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‘A verdadeira educagdo € aquela que vai ao
encontro da criangca para realizar a sua
libertacao”. (Maria Montessori)



RESUMO

O presente estudo esta organizado em torno da tematica da importancia dos jogos e
brincadeiras para a Educacéo Infantili e tem como titulo: perspectivas docentes
acerca dos jogos e brincadeiras na educacao infantii em Cajazeiras/PB, e foi
realizada em uma escola publica municipal da cidade supracitada, tendo como
amostra trés professoras que lecionam na Educacdo Infantil, a partir de
guestionarios impressos e entregues para as docentes, contendo um mapeamento
de seu perfil profissional e com perguntas estruturadas em torno do objeto de
estudo. A investigacao se configura como uma pesquisa exploratoria e descritiva de
abordagem qualitativa e o tratamento das informacdes se deu com base na analise
de conteddo de Bardin (1997). O estudo surgiu a partir do seguinte problema de
pesquisa: qual o suporte tedrico-metodoldgico das professoras da educacao infantil
de Cajazeiras/PB tém para realizar aulas baseadas em jogos e brincadeiras? O
objetivo geral é investigar qual o suporte tedrico-metodoldgico que as professoras da
educacao infantil de Cajazeiras/PB possuem para realizar aulas baseadas em jogos
e brincadeiras. Os objetivos especificos sdo: compreender qual a importancia dada
pelas professoras de uma escola publica na cidade de Cajazeiras/PB para 0 uso
jogos e das brincadeiras no processo de interacdo e aprendizagem na educacgao
infantil; explorar a importancia dos jogos e das brincadeiras no processo de
interacdo e aprendizagem na educacao infantil através da literatura; averiguar quais
as concepcoes tedricas que embasam o trabalho docente na educacéo infantil sobre
jogos e brincadeiras na educacao infantil e entender como é a formacao continuada
ofertada para as professoras da educacéo infantil no municipio. O estudo destacou a
relevancia dos jogos e brincadeiras para o desenvolvimento infantil e apontou a
caréncia de suporte tedrico-metodologico e de formacdo continuada para
professoras da educacdo infantil. E importante a implementacdo de politicas
publicas que incentivem a formacéo docente focada em metodologias ludicas.

PALAVRAS-CHAVE: Formacéo. Brincadeiras. Professores. Educacao Infantil.



ABSTRACT

This study is organized around the theme of the importance of games and play for
Early Childhood Education, titled Teacher Perspectives on Games and Play in Early
Childhood Education in Cajazeiras/PB. Conducted in a municipal public school in the
aforementioned city, the study involved a sample of three Early Childhood Education
teachers who participated through printed questionnaires. These questionnaires
mapped their professional profiles and included structured questions focused on the
study’s subject. This investigation is exploratory and descriptive, employing a
qualitative approach, and data were processed through content analysis based on
Bardin (1997). The study emerged from the following research question: What
theoretical and methodological support do Early Childhood Education teachers in
Cajazeiras/PB have to conduct lessons based on games and play? The general
objective is to investigate the theoretical and methodological support available to
Early Childhood Education teachers in Cajazeiras/PB for conducting lessons that
incorporate games and play. The specific objectives are: to understand the
importance attributed by public school teachers in Cajazeiras/PB to the use of games
and play in the interaction and learning process in Early Childhood Education; to
explore the significance of games and play in the interaction and learning process in
Early Childhood Education through literature; to examine the theoretical concepts
that underpin teaching practices involving games and play in Early Childhood
Education; and to understand the nature of ongoing professional development
offered to Early Childhood Education teachers in the municipality. The study
highlighted the importance of games and play for child development and identified a
lack of theoretical-methodological support and continuing education for Early
Childhood Education teachers. It underscores the need for public policies that
promote teacher training focused on play-based methodologies.

KEYWORDS: Training. Play. Teachers. Early Childhood Education.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho é resultado da pesquisa e producdo escrita que culmina
com a conclusdo do curso de Pedagogia na Universidade Federal de Campina
Grande-UFCG-CFP, e tem como tema, Jogos e brincadeiras na educacao infantil. O
interesse pelo assunto surgiu a partir da vivéncia em sala de aula oportunizada pelo
estagio supervisionado em educacdo infantil, com base nas observagfes feitas
sobre a diferenca das aulas aplicadas fora de um contexto mais divertido e ludico,
para com as atividades aplicadas através de brincadeiras, jogos que valorizam as
brincadeiras livres em interagdo uns com 0s outros e com o espaco da sala de aula.

Por isso esse estudo € pensado para ser realizado com o publico que atende
criancas desde a educacao infantil, enfatizando o poder que as brincadeiras
exercem sendo aplicadas de forma simples e prazerosa. Vale ressaltar também a
preocupacdo que a professora tem que ter para que eles possam desenvolver
atividades que vao melhorar o processo de conhecimento da criangca sobre si
mesmo, usando métodos que possibilitem a exploragdo do ambiente e
conhecimento do proprio corpo através das brincadeiras.

Desde primeiras geracfes, 0 brincar sempre esteve presente na vida das
criangas e carrega consigo uma grande importancia, pois ele se torna uma
necessidade que precisa ser cumprida na vivéncia com as criangas em diferentes
faixas etarias. E justamente nas creches e na educacéo infantil que as brincadeiras
em sala de aula como praticas pedagodgicas favorecem a aprendizagem e que as
interacdes comecam a surgir fora do ambiente familiar, pois é brincando que as
criancas aprendem com maior facilidade e satisfacdo (Caroline, 2019).

Para muitos, o entendimento de brincar esta associado apenas a diversédo da
crianca ndo havendo outra finalidade, porém, é comprovado que o ato de brincar
contribui de forma significativa para o desenvolvimento das potencialidades e que
serve de auxilio na aprendizagem, fazendo com que comecem a explorar seus
saberes prévios com a jun¢édo dos que lhe sdo repassados, o entendimento e 0s
guestionamentos do que, ainda, ndo compreendem (Kishimoto, 1994).

Por isso que essa producédo se justifica na pertinéncia de se compreender,
tanto a comunidade familiar, como a escolar, sobre 0 quao importante sdo as
brincadeiras e os jogos para a educacédo das criancas. Para tanto, ao fim dessa

investigacdo, visa-se responder a seguinte questdo norteadora: qual o suporte
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tedrico-metodoldgico das professoras da educacado infantil de Cajazeiras/PB tém
para realizar aulas baseadas em jogos e brincadeiras?

Buscando compreender o problema de pesquisa, o objetivo central dessa
monografia é investigar qual o suporte tedrico-metodolégico que as professoras da
educacao infantil de Cajazeiras/PB possuem para realizar aulas baseadas em jogos
e brincadeiras. A vista disso, 0s objetivos especificos s&o: compreender qual a
importancia dada pelas professoras de uma escola publica na cidade de
Cajazeiras/PB para o uso jogos e das brincadeiras no processo de interacdo e
aprendizagem na educacéo infantil; explorar a importancia dos jogos e das
brincadeiras no processo de interacdo e aprendizagem na educacao infantil através
da literatura; averiguar quais as concepcoes teoricas que embasam o trabalho
docente na educacdo infantil sobre jogos e brincadeiras na educacdo infantil e
entender como é a formacao continuada ofertada para as professoras da educacédo
infantil no municipio.

Esse estudo se configura como uma pesquisa exploratoria e descritiva de
abordagem qualitativa e foi realizada em uma escola publica municipal da cidade de
Cajazeiras/PB, tendo como amostra trés professoras que lecionam na educacéo
infantil. A coleta de dados foi feita a partir de questionarios impressos e entregues
para as docentes, contendo um mapeamento de seu perfil profissional, bem como
perguntas estruturadas em torno do objeto de estudo. Em seguida, o tratamento das
informacdes se deu com base na anélise de contetdo de Bardin (1997).

Inicialmente, no estudo exploratério, na busca de levantar discussdes que
subsidiassem teoricamente o0 objeto de estudo dessa pesquisa, foi realizado uma
pesquisa bibliografica para montar uma discussdo tedrica que dialogasse com
autores que dissertam sobre o mesmo assunto. Com isso, nosso arcabouco tedérico
conta com discussfes de autores como Campos e Barbosa (2015), Emer, Mauer e
Batecini (2015), Teixeira (2014) e Kishimoto (1994).

Os resultados evidenciaram a relevancia dos jogos e brincadeiras no
desenvolvimento infantil, destacando a caréncia de suporte tedrico-metodoldgico e
de formacéo continuada para professoras da educacédo infantil em Cajazeiras/PB.
Também identificamos a necessidade de politicas publicas que incentivem a
formacdo docente focada em metodologias Iudicas, além de trazer a tona o papel
das novas tecnologias no ambiente escolar, que, embora promissoras, ainda séo

pouco exploradas em conjunto com as praticas tradicionais.
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A estrutura da presente monografia esta apresentada a partir dos proximos
secdes da seguinte maneira: inicialmente sera apresentado o tema e a proposta de
trabalho de pesquisa, em seguida, na primeira secao € apresentado como a etapa
educacional da educacéao infantil € importante para o desenvolvimento das criancas
na sua primeira infancia, destacando ainda o documento referencial para a
educacdo do Brasil, a Base Nacional Comum Curricular, com énfase no que esse
documento preconiza para a Educacéao Infantil. A segunda secéo traz o brincar como
um direito fundamental das criancas e como ele é empregado na Educacao Infantil.
A partir disso, a proxima secdo de discussbes apresenta como o advento
tecnologico impacta diretamente nas praticas e concepc¢des de jogos e brincadeiras
na atualidade.

A secao quatro dessa producdo apresenta as escolhas metodoldgicas que
subsidiaram essa pesquisa conferindo-a o rigor cientifico. A seguir, apresentam-se
os resultados obtidos a partir da coleta de dados empregada no processo do estudo
e a andlise critica das representacdes obtidas. Por fim, é trazido as consideracdes
finais dessa monografia, sintetizando as principais informacdes obtidas e o que foi
possivel inferir a partir da pesquisa, além das contribuicbes, limitacbes e

possibilidades de ampliacdo desse estudo.
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2. A EDUCACAO INFANTIL E SUA IMPORTANCIA NO DESENVOLVIMENTO
DA CRIANCA

A educacao infantil € a primeira etapa da educacao basica, destinada a
criancas de zero a cinco anos de idade. E um periodo crucial no desenvolvimento
das criancas, no qual sdo proporcionadas experiéncias de aprendizagem adequadas
a faixa etéria, estimulando seu desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e social
(Teixeira, 2014).

A educacdo deve promover o0 desenvolvimento integral da crianca,
considerando suas caracteristicas individuais, necessidades e potencialidades. Além
disso, deve proporcionar um ambiente acolhedor e seguro, onde as criancas podem
explorar, experimentar, interagir e aprender de forma ladica e significativa (Teixeira,
2014).

Nessa fase, sé@o trabalhados diferentes aspectos, como linguagem oral e
escrita, nocbes matematicas basicas, expressao artistica, descoberta do mundo,
autonomia, socializacdo, respeito as diferencas e cuidados com o proprio corpo e
saude. As atividades sdo planejadas de forma a estimular a curiosidade, a
imaginacéo, a criatividade e a construgdo do conhecimento pelas criangas (Souza,
2007).

A educacéo infantil também desempenha um papel importante na formacao
dos valores e atitudes das criancas, promovendo principios éticos, solidariedade,
respeito mutuo, cooperacdo e cidadania. Além disso, essa etapa da educacéo
favorece o desenvolvimento da autoestima, da confianca, da capacidade de resolver
problemas e da interagéo social (Kishimoto, 1994).

Sendo assim, é importante ressaltar que a educacédo infantil ndo se resume
apenas a transmisséo de contetudos académicos, mas sim a uma abordagem global,
que considera as multiplas dimensdes do desenvolvimento infantil. Ela proporciona
um ambiente propicio para a descoberta, a exploracdo, a brincadeira e a construcao
do conhecimento, preparando as criancas para as proximas etapas da educacao
formal (Kishimoto, 1994; Brasil, 2017).

Contudo, € muito frequente perceber que o sentido de escola esta atrelado a
uma formatacéo tradicional de educagdo no senso comum, no qual se pensa em

estudantes sentados, uniformizados, em cadeiras enfileiradas e recebendo ensinos
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transmitidos pela figura de um ou uma professora. E esse mesmo sentido de
pensamento é aplicado na educacao infantil (Souza, 2007).

No entanto, pouco se pontua e explica-se para a comunidade familiar que a
educacao infantil faz parte de um periodo pré-escolar, ou seja, que antecede esse
ideario tdo formalistico que a escola reproduz. Além disso, devido a especificidades
do desenvolvimento biopiscicomotor das criancas pequenas, essa fase denota uma
configuracdo diferente e especial para lidar com as criancas de zero até antes de
seis anos (Souza, 2007).

Atualmente, uma grande caracteristica desse periodo pré-escolar é a
valorizag&o de jogos e brincadeiras como I6cus de desenvolvimento de habilidades e
competéncias como o raciocinio, a curiosidade, a criatividade e imaginacdo, bem
como a crianca aprender com autonomia sobre sua prépria realidade, como afirma
Caroline (2019, p. 16), “trabalhando o desenvolvimento ao longo do caminho da
crianca, pode adquirir através do jogo e da brincadeira, a sua personalidade e se
descobrir”.

Isso é previsto e documentado na Base Nacional Comum Curricular, que visa
alinhar os direitos de aprendizagem para todo o ensino do Brasil. Isso também
apresenta uma proposta de sistematizacdo para a educacao infantil. Essa sera a
discussao do préximo tépico.

2.1 A EDUCACAO INFANTIL NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

A garantia do brincar é reconhecida como um direito de aprendizagem das
criancas na etapa da educacdo infantil pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), um documento aprovado através da Resolucdo CNE/CP n. 2, de 22 de
dezembro de 2017. Nesse documento é definido um conjunto de aprendizagens
mais efetivas que todos os estudantes no periodo da educacdo basica tém que
desenvolver e que visa uniformizar os direitos de aprendizagem em todo o territério

nacional.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producbes culturais, seus
conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias
emaocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais (Brasil, 2017, p. 38)



15

Como visto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi homologada por
meio da Resolucdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, para a Educacgéo
Infantil e o Ensino Fundamental, e pela Resolucdo CNE/CP n° 4, de 17 de dezembro
de 2018, para o Ensino Médio. O processo de elaboracdo da BNCC envolveu a
participagdo de diversos especialistas, educadores, gestores, representantes de
entidades educacionais e sociedade civil. A versao final da BNCC foi homologada
pelo Ministério da Educacdo (MEC) em dezembro de 2017. Desde entdo, a BNCC
passou a ser referéncia para a elaboracdo dos curriculos das redes de ensino em
todo o pais, incluindo a educacéao infantil, o ensino fundamental e o ensino médio. A
implementacdo da BNCC é gradual, sendo necesséario um periodo de adaptacdo e
revisdo dos curriculos das escolas para adequacdo as orientacfes estabelecidas
(Brasil, 2017; Campos; Barbosa, 2015).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um documento que estabelece
0s conhecimentos, competéncias e habilidades que todos os estudantes devem
desenvolver ao longo da educacao basica no Brasil. A BNCC também abrange a
educacao infantil, fornecendo diretrizes para essa etapa educacional. De acordo
com a base, a educacdo infanti tem como objetivo principal promover o
desenvolvimento integral das criancas, considerando suas especificidades,
capacidades e potencialidades. Ela é dividida em duas etapas: creche, destinada a
criancas de zero a trés anos, e pré-escola, para criancas de quatro a cinco anos
(Brasil, 2017).

A BNCC para a educacéo infantil enfatiza a importancia da interacdo, do
brincar, da curiosidade e da experimentacdo como elementos centrais no processo
de aprendizagem das criancas nessa fase (Campos; Barbosa, 2015).

Com isso, sdo estabelecidos seis direitos de aprendizagem que devem ser
assegurados: 0 conviver, que visa promover a interacdo e 0 respeito entre as
criangas, valorizando a diversidade e desenvolvendo habilidades sociais e
emocionais; o brincar, em sua proposta, visa-se estimular a brincadeira como forma
de aprendizado, proporcionando espacos e materiais adequados, promovendo a
imaginacao, a criatividade e o desenvolvimento cognitivo; o participar, envolvendo as
criancas em situacdes de participagcdo e protagonismo, incentivando a expresséo de
suas opinides, ideias e desejos; ha o explorar, que objetiva proporcionar
experiéncias de exploracdo e descoberta do ambiente, dos objetos, da linguagem e

do mundo, estimulando a curiosidade e a construcdo do conhecimento; tem o



16

expressar, pretendendo valorizar a expressdo e a comunicagcdo das criangas por
meio de diferentes linguagens, como a verbal, a corporal, a artistica e a musical e 0
conhecer-se, visando favorecer a construcdo da identidade e autonomia das
criangas, respeitando suas caracteristicas individuais e promovendo a autoestima, a
confianga e o autocuidado (Brasil, 2017).

Vale salientar que nenhum dos direitos listados acima sobressai o outro,
todos sdo garantidos de modo fundamental para as criancas. A BNCC também
orienta sobre a avaliacdo na educacdo infantil, destacando a importancia de
observar e registrar o desenvolvimento das criangas, sem aplicar avaliagdes formais
e punitivas. A avaliacdo nessa etapa deve ser continua, processual e qualitativa,
considerando os avangos, as conquistas e os desafios individuais de cada crianca
(Campos; Barbosa, 2015). Desse modo, percebe-se que a BNCC para a educacao
infantil busca promover uma educacdo de qualidade, que respeita e valoriza as
caracteristicas e necessidades das criancas na faixa etaria indicada, estimulando
seu desenvolvimento integral e proporcionando experiéncias significativas de
aprendizagem.

A base se constitui como um grande avanco para os direitos de aprendizagem
das criancas, tendo em vista que nem sempre o brincar e o cuidado estiveram
atrelados ao sentido da educacgdo infantil. (Kishimoto, 1994). Essa perspectiva

histdrica sera tratada no topico a seguir.
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3. JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL: DA TRIVIALIDADE
AO DIREITO FUNDAMENTAL DAS CRIANCAS

Apesar dos direitos fundamentais das criancas serem previstos em
documentos legais para sua educacdo infantil, essa ideia nem sempre esteve
relacionada aos processos educativos. Kishimoto (1994) explica que durante muitos
séculos, sobretudo na idade meédia, o sentido relacionado aos jogos estava
vinculado a atividades prazerosas, que relaxam a mente e 0 corpo apés periodos de
trabalho real e atividades intelectuais. Além disso, a religido oficial da época
condenava as praticas vinculadas ao deleite por meio de jogos, brincadeiras ou
festividades, pois essas atividades eram percebidas como nédo sérias e fugazes. Ou
seja, ndo se percebia quaisquer sentidos pedagodgicos ou de desenvolvimento
através dessas praticas.

Mais adiante, no periodo renascentista, houve um paradigma no qual os jogos
e brincadeiras eram limitados apenas ao momento de recreacdo na educacao das
criancas, estando descomprometido com qualquer tendéncia de desenvolvimento
pedagdgico. Em seguida, o uso dos jogos ficou relacionado a uma conduta livre para
o preparo intelectual da inteligéncia e para os estudos. Nessa linha de pensamento,
comecaram a direcionar o uso de jogos para o ensino de conteddos de maneira
lidica, contrario as praticas comuns de transmissdo e coercdo através da
palmatoria, por exemplo. No entanto, a ideia ainda engatinhava em meio a muitas
criticas que futilizavam a ideia dos jogos como principios educativos (Kishimoto,
1994).

Sobre isso, Piccolo (2011) explica que o preconceito em relacdo aos jogos e
brincadeiras na educacao refere-se a discriminacéo, exclusédo ou estigmatizacdo de
jogos ou brincadeiras como atividades sérias a serem trabalhadas na educacéo
infantil. O autor também diz que a trivializacdo dessas ideias tem um impacto
negativo no ambiente educacional, pois limita as oportunidades de participacdo e
aprendizado das criancas. Ao excluir ou desvalorizar os jogos e brincadeiras, as
criancas sao privadas de experiéncias enriquecedoras, que contribuem para seu
desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e social.

Desse modo, vé-se que foi trilhado um longo caminho até a percepcgao atual
de que os processos educativos na infancia precisam estar alinhados as praticas e

usos de jogos e brincadeiras como ferramentas pedagogicas (Teixeira, 2014).
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Entretanto, ainda é presente nas concepc¢fes populares e mesmo em préticas de
profissionais da educagdo uma ideia que limita essas atividades a periodos curtos e
sem potencial pedagdgico, até mesmo restringindo seus momentos de realizacdo a
periodos minimos do tempo escolar com carater de recreacdo. Portanto, &
necessario romper com esse idedrio popular que compreende 0s jogos e as
brincadeiras como atividades triviais e que ndo devem se fazer presente na rotina
escolar, partindo para a concepcdo dessas como sendo poderosas atividades de
desenvolvimento.

Com fins a legitimar essas afirmacgdes, Serighelli (2019) diz que a crianga
consegue recriar seu proprio mundo através da sua capacidade imaginativa e,

assim, compreender elementos da realidade, através das brincadeiras.

Através dos jogos ludicos no ambiente escolar a crianca expde 0s
sentimentos, suas relagbes em aprender, construir, explorar,
desenvolvendo junto sua forma de pensar, sentir, imitar, raciocinar.
Com isso ocorre o desenvolvimento e aprendizagem das habilidades
e competéncias para as situagfes fisicas, sociais e emocionais
(Serighelli, 2019, p. 03).

Nessa perspectiva, compreende-se que as brincadeiras vao fornecendo
subsidios para que as criancas vao entendendo seu proprio papel social, além do
respeito mituo e as regras dos jogos, incorporadas as suas vivencias, com 0
entendimento de que a vida em sociedade também contém regras.

Caroline (2019) explica que as criancas vao iniciando um processo de
reflexdo sobre elementos culturais, exploram papeis sociais e se questionam acerca
de algumas regras percebidas nas convivéncias através das brincadeiras. Nesse
processo, elas conseguem demonstrar entendimentos e percepc¢des que ainda nao
foram desenvolvidos e organizados através da fala ou escrita. Diante disso, vé-se
gue as criancas podem externar sua relacéo pessoal com o mundo através das suas
brincadeiras, fluidas pela imaginacdo, com autonomia e liberdade. “A crianca
elabora seu proprio universo no mundo dos brinquedos e das brincadeiras”
(Serighelli, 2019, p. 3).

Dito isso, pode-se inferir que as brincadeiras infantis e os jogos, além de
potenciais ferramentas pedagdgicas, devem ser exercidos com liberdade, para que
os adultos envolvidos nesse processo de educacdo possam realizar suas leituras
dos entendimentos apresentados pelas criancas e os organizar, interferir, corroborar

ou consolidar de maneira adequada. Desse modo, as brincadeiras e 0s jogos nao



19

deverdo ser usados como préaticas arbitrarias, e sim estimuladas como fontes de
diversdo e prazer para que as criangas possam se expressar e se relacionarem
consigo mesmas e com as outras criangas que se fazem presentes naquele espaco
educacional.

Para tanto, se faz necessario garantir o reconhecimento, momentos do tempo
pré-escolar e ambientes direcionados as atividades de brincadeiras e de jogos
durante a educacéo infantil, para que o carater ludico seja efetivamente vivenciado
pelas criancas (Serighelli, 2019). De acordo com Serighelli (2019, p. 3), “a vivencia
ludica deve ser garantida para todas as criancas, assegurando a formacdo de uma
base sdlida, onde a criatividade e espontaneidade possam ser fundamentadas”.

Assim, ao se pensar em jogos e brincadeiras no processo educativo da
educacao infantil Caroline (2019) contribui para entendimento de que as regras dos
jogos podem ser transferidas para o entendimento dos acordos de convivio social,
bem como a competitividade que esta presente nos jogos, nas brincadeiras e
também na vida em sociedade. Nas atividades escolares a competitividade devera
ser estimulada de maneira saudavel, corroborando para o entendimento de que as
criancas podem ganhar, perder, se confundirem, errarem e, sobretudo, entenderem
sobre o respeito a vez do préximo e isso pode ser feito a partir de metodologias
como jogos pedagogicos, jogos de inteligéncia, como dama e xadrez, jogos de
paciéncia, como cartas e jogo da memoaria, jogos motores e jogos de competicdes e
cooperagoes.

A partir dessas afirmativas, € importante também se pensar como as
concepcOes de jogos e brincadeiras se moldaram com o0 tempo e se apresentam no

atual contexto de revolucéo tecnoldgica.
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4. JOGOS E BRINCADEIRAS EM TEMPOS TECNOLOGICOS

Um aspecto importante ao se pensar nos jogos diante da educacéo infantil é o
atual contexto de globalizacdo em que as tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo dominaram quase unanimemente todos oS setores da sociedade.
Desse modo, a escola atualmente vem recebendo criancas nativas digitais, que ja
nascem nesse contexto de tecnologias e conseguem interagir com as mais distintas
formas de materiais tecnologicos (Barbosa et al., 2014).

Acerca disso, Martins e Castro (2011) trazem que a sociedade tecnoldgica
tem impactado significativamente a educagéo infantil, trazendo tanto desafios como
oportunidades. A presenca de tecnologias digitais no cotidiano das criangas tem
levantado questbes sobre como integrar adequadamente essas ferramentas na
pratica educativa, especialmente na faixa etaria da educacéo infantil.

Por um lado, a tecnologia pode oferecer recursos e ferramentas que
enriguecem as experiéncias de aprendizagem das criangas, promovendo a
interatividade, a exploracdo, a criatividade e o acesso a diferentes formas de
conhecimento. Por exemplo, jogos educativos, aplicativos e plataformas online
podem proporcionar atividades ludicas e interativas que apoiam o desenvolvimento
cognitivo, linguistico e socioemocional das criancas. No entanto, é fundamental que
0 uso da tecnologia na educacéo infantil seja feito de forma equilibrada e consciente.
E necessario garantir que as atividades com tecnologia sejam adequadas ao
desenvolvimento da crianga e complementem outras experiéncias educativas, como
o brincar, a interacdo social e a exploracdo do ambiente fisico (Martins; Castro,
2011).

Emer, Mauer e Batecini (2015) explicam também que é importante que 0s
educadores estejam preparados para utilizar a tecnologia de forma
pedagogicamente fundamentada, ou seja, incorporando-a de maneira intencional e
reflexiva no planejamento das atividades. Isso implica em selecionar
cuidadosamente os recursos digitais, orientar as crian¢as no uso adequado e seguro
da tecnologia, e promover momentos de discusséo e reflexdo sobre os impactos e

limites do mundo digital.
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Assim, vemos que a sociedade tecnoldgica traz novas possibilidades e
desafios para a educagéo infantil, exigindo uma abordagem equilibrada que integre
as vantagens das tecnologias digitais com as necessidades de desenvolvimento das
criancas. E importante considerar que o desenvolvimento saudavel e integral das
criangas na educacgao infantil ainda requer um ambiente rico em experiéncias
sensoriais, interagdes sociais significativas, estimulos fisicos e emocionais, além do
uso adequado da tecnologia como uma ferramenta complementar (Emer; Mauer;
Batecini, 2015)

Contudo, a escola ainda se exime dessa realidade, fazendo uso de materiais
tradicionais em sua pratica e ficando limitada somente a eles, sem considerar que 0s
materiais didaticos tradicionais podem ndo ser mais atrativos para as criancas.
Segundo Barbosa et al. (2014), deve-se ter em mente que a educacéo infantil é a
primeira etapa da educacdo basica e prepara os estudantes para o processo de
escolarizacdo posterior. Nesse caso, a escola ndo pode se eximir do papel de
interagir com os novos elementos da sociedade, como as tecnologias, por exemplo.
Dessa maneira, a autora afirma que inserir jogos e brincadeiras com intermédio de
tecnologias pode se fazer perspicaz no campo da educacéo, tanto quanto os jogos e
brincadeiras com materiais tradicionais, para o desenvolvimento de habilidades
comunicativas e socio-interativas que proporciona as pessoas e resolverem

situacdes do quotidiano com mais facilidade.

Na Educacéo Infantil, o uso dessas tecnologias deve ter um carater
educativo, por isso precisam estar inseridas no projeto politico
pedagdgico da escola, uma vez que as tecnologias digitais n&o
devem ser entendidas como ferramentas, mas como proposta
pedagdgica, contribuindo em aprendizagens relevantes e
socialmente significativas (Barbosa et al. 2014 p. 2.892)

Nessa perspectiva, deve-se relembrar o compromisso da escola em fornecer
uma educacdo integral, capaz de fornecer fundamentos e subsidios necessarios
para a vida em sociedade, desse modo, quando a escola se silencia diante das
tecnologias digitais ela esta se eximindo do seu papel educativo social.

Dessa maneira, tendo em vista que as criancas desde bem pequenas séo
seres sociais, que produzem cultura e também aprendem cultura, devem ter seus
direitos de aprendizagens garantidos, como previstos pela base: “conviver, brincar,
participar, explorar, expressar, conhecer-se” (Brasil, 2017, p. 36). Nesse sentido,
Albuquergue e Almeida (2020, p. 106) afirmam que:
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[...] brincar é um processo natural do ser humano e pode, a0 mesmo
tempo, enriquecer ou contribuir na formacdo humana integral da
criancga, pois através do brincar, as criancas se socializam, interagem
e favorece a ampliacé@o cognitiva da crianga, afetivo social e fisico da
crianca.

Por fim, compreendermos que a etapa da educacao basica, Educacgédo Infantil,
possui caracteristicas proprias, devido seu publico também ser especifico, que
demanda especificidades proprias também. No entanto, essa fase da vida humana e
seu periodo de educacdo institucionalizada ndo podem ser omissas dos direitos de
aprendizagem basicos e fundamentais da crianga, como é o direito ao brincar.
Tendo em vista que 0s recursos sdo multiplos e vastos, e desenvolvem iniUmeras
habilidades nas criancas, a partir de brincadeiras orientadas ou livres, jogos em
forma de objetos, plataformas digitais ou criadas pelas proprias criancas e etc. Além
disso, tanto os profissionais da educacdo e da educacéo infantil, como as familias
devem ter em mente o quao importante € essas préaticas serem usadas dentro do
contexto de sala de aula, para que a familia possa apoiar e dar suporte a escola e
poder contribuir com a formacéao integra das criancas, ao invés de marginalizar e

descredibilizar os jogos e brincadeiras na educacéao.
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5. PERCURSOS METODOLOGICOS

O presente capitulo ird apresentar os caminhos metodolégicos que foram
escolhidos nesse estudo, tais como a natureza da pesquisa, a amostra e 0S

instrumentos de producdo e andlise dos dados.
5.1 O CONHECIMENTO CIENTIFICO

O conhecimento cientifico refere-se ao conhecimento adquirido através do
método cientifico, que € um processo sistematico de investigacdo utilizado para
compreender e explicar o mundo natural e social. Ele é baseado em evidéncias
empiricas, analise critica, observacdo, experimentacdo e racionalidade (Barros,
1990).

Barros (1990) explica que o conhecimento cientifico € caracterizado por ser
objetivo, verificavel e suscetivel a ser replicado por outros pesquisadores. Ele busca
descobrir leis, principios e relagdes causais que regem os fendmenos e eventos,
com base na andlise sistematica e na interpretacdo dos dados coletados. Além
disso, ele busca eliminar preconceitos, subjetividade e opinibes pessoais,
privilegiando a imparcialidade e a objetividade na investigacéo.

Esse tipo de conhecimento é construido a partir de teorias, hipéteses,
experimentos, observacfes e analises criticas, que sdo submetidos a um escrutinio
rigoroso por parte da comunidade cientifica. Através desse processo, O
conhecimento cientifico evolui constantemente, sendo refinado e atualizado
conforme novas evidéncias e descobertas surgem (Barros 1990).

Desse modo, o conhecimento cientifico € amplamente utilizado nas areas da
ciéncia natural, ciéncias sociais, medicina, tecnologia, entre outras disciplinas. Ele
proporciona uma compreensao mais precisa e fundamentada dos fendmenos e
contribui para o avango do conhecimento humano, além de embasar tomadas de
decisdo e a formulagdo de politicas publicas baseadas em evidéncias (Marconi;
Lakatos, 2003).

E importante ressaltar que o conhecimento cientifico ndo é o Unico tipo de

conhecimento existente, pois ha outros tipos, como o conhecimento filosofico,
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conhecimento empirico, conhecimento religioso, entre outros, que possuem suas
proprias abordagens e métodos de investigacdo. Mas, a natureza do conhecimento
gerado nessa pesquisa sera um conhecimento cientifico.

E 0 que sera visto no proximo topico, o que é uma pesquisa cientifica. Quais

suas caracteristicas e elementos constituintes.

5.2 AS PESQUISAS CIENTIFICAS

A realizacdo de pesquisas cientificas € um processo fundamental para a
producdo e avanco do conhecimento em diversas areas do saber. Ao embarcar
nessa jornada, é importante seguir uma estrutura adequada para garantir a
qualidade e a validade dos resultados obtidos (Marconi; Lakatos, 2003). Desse
modo, 0s autores explicam que o primeiro passo na realizacdo desse tipo de estudo
é identificar e delimitar claramente o tema de estudo. Isso envolve entender a
relevancia do assunto, sua atualidade e os possiveis impactos que o0s resultados
podem ter na area de estudo.

ApoOs a definicho do tema, é essencial realizar uma revisdo bibliografica
abrangente, buscando e analisando trabalhos cientificos anteriores sobre o assunto
escolhido. Essa etapa permite compreender o estado atual do conhecimento,
identificar lacunas a serem preenchidas e embasar a formulagdo do problema de
investigacdo. Em seguida, a formulacdo desse problema torna-se o proOximo passo,
no qual o pesquisador define claramente a questdo que sera explorada. O problema
deve ser especifico, claro e mensuravel, possibilitando uma resposta fundamentada
na coleta e anélise de dados (Marconi; Lakatos, 2003).

Logo apods, vem a definicdo dos objetivos, que, conforme Prodanov e Freitas
(2013), representam as metas a serem alcancadas e devem estar alinhadas com o
problema identificado. Esses objetivos podem ser divididos em objetivos gerais, que
expressam a finalidade principal, e objetivos especificos, que detalham as etapas
necessarias para alcancar o objetivo geral.

Com todos esses elementos em maos, o pesquisador deve escolher a
metodologia adequada para conduzir o estudo. Isso inclui decidir sobre o tipo de
pesquisa (experimental, descritiva, qualitativa, quantitativa, entre outros), selecionar
os instrumentos de coleta de dados e definir os procedimentos a serem seguidos.

Apoés definir a metodologia, € 0 momento de coletar os dados necessarios, 0 que
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pode envolver questionarios, entrevistas, observacdes, experimentos ou analise
documental, conforme o tipo de estudo e seus objetivos (Marconi; Lakatos, 2003).

Com os dados em maos, inicia-se a analise e interpretacdo dos resultados,
gue envolve organizar os dados, aplicar técnicas estatisticas (se for o caso) e
identificar padrbes ou relacdes entre as variaveis estudadas. Em seguida, a
discussdo dos resultados permite interpretar e contextualizar os achados,
analisando-os a luz da literatura existente e destacando suas implicacées, limitacoes
e contribuicdes para a area (Bardin, 1977).

Por fim, a conclusdo sintetiza os principais resultados e responde ao
problema formulado inicialmente. E nesse momento que o pesquisador apresenta as
contribuicbes do estudo, recomendacdes e sugestdes para futuras investigacdes
(Marconi; Lakatos, 2003).

Assim, torna-se claro que a investigacao cientifica é essencial para o avancgo
do conhecimento e o desenvolvimento social, gerando novos saberes, resolvendo
problemas, aprimorando métodos e técnicas, além de estimular o pensamento
critico. A pesquisa cientifica desempenha um papel fundamental na sociedade,
promovendo solugdes baseadas em evidéncias.

Nos proximos tépicos, serd abordada a sistematizacdo deste estudo,

detalhando o método, tipo e abordagem da investigacgéo.

5.3 METODO, TIPO E ABORDAGEM DA PESQUISA

As pesquisas de campo sao conduzidas pelos pesquisadores indo
diretamente ao local onde ocorre o fendmeno estudado, permitindo um contato
direto com os participantes. Essa abordagem envolve uma série de procedimentos
metodoldgicos e cientificos para investigar um objeto de estudo, partindo da
observacédo da realidade (Marconi; Lakatos, 2003).

Com isso, optou-se por uma pesquisa exploratéria e descritiva. Pois, 0s
estudos exploratorios tém como objetivo fornecer novos conhecimentos sobre o
objeto investigado, orientando os objetivos da investigacdo, gerando hipdteses e
revelando perspectivas adicionais para estudos futuros, o que compreende o
fendmeno que se pretende observar nesse estudo (Gil, 2008).

J4, as pesquisas descritivas, por sua vez, foram selecionadas de acordo com

0s objetivos deste trabalho, pois permitem relacionar as variaveis do fenbmeno e
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descrever com precisdo as particularidades do publico ou fendmeno em estudo.
Nesse tipo de estudo, o pesquisador descreve as caracteristicas dos fenébmenos ou
populacdes sem interferir ou manipular os aspectos em analise (Gil, 2008)

A abordagem qualitativa foi escolhida para esta pesquisa, pois é adequada
para estudos humanos e sociais. Ela estabelece uma relagdo entre o sujeito e 0
mundo real, considerando a subjetividade e sistematizando o conhecimento em
relacdo ao objeto de estudo (Minayo, 2010).

Essas abordagens metodoldgicas sdo fundamentais para a producdo de
conhecimento cientifico. Elas proporcionam uma compreensdo mais aprofundada
dos fenbmenos estudados, permitem a coleta de dados relevantes e contribuem
para a ampliacdo do entendimento sobre determinado tema. Ao empregar essas
técnicas e meétodos de pesquisa, 0s pesquisadores podem obter resultados
significativos e embasados.

A partir dessas escolhas, o préximo tépico apresentara qual foi o publico
escolhido para fazer parte dessa pesquisa e o local onde acontecerdo a coleta de

dados.
5.4 LOCAL E PARTICIPANTES DA PESQUISA

O presente estudo tem como foco um fendbmeno educativo, tendo como
populacdo-alvo os professores que atuam na linha de frente da educacéo infantil.
Para coletar e analisar os dados, foi selecionada uma amostra composta por trés
professoras da educacéao infantil de uma escola municipal da cidade de Cajazeiras,
na Paraiba, que oferece educacdo nessa modalidade. Essa escolha especifica
permitira uma investigacdo mais direcionada e uma compreensdo aprofundada do
contexto educacional no ambito da educacéao infantil nessa localidade.

A instituicdo escolar foi selecionada levando em consideracdo a proximidade
da pesquisadora com a comunidade escolar e a facilidade de acesso a gestdo da
escola, o que facilitou a coleta de dados no local. As professoras foram convidadas a
participar de forma voluntaria, por meio de uma apresentacao formal prévia. Durante
essa apresentacdo, foram destacados o0s beneficios intelectuais que suas
participacOes podem gerar para a comunidade educacional. A abordagem respeitosa
e transparente busca estabelecer uma parceria colaborativa entre a pesquisadora e
as professoras, visando a constru¢do conjunta de conhecimento e ao aprimoramento

da pratica educativa.
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5.5 COLETA DE DADOS

Para a coleta de dados nesta pesquisa, optou-se pelo uso de um instrumento
de coleta de informagBes em forma de questionario com questdes abertas de
maneira impressa.

A escolha desse instrumento se baseia em sua capacidade de fornecer
respostas mais detalhadas por parte das professoras participantes. As questdes
abertas permitem que as professoras expressem suas opinides, experiéncias e
perspectivas de forma mais livre e completa, proporcionando um maior
entendimento dos fendbmenos em estudo (Marconi; Lakatos, 2003).

O questionario com questdes abertas oferece flexibilidade para as
professoras compartiiharem suas ideias, dificuldades, sucessos e desafios
relacionados a pratica educativa na educacéo infantil. Essa abordagem qualitativa
permite uma analise mais aprofundada e rica das percepcdes e vivéncias das
professoras, contribuindo para uma compreensdo mais abrangente do fendmeno
educativo em questédo (Marconi; Lakatos, 2003).

Além disso, 0 uso de questdes abertas no questionario permite uma maior
diversidade de respostas, levando em consideracdo a individualidade e
singularidade das professoras participantes. Essa abertura para diferentes
perspectivas enriquece a pesquisa, proporcionando uma visdo mais ampla e
multifacetada do tema em estudo (Silva; Bervian; Cervo, 2007).

Vale salientar que a escolha deste instrumento em detrimento de outros se
deu em virtude do tempo disponivel da pesquisadora e das participantes em
responder, que € curto. Através do questionario, as pesquisadas se sentiram mais
livres e responderam com maior agilidade. Continuando com o0s aspectos
metodoldgicos dessa pesquisa, vera-se a seguir como sera feito o tratamento das

informacdes.
5.6 TRATAMENTO DAS INFORMACOES

Apés a coleta dos dados por meio dos questionarios, o tratamento das
informacdes seguira a abordagem tematica proposta por Bardin (1977). A analise de

dados na modalidade tematica € uma técnica amplamente utilizada em pesquisas
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qualitativas, especialmente para identificar e categorizar os temas presentes nos
dados coletados.

A abordagem tematica de Bardin (1977) consiste em uma analise minuciosa
dos contetddos dos questionarios, buscando identificar unidades de significado e
agrupa-las em categorias ou temas relevantes. Esse processo envolve a leitura
atenta e repetida das respostas dos participantes, a identificacdo das unidades de
registro (frases ou trechos significativos) e a organizacdo dessas unidades em
categorias tematicas.

Ao adotar a andlise tematica de Bardin (1977), o pesquisador tera a
oportunidade de explorar e compreender 0s principais temas, ideias e perspectivas
presentes nas respostas dos questionarios. Esse método permite uma analise
aprofundada e uma interpretacao rica dos dados, contribuindo para a obtencdo de
analises e conclusdes pertinentes para a pesquisa. Com isso, a presente
investigacdo estd calcada na perspectiva da ética adotada em processos de

pesquisas cientificas. Como sera visto a seguir.

5.7 DIMENSAO ETICA DA PESQUISA

A presente investigacdo seguiu as diretrizes estabelecidas nas Resolucdes
466/2012 e 510/2016 do Conselho Nacional de Saude (CNS), que regulamentam as
pesquisas envolvendo seres humanos com base em principios éticos e na protecao
da integridade dos participantes. A fim de garantir a seguranca e o respeito aos
participantes, serd aplicado um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), no qual foram detalhadas todas as informacdes relevantes sobre a
pesquisa, incluindo seus objetivos, procedimentos, possiveis riscos e beneficios,
bem como a garantia de que a participacdo era voluntaria.

Os patrticipantes foram informados de que tinham o direito de desistir da
pesquisa ou optar por ndo responder a qualquer pergunta, a qualquer momento,
sem sofrer consequéncias ou danos psicolégicos. Também foi ressaltado que todas
as informacdes fornecidas seriam tratadas de forma andnima e confidencial,
garantindo a privacidade e a protecao de sua identidade.

Ademais, o0s participantes foram devidamente informados sobre as
contribui¢cdes cientificas que a sua participacdo traria para o estudo, enfatizando a
importancia do seu engajamento na geracdo de conhecimento e na melhoria da area

de pesquisa em questdo. Dessa forma, o estudo adotou medidas éticas e de
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protecdo aos participantes, em conformidade com as diretrizes estabelecidas pelo
CNS, assegurando a voluntariedade, a confidencialidade e o respeito aos direitos e
bem-estar dos envolvidos.

A partir dessas especificidades, o proximo ponto apresentara a analise dos
dados da pesquisa a partir partindo de uma analitica descritiva, que propde elucidar

a questao problema.
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6. ANALISES E DISCUSSOES

Nesse capitulo, sera apresentado os resultados da pesquisa realizada,
abordando a tematica, pautando nossa discussdo na andlise dos dados obtidos,
numa abordagem que atenda o0s questionamentos suscitados. Dessa forma,
passaremos, primeiramente, a apresentar os sujeitos da pesquisa, identificadas com
nomes ficticios, protegendo assim suas identidades.

A primeira professora participante dessa pesquisa sera identificada como
Esther, tem 23 anos de idade, concluiu a graduacdo de Pedagogia no ano de 2023
e ja atua na educacéo infantil de escolas publicas h& 3 anos.

A segunda participante serd mencionada no tratamento das informacdes
como Louro. A mesma tem 27 anos de idade, concluiu o curso de pedagogia ha 2
anos e tem uma especializacdo em docéncia nos anos iniciais. A professora
informou estar em servico com a educacgdo infantii ha 5 anos. Ja a terceira
participante sera mencionada como Luana, tem 28 anos de idade, concluiu a
graduacdo em Pedagogia no ano de 2018 e fez especializacdo em
Neuropsicopedagogia Clinica e Institucional; ABA - Analise Do Comportamento
Aplicada e Educacao Especial Inclusiva e Transtorno Do Espectro Autista (TEA). A
professora conta com experiéncia de 5 anos atuando na educacéo infantil e ha dois
anos atua em duas turmas (manha e tarde).

A principio, o questionario buscou identificar como as professoras enxergam a
importancia dos jogos e brincadeiras na educacao infantil, a partir da seguinte
questao: Qual a sua visao sobre a importancia dos jogos e brincadeiras no processo
de aprendizagem infantil?

A professora Esther (2024) respondeu: ‘s jogos e brincadeiras séo
essenciais para desenvolver habilidades, adquirir conhecimentos cognitivo, social e
emocional e etc.”. De acordo com seu posicionamento acerca dessa questao,

destacamos a percepc¢ao de Louro (2024).

Os jogos e as brincadeiras sdo meios pelos quais, nés professores,
podemos levar o ludico para as criancas. Tendo em vista que o
brincar € um dos direitos de desenvolvimento da Educacéo Infantil.
Entdo, adaptar as propostas didaticas através desses recursos é
uma forma de garantir a promocao do desenvolvimento das criangas.

E a professora Luana (2024) disse que:
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Os jogos e brincadeiras s&o elementos importantes para 0 processo
de aprendizagem na educacdo infantil estimulando a interacao,
socializacdo e o seu desenvolvimento social, fisico e motor de
maneira positiva e prazerosa proporcionando diferentes experiéncias
para desenvolver as suas capacidades de equilibrio, concentrar,
atencdo e o respeito com regras.

As respostas das professoras apresentam uma concordancia direta com o
que prevé a Base Nacional Comum Curricular. De acordo com a BNCC, o brincar &
especificado como um eixo estruturante na Educacgéo Infantil. Nisso, reconhece-se
seu papel essencial no desenvolvimento integral das criancas nessa etapa da
educacdo. O documento enfatiza que o brincar favorece o desenvolvimento
cognitivo, motor, social e emocional, como mencionado pelas professoras. As
brincadeiras e os jogos sdo um meio pelo qual as criancas exploram o mundo,
constréi conhecimentos e expressam sua criatividade e emocgdes (Brasil, 2017).

A vista disso, Albuquerque (2020) considera o brincar ndo apenas como uma
atividade ladica, mas como um recurso pedagdgico que promove a aprendizagem
significativa.

Diante dessa importancia do brincar para a Educacao Infantil, foi questionado
as docentes sobre: como vocé integra jogos e brincadeiras em suas aulas diarias? A
docente Esther (2024) disse que faz isso “de uma forma eficaz, engajando cada
aluno e tornando o aprendizado bem dinamico através dos jogos e brincadeiras”.
Apontando para um sentido inclusivo ao dizer que busca engajar todas as criangas.

A professora Louro (2024) respondeu: “eu vejo qual a tematica da semana e
no ato do planejamento ja encaixo as situacdes de aprendizagem sempre buscando
levar algum jogo, alguma dindmica ou brincadeira, para tornar o processo mais
atrativo”.

E a professora Luana (2024) respondeu:

Durante a nossa rotina de aulas realizo os jogos e brincadeiras de
maneira dirigida individualmente e em grupos. Proporcionando
também momentos do brincar livre para que possam explorar a sua
imaginacéo e criatividade oferecendo aos alunos diferentes estimulos
de acordo com a temética, objetivos e os campos de experiéncias
gue estéao sendo explorados durante a semana.

Diante das respostas das professoras, pode-se notar que elas reconhecem a
importancia dos jogos e brincadeiras como eixo estruturante pedagoégico na

educacao infantil e que, além de reconhecer esse valor, as professoras buscam
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sempre alinhar suas metodologias a préaticas de sala de aula que envolvam 0 uso
dessas ferramentas. Essas perspectivas e sua valorizagcdo se fazem importante,

pois, de acordo com Serighelli (2020, p. 03),

A crianca elabora seu préprio universo no mundo dos brinquedos e
das brincadeiras. Através do ludico que a crianca cria sonhos e os
realiza, onde tudo é possivel e as experiéncias sao vividas, revividas
e modificadas. O jogo € uma atividade que ajuda a crianga, na
estruturacdo e formacgdo da personalidade moral, do psicolégico,
do cognitivo e do intelectual para sua interacdo e vivencia em
sociedade.

Considerando que a formagdo docente € um fator de suma importancia para
embasar sua pratica pedagoégica, Emer, Mauer e Batecini (2015) salientam que “o
desenvolvimento profissional dos educadores inicia primeiramente no curso de
formacéo inicial, no qual passam a contrastar seus conhecimentos tedricos com a
pratica por meio dos estagios supervisionados, mas seu desenvolvimento ocorrera
efetivamente, no exercicio de sua profissdo”. A vista disso, foi feita a seguinte
indagacéo as docentes: Vocé sente que recebeu formacéo suficiente durante sua
graduacéo para utilizar jogos e brincadeiras como ferramentas pedagdégicas?

Esther (2024) disse que “foi mais oferecido metodologias ativas e algumas
disciplinas abordam de forma tedrica 0 uso de jogos e brincadeiras. Muitas das
vezes a pratica nesse recurso ficam limitada”.

Louro (2024) respondeu que,

na minha graduagdo, vi umas duas disciplinas que enfatizaram o
lddico como direito fundamental da crianga, logo na adesdo da
BNCC. A discusséao era muito forte. Mas s6 temos como efetivar isso
em pratica no estagio e depois descobrimos na préatica de sala de
aula mesmo.

E a professora Luana (2024) disse:

Sim, durante a minha graduacdo as disciplinas ofertadas para
trabalhar com jogos e brincadeiras como ferramentas pedagdgicas
foram de maneiras satisfatorias contribuindo positivamente com a
minha formacg&o e a minha préatica em sala de aula.
Nas falas das professoras percebemos vivéncias diferentes no que se refere
a formacdo durante o curso para trabalhar com as metodologias e técnicas de
ensino utilizando o ludico, € perceptivel que durante a graduacéo esse tema ficou

mais no estudo tedrico do que na pratica. Ressaltamos que a formacao do professor
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exige um arcabouco tedrico que constitui 0 conjunto complexo de condi¢cbes para
sua pratica educacional.

A vista disso Emer, Mauer e Batecini (2015) defendem que

A escola aparece como um local de aprendizagem do professor, no
gual, podera desenvolver os saberes e as competéncias do ensinar,
colocando em pratica seus conhecimentos e habilidades diante das
diferentes situacdes do contexto escolar [...] o professor produz sua
profissionalidade no exercicio do trabalho, e esta é a ideia chave do
conceito de formacéao continuada.

Diante disso, compreendemos que apesar da importancia dos cursos de
formacdo inicial serem valiosos para construir 0s saberes necessarios ao fazer
docente, a construcdo profissional desse exercicio se d& a partir das vivéncias que
acontecem no proprio lécus educativo: a escola. Nesse cenario, também entra em
cena o papel da gestdo escolar em buscar estimular e acompanhar o trabalho
docente para que o uso de jogos e brincadeiras seja efetivamente usado (Emer;
Mauer; Batecini, 2015).

Pensando nas competéncias administrativas que podem ofertar o servigco de
formacdo continuada, ou seja, formacdo para professores jA em exercicio de sua
pratica, foi feita a seguinte pergunta: A escola ou a Secretaria de Educacéo oferece
formacéao continuada sobre o uso de jogos e brincadeiras na educacéo infantil?

A professora Esther (2024) respondeu que “sim”, e a professora Louro (2024)
deu mais detalhes dizendo que a secretaria municipal de educacdo separa as
formacdes por modulos e segmentos da educacdo, onde a Educacéo Infantil tem
sua prépria formadora e fazem reunides periodicamente. Complementando isso, a

professora Luana (2024) respondeu a pergunta dizendo:

Sim a Secretaria de Educacdo nos oferece formacdes, recursos e
materiais para trabalharmos com brincadeiras e jogos nas nossas
turmas de Educacdao Infantil. Um exemplo disso foi o oferecimento do
Projeto Escola do Movimento que esta sendo desenvolvido em todas

as turmas da Educacéo Infantil do Municipio de Cajazeiras - PB.
Diante dessas informacdes, percebemos que o municipio de Cajazeiras/PB
preocupa-se e valoriza os jogos e as brincadeiras na Educacédo Infantil. Isso &
verificado a partir da oferta de cursos, encontros pedagogicos e a projetos que
acompanham e oferecem subsidios tedricos e metodologicos para a execugao

dessa abordagem.
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De acordo com Soares, Coco e Ventorim (2016 p. 93),

No que se refere a formacdo continuada, 0 conjunto das pesquisas
aponta para a indicacdo desta como recurso privilegiado para
enriquecimento das préaticas pedagdgicas, principalmente com ac¢des
formativas pautadas no brincar.

Portando, considerando o incentivo a formacao proporcionada aos docentes
da Educacéo Infantil com sua inclusdo nos sistemas educacionais, oS projetos de
capacitacdo promovidos pelas secretarias de educagdo corroboram com o0s
principios da formacdo continuada como sendo um direito dos professores,
desenvolvendo iniciativas que buscam assegurar espacos de formacdo para 0s
profissionais da Educacéao Infantil (Soares; Coco; Ventorim, 2016).

Por fim, buscamos compreender quais 0os desafios que essas professoras
enfrentam para trazer os jogos e brincadeiras para seus contextos de ensino, a partir
da seguinte pergunta: Quais sdo os maiores desafios que vocé enfrenta ao utilizar
jogos e brincadeiras na educacao infantil?

Esther (2024) respondeu que enfrenta desafios na “adaptacdo das criancas,
avaliacdo do aprendizado e gerenciamento do tempo para utilizar os recursos”.
Louro (2024) comentou “sinto dificuldades com materiais e tempo para preparar
recursos ludicos, além do olhar dos pais que acham que a gente s6 faz brincar’. E
Luana (2024) trouxe seus desafios dizendo: “fazer com que as criangas tenham
parceria nas atividades propostas em grupo e a falta de interesse por parte de
alguns alunos nas brincadeiras compartilhadas”.

Os pontos de desafios destacados pelas professoras indicam que a insercao
de atividades ludicas exige uma abordagem cuidadosa para equilibrar o tempo
dedicado a cada tarefa pedagogica e a adequacao das atividades as necessidades
individuais das criancas. Quando Louro (2024) menciona a percepcao de alguns
pais que acreditam que “a gente s6 faz brincar”, isso revela uma desvalorizacédo da
pratica pedagdgica ladica por parte das familias. Esse fator cultural pode dificultar a
implementacdo de metodologias baseadas no brincar, ja que as expectativas dos
pais nem sempre coincidem com as abordagens pedagogicas defendidas pela
BNCC.

Acerca dessa estigmatizacdo do brincar, Piccolo (2011) argumenta que o
preconceito em relacdo ao uso de jogos e brincadeiras na educacao infantil esta

relacionado a discriminacdo, exclusdo ou estigmatizacdo dessas atividades, onde
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sao, frequentemente, ndo vistas como parte fundamental do processo educativo. O
autor afirma que essa banalizacdo impacta negativamente o ambiente escolar,
reduzindo as oportunidades de participacdo ativa e aprendizado das criancas.
Quando os jogos e brincadeiras sdo marginalizados ou desvalorizados, as criancas
perdem experiéncias importantes que favorecem seu desenvolvimento fisico,
cognitivo, emocional e social.

As respostas revelam desafios que vado desde questdes pedagodgicas e
organizacionais (como o0 tempo e a avaliacdo) até questbes culturais e
comportamentais (resisténcia dos pais e falta de engajamento dos alunos). Essas
dificuldades indicam a necessidade de um maior dialogo com as familias sobre a
importancia do brincar na Educacéo Infantil, bem como no investimento em materiais
pedagogicos e 0 apoio institucional para garantir que o brincar seja valorizado como

estratégia de ensino.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

A monografia realizada buscou investigar o suporte tedrico-metodolégico que
as professoras da educacao infantil de Cajazeiras/PB possuem para a realizacao de
aulas baseadas em jogos e brincadeiras, bem como verificar as concepcoes e a
formacdo continuada das docentes a respeito do uso dessas praticas no
desenvolvimento infantil.

A analise dos dados coletados permitiu evidenciar que, embora as
professoras reconhecam a importancia dos jogos e brincadeiras no processo de
ensino-aprendizagem na educacéo infantil, ainda é possivel observar uma caréncia
significativa de suporte tedrico e metodoldgico oferecido pelas instituices de ensino
e pelos programas de formacao continuada ofertadas tanto pelo sistema de ensino
municipal, quanto por iniciativa das proprias instituicdes enquanto independentes.

As professoras entrevistadas, de uma maneira geral, demonstraram uma
percepc¢ao positiva quanto ao impacto das atividades ludicas na interacéo social e no
desenvolvimento cognitivo das criancgas, isso € positivo no ambito do respeito e do
reconhecimento do brincar enquanto atividade primordial da crianga. No entanto,
elas relataram a necessidade de maior apoio pedagdgico e de recursos adequados
para a aplicacdo efetiva dessas préaticas, uma vez que a escassez desses
mecanismos pode limitar o potencial desenvolvedor de situacfes didaticas nas
aulas.

Ao longo da pesquisa, foi possivel constatar que os jogos e brincadeiras,
apesar de valorizados, muitas vezes ndo sédo plenamente explorados devido a falta
de infraestrutura e de capacitacdo especifica. Desse modo, uma das principais
contribuicdes deste trabalho foi a identificacdo de uma lacuna no que se refere a
formacado docente de professores em servi¢co, que deveria estar mais alinhada com
as demandas praticas do dia a dia escolar, considerando a relevancia das atividades
ludicas para o desenvolvimento integral das criancas nesta etapa do
desenvolvimento escolar.

A pesquisa também trouxe discussdes tedricas importantes sobre o impacto
das novas tecnologias no ambiente escolar, especialmente no que tange a
substituicdo ou complementacdo das praticas tradicionais de ensino por atividades
interativas e digitais no contexto da modernidade, onde as tecnologias ja sdo um

mecanismo utilizado pelas criancas desde cedo. Observou-se que, embora as
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tecnologias possam potencializar o aprendizado, elas ainda sao pouco utilizadas em
conjunto com as brincadeiras e jogos na educacao infantil também devido a uma
falta de preparo, formacao e infraestrutura adequadas para viabilizar esse trabalho.

Entre as limitacOes desta pesquisa, destaca-se o fato de que a amostra foi
restrita a apenas trés professoras de uma escola publica municipal de Cajazeiras, o
que ndo permite uma generalizacdo dos resultados para outros contextos
educacionais mais amplos em relacdo ao municipio e outras escolas. Além disso, o
uso de questionarios impressos, sem entrevistas ou observacées em sala de aula
em funcdo do curto tempo para a realizacdo da pesquisa pode ter limitado a
profundidade das respostas e das analises. Contudo, apesar dessas limitacdes, o
estudo oferece contribuicdes relevantes ao destacar a necessidade de politicas
publicas que incentivem a formacdo continuada das professoras com foco nas
metodologias ludicas, promovendo uma educacédo infantil mais interativa e eficaz.

Os resultados apontaram para a importancia de se investir em recursos,
infraestrutura adequada e formacbes que preparem melhor os docentes para
integrar jogos e brincadeiras de maneira planejada e significativa no processo
educativo. Desse modo, futuras pesquisas podem expandir o escopo da
investigacdo para diferentes regibes e contextos escolares, além de incluir a
perspectiva dos proprios alunos e gestores escolares. A ampliacdo do dialogo entre
teoria e pratica € fundamental para que 0s jogos e brincadeiras ndo sejam apenas
vistos como uma atividade recreativa sem valor pedagbgico, mas como uma

ferramenta pedagogica central na formacéo das criancas.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) participante,

Sou estudante do curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade
Federal de Campina Grande, campus de Cajazeiras/PB. Estou realizando uma
pesquisa intitulada "PERSPECTIVAS DOCENTES ACERCA DOS JOGOS E
BRINCADEIRAS NA EDUCAC}AO INFANTIL EM CAJAZEIRAS/PB", sob a
supervisdo da Prof® Dra. Edinaura Almeida de Arauijo.

O objetivo principal deste estudo € investigar qual o suporte tedrico-
metodoldgico que as professoras da educacao infantil de Cajazeiras/PB possuem
para realizar aulas baseadas em jogos e brincadeiras.

Sua participacdo nessa pesquisa envolve a realizacdo de uma entrevista
semiestruturada. Gostariamos de enfatizar que sua participacdo é voluntaria e nao
trara desconforto em relagdo a pesquisa. Garantimos que sua identidade sera
mantida em sigilo absoluto ao publicarmos os resultados. Todas as informagdes que
possam identifica-lo(a) serdo omitidas.

Embora ndo haja beneficios diretos em participar, sua contribuicdo
indiretamente auxiliard na producdo de conhecimento cientifico na area educacional,
especificamente voltada & Educagéo Infantil.

Quaisquer duavidas relativas a pesquisa contatar com a Professora
Orientadora Prof Dra. Edinaura Almeida de Aradjo, e-mail:
edinauraalmeida50@gmail.com e a pesquisadora Edviges de Sousa Caju, e-mail:
dida.caju2@gmail.com

Atenciosamente,

Assinatura do Estudante Matricula:

Assinatura da Professora Orientadora
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Diante do exposto, declaro que fui devidamente esclarecido(a) e dou o meu
consentimento para participar da pesquisa e para publicacédo dos resultados. Estou
ciente que recebi uma copia desse documento.

Assinatura do Participante Voluntario(a) da Pesquisa
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APENDICE B - DADOS DE IDENTIFICACAO E ENTREVISTA

Nome:

Idade:

Escolaridade:

( ) Graduacéo ( ) Pos-Graduacao

Graduacéo em:

Ano que concluiu:

Pés-Graduagédo em:

Tempo de servico na Educacéo Infantil:

ROTEIRO DO QUESTIONARIO

e Qual a sua visédo sobre a importancia dos jogos e brincadeiras no processo de
aprendizagem infantil?

e Como vocé integra jogos e brincadeiras em suas aulas diarias?

e Vocé sente que recebeu formacédo suficiente durante sua graduacdo para
utilizar jogos e brincadeiras como ferramentas pedagdgicas?

e A escola ou a Secretaria de Educacédo oferece formacao continuada sobre o
uso de jogos e brincadeiras na educacéo infantil?

e Quais sdo os maiores desafios que vocé enfrenta ao utilizar jogos e

brincadeiras na educacéo infantil?
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