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RESUMO

Na contemporaneidade, o facil acesso aos meios de comunicagdo como a internet,
possibilitou um outro tratamento dos conteudos de ensino, como os que podem ser
vistos em algumas plataformas virtuais unicamente desenvolvidas para esse fim.
Trazendo para si novos adeptos, o uso da tecnologia digital precisa ser pensado e
entendido como um elemento hoje importante na formagdo dos jovens inseridos na
cibercultura. Por meio de uma pesquisa em videoaulas disponibilizadas no YouTube,
chegamos a pensar o que atrai e pode facilitar a aprendizagem dos contetidos de ensino
nesse meio. E diante disto que este artigo se propde a pensar a relagio entre tecnologia-
educagdao com base em conceitos como ciberespago e cibercultura.

Palavras-chave: Tecnologia digital; Procedimentos; Videoaula; Cibercultura;
Educagao.

INTRODUCAO

Diante a sociedade atual, nos encontramos imersos em um mar de diversidades,
possibilidades e informagdes, caracteristicas marcantes da contemporaneidade. Esta,
entendida historicamente como um dos periodos da humanidade, tem seu inicio
designado cronologicamente — por historiadores franceses — entre o século XVIII com o
inicio da Revolugdo Francesa e continua até os dias atuais. E na Idade Contemporanea
que o homem conheceu muitas novidades e aprimoramentos a0 mesmo tempo, que por
sua vez, influenciaram diretamente a vida cotidiana, material e cultural. Sobretudo, ¢
nesse periodo que acontece o desenvolvimento de uma nova forma de comunicacdo que
viria anos depois revolucionar e quebrar paradigmas com os antecessores de seu tempo
em todos os setores: a internet. Nao se deve ignorar a importancia que este meio possui

na atualidade, especialmente quando se trata das varias possibilidades que traz consigo

9 Graduanda do curso de licenciatura plena em Historia pela Universidade Federal de Campina Grande
(UFCG) campus Cajazeiras.
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na medida em que as pessoas a usam para intermindveis fins, como o de interesse para

este artigo, para a educagao. De acordo com Rosali Maria Nunes Henriques:

podemos definir a internet como uma rede de nds de distribuicdo
descentralizada e que liga milhdes de computadores espalhados pelo mundo
inteiro. Mas a internet ¢ muito mais do que isso. Surgida como uma ideia de
conexdo entre computadores em rede, com carater militar e académico,
tornando-se um meio de comunicacdo na década de 1990, a internet tem
sofrido varias modifica¢des ao longo do tempo, seja na forma de acesso, cada
vez mais simplificado, seja na velocidade de conexdo, cada vez mais agil.
Sua importancia ultrapassa o campo da tecnologia da comunicagdo, pois ela
acabou por se tornar imprescindivel em varias areas do conhecimento
(HENRIQUES, 2014, p.16)

J4 ndo ¢ novidade que as institui¢des de ensino e 6rgaos da educacio cada vez
mais se apropriam do meio virtual como uma ponte de comunicacao. O préprio
processo de inscrigio® para faculdades publicas no Brasil, por exemplo, hoje ¢é
inteiramente feito via servico online através de uma plataforma do Ministério da
Educacdo (MEC), desenvolvida a fim de facilitar a entrada de estudantes nas
universidades, e ainda, basta lembrar que no dia 30 de abril de 2016, o MEC langou o
portal MECFlix”® (SILVA, 2016, p.22) que expde aulas preparatdrias para o ENEM
com a parceira do Geekie Games, Descomplica, FGV, Kroton e QG do Enem. Mas nao
somente as instituigdes de ensino e 6rgaos educacionais se apropriam da internet como
uma melhor forma de comunicagdo, organizagdo e praticidade, como também a mesma
esta sendo utilizada para educar, por iniciativas exteriores de pessoas que visam também
uma forma de trabalho no meio virtual ensinando, seja em uma famosa rede social como
o YouTube, onde os videos sdo disponibilizados para o publico em geral; através da
criagdo de plataformas online, com portais informativos contendo textos resumidos
sobre os assuntos, apresentacao de slides; ou ainda, como os cada vez mais em voga,
sites de cursinhos pré-vestibulares.

Seja por parte de professores ou de alunos, o uso da internet para a educagdo
progressivamente vem atraindo novos participantes concernente aos conteudos de
ensino de disciplinas académicas, e aqui usaremos como exemplo as videoaulas de
Historia. Basta uma rapida pesquisa no Google sobre algum contetdo curricular e

aparecerdo varios resultados na busca com sugestdes para o leitor/espectador, € com

% Aqui se encontra o cronograma e procedimentos referentes ao processo de selecdo do Sistema de
Selecdo Unificada — SiSU na sua segunda edi¢do no ano de 2018, constando a exclusividade das
inscrigdes via internet: http:/static03.mec.gov.br/sisu/portal/data/edital-inscricao-2018-2.pdf

9 Para mais informagdes sobre 0 MECFIix, visite: http://mecflix.mec.gov.br/mecflix.
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isso, surge o questionamento: o que atrai essas pessoas para o ensino e aprendizado no
meio digital? Isso ocasiona algo na relagdo de ensino-aprendizagem em sala de aula?

E diante destas consideracdes que este artigo se propde a tentar compreender as
possiveis motivagdes de jovens e adultos referentes ao uso da internet para a educacao
utilizando como base conceitos como cibercultura e ciberespago. Para isso, foi realizada
uma pesquisa em trés videoaulas de Historia respectivas de canais diferentes do
YouTube, que sdo os canais Stoodi, Se Liga Nessa Historia e Descomplica, onde, por
meio de uma analise das caracteristicas que compdem essas videoaulas, como também
através do levantamento das opinides emitidas relacionadas a aula pelos espectadores
obervando aquilo que elogiavam, tentamos ver se os procedimentos e a metodologia
utilizada nessas videoaulas surtem efeito referente a atratividade dos contetidos de
ensino nesse meio, € se sim, 0 que isso ocasiona na sala de aula. O presente artigo
pretende contribuir para o conjunto de estudos sobre cultura e ensino na atualidade,
particularmente no que se refere a influéncia das novas tecnologias na educagdo, como
também fazer algumas consideracdes sobre a relagao aluno-professor. Nos topicos que
seguirdo farei algumas breves consideragdes sobre os conceitos utilizados como
fundamentos para esta pesquisa e logo mais mostrarei as tabelas e os graficos com os

dados coletados.

NOVOS CONCEITOS NA ERA DA TECNOLOGIA DIGITAL

Alguns intelectuais como Pierre Levy, Pedro Demo e André Lemos, vém
realizando pesquisas sobre os elementos que sdo englobados por conceitos um pouco
recentes’® como “ciberespago” e “cibercultura” na formacdo e moldagem da sociedade

atual; Pierre Levy nos dé sua defini¢do para estes dois termos:

O ciberespago (que também chamarei de “rede”) ¢ o novo meio de
comunicagdo que surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo
especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicagdo digital, mas
também o universo ocednico de informagdes que ela abriga, assim como os
seres humanos que navegam ¢ alimentam esse universo. Quanto ao
neologismo “cibercultura”, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores
que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco. (LEVY,
1999, p.17).

% De acordo com as pesquisas ja desenvolvidas sobre este assunto, hd um consenso de que o termo
cyberspace foi criado e utilizado primeiramente pelo escritor de ficgdo cientifica William Gibson, na sua
obra Neuromancer, de 1984.
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O ciberespaco envolve a sociedade em seus bracos e a partir das relagdes
estabelecidas com seu criador, os homens, gera a cultura tecnologica que tanto estd
presente na nossa vivéncia atual. Podemos pensar as redes sociais tais como o
Facebook, Google+, Twitter, Tumblr, YouTube, como frutos poderosos da cibercultura
que cada vez mais em uso, a todo momento fazem as pessoas se conectarem, € ¢ nessa
conexdo que as informagdes, experiéncias, emogdes, sdo compartilhas interferindo
diretamente no comportamento das pessoas, em suas praticas culturais. O YouTube, por
exemplo, ¢ uma rede social conhecida mundialmente com seu sistema de streaming de
facil acesso que torna pratico o seu uso por qualquer pessoa para a criagdo dos seus
canais diversos voltados para diferentes categorias de entretimento, educacao,
comunicagao, etc.

Em uma pesquisa muito interessante realizada por Marco Polo Oliveira da Silva
(2016) sobre como as videoaulas do YouTube alteram as formas de aprendizagem dos
conteudos curriculares, o mesmo disserta que a utilizagdo dessa rede social pelos/as
jovens, para estudar os conteudos referentes as disciplinas curriculares, ¢ uma marca
cultural de parte da juventude contemporanea. Ao elaborar e colocar em pratica um
questionario sobre o uso dos aparelhos digitais (2016, p.58) no dia a dia de jovens
alunos de uma determinada escola, chega a conclusodes na coleta de dados de que grande
parte do uso desses aparelhos ¢ voltado para as ferramentas de comunicagdao como o
WhatsApp, Skype, Snapchat, para depois virem as redes sociais e posteriormente os
sites de videos, e com isso, finaliza que s6 pelos sites de videos serem o terceiro mais
utilizado na vivéncia destes jovens, ja indica que os mesmos fazem parte de suas
praticas ciberculturais.

E a partir de pesquisas realizadas como esta que o artigo viabilizou o YouTube
para a pesquisa e discussdo, dada a sua grande utiliza¢@o na sociedade, uma parte visivel

da cibercultura.
A APRENDIZAGEM NO YOUTUBE ATRAVES DE VIDEOAULAS
A partir da observagdo dos dados numéricos de trés grandes canais brasileiros do

YouTube que portam um carater pedagogico, foi criada a tabela que se encontra abaixo.

Os dados foram coletados no dia 26/08/2018.
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NOME VISUALIZACOES | N° DE VIDEOS | CRIADO EM
Descomplica 120.372.394 2.025 06/03/2009
Se Liga Nessa Historia 28.788.129 356 03/11/2014
Stoodi 59.967.717 1.171 17/05/2013

Nota-se que a producdo de videos € bastante alta considerando a data de criagao
dos respectivos canais, como também a quantidade de pessoas que vem assistindo estes
videos. Disponibilizando vérias videoaulas gratis para pessoas de diferentes regides do
Brasil, uma caracteristica comum destes canais ¢ que todos eles servem também como
uma forma de divulgagdo de seus devidos cursinhos pré-vestibulares, ou seja, todos
fazem parte de um “plano maior” com ensino voltado para videoaulas cujos contetidos
sdo destinados principalmente para aquilo que ¢ pedido nas provas de selecdo para
faculdades, entre os mais visados, estd o ENEM®’. A escolha das videoaulas postas
neste artigo € justificada pelas caracteristicas do procedimento metodologico em si
utilizados para a explicacao do contetido, ndo queremos aqui fazer uma comparagdo da
mediagdo dos professores, mas sim, notarmos os elementos que foram considerados
para enriquecer a aula na plataforma digital.

A imagem abaixo diz respeito a videoaula’® do canal Descomplica, de 8min34s
de duracao, ministrada pelo professor de Historia, Renato Pellizzari, em um quadro

nomeado “Quer que desenhe?”.

97 Sendo o principal sistema de selecdo de entrada para cerca de 500 universidades publicas e privadas, o
ENEM ¢ reconhecido como o maior vestibular do Brasil. Fonte: https://gl.globo.com/especial-
publicitario/educa-mais-brasil/estudar-para-transformar/noticia/enem-completa-20-anos-consolidado-
como-maior-vestibular-do-brasil.ghtml

% ERA VARGAS: RESUMO PARA O ENEM | QUER QUE DESENHE? | DESCOMPLICA. Jun.2018.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=TiJBtSRrA-E. Acesso em: 21/08/2018.
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Figura 6 - Videoaula de historia do canal Descomplica, no Youtube. Print Screen feito em 21/08/2018.

Com um conteudo voltado para o que possivelmente possa ser pedido na prova
do Enem, os enfoques a determinadas questdes sao mais destacados. Em sua aula, o
professor trata de trés periodos da Era Vargas: Governo Provisdrio, Governo
Constitucional e Estado Novo e as analisa breve e separadamente suscitando
acontecimentos ¢ medidas governamentais decididas dos respectivos periodos, como
por exemplo, o levantamento da nova constituicio no Governo Constitucional que
trouxera o voto secreto, voto feminino e as leis trabalhistas, ou como consideragoes
rapidas sobre a presenga de ideologias fascistas ou comunistas no Brasil, fazendo
levantamento, ainda, de conceitos como Ditadura Personalista, ou sobre a figura criada
de Vargas como “pai dos pobres”. Porém, sem um aprofundamento nos acontecimentos
durante a Era Vargas ou mesmo de problematizacdes, o contetido exibido se caracteriza
como algo muito mais informacional e decorativo.

Os procedimentos desta videoaula consistem na fala do professor explicando o
conteudo da Era Vargas, contando com a presenga de palavras-chaves postas em
destaque. H4 presenga de alguns desenhos coloridos que chamam aten¢do no fundo
branco, como também hd o emprego de sons curtos abstratos no video surgidos
repentinamente que ajudam a dar énfase no que € explanado pelo professor, além de
alguns memes — elementos que se tornam virais na internet geralmente utilizando humor

— especificos que acabam servindo como um “exemplo” da explicagao.
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3 YouTube Pesquisar =
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Figura 7 - Videoaula de historia do canal Se Liga Nessa Historia, no Youtube. Print Screen feito em
21/08/2018.

J4 na imagem acima e abaixo, temos a videoaula® de duracdo de 12min21s, do
professor de Historia chamado Walter Sola que trabalha no canal Se Liga Nessa
Historia. Aqui, Dom Pedro II ¢ “incorporado” em uma atuagdo onde o mesmo faz
comentarios pessoais sobre o contetido da aula, que € a proclamagao da republica.
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Figura 8 - Videoaula de Historia do canal Se Liga Nessa Historia no Youtube. Print Screen feito em
21/08/2018.

Fazendo uso de uma linguagem mais informal e cheia de girias, nota-se a
pretensdo na aula do professor de uma proximidade com a linguagem utilizada pelos
alunos. Com uma narrativa mais sensivel e abstrata, o professor faz consideracdes sobre

o contexto histérico do final do império brasileiro bem como as defesas dos interesses

PProclamagio da Republica #1. Set. 2016. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=7YuTaUQQwZY. Acesso em: 21/08/2018.
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entre os militares, fazendeiros e a propria monarquia, instigando uma reflexao sobre o
lugar social dessas classes. Em sua aula, levanta a questdo sobre como o assunto ¢é
tratado nos livros didaticos e aquilo que realmente ¢ discutido entre os historiadores,
como a no¢do que ainda paira sobre a aboligdo da escravatura, entendida as vezes
“como se fosse uma decisdo do proprio imperador e da princesa Isabel, enquanto que a
gente sabe que teve muita luta para que essa aboli¢do acontecesse” (SOLA, 2016).

Ao trazer as supostas “opinides” de um personagem referenciado no conteudo, o
espectador teria diante de si duas perspectivas sobre o acontecimento historico: o de
vivéncia e impressdo do proprio personagem, € o que foi escrito e debatido pelos
historiadores, tornando a tona ainda a falta de documentacdo que reflete a opinido da
populagdo da época e, portanto, sua forma de participagao do processo.

100 3 seguir, com duragio de 12min08s, é mediada

A imagem da videoaula
pelo professor Eduardo Antonio Dimas, do canal Stoodi. Em sua explicagdo, considera
o poder e supremacia pertencente a Igreja na Europa ocidental e sua fragilizagdo devido
ao surgimento dos protestantes.
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Figura 9 - Videoaula de Historia do canal Stoodi, no Youtube. Print Screen feito em 26/08/2018.
Ao fazer um apanhado sobre os fatores que viriam a desencadear a quebra da

unidade cristd na Europa, como por exemplo, a impressdo em larga escala da propria
Biblia, podemos notar alteragdes em sua voz para um tom mais irdnico ao retratar
algumas questdes a respeito da contradicdo entre a moral e conduta dos participantes da
Igreja. O professor se volta também para a formag¢do das monarquias nacionais, e de

igual maneira, para o surgimento da burguesia e seus interesses. Ao considerar o

100 jstoria - Reforma Protestante - Definicgdlo e Fatores. Nov. 2014. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=53dofGGKW5w&t=1s. Acesso em: 26/08/2018.
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contexto histérico e discutir os aspectos que levaram a Reforma, seu contetido consiste
em algo ndo apenas voltado para memorizagdo. Sua explicagdo nos mostra uma
metodologia caracterizada como algo mais recorrente de uso dos professores: utilizacao
de quadro e giz, e a exposicao de topicos que destacam os pontos principais a serem
falados na aula.

Diante disso, podemos entender que hé variagdes nestes trés videos referentes
nao so ao contetido em si como também a sua forma de abordagem na rede social, seja
na explicagdo de um determinado assunto somente pelo acompanhamento da fala do
professor, pela imaginagao estimulada a partir do lugar de fala de Dom Pedro II, ou por
uma aula que se mostre mais “tradicional” dada a recorréncia da metodologia utilizada
nas escolas.

A leitura dos comentarios destes videos nos traz uma noc¢do da opinido dos
espectadores sobre suas preferéncias. Os dados mostrados na tabela a seguir dizem
respeito somente aos comentarios relacionados a aula. Os que eram irrelevantes para
esta pesquisa foram desconsiderados. Os numeros coletados que dizem respeito ao
video do canal Stoodi e Descomplica foram coletados no dia 26/08/2018 ¢ do Se Liga

Nessa Historia no dia 27/08/2018 e seguem na tabela abaixo:

N° de N° de comentarios Criticas
Canal comentarios | relacionados a aula | Elogios | Criticas e
no video Elogios
Stoodi 453 122 83 34 5
Descomplica 273 73 73 0 0
Se Liga Nessa 474 136 132 2 2
Historia

Visualizando os comentarios d4 para termos uma nog¢ao de que grande parte de seu
publico ¢ de alunos que estudam para as devidas provas de selegdo para faculdades,
sendo uma outra parte de alunos que estudam para as atividades escolares como exames
avaliativos, produgdo de textos, etc., € também de pessoas que simplesmente assistem
porque gostam da disciplina e didatica do professor, para se sentirem ‘“‘atualizados” ou
para aprenderem a matéria.

Logo mais, seguem os graficos contendo as opinides positivas nos comentarios
sobre as videoaulas analisadas. A legenda foi criada a partir daquilo que davam énfase

nos comentarios. A ultima classificacdo separada em “Nao especificado” se refere aos
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comentarios positivos sobre a aula, mas que ndo expressava algo especifico sobre o
porqué de terem gostado dela. Devido a quantidade de criticas feitas a primeira
videoaula da tabela, elas serdo aqui explanadas no grafico 4 para mostrar que ha
possibilidades para mais pesquisas, mas nao serdo debatidas neste artigo para nao
fugirmos da discussdo. Fazer um grafico apenas para conter dois comentérios dirigidos

a segunda videoaula da tabela se mostrou irrelevante pelas proprias criticas.

Grafico 1 — Comentarios elogiosos na videoaula do canal Stoodi

50 7 47 M Qualidade
45 A
40 W Didatica
35 1
30 4 Explicacio
237 Tom humoristico
20 16
15 - T Coordenacio da
10 - 8 s 6 fala
I Nio especificado
5 1
0 - 1

Grifico 2 — Comentarios elogiosos na videoaula do canal Se Liga Nessa

Historia
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Griafico 3 — Comentarios elogiosos na videoaula do canal Descomplica
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Grafico 4 — Comentarios de critica na videoaula do canal Stoodi
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Através de uma leitura e interpretagdo dos graficos nota-se os elementos comuns
e diferentes destacados por aqueles que assistiram as aulas. Vemos que o nimero de
pessoas que elogiaram a qualidade da aula ¢ alto em todos os videos, seguido pelos
comentarios que ndo especificavam aquilo que gostaram, mas que falavam coisas do
tipo: ‘“amei; adorei; muito bom; 6timo”; e logo depois pelo elogio especifico da
explicagdo do contetido. Essas trés divisdes sdo comuns aos trés videos, mas
percebemos que entdo hd uma variagdo, agora, daquilo que as pessoas do outro lado da
tela notaram, e aparecem elogios diversos nos trés videos, como por exemplo, a
“coordenacao da fala”, o “uso de memes”, “criatividade”... Tais variagcdes de critica
dizem respeito aos procedimentos de como o contetido de ensino foi mediado, e basta
voltarmos o olhar para as descri¢des antes feitas sobre as videoaulas e fazermos uma
ligacdo com os comentarios sobre o video, para notarmos o porqué dessa variagao.

Percebe-se que os dois ultimos graficos positivos possuem uma diversidade
maior de elogios se comparado ao primeiro grafico, e o que isso pode nos dizer?
Certamente que houve uma inclinacdo a mais para as videoaulas que trouxeram uma

“mudanca” na forma de explicar o conteudo; mas nao sé ha essa diferenca na maneira
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de explicar um determinado assunto frente ha um procedimento mais tradicional, como
também, nas videoaulas dos dois ultimos graficos houve o uso de elementos que foram
incrementados a explicagio como a atuagdo ou o uso de sons'”!, algo que facilita o
processo de aprendizagem na medida em que esses elementos estabelecem uma ligagao
com o conteudo da aula, e assim viabilizam mais rapidamente o processo de assimilagao
ativa'®, pois levando em considera¢io uma sociedade inserida na cibercultura, que estd
acostumada a constante presenga de imagens, de sons, da dinamicidade, praticidade e
conexao, de certo que ird se familiarizar mais com os elementos que dizem respeito a
isto. As potencialidades do video, desse modo, geram uma interagdo funcional. Para

Moran,

o video ¢ sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, soma das, ndo
separadas. Dai a sua for¢a. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas
as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imaginario), em outros tempos ¢ espacos (MORAN, 1995, p.
27, apud SERAFIM, SOUSA, 2011, p.30)

Com isso nao queremos considerar o procedimento mais tradicional de ensino
como invalido na atualidade, mas torna-se valido mostrar aqui que s6 apenas esse
método ja ndo se torna algo tdo interessante, pois as geragdes atuais estao totalmente
inseridas em uma cultura que lhes proporciona novas e diversas formas de aprender. E

tendo isso em voga, como deixa claro Mammede-Neves e Rosalia Duarte, ja em 2008:

Deixando de professar a primazia do texto impresso como fonte exclusiva de
conhecimentos validos, os jovens de hoje vém migrando do livro, jornal e
revistas impressos para a internet, onde acreditam poder encontrar tudo de
que necessitam para se manter informados e vinculados ao seu grupo, assim
como para aprender (DUARTE; MAMEDE-NEVES, 2008, p. 10).
No decorrer de dez anos apos a realizagdo desse escrito houveram mudangas,
mas ndo para uma diminuicdo no uso de tecnologias digitais. O aumento gerado
resultou numa transformacdo na forma do homem/mulher lidar com o ambiente a sua

volta, pois como também escreve dez anos atras, Circe Bittencourt (2008, p.108) nos diz

que “as mudangas culturais provocadas pelos meios audiovisuais e pelos computadores

101 Varios estudos da neurociéncia j4 comprovam que quanto mais o cérebro recebe estimulos diferentes,
mais capacidade terd a pessoa de aprender. Ler: https://www.aprendercrianca.com.br/348-o0-que-e-
neurociencias-da-educacao.

102 Tal processo é reconhecido como um dos conceitos fundamentais da instru¢do e do ensino. Entende-se
por assimilacdo ativa o curso de percepg¢do, compreensio, reflexdo e aplicagdo que se desenvolve com os
meios intelectuais, motivacionais e atitudinais do aluno, sob a orientagéio do professor (LIBANEO, 1990,

p-83).
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sdo inevitaveis, pois geram sujeitos com novas habilidades e diferentes capacidades de
entender o mundo”. E com isso que tentamos responder a pergunta: o que os atrai? O
proprio meio. Pois ¢ esse lugar tecnoldgico digital que ¢ capaz de oferecer de forma tao
facil e rapida os estimulos que sdo necessarios para uma aprendizagem de maior
assimilacdo, aos jovens que ja ndo estdo mais acostumados a simples leituras que
exigem o uso de uma alta capacidade de abstracdo, pois ja nasceram em um mundo que
se deleitou na apropriagdao dessas ferramentas de comunicagao que cada vez mais sao

aprimoradas.

A RELACAO PROFESSOR-ALUNO

No mundo da cibercultura, cabe considerar que a ado¢do de novos métodos que
incorporem as novidades e o uso adequado da tecnologia para a educagdo, podem trazer
uma maior qualidade na aprendizagem dos alunos. Com seus smartphones, tablets,
notebooks, PC’s, etc. os alunos facilmente podem ter acesso a informagdo sobre
qualquer assunto na hora e ambiente que quiserem. E diante do progressivo avango da
tecnologia ndo s6 no seu proprio desenvolvimento como também na interferéncia na
vida pessoal das pessoas e consequentemente, na dependéncia que isso causa, como
podemos pensar a tecnologia e a sala de aula?

Longe de um modo tradicional de ensino em que apenas a figura do professor
portava o saber, a informagdo hoje se encontra livre e de fécil acesso. Repensando as
praticas em sala de aula, a cultura escolar deveria ndo mais continuar com um modo
enraizado de ensino tradicional produtivo de alunos-mecanicos repetitivos, mas sim,
buscar formas de se adaptar a esse contexto que ¢ a era tecnologica. Porém, isto ndo se
torna uma tarefa facil no nosso pais, ja que existem ainda poucos investimentos para
que essa cultura de ensino tradicional tdo presente ainda nas escolas, mude. Nao basta
s6 investir'®® em computadores e tablets a serem doados para escolas pensando que isso
serviria como uma alternativa de melhorar a educagdo, ndo. E preciso que haja o uso
apropriado desses aparelhos, e para isso, ha necessidade de educagao tecnoldgica. Pois
apesar de que a tecnologia digital se mostre como uma ferramenta acessivel e de
eficacia na aprendizagem dos alunos, ¢ preciso, principalmente, que o professor mostre

um compromisso diante da constru¢do do conhecimento do aluno, trabalhando questdes,

103 Para mais informagdes: http://paraiba.pb.gov.br/governo-investe-19-milhoes-na-compra-de-tablets-
para-professores-e-alunos-da-rede-estadual-de-ensino/.
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conceitos, principios, problematiza¢des, pois sem isso, tampouco ird aprender, so
reproduzir.

104

Em uma entrevista™ concedida a revista Nova Escola, Léa Fagundes (2005),

pedagoga e psicologa, fala sobre a Inclusao Digital, e a mesma defende que

¢ fundamental que a capacitagdo ofereca ao professor experiéncias de
aprendizagem com as mesmas caracteristicas das que ele tera de proporcionar
aos alunos, futuros cidaddos da sociedade conectada. Isso pede que os
responsaveis pela formagdo se apropriem de recursos tecnologicos e
reformulem espacos, tempos ¢ organizac¢des curriculares.

Portanto, entendemos que serd através do investimento na formagdo do
professor/aluno que a educacao podera ter uma mudanca para algo mais produtivo. O
professor deve saber lidar com as necessidades que essa nova geragao de alunos
inseridos na cibercultura apresenta referente a forma de aprendizagem, como também
estar atento a essas tecnologias, para que assim saiba mediar a aprendizagem dos alunos
de uma forma que se tornem sujeitos reflexivos e criticos sobre a informacdo que
recebem através dos meios digitais. Assim, podera ajuda-los a desenvolver'® suas
proprias capacidades cognitivas. Nao contando somente com as videoaulas exibidas no
YouTube, mas também com a propria sala de aula, é preciso que haja mudancas na

cultura escolar perante a nova geracao de jovens que ja nascem numa cultura envolvida

por essa dinamicidade da tecnologia digital.

CONCLUSAO

Este artigo propds-se a pensar a educacao na era da tecnologia, que hoje esta
inserida no que chamamos de ciberespago a partir do momento em que as pessoas usam
o meio virtual para compartilhar o conhecimento que ¢ gerado e acumulado pela
humanidade ao redor dos tempos.

Através de uma pesquisa em videoaulas disponibilizadas em uma grande rede
social como o YouTube, pudemos ver aquilo que os espectadores — inseridos na
cibercultura — elogiaram, e que tais elogios se encontravam em uma maior diversidade

nos procedimentos de ensino que trouxeram elementos que sdo possibilitados pelo uso

104 Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/987/entrevista-com-lea-fagundes-sobre-a-inclusao-
digital.
105 Ler: https://www.qinetwork.com.br/a-educacao-tecnologica-e-sua-importancia-na-aprendizagem-do-
aluno/.

201



Anais da X Semana Nacional de Historia CFP/UFCG

de ferramentas digitais, como os sons, memes, atuagdo e cortes, que tornam a aula mais
dindmica; tal diversidade gera mais estimulos ao cérebro, ja comprovado pela
neurociéncia, € isso torna mais facil o processo de aprendizagem em uma gama de
pessoas que estdo inseridas na era do visual, audivel, digital. Com isso, chega-se a
conclusdo de que na era da tecnologia digital, procedimentos ora somente tradicionais ja
ndo surtem tanto efeito, dada a medida de que as novas geracdes de alunos estdo
acostumadas a ja receberem mais e mais estimulos a partir do uso de aparelhos digitais.

Com uma informagao livre e de facil acesso, a internet hoje oferece mecanismos
que possibilitam uma aprendizagem que pode ser obtida em qualquer ambiente a
qualquer hora. E diante disto que esse meio de comunicagio cada vez mais utilizado por
criancas, jovens, adultos e idosos deve ser pensado e entendido na sua devida
importancia. Para isso, € necessario que as instituicdes de ensino, principalmente as
escolas, se adequem, e para isso destacamos que ndo basta apenas agregar os aparelhos
digitais a0 meio escolar, mas ¢ preciso que haja uma educacdo digital que propicie a
utilizacao adequada desse meio para uma educacao de qualidade, com um olhar critico
as informagdes que sao obtidas na internet.

Portanto, ndo vista como uma inimiga, mas facilitadora do ensino, o uso da
tecnologia para a educacgdo deve ser estudado entre os futuros professores que ora estao
em formacao, para que saibam lidar com as necessidades de seus alunos e também

aprimorarem o processo de aprendizagem de suas aulas.
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