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APRESENTACAO

Como parte das exigéncias do curso de Ciéncia da Computacdo, da
Universidade Federal de Campina Grande, para cumprimento da
disciplina de estdgio integrado, apresenta-se o relatério de estdgio,
DESENVOLVIMENTO DO MACROMODULO DE CONTROLE E
MANUTENCAO DE VEICULOS DO MINISTERIO PUBLICO DA PARAIBA.

O estdgio foi realizado no 22 Centro de Apoio Operacional as

Curadorias, situado a Rua Promotora Terezinha Lopes de Moura S/N,
Liberdade, 58.410-064, Campina Grande Paraiba.

O conteddo do relatorio estd distribuido conforme segue:

Secdo 1 - Introducdo: aborda a importdncia do estdgio na
formacgdo do aiuno, a delimitacdo e os objetivos do estagio.

Secdo 2 - Ambiente de estagio: aborda o local de trabalho,
identificando a empresa no qual o estdgio foi realizado, breve
descrigdo das atividades desenvolvidas e a infraestrutura do estagio.

Secdo 3 - Fundamentacdo tedrica: aborda a fundamentacdo
tedrica, trazendo informacdes sobre as tecnologias e aplicativos utilizados.

Secdo 4 - Atividades do estdgio: aborda detathadamente as
tarefas realizadas durante o tempo de estagio.

Sec¢do 5 - Consideracgoes finais.
Referéncias bibliograficas.

O Apéndice A contém o plano de estdgio proposto
inicialmente, enquanto os Anexos A, B e C contém os codigos-fonte
relacionados a Cadastro de Locadores.




RESUMO

O presente relatério documenta as atividades realizadas no
estdgio integrado no periodo de 8 de setembro de 2010 a 2 de
dezembro de 2010. Ao longo dos Gltimos meses foram realizadas
atividades bastante diversificadas no MPPB, desde tarefas ligadas ao
suporte técnico até o desenvolvimento do macro mddulo de Controle
e Manutencdo de Veiculos. Na drea de suporte, onde as tarefas
surgiam com mais freqiéncia, tinha-se basicamente as seguintes
atividades: deteccdo e resolugdo de problemas ligados tanto a
hardware como software, manutencdo da rede inter do MPPB e
suporte ao usudrio no uso dos aplicativos adotados pelo drgdo. No
tocante as tarefas de desenvolvimento foram implementados os
submoédulos Cadastro de Locadores, que consiste no registro das
locacdes de veiculos realizadas pelos servidores do MP e Cadastro de
Condutores, e Cadastro de Condutores que visa catalogar os
servidores que desempenham func¢do de condutor para o érgdo.
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1 Introducao

A participagdo em um estagio mostra-se de fundamental importincia,
pois é mediante tal elemento académico que se tem a oportunidade
de aplicar e melhorar todo o conhecimento adquirido durante a vida
académica, e desta forma consequir adentrar no mercado de trabaiho
e ter seu reconhecimento profissional mais faciimente.

1.1 Delimitacdo do estagio

O estdgio foi realizado no setor de informéatica do MPPB, na cidade de
Campina Grande, tendo inicio no més de setembro de 2010 e conclusdo
no més de dezembro de 2010, periodo correspondente ao semestre letivo
de 2010.2 da Universidade Federal de Campina Grande.

1.2 Objetivos

A seqguir, sdo descritos os objetivos, geral e especificos, identificados
no estagio integrado.

1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver o macromédulo* de Controle e Manutencdo de Veiculos,
que faz parte do Sistema Aristoteles, que foi criado pelo MPPB.

1.2.2 Objetivos especificos

O objetivo geral é dividido de sequinte forma:

o Implementar o submédulo* Cadastro de Locadores, que é
responsavel pelo registro de todos aqueles que necessitam realizar a
locacdo de quaiquer veiculo do MPPB.

o Implementar o submoédulo Cadastro de Condutores, que é
responsavel pelo registro de todos os condutores de veiculos do MPPB.

o Detectar e resolver todos os problemas relacionados a hardware e
software e realizar freqiientemente a manutencdo da rede interna do 6rgdo.

* Terrvus delfinidos o plang de estzgin ( Apéndice A) pelo Deparamento de desemvolvimento do MPPEB.
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SECAO I1

AMBIENTE DE ESTAGIO
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2 Ambiente de estagio

O ambiente de estdagio no que diz respeito a estrutura fisica se
mostrou bastante precario. Infelizmente, o hardware disponivel era
antigo e lento, além do que, se qualquer reposicdo de pecas que
fosse necessaria se tornava invidvel devido a grande burocracia, que
é caracteristica marcante dos 6rgdos publicos.

2.1 Identificacdo da empresa

O MP atua no campo dos interesses daqueles que por si sO sdo
insuficientes para se defender e vela pela aplicacdo da lei.

O Ministério Publico é instituicdo permanente, essencial a
funcdo jurisdicional do Estado, incumbindo-lhe a defesa da ordem
juridica, do regime democratico e dos interesses sociais e individuais

indisponiveis.

Na Figura 01, observa-se como é dividida a estrutura
administrativa do 6rgdo na drea de Tecnologia da Informacdo.

Figura 01 - Organograma Administrativo do MPPB.

2.2 Infraestrutura de hardware e software

O MPPB dispde de um Setor de Informdtica que conta com trés
computadores. No entanto, apenas um deles se adequava ao
desenvolvimento. Diante desta situacdo, foi necessario utilizar uma
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maquina pessoal, que contava com a seguinte configuracdo:

o Processador Core i5 450M 2,4 GHz;

o 4 GB de memdria RAM DDR3 1066 MHz;

o 500 GB de espaco em disco;

o Sistemas Operacionais Windows 7 e Ubuntu 10.02, ambos
64 bits.

Um DVD, com uma distribuicdo Linux e varios aplicativos que
seriam necessdrios para o desenvolvimento, foi fornecido pelo chefe
do departamento de desenvolvimento, para dar inicio as atividades
relacionadas ao macromddulo em questdo.
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3 Fundamentagdo teédrica

Nesta secdo, sdo descritas com detalhes, as tecnologias e aplicativos
utilizados durante o desenvolvimento do sistema em questdo. Tais
tecnologias jd eram usadas pelo Sistemas Aristoteles, assim seu
aprendizado era necessario para dar inicio a implementacgdo.

3.1 Linguagem de programacao: Java

Tendo sido originalmente concebida para o desenvolvimento de
pequenos aplicativos e programas de controle de aparelhos
eletrodomésticos e eletroeletrénicos, a linguagem de programacgio
Java mostrou-se ideal para ser usada na internet. O que a torna tdo
atraente é o fato de programas escritos em Java poderem ser
executados  virtualmente em  qualquer plataforma, mas
principalmente em Windows, Unix e Mac. Soma-se a isto o fato de
programas Java poderem ser embutidos em documentos HTML
(HiperText Markup Language), podendo assim ser divuigados pela
rede. Diferente da linguagem C, ndo é apenas o cédigo fonte que
pode ser compartithado pela rede, mas o préprio cddigo executdvel

compilado, chamado bytecode (LARA, 2010).

Java foi desenvolvida por um grupo de pesquisadores da SUN
Microsystems nos anos 90, pouco antes da explosao da Internet. Essa
linguagem possui estrutura muito semelhante a da linguagem C, da
qual descende imediatamente. O Java tem em comum com a
linguagem C++ o fato de ser orientada a objetos e mantém com esta
um alto grau de semelhanca. O paradigma de programacdo orientada
a objetos consiste de um grau a mais na abstracao da programacao,
em comparacao com a programacado estruturada, e tem se mostrado
extremamente 4til na producdo de programas cada vez mais
sofisticados, em menor tempo e com maior qualidade. A programagao
orientada a objetos (PCO) é hoje universalmente adotada como

padrao de mercado.
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H& certa curiosidade por tras do nome dado a esta linguagem
de programacao. Java € o nome de uma ilha do Pacifico, onde se
produz certa variedade de café homoOnimo. A inspiracdo bateu a
equipe de desenvolvimento ao saborear esse café em uma lanchonete
local. Deram-se conta de como era extremamente apreciado por
profissionais da drea de software (a0 menos nos Estados Unidos), de
modo que nao foi menos justo fazer-lhe homenagem ao batizar uma
nova linguagem de programacao.

3.2 JavaServer Faces (JSF)

JSF € uma tecnologia que incorpora caracteristicas de um framework
MVC (Model View Controller) para Web e de um modelo de interfaces
graficas baseado em eventos. Por basear-se no padrdo de projeto
MVC, uma de suas methores vantagens é a clara separacdo entre a
visualizacdo e regras de negocio (modeio).

A idéia do padrao MVC & dividir uma aplicagdo em trés
camadas: modelo, visualizacdo e controle. O modelo é responsadvel
por representar os objetos de negocio, manter o estado da aplicagdo
e fornecer ao controlador 0 acesso aos dados. A visualizagdo
representa a interface com o usuario, sendo responsavel por definir a
forma como os dados serao apresentados e encaminhar as a¢des dos
usudrios para o controlador. A camada de controle, por sua vez é
responsavel por fazer a ligacao entre 0 modelo e a visualizagdo, além
de interpretar as acbes do usudrio e as traduzir para uma operacao
sobre o modelo, onde sdo realizadas mudangas e, entdao, gerar uma
visualizacdo apropriada.

No JSF, o controle é composto por um serviet denominado
FacesServiet, por arquivos de configuragdo e por um conjunto de
manipuladores de acdes e observadores de eventos. O FacesServiet é
responsavel por receber requisicdes da Web, redireciond-las para o
modelo e entdo remeter uma resposta. Os arquivos de configuragdo
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sdo responsdveis por realizar associacdes e mapeamentos de acdes e
pela definicdo de regras de navegacdo. Os manipuladores de eventos
sdo responsaveis por receber os dados vindos da camada de
visualizacdo, acessar o modelo, e entdo devolver o resultado para o
FacesServiet (PITANGA, 2010).

O modelo representa os objetos de negdcio e executa uma
I6gica de negdcio ao receber os dados vindos da camada de
visualizagdo. Finalmente, a visualizacdo é composta por component
trees (hierarquia de componentes UI), tornando possivel unir um
componente ao outro para formar interfaces mais complexas. Na
Figura 02, mostra-se a arquitetura do JavaServer Faces baseada no
modelo MVC.

Arquivos de Configuragéo

Manipuladores
de Acdo e
QObservadores

Requisi¢éo

FacesServiet —————

de Eventos
/ Objetos
Component de
Tree Negocio

Resposta

Figura 02 - Arquitetura JSF baseada no modelo MVC.

Embora JavaServer Faces forneca tags JSP (Java Server
Pages) para representar os componentes em uma pagina, ele foi
projetado para ser flexivel, sem limitar-se a nenhuma linguagem em
particular, nem a protocolos ou tipo de clientes. Ele também permite
a criagdo de componentes proprios a partir de classes de
componentes, conforme mencionado anteriormente.

JSF possui dois principais componentes: Java API para a
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representacao de componentes UI e 0 gerenciamento de seus
estados, manipulagdo/observacdo de eventos, validacio de entrada,
conversdo de dados, internacionaliza¢cdo e acessibilidade; e tagfibs
JSP que expressam a interface JSF em uma pdgina JSP e que
realizam a conexdo dos objetos no lado servidor.

3.3 Hibernate

O Hibernate é um framework para o mapeamento objeto-relacional
escrito na linguagem Java, mas também estad disponivel para a
plataforma .Net com o nome de WNHibernate. Ele facilita o
mapeamento dos atributos entre uma base tradicional de dados
relacionais e 0 modelo objeto de uma aplicacdo, mediante o uso de
arquivos (XML) para estabelecer esta relagdo.

Seu objetivo é diminuir a complexidade entre os programas
Java, baseado no modelo orientado a objeto, que precisam trabalhar
com um banco de dados do modelo relacional, presente na maioria
dos Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGDBs). Em
especial, no desenvolvimento de consultas e atualizacdes dos dados.

Tem como principal caracteristica a transformacdo das classes
em Java para tabelas de dados (e dos tipos de dados Java para os da
SQL). O Hibernate gera as chamadas SQL e libera 0 desenvolvedor do
trabalho manual da conversdo dos dados resultante, mantendo o
programa portdavel para quaisquer bancos de dados SQL, porém
causando um pequeno aumento no tempo de execugao.

As questles relacionadas para o gerenciamento de transacdes
e na tecnologia de acesso a base de dados sdo de responsabilidade
de outros elementos na infraestrutura do programa. Apesar de
existirem API no Hibernate para possuir operacoes de controle
transacional, ele simplesmente delegard estas funcbes para a
infraestrutura na qual foi instalada (OLIVEIRA, 2010).
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No caso de aplicagBes construidas para serem executadas em
servidores de aplicagdo, o gerenciamento das transacdes é realizado
segundo 0 padrdo JTA (Java Transaction API). Nas aplicacGes
standalone, o programa delega o tratamento transacional ao driver
JDBC (Java DataBase Conectivity).

O Hibernate foi criado por desenvoivedores Java, espathados
ao redor do mundo, e liderado por Gavin King. Posteriormente, a
JBoss Inc (empresa comprada pela Red Hat) contratou os principais
desenvolvedores do programa para fazer o seu suporte. Ele pode ser
utilizado em aplicagdes Java standalone ou em aplicaches Java FE
(Enterprise Edition), utilizando serviet ou sessGes EJB (Enterprise
JavaBeans).

3.4 Spring

O Spring é um framework open source criado, ndo intrusivo, baseado
nos padrdes de projeto inversdao de controle (JoC) e injecdo de
dependéncia.

A inversdo de controle é o que torna uma simples biblioteca de
classes diferente de um framework. Uma biblioteca consiste em um
conjunto de classes que um usudrio instancia e utiliza seus métodos.
Apo6s a chamada ao método, o controle do fiuxo da aplicacao retorna
para o usuario. Entretanto, em um framework este fluxo é diferente.
Para utilizar um framework, codigo proprio da aplicacdo deve ser
criado e mantido acessivel a0 mesmo, podendo ser a partir de classes
que estendem classes do proprio. Ele, entdo, realiza a chamada deste
codigo da aplicacdo. Apds a utilizagdo do codigo da aplicacdo, o fluxo

retorna para ele.

O padrdo injecdo de dependéncia consiste em uma
especializacdo do padrdo inversdao de controle. AplicacBes como
Spring e PicoContainer, denominados de lightweight

22




containers, adotam a inversdo de controle (CARVALHO, 2010).

Na Figura 03, é apresentada a estrutura do Spring:

Figura 03 - Estrutura do Spring.

O méddulo Spring Core representa as principais funcionalidades
do Spring, no qual o principal elemento é o BeanFactory. Trata-se de
uma implementacdo do padrdo Factory, responsdavel em remover a
programacao de Singletons e permitindo o baixo acoplamento entre a
configuracdo e a especificacdo de dependéncias, de sua logica de
programacao.

0O madulo Spring DAO prové uma camada de abstracdo para
JDBC, eliminando grande parte da codificacdo necessdria para
interagir com um banco de dados. O mddulo ORM, entretanto, prové
integracdo do Spring com outros frameworks para persisténcia de
objetos, como Hibernate e iBatis. Para prover uma implementagao
orientada a aspectos que permite a definicdo de pointcuts e methods
interceptors, existe o médulo Spring AOP.

Para prover funcionalidades especificas para projetos Web,
tem-se o modulo Spring Web. S3do funcionalidades como
componentes para upload de arquivos e suporte para utilizacdo de
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Inversdo de Controle neste tipo de aplicagdo. O médulo Spring MVC,
entretanto, fornece uma implementacdo de framework Web, similar
a0 Struts.

Inicialmente, é preciso entender o conceito, adotado pelo
Spring, de beans. Para este framework, quaiquer objeto que forma
sua aplicacdo e que estd sob controle do Spring, é considerado um
bean. Enfim, um bean trata-se apenas de um objeto de sua aplicacdo
e nada mais. O Container IoC é o responsdvel pelo gerenciamento
destes beans.

Estes beans, entretanto, muitissimo provavelmente possuem
dependéncias entre si. Estas dependéncias sdo definidas a partir de
metadados. O Container IoC obtém essas configuracdes e, partindo
destas configuracdes, gerencia a dependéncia entre os beans. Neste
contexto, a interface BeanFactory representa o Container JIoC do
Spring. Existem diversas implementacdes de Beanfactory, sendo a
XmiBeanFactory a implementacdo mais comum. Nesta, toda
configuracdo de dependéncia entre 0s objetos é definida em um
arquivo XML.

3.5 Aplicativos utilizados

A utilizados dos softwares descritos nesta secao foi estabelecida pelo
chefe do departamento de desenvolvimento do MPPB.

3.5.1 Sistema operacional: Ubuntu 10.02 (64 bits)

Ubuntu é uma antiga palavra Africana, cujo significado ¢é
"humanidade para todos". Ubuntu também quer dizer "E sou o que
sou devido ao que todos nés somos”. A distribuicdo Ubuntu Linux traz
0 espirito do Ubuntu ao mundo do software. E baseada em Debian,
com edicbes regulares (a cada seis meses), com uma grande atencdo
nos utilizadores e na facilidade de uso e um comprometimentc com
suporte e atualizagbes de seguranca durante 18 meses para cada
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edicdo. O Ubuntu usa as versdes mais recentes do Gnome e uma
selecdo de software (para desktop e servidores) num simples CD (ou
DVD) de instalagdo. Estao também disponiveis outros ambientes de
trabatho, em geral suportados pela comunidade como é o caso do
KDE. Existem também CD/DVD de instalagdo focados para um ou
outro segmento de utilizadores, como é o caso do Edubuntu (Versao
uso em escolas). Com uma instalacdo base Ubuntu pode facilmente
converter entre diferentes ambientes de trabalho ou aplicacbes
instaladas por omissdo.

A proposta do Ubuntu é oferecer um sistema operativo que
qualquer pessoa possa utilizar sem dificuidades, independentemente
de nacionalidade, nivel de conhecimento ou limitagdes fisicas. A
distribuicdo deve ser constituida totalmente de software gratuito e
livre, além de isenta de qualquer taxa. Atuaimente, uma organizacdo
cuida para que copias sejam remetidas em CD para todo 0 mundo

sem custos.

Focando-se na qualidade, o Ubuntu produz um ambiente de
computacdo rico e robusto que é fiexivel para usar tanto em casa
como em ambientes empresariais. O projeto tem mais tempo para
despender em detalhes e é capaz de lancar uma versdo que inclui as
melthores e mais atuais aplicagbes gratuitas conhecidas a cada seis

meses.
3.5.2 Apache Tomcat 7.0.4

O Apache Tomcat é um servidor de aplicagBes Java para Web que
implementa as tecnoiogias JavaServiets e JavaServer Pages. Ele
também pode comportar-se como um servidor Web (HTTP) ou
funcionar integrado a um servidor Web dedicado (como o Apache ou

o IIS).

Este programa é um software livre (e uma aplicagdo de codigo
aberto), nascido no Projeto Apache Jakarta e € oficialmente
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autorizado pela Sun (desenvolvedora do Java) como a implementacdo
de referéncia para as tecnologias Java Serviet e JavaServer Pages.
Ele cobre parte da especificacdo J2EE com tecnologias como serviet e
JSP, e tecnologias de apoio relacionadas como Reaims e seguranca,
JNDI Resources e JDBC DataSources, contudo, ele ndo impiementa
pacotes EJB (Enterprise JavaBeans).

O Apache Tomcat é inteiramente escrito em Java e, portanto,
para ser executado em seu computador ele necessita de uma Java
Virtual Machine (JVM) instaiada. A instalacdo do servidor é simpies,
porém a configuragdo requer conhecimento prévio sobre o assunto ou
uma leitura criteriosa nos manuais encontrados tanto na pagina do
desenvolvedor como em varios sites na Internet.

3.5.3 IDE: Eclipse Helios

O Eclipse é um framework para integrar diferentes tipos de
aplicacdes. Uma de suas aplicagbes é a JOT (Java Development
Tooling), a qual jd vem com o Eclipse.

Essas aplicacbes sdo oferecidas em forma de plugins e .

automaticamente reconhecidas e integradas pela plataforma. Tendo
seus proprios recursos para gerenciamento de mecanismo, que sao
geraimente arquivos no HD. Eles residem no seu workspace, uma
pasta especial localizada no sistema de arquivos. As aplicagdes
instaladas comunicam-se entre si, com isso, se uma aplicagdo altera
um recurso quaiquer, todas as outras aplicagOes instaladas serdo
notificadas sobre essa mudanca, garantindo uma consisténcia e
integragcdo em todo o seu ambiente de desenvolvimento.

Um usudrio sempre trabalha no workbench, a parte "visivel"
da plataforma (GUI). A perspectiva escolhida determina a aparéncia
atual do workbench. A perspectiva € uma colecdo conhecida como
"views e editores” que contribuem com agbes especiais para 0 menu
e a toolbar. A maioria das views mostra informagdes especiais sobre
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os recursos. Dependendo da view somente partes ou relacionamentos
internos dos recursos poderdo ser mostrados. Como no caso de
arquivos do tipo XML (VALENTIM, 2010).

Um editor trabalha diretamente sobre um recurso (classes
Java como exempio). O Eclipse segue um ciclo de carrega-aitera-
salva que somente se um editor salvar suas alteragdes, a plataforma
sera capaz de notificar as outras aplicacbes. Views especiais podem
ser conectadas diretamente a um editor, adicionando recursos
complementares ao manuseamento dos recursos. Por exemplo, a
Outline View da perspectiva Java é conectada diretamente ao Editor
Java.

O que torna o FEcdlipse um IDE especial, € a extrema
flexibilidade na qual podem ser combinadas views e editores. Dessa
forma o workbench pode ser arrumado de uma forma livre e que
melhor adapte o desenvolvedor. As views e editores podem ser
adicionados em uma perspectiva aberta (mesmo se eles foram
definidos em um p/ugin totaimente diferente). Portanto, é possivel ter
a total liberdade para criar 0 ambiente de desenvolvimento que
melhor agrade ao desenvolvedor, de uma forma agradavel e

customizada.
3.5.4 PostgreSQL 8.4.0

O banco de dados PostgreSQL nasceu na Universidade de Berkeley,
nos anos 80, como um projeto académico, sendo mantido pela
comunidade Open Source. A coordenacdo do desenvolvimento do
PostgreSQL & executada pelo Global Development Group, este é
formado por um amplo grupo de desenvolvedores ao redor do
mundo, 0 que faz o PostgreSQL ter uma constante evolugio no que
se refere a correcdo de bugs e implementagdo de novas
funcionalidades (SILVA, 2010).

A primeira versdo funcional (versdo 1) foi liberada para um
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grupo pequeno de usudrios em junho de 1989. Apds a liberacdo da
versdo 4 (1993), quando o sistema j3@ contava com uma boa
popularidade, o projeto foi oficiailmente abandonado pela
Universidade de Berkeley e sua continuacdo sé foi possivel porque o
mesmo estava sob uma licenga BSD. Em 1994, dois estudantes de
Berkeley, Andrew Yu e Jolly Chen, adicionaram um interpretador SQL
a0 Postgres, deram ao projeto o nome de Postgres95 e divulgaram
seu cddigo pela Internet. Com o cddigo aberto (open source), o
Postgres95 extrapolou as fronteiras da universidade permitindo que
outros desenvolvedores se integrassem ao projeto. Logo, em 1996, o
projeto foi renomeado para PostgreSQL, que refletia melhor a nova
linguagem de consulta ao banco de dados, 0 SQL. Desde entdo, o
PostgreSQL ndo parou de crescer, sendo mantido por um grupo de
desenvolvedores e de voluntdrios de todo o mundo. A partir da
versao 6.0, o agora PostgreSQL, passou a suportar o MVCC
(Multiversion Concurrency Control).

Outro marco na histéria do PostgreSQL aconteceu com o0
lancamento em janeiro de 2005 da versdao 8.0, que trouxe, entre
outras novidades, o suporte nativo para Microsoft Windows (até entdo
eram utilizados emuladores para executar 0o PostgreSQL no
Windows).

O PostgreSQL € um SGBDRe, ou seja, € um Sistema de
Geréncia de Bancos de dados Relacional estendido e livre. "R" porque
ele adota uma abordagem relacional. A abordagem em um SGBD é
caracterizada pela forma como os dados estdao organizados nesse
SGBD. Em um SGBD relacional, os dados estao organizados em
forma de tabelas (linhas e colunas) e suas relagdes (chaves
estrangeiras). Notem que essa é uma definigdo bastante simplista de
um banco de dados relacional. O "e” em SGBDRe é de estendido, e
denota que o PostgreSQL ndo estd restrito 8 abordagem relacional.
Futuramente veremos algumas dessas funcionalidades.
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A utilizacdo da dupla PostgreSQL e Linux nas empresas vem
crescendo rapidamente. Também € possivel utilizar o PostgreSQL no
ambiente MS Windows, mas como ele ndo foi portado nativamente
para este sistema operacional, seu desempenho no Linux é
sensivelmente maior e mais estavel do que no Windows.

Tecnicamente, € possivel utilizd-lo em quaiquer projeto que
necessite de um banco de dados. Entretanto, para empresas que
ainda ndo possuem uma cultura Linux ou PostgreSQL, é recomendado
comecar por sistemas periféricos e partir gradativamente para os
sistemas criticos.

Uma das caracteristicas mais destacadas do PostgreSQL ¢é a
sua capacidade de lidar com um grande volume de dados. Existem
aplicagdes em producao com tabelas possuindo mais de 100 milhdes
de linhas. Nos testes de carga realizados pela Dextra Sistemas, foram
feitas simulacdes com tabelas com 200 milhGes de linhas e os
resuitados obtidos foram excelentes. No Brasil, existem casos de
sucesso interessantes de algumas empresas de tefecom lidando com
base de dados com dezenas de milhdes de registros gerenciadas pelo
PostgreSQL em servidores Linux e arquitetura padrao Intel.
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SECAO IV

ATIVIDADES
REALIZADAS
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4 Atividades realizadas

O cronograma proposto no Plano de estdgio (Apéndice A), ndo foi
seguido completamente. Foram feitas alteracdes em relacdo as
atividades especificas de cada membro da equipe e a metodoiogia de
desenvolvimento.

Atividade 1: Levantamento de requisitos que envolviam estudo
de viabilidade, elicitacdo, especificacdo e validagdo de requisitos junto
ao chefe de departamento de desenvolvimento. Realizada entre 13 de
setembro de 2010 e 24 de setembro de 2010, totalizando 30 horas.

Atividade 2: Estudo das tecnologias JSF, Hibernate, Spring,
Serviets que seriam utilizadas no desenvoilvimento dos mddulos.
Realizada entre 27 de setembro de 2010 e 08 de outubro de 2010,
totalizando 30 horas.

Atividade 3: Configuracdo do ambiente Linux, do
Eclipse, TomCat e do controle de versdo. Realizada entre 11
de outubro de 2010 e 19 de outubro de 2010, totalizando 25
horas.

Atividade 4: Desenvoivimento de uma entidade para
familiarizacdo com a estrutura do cddigo. Realizada entre 22 de
setembro de 2010 e 29 de outubro de 2010, totalizando 35

horas.

Atividade 5: Desenvolvimento do submddulo Cadastro de
Locadores. Realizada entre 01 de novembro de 2010 e 15 de
novembro de 2010, totalizando 55 horas.

Atividade 6: Desenvolvimento do submddulo Cadastro de
Condutores. Realizada entre 16 de novembro de 2010 e 15 de
novembro de 2010, totalizando 25 horas.
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Atividade 7: Integracdoc com o submddulo Cadastro de
Veiculos. Realizada entre 16 de novembro de 2010 e 23 de novembro
de 2010, totalizando 15 horas.

Atividade 8: Integracdo com o submédulo Cadastro de
Locadores. Realizada entre 24 de novembro de 2010 e 26 de
novembro de 2010, totalizando 10 horas.

Atividade 9: Suporte técnico. Realizada entre 01 de novembro
de 2010 e 15 de novembro de 2010, totalizando 70 horas.

Inicialmente, estava previsto o desenvolvimento dos
submddulos de Cadastro de Veiculos e Cadastro de Condutores,
atividades que acabaram sendo alocadas para outros colegas de
equipe. No iugar destes foram implementados Cadastro de Locadores
e Cadastro de Condutores. Tais alteraclGes foram originadas pelo
chefe do departamento de desenvolvimento.

Outro ponto alterado foi 0 modo como as atividades seriam
procedidas, de acordo com o0 cronograma seriam desempenhadas
sequencialmente, entretanto, foi discutido em reunido e se decidiu
por implementa-lds paralelamente, uma vez que essa pratica ndo
afetaria o resultado final do médulo e proporcionaria mais agilidade e
produtividade ao desenvoivimento.

A tarefa de integracdo com o0s submddulos Cadastro de
Servidores, Cadastro de Orgdos e Catdlogo de Materiais Bens e
Servicos ndo foi realizada, pois estes submddulos pertencem a um

macromoédulo que ainda nao foi finalizado.

A metodologia de desenvolvimento estipulada no plano de
estdgio (Apéndice A) foi Scrum, porém ndo foi possivel aplica-13, peio
fato de que algumas prdticas da mesma ndo puderam ser seguidas,
como por exemplo, Daily Scrum, que sdo reunifes didrias que tem
como objetivo disseminar o conhecimento sobre o que foi feito no dia
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anterior, identificar impedimentos e priorizar o trabalho do dia que se
inicia. Ao invés do Scrum foi usada a metodologia eXtreme
Programming (XP), que se mostrou mais adequada para a realidade
de desenvolvimento enfrentada, devido a sua maior praticidade de
aplicacao.

No Quadro 01, estdo listadas as tarefas executadas,
especificando o responsavel por cada uma delas, assim como a
quantidade de horas necessarias para a execugdo.

Quadro 01 - Atividades realizadas.

Atividade Descricdo da atividade Executor { Horas
Elicitacdo, especificagao e
validacdo de requisitos junto ao .
chefe fio departg!mentojde Equipe
desenvolvimento.
Estudo das tecnologias 35F,
Hibernate, Spring, Servlets.
Configura¢do do
ambiente Linux,
Eclipse, TormCat e do controle
de versdo,
Desenvolvimento de uma
4 entidade para familiarizagao Eguipe 35h
com a estrutura do cédigo.
Desenvolvimento do submodulo L
5 Cadastro de Locadores. Individual 5h
Desenvolvimento do submadulo .
6 Cadastro de Condutores. Individual 25h
Integragdo com o submaodulo
Cadastro de Veiculos.
Integragdo com o submobduio
Cadastro de Locadores
Suporte técnico Fquipe 70h
Total | 300h

30Ch

Equipe 30h

Equipe 25h

Individual 15h

Individual 10h

4.1 Detalhamento das atividades

A sequir, serdo descritas com maior nivel de detalhes as tarefas
desempenhadas durante o periodo de estdgio integrado.

4.1.1 Elicitacdo, especificacio e validacdo de requisitos
Foi realizado um levantamento de requisitos para o macromoédulo de
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Controle e Manutencdo de Veiculo, mediante entrevistas com os
servidores do MPPB, para tentar extrair 0 maximo de informacdes
sobre os atributos de cada submédulo, uma vez que estes servidores
seriam os usuadrios finais do sistema. Esse processo foi realizado de
maneira simplista e tevou em torno de uma semana.

Foram conduzidos testes funcionais dos submddulos criados
para verificar eventuais falhas no sistema. Esses testes foram
executados pelos servidores e consistiam no uso livremente do
sistema afim de encontrar possiveis problemas. A inspecdo consistiu
em compartilhar o cédigo com os outros membros da equipe para
verificar a existéncia de erros e sugerir methorias no codigo.

Nenhuma metodologia mais rigorosa de testes foi adotada,
pois o proprio departamento nao dispde de uma, portanto foi decido
que tal tarefa nao teria prioridade relevante.

4.1.2 Estudo das tecnologias

Para realizar o desenvolvimento do modulo proposto, foi preciso
estudar novas tecnologias que ja faziam parte dos outros
macromodulos (Catalogo de Materiais Bens e Servigos, Licitacdes,
Controle de Estoque, Sistema de Pesquisa de Mercado, Sistema
Patrimonial de Bens Mdveis e Imdveis, Mddulo de Controle de Obras)
do Sistema Aristdteles. Nenhuma destas tecnologias era familiar até
entdo, assim esta etapa do estdgio foi de grande contribuicdo para o
engrandecimento do saber, uma vez que foi possivel compreender o
funcionamento das tecnologias e que papel cada uma exerceria na
implementacdo do méduio.

4.1.3 Configuracao dos aplicativos utilizados

Para iniciar o desenvolvimento do sistema foi preciso adequar as
maquinas disponiveis ao mesmo ambiente de programagdo que era
usado como padrdo pela equipe do Ministério Publico localizado em
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Jodo Pessoa, Paraiba.

Essa adequagdo foi uma das dificuldades encontradas no
estdgio, pelo fato de que apenas trés mdquinas encontravam-se
disponiveis para uso dos quatro estagiarios e dentre essas somente
uma atendia ao requisito do sistema operacional que era de 64 bits e
necessitava consequentemente de um processador de 64 bits. Diante
desta situacdo, fez se necessdrio que cada estagiario, utilizasse seu
proprio laptop, mediante autoriza¢do do chefe do departamento, para
dar seguimento ao mddulo, case contrdrio a evolugdo do sistema
ficaria bastante prejudicado.

Além do sistema operacional, Ubuntu 10.02, foi preciso
configurar o IDE Eclipse, no qual era feito toda codificacdo do
moddulo; o Apache Tomcat, que foi usado como servidor local; e o
Controle de versdo (SVN) para manter toda a codificacdo em
sincronia com todos com todos os membros da equipe.

4.1.4 Familiarizacdo com a estrutura do cédigo

Para obter familiarizacdo com a estrutura do cddigo do
Sistema Aristoteles, foi realizada a implementagao de uma entidade
do macromoédulo Catdlogo. Essa tarefa envoiveu a programacao de
funcionalidades basicas como adicionar, editar, detalhar, exciluir e
pesquisar, o que forneceu uma excelente visdo da estrutura e

funcionamento do maédulo.
4.1.5 Desenvolvimento dos submédulos

O MP é uma instituicdo permanente, essencial a fungdo jurisdicional
do Estado, incumbindo-the a defesa da ordem juridica, do regime
democrdtico e dos interesses sociais e individuais indisponiveis.
Infelizmente, o Departamento de Transportes deste d4rgdo nao
possuia controle informatizado das despesas com servigos, compras,
uso, locacdo, manutengdo de veiculos, consumo de pneus e
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combustiveis 0 que resuitava na maioria das vezes no planejamento
inexato das despesas com 0s servigos supracitados.

Tal departamento é tido como peca fundamental no processo de
gestdo e manutencdo dos veiculos possibiliando ao membro do MPPB o
deslocamento até onde os direitos do cidaddo estdo sendo desrespeitados.

Na Figura 04, mostra-se a pagina de /ogin do macromoduio de
Controle e Manutencdo de Veiculos. Todos os estagiarios envolvidos
nesse projeto utilizavam um unico /ogin e senha para ter acesso ao
sistema, que era executado em servidor local (Apache Tomcat) e
também acessado a partir de um banco de dados local (PostgreSQL).

Login Oa rede:
Senha

Entrar

Figura 04 - Pagina de Jogin.

Na Figura 05, tem-se o menu principal do sistema, constituido
pelos submoédulos Cadastro de Combustiveis, Cadastro de
Condutores, Cadastro de Fomnecedores, Cadastro de Locadores,
Cadastro de Veiculos, Multas e Relatorio.

Transporte

Figura 05 - Menu principal.

Os servidores constantemente precisam locar os veiculos do
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6rgdo tanto para se deslocarem dentro como fora da cidade, visto
isso, se fez necessdria a criacdo de um submddulo que mantivesse
todos os registros dessas locacoes.

Cadastro de Locadores, que consiste no registro das atividades
que fazem uso dos veiculos do MPPB. Ele é composto da seguinte
forma:

o Nome e matricula do servidor que deseja fazer a locacdo;

o Local de onde a locacdo é feita e para onde o transporte
seguira;

o Datas de saida e chegada da locacdo;

o Veiculo e condutor que serdo alocados para a tarefa;

o O razdo pela qual a locacdo se faz necessadria.

A distribuicdo dos atributos supradescritos pode ser

visualizada na Figura 06.

Transporte

Fraldade do locagda:

Figura 06 — Cadastro de Locador.

Na Figura 07 apresenta-se a pagina inicial do Cadastro de
Locadores. A partir dela é possivel ter acesso as seguintes operacgdes:

o Adicionar: realiza o cadastro de uma nova locagao, usando
como parametro de entrada os atributos visualizados na Figura 06;
o Detalhar: mostra todos os atributos registrados de
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determinada locacdo;

o Editar: permite realizar alteracdes nos dados de uma
determinada locacdo;

o Excluir: deleta todos os dados de uma locacdo;

o Pesquisar: faz uma busca no banco de dados pelo nome do
servidor digitado e retorna na tela todas as locacdes feitas por ele.

Transporte

Nome Origem Destino Agdes

Figura 07 - Pagina inicial de Cadastro de Locadores.
Qualquer atividade que envolva os veiculos do MPPB deve
contar com a participacdo de um servidor devidamente habilitado
para realizar a conducdo do transporte adequadamente.

O submddulo Cadastro de Condutores foi criado para registrar
todos os servidores que sdo responsaveis por atuar como condutores
do 6rgdo. Ele é composto da seguinte forma:

o Nome e matricula do condutor;

o Data de nascimento do condutor;

Tipo de habilitacdo;

o Data de vencimento da habilitacdo;

o Numero da habilitagao.

A composicdao do mesmo pode ser observada na Figura 08:

o]
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% Inicio

& Cadastias Condutor
e Combustivel
;: c P b Mome-
= Matricuta
& Fomecedor
o Data & nasaimenta:
& Locador ==
Mirmers da Hatmitacan
-
y Veicuo
& Velcr Data e Vendimanto da Habiagia:
% Mt Tipa de Habalagao: ~Selecionar- *
& Retatoros Adcionar | Votar

Figura 08 - Cadastro de Condutor.

A pagina de Cadastro de Condutores é mostrada na Figura 09.
Suas funcionalidades sdo semelhantes aquelas do Cadastro de
Locadores, detalhadas anteriormente.

Transporte

Home o condutss {pesauisa) Pesusar
b

Fermande Arasip de Scum 1X3256TEII0 RO 231E

& Relatorios

Figura 09 - Pagina inicial de Cadastro de Condutores.

4.1.6 Integracdo dos submédulos

Apés a conclusdo do submodulo Cadastro de Locadores, foi preciso
realizar a integracdo do mesmo com o submodulo Cadastro de
Veiculos, uma vez que para realizar uma locacdo é preciso verificar a
disponibilidade dos veiculos cadastros no banco de dados.

Uma segunda integracdo se mostrou também necessaria,
desta vez entre Cadastro de Locadores e Cadastro de
Condutores, uma vez que para realizar uma locacdo & preciso
verificar a disponibilidade dos condutores cadastros no banco de
dados.
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4.1.7 Suporte técnico

As atividades relacionadas ao suporte técnico eram as mais
recorrentes, ocorriam diariamente e isso exigia constante
revezamento entre o papel de desenvolvedor e técnico.

Frequentemente, as mdquinas do MPPB apresentavam algum
tipo de problema de hardware, como por exempio computadores que
ndo conseguiam inicializar seus sistemas operacionais devido a
problema na memoria principal, ou de software, e.qg., DLL do
Windows que se corrompiam.

A manuteng¢do da rede interna era uma das tarefas que
exigiam mais agilidade na resolucdo, pois as impressoras em rede
constantemente precisavam ser utilizadas para a impressao de
documentos, principalmente no ambito criminal, portanto, devido a
problemas no sistema operacional de algumas maquinas
ocasionalmente esses dispositivos deixavam de operar corretamente.

O suporte ao usudrio no uso dos aplicativos adotados pelo
MPPB era constante, pois 0 0rgdo conta com a presenca de diversos
servidores, que na maioria das vezes por possuirem idade mais
avancada, ndo dispunham de grande habilidade para o manuseio dos

programas, como por exemplto, o BrOffice.

A sequir, sao listadas outras atividades que faziam parte do
dia a dia do papei de técnico:

o Reciclagem de cartuchos;

o Deteccdo e remocdo de virus em gerat;

o Limpeza interna dos computadores e periféricos;
o Backup de arquivos da instituicdo em CD/DVD;
Configuracdo de periféricos.
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CONSIDERACOES
FINAIS
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5 Consideracoes finais

O estdgio é um processo de aprendizagem indispensdvel a qualquer
profissional que deseja estar preparado para enfrentar os desafios de
uma carreira, principalmente aqueles da drea de Tecnologia da
Informagdo. Participar deste processo foi uma chance de assimilar a
teoria e a pratica, aprender as peculiaridades e dicas da profissdo,
conhecer a realidade do dia a dia.

Nestes Uuitimos meses, foi possivel extrair uma grande
diversidade de informagdo a partir das tarefas realizadas,
principaimente durante o desenvolvimento do sistema abordado
neste refatdrio, uma vez que as tecnologias usadas ndo faziam parte
do dominio de conhecimento até o inicio do periodo.

Apesar de toda a gratiddo pela chance de engrandecimento
profissional mediante este estdgio, ndo hda como ndo mencionar o
sentimento de subutilizacdo, uma vez que o potenciai como
desenvolvedor poderia ter sido aproveitado de forma mais

desafiadora.

Outro aspecto que deixou a desejar foi a grande quantidade de
burocracia na execucdo das tarefas relacionada ao suporte técnico. A
reposicdo de pecas defeituosas se tomava impraticavel, uma vez que para
isso era preciso abrir licitagles, e estas por sua vez sO eram langadas
quando se atingia um nimero alto de reposicdes necessarias.

No somatdrio de tudo, com certeza o resultado pode ser considerado
extremamente positivo. No dmbito pessoal, foi gratificante ter a chance de
trabathar com 0s colegas de curso, que se mostraram competentes e
dedicados. No profissional, ter tido a oportunidade de aprender e aprimorar
novas técnicas e tecnologias de programacao e suporte ao usudrio.
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Ambiente de Estagio
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como desenvolvedor.
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Resumo do Problema do Estagio

O Ministério Publico da Paraiba é um drgdo da esfera juridica cuja
atuagdo acontece junto ao cidaddo paraibano atuando na defesa dos seus
direitos. O Departamento de Transportes do MPPB é de vital importancia
nesse processo de gestdo e manutencdo dos veiculos possibilitando ao
membro do MPPB o deslocamento até onde os direitos do cidaddo estdo
sendo desrespeitados.

Atualmente o Departamento de Transportes ndo possui controle
informatizado das despesas com servigos, locacdo, manutencdo de veiculos,
consumo de pneus e combustiveis o que resulta na maioria das vezes no
planejamento inexato das despesas com 0s servigos citados acima.

E neste contexto que é inserido o Aristételes, conjunto de acgdes e
sistemas, automatizados e integrados, que tem trés grandes objetivos:

e« O controle da despesa administrativa no MPPB e a
eliminacdo de desperdicios através de um melhor
planejamento dessas despesas;

e Valorizacdo e qualificagdo da atividade do servidor do
MPPB;

« Eficiéncia e eficacia na prestagao de servigos a sociedade.
O Sistema Aristételes € divido em 7(sete) macromddulos:

1. Catdlogo de Materiais Bens e Servigos (Em processo de
implantagao);

2. Licitages (Nao Iniciado);

3. Controle de Estoque (Em desenvolvimento);

4. Sistema de Pesquisa de Mercado (Em desenvolvimento);
5. Sistema Patrimonial de Bens Mdveis e Imdveis

6. Mdédulo de Controle de Obras (Nao iniciado);

7. Médulo Controle e Manutengdo de Veiculos (Nao iniciado).

51



Objetivo do estagio

O objetivo do estagio € desenvolver e implantar parte do
macromddulo de Controle e Manutengdo de Veiculos do Departamento de
Transportes do MPPB.

Os submédulos a serem desenvolvidos durante o periodo de estagio,
estdo especificados nas secgbes de Atividades planejadas e cronograma.

Ja as tecnologias a serem utilizadas serdo definidas durante o

estdgio.
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Metodologia

O Departamento de Desenvolvimento de Sistemas do MPPB,
subordinado a Diretoria de Tecnologia da Informacdo, esta utilizando, para
o desenvolvimento de seus sistemas, uma metodologia aqii com praticas de
SCRUM [1] e Kanban para acompanhamento e transparéncia das tarefas
(user stories ou requisitos do sistema) atribuidas ao desenvolvedor, como
também prdticas de RUP (Rational Unified Process) {2] para coleta e
documentagado dos sistemas.

Basicamente, o SCRUM & um processo de desenvolvimento iterativo
e incremental para gerenciamento de projetes e desenvolvimento agil de
software. O Kanban sinaliza um controle de fluxo das atividades via
registros, permitindo sinalizagdo imediata da demanda que sustenta as
prerrogativas da cadeia de eiaboragdo, inspecao e execugdao de um
processo. Como mencionado, técnicas de RUP estdo sob utilizacdo, tendo
como pilar a reducao do risco (existente em qualquer projeto de software),
tornando mais eficiente o desenvolvimento com o controle de mudangas e a

verificacao continua de qualidade.

Estes processos dardo apoio as etapas do projeto descritas no
Quadro 01

Quadro 01 - Sintese da metodologia a ser adotada.

Etapa Descrigao Executor
Levantamento de ) Descricdo dos  requisitos | Gerente
requisitos aplicaveis ao sistema junto
ao diente
Cronograma Definigdo detalhada da ordem | Gerente
detalhado de |} e periodo de cada etapa do
trabalho desenvolvimento
Planejamento de | Planejamento do projeto de | Gerente
releases desenvolvimento como um
todo em alto nivel
Modelagem da | Definigdo dos | Gerente/Estagidrios
aplicagao relacionamentos entre ©s
modulos
Estimativas de | Planejamento do  tempo | Fstagidrios/Gerente
custo utilizado em cada atividade
Implementacdo Geragdo de codigo Estagidrios
Testes de unidade | Geragio de  testes e | Estagidrios
e ajustes na | corregbes
ferramenta
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Atividades Planejadas

Devem ser desenvolvidas as seguintes atividades no estdgio:

I.

Desenvolver e documentar o Médulo de Controle e Manutencdo

de Veiculos do Departamento de Transportes do MPPB.

1.

a)

b)

Objetivos do sistema:

Racionalizar e controlar os recursos financeiros nas despesas
com servigos, compras, uso, locacao e manutencdo de veiculos,
consumo de pneus e combustiveis;

Disciplinar a implantacdo, manutengdao e atualizagdo do
cadastro de veiculos préprios do MPPB e a ele locados ou
cedidos;

Treinar o servidor na nova filosofia do controle e
acompanhamento da atividade administrativa através da
avaliagdo de desempenho e de indicadores de qualidade e
produtividade definidos no Planejamento Estratégico do MPPB.

Mddulos do sistema de Controle e Manutencdo de Veiculos:

a) Manutencdo de Fornecedores;

b) Cadastro de Servidores;

¢) Manutengdo de Locadores;

d) Manutencdo de Orgdos;

e) Cadastro dos Veiculos;

f) Produtos;

g) Combustivel;

h) Lubrificantes;

i) Pneus;

j) Baterias;
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k) Manutencédo;
) Alinhamento/Balanceamento.

Estarei envolvido ativamente no desenvolvimento dos médulos de
Cadastro dos Veiculos e Cadastro de Combustiveis e exercerei no papel de
testador dos mddulos, Cadastro de Fornecedores e Cadastro de Locadores.
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Cronograma de atividades

O cronograma de atividades proposto € o seguinte:

Tarefa

Set

Out

Nov

Dez

Estudo da arquitetura do sistema e tecnologias
utilizadas.

Cadastro de Fornecedores.

Integragdo com o Cadastro de Servidores.

Cadastro de Locadores.

Integracdo com o Cadastro de Orgdos.

Cadastro dos Veiculos.

Integragdo com o Catdlogo de Materiais Bens e
servigos para o sub-médulo de manutencdo de
produtos.

Cadastro de Combustiveis.

Testes e integragdo com os mddulos existentes.

Escrita de relatorio técnico

Defesa do Estagio

x| x| x| X
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Resultados esperados

Apos a implantacdo, treinamento e correta alimentacdo do sistema
por parte dos servidores do Departamento de Transportes esperamos
fornecer condicdes para que o chefe do departamento possa realizar um
planejamento mais exato das despesas de transporte e consequente
reducao dos desperdicios.
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ANEXO A - CODIGO DA CLASSE LOCADORMBEAN.JAVA

package mppb.transporte.view.backingbean;

import
import
import
import
import
import

import

java.util.ArrayList;

java.util.List;
javax.faces.event.ActionEvent;
mppb.transporte.model.entities.Locador;
mppb.transporte.model.entities.Veiculo;

mppb.transporte.model. facade.TransporteFacade;

org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;

import
import
import

import

org.springframework.context.annotation.Scope;
org.springframework.stereotype.Controller;

br.gov.pb.mp.framework.persistence.util.SearchMode;

br.gov.pb.mp.sistemabase.view.backingbean.AbstractCrudBean;

@Controller

@Scope ("session")

public class LocadorMBean extends
AbstractCrudBean<Locador> {

private static final long serialVersionUID = -
7517051455375425914L;

private List<Locador> locadores = new
ArrayList<Locador>();

private Locador locador = new Locador();

private Locador filtro = new Locador();

@Autowired

private TransporteFacade transporteFacade;

@Qverride

public void doSalvar() throws Exception ({
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transporteFacade.salvarLocador (locador);
}
@QOverride

public List<Locador> doPesquisar () throws Exception {

filtro. getPersistence().setPaged(true);
filtro. getPersistence () .addOrderBy ("nome") ;
filtro. getPersistence () .addLikeProperty ("nome",
SearchMode . ANYWHERE IGNORE CASE) ;
return transporteFacade.pesquisarLocador (filtro);
}
@Override
protected void initFilter (Locador entidade, Long id) {
if (entidade == null) {

filtro = new Locador();

} else {

Il

filtro entidade;

if (id !'= null) {

filtro.setlId(id);

}
@Qverride
protected void initEntity(Locador entidade, Long id) {
if (entidade == null) {
locador = new Locador();
} else {

entidade;

1l

locador
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if (id !'= null){

locador.setId(id) ;

}

public String manter () {
String page = super.manter();
initFilter (null, null);
return page;

}

@Override

public void doExcluir () throws Exception

transporteFacade.excluirLocador (locador) ;

}
@Override
public String getEntityName () {

return "locador"™;

}

@Override

protected void initEntidades (List<Locador>
listaEntidades)

this.locadores = listaEntidades;

}
@Qverride

protected String getManterNavigationRule () {
return "page.manter locador";

}

public List<Locador> getLocadores() ({

return locadores;

}

public void setLocadores (List<Locador> locadores)
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this.locadores = locadores;

}

public Locador getLocador () {
return locador;

}

public void setLocador (Locador locador) {
this.locador = locador;

}

public Locador getFiltro() ({
return filtro;

}

public void setFiltro(Locador filtro) {
this.filtro = filtro;

}

public void actionlListener (ActionEvent event) {
super.actionEvent (event, locadores);

}

public List<Veiculo> getSelectVeiculos () {

return null;
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ANEXO B - CODIGO DA CLASSE LOCADOR.JAVA

package mppb.transporte.model.entities;
import javax.persistence.Column;

import javax.persistence.Entity;

import javax.persistence.FetchType;

import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import -javax.persistence.Id;

import javax.persistence.JoinColumn;

import javax.persistence.ManyToOne;

import javax.persistence.SequenceGenerator;
import javax.persistence.Table;

import mppb.catalogo.model.entities.Natureza;
import mppb.publico.model.util.Constants;
import org.hibernate.annotations.Where;

import
br.gov.pb.mp.framework.persistence.entities.AbstractEntity;

import
br.gov.pb.mp.framework.persistence.entities.IEntidadeExclui
velLogicamente;

@Table (name = "locador", schema =
Constants.TRANSPORTE SCHEMA)

@Entity

@SequenceGenerator (name = "sequence", sequenceName =
Constants.TRANSPORTE SCHEMA

+ ".locador_id seq")
@Where (clause = "excluido="f"'")

public class Locador extends AbstractEntity implements



IEntidadeExcluivelLogicamente {

@Id

@GeneratedValue (strategy = GenerationType.AUTO,
generator = "sequence”)

@Column (name = "id")

private Long id;

@Column (name = "nome")
private String nome;

@Column (name = "origem")
private String origem;
@Column (name = "destino")
private String destino;
@Column (name = "finalidade")
private String finalidade;
@ManyToOne ( fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn (name="id veiculo”)
private Veiculo veiculo;
@Column (name = "matricula")
private Long matricula;
@Column (name = "inicio")
private String inicio;
@Column (name = "fim")

private String fim;

@Column (name = "excluido")
private Boolean excluido = false;
@0verride

public Long getId () {

return id;



@QOverride

public void setId(Long id) {
this.id = id;

}

@Override

public Boolean getExcluido () {
return excluido;

}

@Override

public void setExcluido(Boolean excluido)
this.excluido = excluido;

}

public String getNome () {
return nome;

}

public void setNome (String nome) {
this.nome = nome;

}

public String getOrigem() {
return origem;

}

public void setOrigem(String origem) ({
this.origem = origem;

}

public String getDestino() {
return destino;

}

public void setDestino(String destino) {

this.destino = destino;

{

66



public String getFinalidade() {
return finalidade;

}

public void setFinalidade (String finalidade)
this.finalidade = finalidade;

}

public Veiculo getVeiculo() {
return veiculo;

}

public void setVeiculo(Veiculo veiculo) {
this.veiculo = veiculo;

}

public Long getMatricula() {
return matricula;

}

public void setMatricula (Long matricula) {
this.matricula = matricula;

}

public String getInicio() {
return inicio;

}

public void setInicio(String inicio) {
this.inicio = inicio;

}

public String getFim() {
return fim;

}

public void setFim(String fim) {

this.fim = fim;

{
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ANEXO C - CODIGO DA CLASSE LOCADORSERVICE.JAVA

package mppb.transporte.model.service;
import java.util.List;
import mppb.transporte.model.entities.Locador;

import
org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;

import org.springframework.context.annotation.Scope;
import org.springframework.stereotype.Service;
import

br.gov.pb.mp.sistemabase.persistence.service.PersistenceSer
vice;

@Service
@Scope ("singleton")

public class LocadorService {

@Autowired

private PersistenceService<Locador>
locadorPersistence;

public List<Locador> pesquisarLocador (Locador
locador) {

return locadorPersistence.pesquisar (locador);

public Locador pesquisarUmLocador (Locador locador) {

return locadorPersistence.pesquisarUm(locador);

public Long salvarLocador (Locador locador) {

return locadorPersistence.salvar (locador);
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public void excluirLocador (Locador locador) {

locadorPersistence.excluir (locador) ;
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