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Resumo

O presente estudo questiona os métodos de ensino da dlgebra no ensino funda-
mental bem como, fazemos wna retomada histérica do uso dos jogos como auxiliar
para melhorar o ensino e ainda, discutiremos um pouco da histéria da dlgebra e alguns
counceitos ligados a mesma, onde temos o objetivo principal de analisar se 6 uso do
jogo contato do 1° grau contribuird para uma melhor comprecusao dos conceitos que
envolvem as equacoes do 1° grau. Para assim mostrarmos a nossa pesquisa e apresentar
os resultados da mestma. que foi aplicada em uma escola da rede piiblica de ensino do
municipio de Picui-Pb. Para a mesma foram adaptadas atividades ¢ um jogo. como
complementar para o ensino da equacdo do 1° grau, que foi aplicado em uma turma
de 9° ano do ensino fundamental. onde tais resultados foram bons pois, os conteiidos
de matematica ainda sao encarados como sendo muito dificeis ¢ complicados, mas a
partir desse estudo podenios compartilhar informeacoes que poderao ser muito 1iteis no

processo ensino-aprendizagem da matemdtica no ensino fundamental.

Palavras-chave: Equacio do 1° grau. Algebra. Ensino-aprendizagem.
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Abstract

This study questions the methods of teaching algebra in elementary school as
well as do a retake of the historical use of games as an aid to improve education and
also discuss some of the history of algebra and some concepts linked to it, where we
have main objective is to analyze the use of game contact 1st degree will contribite
a better understanding of concepts involving the equations of the 1st degree. To just
show our research and present the results of the same, which was applied to a public
school education in the city of Picui-Pb. Were adapted for the same activities and a
game, as complementary to the teaching of 1st degree equation, which was applied to
a class of 9th grade level, where such results were good because the contents of mathe-
matics are still seen as being very difficult and complicated, but from this study we can
share information that may be very useful in the teaching and learning of mathematics

in primary school.

Keywords: Equation of 1st grade. Algebra. Teaching and learning.
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Introducao

Ao longo dos anos as pesquisas na educagao matematica vem levantando questoes
para uma ampla discussao sobre o ensino-aprendizagem dessa disciplina na escola.

Miiitos desses estudos tem se concrentado ein aponfar reciitsos metodoldgicos qite
favorecam a aprendizagem de conceitos matematicos.

No entanto, percebemos em nossa experiéncia em sala de aula, que poucas dessas
inovacoes metodologicas, tem se materializado nas escolas do ensino fundamental os
principais motivos sao a falta de infraestrutura da escola, falta de profissionais, a falta
de acotiipanhamiento da familia na vida escolar do filhio € ainda € notéric um forte
apego dos professores com os seguintes recursos: quadro negro, livros, cadernos e giz.

Como veremos a diante os estudos sobre novos recursos didéticos sao diversifica-
dos taiito tios contetidos, quatito tias tecniologias aplicadas, e GUue e5s5e8 recirsos sao
colocados em sala de aula ainda com uma forte timidez dos professores.

A presente pesquisa optou por analisar a contribui¢ao na aprendizagem de dlgebra,
o qual é uma drea que os alunos apresentam mais dificuldades que é o estudo sobre a
equacao do 1° grau.

A estratégia para a realizagao dessa pesquisa foi o uso do jogo denominado “con-
tato do 1° grau”. Este jogo foi proposto no livro “cadernos do mathema: jogos de
matematica de 6° a 9° ano”.

A nossa pesquisa tem os seguintes objetivos:

e Analisar se 0 uso do jogo contato do 1° grau contribnira para nma melhor com-

preensio dos conceitos que envolvem as equagoes do 1° grau;

e Obsevar se 0 jogo promoven uma socializagao em sala de aula;
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e Analisar qual é o impacto que é causado por um jogo na aula de matemética.

Dai o presente estudo esta dividido em trés partes:
e Analisar um pouco da histéria do jogo no processo de ensino-aprendizagem:

e Falar um pouco dos aspectos historicos da dlgebra ¢ alguns conceitos ligados a

mesma;

e Mostrar um recurso de jogo de algebra para o ensino da equacao do 1° grau,
denominado “contato do 1° gran” que explora a resolugao da equacao do 1° grau
¢ 6 cdlolo moental, que tal jogo term por ohjctive torngs & processy do onging:

aprendizagem mais praseroso e que todos participem.
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Capitulo 1

Fundamentacao tedrica

1.1 A importancia do jogo no processo de ensino-

aprendizagem de matematica

Com base em Krulik e Rudnik classificamos os jogos em dois tipos: os jogos de
treinamento e 0s jogos estratégicos.

05 jogos de treinamento 580 aplicados e sala de aula quando o professor nota
que alguns alunos estao precisando de um refor¢o em algum determinado conteido, o
jogo serve para substituir as listas de exercicios.

Os jogos estratégicos sao traballiados comn o objetive de estitniilar o raciociiio
logico, a partir deste os alunos léem as regras e criam as suas estratégias.

Segundo os autores acima, os jogos devem possuir os seguintes objetivos e carac-

teristicas.
e Duscar a socializacao;
e Precisa ter regras pré-estabelecidas;
e O jogo precisa ter objetivo;

e Devera possibilitar o uso de uma estratégia.

FlAedgt S50 8
2 A

Tl a
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CAPITULO 1. FUNDAMENTACAO TEORICA 13

O jogo no processo de ensino-aprendizagem de matematica obteve muitas mo-
dificacoes ao longo dos anos, a medida em que foram melhoradas a infraestrutura da
escola e tamhém por pesquisas relacionadas a ele que o aperfei¢oaram.

Os jogos matemdticos é nm recnrso muito interessante pois é algo qne busea a
socializacao de ideias, busca a espontaneidade, a curiosidade dos alunos e desperta
neles a esséncia para o ensino-aprendizagem, com isso eles trazem muitos beneficios

pois segundo Claparéde:

“Fagamos por qiie as atividades que reclamamos da crianca scjam
mais do circulo de suas preocupagdes materiais. A crianga € um
ger perfeito para brinear, o jogo, ei ai um artificio que a natureza
encontrou para levar a crianca a empregar mma atividade consi-
deravel, atividade 1til a seu desenvolvimento terno e mental.(...)
fazer de sens instintos aliados e nio, inimigos. E, para isso, nao
separemos a instriugao da agdo, esquecamos que a infeligéncia,
a atencao nio passam de instrumentos destinados a preparar a
acdo; é essa funcdo propria. (...) Habituando a crianga a trabas
lhar somente sob ordem e sem que lhe tenha feito compreender a
significacdo de seu trabalho, sem que lhe tenha adquirido a con-
gentimento interior para o esforgo que dela se reclama sem dque
se tenha estabelecido em seu espirito um lago racional ou afetivo
entre esse esforgo e certo filn que ela deseje atingir, dissociamos as
engrenagens cujd a unido gdo indispensdveis para o funcionamento
da maquina hwumana, fazemos da crianca autémato que sabe tal-

vez, obedecer, mais ja nao sabe querer. (Claparede, 1958 p138,)"

Observemos que o autor mostra como a inteligéncia passa a ser estimulada pelo
jogo, coustruido através do que entendemnos como instinto natural.

Diante de uma sociedade quie estd em constantes mildangas, podetiios imaginar
que os jogos devem acompanhar esse desenvolvimento. visto que devemos esta sempre
inovando metodologicamente ¢ acompanhando o avango da sociedade.

O chamado “ensino tradicional” apresentava muitas dificuldades de aprendiza-

gem pois baseava-se em reprodugao de conhecimento “pronto” e “acabado” em que o
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aluno apenas reproduzia esse conhecimento. Fazendo uma pequena retomada histérica
vimos que em meados do século XVI era da seguinte forma: o professor apresentava o
contelido passando pronto para o aluno e consequentemente esse método consistia em
memorizaciao de procedimentos, regras e fornmmlas, esses mesmos professores tinham
uma opiniao que o uso de jogos em suas aulas nao iria adiante e pior, iria perturbar
suas aulas.

Mas durante a transicao da idade média para a idade moderna, com a expaisao
das escolas esse tipo de ensino comega a ser questionado.

Comenins (1592-1671) considerado o pai da didatica dizia em sua obra diddtica
magna (1657) que “... Ao invés de livros mortos, porque nao devemos abrir o livro
vivo da natureza? Devemnos apresentar a juventude as proprias coisas. ao invés de suas
sombras ” (Ponce, p 127).

No século XVIIT Rousseau (1727-1778) considerava a educag¢ao como um processo
natural de desenvolvimmento da crianga, valorizava o trabalbo manual. a expericncia
direta das coisas e valorizava o jogo.

Nessa nova concepcao de “escola ativa” surgem proposta da Pestalozzi (1746-
1827) e seu seguidor Froebel (1782-1852) que foram os pioneiros.

Esses estudiosos defendiam a participagio ativa dos alunos no processo de apren-
dizagem a partir de eventos de interesse dos mesmos.

A médica e educadora Maria Montessouri desenvolven varios matceriais manipu-
lativos com forte apelo visual e tatil. Seus trabalhos se inspiraram nos estudos de
Pestalozzi, que posteriormente foram amplamente utilizados nas salas de aula.

Segundo Azevedo (1979, p.27) “nada deve ser dado a crianca, no campo da ma-
temadtica, sem primeiro apresentar-se a ela uma situac¢ao concreta que a leve a agir, a
pensar, a experimentar, a descobrir, e dai mergulhar na abstragao.”

Segundo Irene Albnquerque (1954, p.33) o jogo diditico “... serve para fixagao o
treino da aprendizagem. E uma variedade de exercicios que apresenta motivacio em
si mesma, pelo seu objeto hidico...ao fim do jogo, a crianga deve ter treinado algumas
nogoes, tendo melhorado a sua aprendizagem”.

Observainos glie os autores acreditam que, ¢ aprendizado no campo da ma-
tematica pode ser complementado a partir de um jogo, pois, o mesmo possui todas

as caacteristicas necessdrias onde podemos destacar a curiosidade, mas resaltando que
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devemos antes apresentarmos uma situagao concreta para levi-la a agir.
(=
Mas devemos salientar que o jogo em sala de aula ird da certo com planejamento,
pois: Segundo Malba Tahan (1968) para que os jogos produzam os efeitos desejados é

preciso que sejam, de certa forma dirigidos pelos edneadores.

1.2 O desenvolvimento da algebra

A palavra édlgebra surgiu do nome do livro “AL jebrw’alnugabalad” escrito pelo
arabe khowarizini sobre equacoes 1o ano de 825 d.C. neste livro continhia o que havia
até o momento acerca da algebra.

Daf, surgiria dlgebra de “AL jebr” ¢ algarisino de “AL khowarizmi”, quando da
traducio desta obra, por Fibonacei para o italiano.

No entanto, foi no Egito que aproximadamente 1600 a.C. estao os primeiros es-
tudos sobre equagoes nos quais, se referem ao papiro de Khind, feito por Ahmes. onde
tinham solugoes para algmmas equagoes.

Francois Viete é considerado por muitos como sendo o pai da dlgebra. Foi um
apaixonado por algebra e foi responsdvel pela introducao dos simbolos no mundo da
matcematica.

Devemos salientar que quando na resolug¢ao de um problema ele apresenta uma
igualdade de expressoes, onde temos uma consequéncia da situac¢ao problema. em ma-
temdtica no cusino da 6* série do ensino fundamental defini-se equagao do 1° grau.

Podemos dizer para se chegar no que chamamos hoje de equacao do 1° grau houve
um longo processo de desenvolvimento, onde, podemos destacar: Diofante, Descartes,
Paolo Ruffini, Abcl.

Diofante de Alexandria (360 a.C.) foi o primeiro a apresentar uma teoria para a
equacao do 1° grau, sendo que ele também deu a sua contribuigao para a equagao do
2° grau. Aléin disso ¢le foi o pritnciro a inserir simbolos para denotar wia incoguita.

A fase simbélica comeca com Viete e se consolida com Rene Descartes com a
publicacao, em 1637, de La geometrie. Nessa publica¢ao Descartes usava as ultimas
letras do alfabeto (z,y, 2, ....) como incognitas e implicitamente as primeiras letras com

variaveis (a.b,c,...).
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como por exemplo o conceito de Gongalves (1971 s/d) diz que “Algebra ¢ o cdlculo das
fungoes. ou, é a parte da matematica que tem por objeto a transformacao das expressoes
algébricas e a resolucao de equacoes”.

A partir disso, podemos dizer que a A]gﬂhfﬁ d4 o snporte necessirio para os
alunos. ou seja, da os conceitos e definigoes para que ele possa usar as ferramentas de
ajuda. Seja para resolver problemas do cotidiano ou estudar a matematica avancada.

Finialmente podemos dizer que: a .ilgeb'ra € a forma de uma aritmética avangada
na qual letras do alfabeto representam (ou significamn) mimeros desconhecidos.  As
letras mais usadas sao x,y ou n. [...] A letra x é chamada também de sfmbolo (ou
incégnita') ou varidvel®. E um simbolo por que representa algo. E uma varidvel por
que pode representar mimeros diferentes dependo do problema.

Portanto podemos dizer que a algebra dd os mecanismos necessarios para encon-
trarmos as solucoes dos problemas da vida cotidiana.

De acordo com a NCTM?, existem os cinco padroes de contetidos. Os principios

e padrdes com cinco blocos de contetidos que sdo eles:
e Niimeros e operagoes;
B f\lgebr&;
e Geometria;
e Medidas;
e Analise de dados e probabilidade.

No Brasil, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), estdo organizados em

quatro blocos de contendos:

e \Umeros e operacoes;

LA letra ¢ representante de mn winero desconheeido, por exeruplo, duraute a fase de colocagio
na forma de equacdo. a letra é pensada como um nimero fixo e preciso. Esse nimero é designado

provisoriamente por uma letra que nio se conhece o seu valor (MACHADO, 2003).
2 Assume valores mum conjunto especifico ¢ estabelece nma relagao entre dois eonjuntos. Nesse

caso, o calculo nio tem mais um fim em si, ele estd a servigo de uma fun¢do ( MACHADO, 2003).
SNATIONAL COUNCIL OF TEACHERS OF MATHEMATICS (NCTM), ¢ uma organizagao de

professores e educadores de waletatica..
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e Espaco e forma;
e Grandezas e medidas:

e Tratamento de informacao.

A Algebra nao se constitui um bloco de contetidos independentes, faz parte do
bloco de niimeros e operacoes.

Dessa forma podemos subdividir a Algebra em t1és areas que sao:

e Algcbra clementar: trabalhia com equagoces, desigualdades, cnsina-se a mimeros

quc nao sdo conhccidos;

e Algebra linear: faz o uso de alguns conceitos fundamentais da matematica como

vetores, transformacoes lineares, sistemas de equagoes lineares e matrizes;

e Algebra abstrata: ¢ um ramo da matematica que estuda as novas estruturas

algébricas, teoria dos corpos, anéis e algebra, campos munéricos.

1.2.1 Alguns conceitos referentes a algebra

O que nos leva a uma pesquisa mais detalhada sobre o ensino da dlgebra é o
desenvolvimento do ensino em sala de aula. Vemos que ha uma infinidade de atividades
que podem ser propostas no ensino dos conteiidos na sala de aula. Visto que, essas
atividades sdo de extrema importancia para o ensino. Em contrapartida vemos a falta
dessas atividades no ensino fundamental.

Com relacao aos PCN's. no documento consta:

As atividades algébricas propostas no ensino fundamental devem
possibilitar que os alunos construam o seu conhecimento a partir
de sitnacoes problemas que canfiram significado a linguagem, ans
conceitos e aos procedimentos referentes a esse tema, favorecendo
o avanco do alino quanto a diferentes interpretacoes de letras.
(Brasil, 1998, P.121°122).

Tarnbémn segundo os PCN (Brasil, 1998. P.115) “o estudo da Algebra constitui

um espago bastante significativo para que o aluno desenvolva e exercite e exercite a

sua capacidade de abstracio e generalizacao”
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Entdo vemos que as propostas para o ensino da Algebra valorizam que este aluno
tenha um ambiente em sala de aula para o qual ele possa desenvolver e exercitar as
suas capacidades. Mas nao é o que vemos. pois a realidade de muitas escolas que o um
ensino é totalmente meecanizado.

Segundo Miranda (2003, p.57), atualmente “o ensino aprendizagem dos conceitos

algébricos no ensino fundamental restringe-se a abordagem de expressoes algébricas,

com redigao a termos semelhantes, valores munéricos, operagoes, fatoracao, equacoes,
inequacoes. sistemas de equacoes e fungoes”.

Cabe ao professor desenvolver as suas maneiras de ensino, visto que sao esses o0s
conteridos a serem desenvolvidos no ensino fundamental. Dai o desafio sem diividas é o
enfoque que o professor ira dar a esses contetdos, de mna maneira que o almo aprenda
de uma forma participativa.

Mas antes de prosseguirmos, vejamos o que vem a ser o pensamento algébrico.

Para WALLE. John A. van de, afinna que:

() pensamento algébrico ou raciocinio algébrico envolve formar
generalizacoes a partir de experiéncias com mimeros e operagoes,
formalizar eggas ideiad com o st de um gistema de gibolod gigs
nificativo e explorar os conceitos de padrio e de fungao. Longe de
ser um topico de pouco uso no mundo real, o pensamento algébrico
penetra toda a matemdtica b & egdencial para tornala Gtil na vida
cotidiana.(2009, p.287)

Portanto, notamos que a partir de tais questionamentos que, o processo de ensino-
aprendizagem em dlgebra tem que ser desenvolvido durante os anos iniciais para, que a
partir disso possa prosseguir tomando corpo durante todo o ensino fundamental. Uma
das barrciras que fica evidente ¢ a falta de sequéncia, ou scja, o professor 14 no 3°
ano do ensino fundamental trabalha de um modo contextualizado, focando questoes
envolvendo o cotidiano dos alunos preparando este aluno para o préximo ciclo. mas,
chega esse aluno no 4° ano e o professor muda entra um que trabalha com o ensino
mecanizado.

Entio, a partir disso, em nosso préximo capitulo iremos focar em um jogo, onde

todas as idéias que trabalhamos até agora em nosso estudo serao tteis.

18




Capitulo 2

Metodologia

Neste capitulo vamos mostrar onde vai ser a nossa pesquisa, definindo qual é o
tipo, quais os métodos utilizados para a obtencao de dados. mostrar o material da
pesquisa e dizer coino val ser a apresentacao dos dados.

Segundo Leopardi (1999, p.52)

Metodologia € o método de agir, o caminho escolhido para o de-
senvolvimento da intervencgao, é o método processual para a iden-
tificacao dos passos para dirigir a acao, é a instrumentalizacao da
acdo. E o nicles para a abordagem do fendmeno sobre o gual ge
quer agir. (1999, p.52)
A nossa pesquisa ¢ de campo, onde caracteriza-se por ser uma pesquisa pratica em
que bl vina interagdo entre o pesquisador e 08 pesyuisados. Oude 4 mesia apresentard

dados quantitativos e qualitativos.

2.1 Educagao

O municipio de Picui possui 25 escolas sendo as mesmas de creches ao 9° ano do

ensino fundamental e o numero de alunos é de aproximadamente 3776.".

'dados da secretaria municipal de educagao um vez que o total de alunos em 2013 ainda nao foi

fechado
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2.1.1 Caracterizagao da escola

A nossa pesquisa foi na escola Ana Maria Gomes que ¢ uma escola que funciona
no hordrio da manha onde estao matriculados 357 alunos, no horario da tarde estao
matricilados 236 aliinos e no hordrio da noite estao matticitlados 164 alithios.

A infraestrutura da escola é composta de:

12 salas de aula funcionando;

Um laboratoério de informatica;

e Uma secretaria;

Uma sala de professores;

Uma sala de arquivo morto;

Uma biblioteca:

e Quatro banheiros sendo dois masculinos e dois femininos;

Uma sala para colocar os instrumentos da banda de muisica;

Uma cozinha;

Uma sala de recurso.

Um fato importante a ser observado é a acessibilidade a4 medida em que todas as

salas de aula possuem rampas para cadeirantes. -

2.1.2 Caracterizagdo da turma

#

E uma turma de 9° ano do ensino fundamental denominada “9° ano A”, sendo
com 9 alunos ¢ 9 alunas. todos provenientes da zona urbana do wmumicipio, com etédria

entre 13 e 16 anos.
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2.2 Instrumentos de obtencao dos dados

Primeiramente fizemos um contato com a dire¢do da escola ¢ a professora da
turma, solicitando a disponibilidade do ambito escolar para a nossa pesquisa através
de um documento {apéndice A).

Para instrumentos da pesquisa foram adaptadas a nossa 1* atividade (apéndice
B), que tem por objetivo analisar os conhecimentos previos dos alunos, a aplicacao do
jogo, a 2" atividade (apéndice C) com preguntas contextualizadas para serem respon-

didas a partir do jogo e também colhemos dados a partir de conversas paralelas (entre

pesquisador € pesquisados).

2.3 Formas de analise dos dados

Os dados foram totalizados e analisados por intermédio de gréficos, tomando por

base o referencial tedrico, onde se procurou responder a problemditica da pesquisa.

2.4 As Limitacoes do estudo

A nossa pesquisa pode apresentar alguns fatores de limitacao por ser uma amostra

da populagao, como por exemplo, a impossibilidade de generalizacao.

2.5 Apresentacao do jogo

2.5.1 Contato do 1° grau

O jogo explora a resolucdo de equagoes do 1° grau e o calculo mental.
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2.5.3 Recursos necessarios

Para cada grupo, um tabuleiro, 20 fichas, e dois marcadores de cores diferentes.
Este jogo nao deve ser usado com o objetivo de se introduzir a resolucao de equacoes,
mas para ser feito apos os alunos ja conhiecerem ¢ assunto. Nesse caso, a funcio do
jogo é ajudar os alunos a refletirem melhor sobre as formas de resoluc¢ao, percebendo

quando usar o cdlculo mental ou um procedimento escrito.

2.5.4 Regras
e Decidemn-se quem comega e os jogadores escolhiern mm dos Cainpos A ou B;

e As cartas sao embaralhadas e colocadas sobre a mesa com as faces que contem

as equacoes voltadas para baixo;

e No inicio do jogo. os marcadores ficam na posi¢ao de saida, A ou B, conforme o

campo do jogador;

e Cada jogador, na sua vez, retira ima carta do monte, resolve a equacao e coloca

o seu marcador, 1o seu campo, sobre o mimero gue corresponde a raiz (solucao)

da equacae;

e Cada jugador pode avangar o seu marcador wma casa e qualquer uma das quatro

diregoes indicadas pelas linhas que nunem os niimeros;

e O jogador passa a sua vez de jogar quando, depois de ter retirado consecutiva-

mente duas cartas do monte, nao conseguir movimentar o seu marcador.

e Vence o jogo o jogador que primeiro posicionar o seu marcador na chegada depois

de ter, pelo menos uma vez, posicionado o seu marcador em qualquer posicao do

campo adversario.

!I-'rlﬂl
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2.5.5 Fichas

2.5.6

2 —-2=0|| 4=2¢r |3z—-15=0| 12=—4z
2=20¢ |2¢x+4=0)3x+156=03x—-12=0
204+2=0|| 2r=—-4 | 22 —-6=0 |4r+16=0
2==2 Il g=5=0 1| 20 +6=0 20 = b5z
2r—-4=0}| z+5=0 12 =4¢ 2r = —8
Tabela 2.1: fichas do jege
Tabuleiro

Figura 2.1: tabuleiro
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Capitulo 3

Analise e Discussao dos Dados

Com relagao a nossa andlise e a discussao dos dados podemos separi-las em

algumas partes tais como:

e A observacio;

A aplicagao e andlise da 1* atividade;

Uma pequena explicagao do conteido equagao do 1° grau;

A aplicacdo do jogo;

A aplicacgao e analise da 2* atividade;

As conversas.

3.1 A observagao

Com relagao a observagao consideramos todos os aspectos acima e podemos se-
para-los da seguinte maneira, quando chegamos ein sala de aula os alunos estavam
todos dispostos em sua cadeiras. E interessante notarmos que em nossas experiéncias
nos dizem que gquando estd 56 o professor em sala de daula “uwma vez que eles ja se

acostummaram com o mesino’” | eles ficamn a vontade e até mesmo conversamn durante a
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aula. Mas com a presenca de estagidrios, até gue pelo menos eles se acostumem os
mesmos ficam até com um pouco de receio de conversar durante a aula.

Levando em considera¢ao (ue tivemos apenas 45 minntos de observacao antes
da 1% atividade. eles ficaram bastante atenfos, e o melhor, durante as perguntas da
professora eles até responderain todas, sendo que eles foram muito participativos. Dai
podemos focar um ponto bastante interessante no que diz respeito a socializagao em
sala de aula dos alunos consigo mesmos. com o pesquisador, com a estagiaria ¢ coni a
professora, ou seja, € wmn otimo ambiente para o desenvolvimento do processo ensino-
aprendizagem. De modo que, a partir de todo esse processo de observagao estdvamos
aptos a comegar a desenvolver a nossa atividade. Podemos ainda observar que os
alunos estavain comn wmn pouco de receio, e até mesimo podemos indagar que alguns

ainda perguntaram se a atividade valia pontos para a prova.

3.2 A aplicacao e analise da 1? atividade

Em nossa 17 atividade colocamos em aberto o tempo para a resolucao do mesmo,
durante a resolucao eles foram bastante participativos no que diz respeito a chamar o
pesquisador, a professora ¢ a cstagidria para nos observarmos sc cles estavain fazendo

+ivrictor S +in 5
a atividade corretamente. Alguns pontos a serem observados:

(g

e Ninguém tentou colar;
e Todos os alunos chamaram pelo menos uma vez para tirar dividas;

e Nao respondemos nenhuma questao para eles. e sim apenas diziamos se estava
certo ou errado, e se, esfivesse errado davamos uma dica de como responder

corretamente.

Aos alunos que entregavam a atividade pediamos a eles que ficassem em suas ca-

deiras enquanto todos terminassem. Dal podemos dizer que o pritneiro aluno entregou a

12 minutos.
Devemos enaltecer que os alunos foram muito obedientes em acatar o nosso pedido

de ficar em suas cadeiras, enquanto os colegas terminavam e também utilizamos o

TR o
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procedimento de que ao recebermos a atividade de cada um dos alunos, observamos

para achar uma conexao entre os frequentes acertos e erros.
Agora iremos mostrar como foram analisados os dados da 1* atividade, a analise

das respostas consiste no método pelo qual eles chegaram a tais respostas. Por fim

mostramos o critério que foi utilizado.

e Entre 7 ¢ 9 acertos: otimo;
e Entre 4 e 6 acertos: bom;

e Entre 0 e 3 acertos: regular.

Agora apresentaremos o resultado equagao a equagao

Equacao 1: 2x = 2 os 18 alunos acertaram o resultado z = 1.
4 erros onde os mesinos foram proveni-

B o e PN

Luun ©

Equacao 22 —x = 3 tivemos 14 ace

entes no erro de sinal.
Equacao 3: 4z = 3 tivemos 7 acertos e 11 erros, os quais foram todos da mesma

natureza, eles responderam r = 3.
Equagao 4: 6z = 1 tivemos 3 acertos e 15 erros, os quais foram de dois tipos: o

1.

primeiro foi colocar z = 6, e o segundo foi z = §
—3 tivemos 12 acertos e 6 erros onde esses erros foram da

Equagéo 5: —z

mesma natureza sinal.
Equacao 6: 4z = 6 tivemos 9 acertos e 9 erros onde esses erros foram da mesma

natureza eles colocaram o resultado = = 3.
Equagao 7: 7Tz = 14 tivemos 15 acertos e 3 erros onde os mesmao foram colocar

. —
o resultado = = ;.
Equacio 8: 17x = 32 tivemos 10 erros e 8 acertos, onde, 9 erros foram do tipo

T = % e 1 erro fio do tipo colocar = = 2.
Equagao 9: —2z = 5 tivemos 4 accrtos 14 crros, onde os 14 crros foram de vdrias

naturezas dentre as quais podemos destacar erros de sinais.
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Agora segue o grafico de nossa primeira atividade.

RESULTADOS DA 12 ATIVIDADE

CEATOS WENTRE Gf 3 ACERTOS

Figura 3.1: analisc da 1* atividade

Notamos que o desempenho médio dos alunos foi bom, sendo que eles nao tinham
estudado o contelido antes de nossa atividade. Os erros mais frequentes que tivemos

foram do tipo:

e Uma equacgao de 1° grau do tipo axz = b muitos deles responderam da seguinte

forma r = §;

e Também podemos considerar que existe uma dificuldade com relagao a questoes
do tipo -x = a os quais em nossa atividade tinham dificuldade em tirar o - que
estd com o x colocar no resultado a de nossa equagao. Por fim podemos concluir
que a primeira atividade serviu de alicerce para observarmos as duvidas mais

freqiientes que os mesmos possuiam.

3.3 Uma pequena explicagao do conteiido equagao
do 1° grau

Quando todos os alunos entregaram a atividade observamos quais eram as diividas
mais frequentes dos mesmos e quando todos nos entregaram a atividade dedicamos 10

minutos para comentar com eles os erros mais frenquentes.
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3.4 A aplicagao do jogo

Com o auxilio da professora ¢ da estagidaria entregamos um tabuleiro, 20 fichas ¢
dois marcadores a todas as 9 duplas sendo que existiam 9 alunos e 9 alunas, resolvemos
colocar um menino para jogar com uma menina.

Depois que entregamos o jogo a cada dupla dedicamos 5 minutos para os mesmos
se situarem com relacao ao jogo. Nesse perfodo foram muitas indagacoes as mais

freqiientes eram:
e Como se joga;

e (Quais sao as regras;

Esse jogo ¢ de matemadtica;

E muito complicado;

Néo sei jogar.

Justamente durante tais perguntas o pesquisador, a professora e a estagidria se
moviam cm direcao as duplas ¢ explicavam como ¢ que eles iriam jogar, notamos que
havia uma forte socializagao entre os mesmos os quais discutiam como eram as regras
e como iriam jogar. O fato mais interessante é que as equagdes a serem resolvidas ji
nao eram 1m obsticnlo e sim nma questao de resolver para ganhar o jogo.

Quando explicamos a cada uma das 9 duplas, dissemos a eles que eles ja poderiam
jogar eles ficaram muito ansiosos para comegar o jogo. percebemaos que as equagoes eles
até resolviam juntos.

Durante o jogo fizemos grandes observagoes, as quais temos que destacar que
havia uma forte socializacao entre os mesmos, os quais dissemos a eles que poderiam
tirar mma folha do caderno para resolver as equagoes, existin um caso isolado que foi
um aluno que usou o calcilo mental para resolver as equagoes.

Podemos ressaltar um ponto bastante significativo que vimos durante o jogo foi
que eles nao se viam como competidores. assim resolviam as equacoes juntos.

Por fim podemos dizer que houve dois pontos bastante significativos durante o

jogo os quais foram:
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e Nao houve nenhum problema com relagao a entender as regras do jogo;

e Mostramos que o jogo serve como um processo de socializacao e motivagao para

que os alunos aprendain a mateatica.

3.5 A aplicacao e analise da 2* atividade

Quando vimos que alguns alunos ja tinham terminado de jogar, ou scja, alguns
deles ja tinham ganhado a partida, entregamos a eles um questionario (denominado
apendice ¢) o qual havia perguntas a cerca do jogo, e também falamos que os mesmos
poderiam resolver em dupla, alguns pontos a serem ressaltados sao que eles se ajudaraii
a responder as questoes, eles desenvolveram meios para encontrar as solugoes, discutiam
idéias, entao quase todos alunos responderam a atividade rapidamente pois, quase todos
ja haviam resolvidos as equacoes em wma folha, assim procuraram quais equacoes
eles precisavam. e também eles nos chamavam para saber como estava sendo o seu
desempenho.

Podemos ressaltar que a primeira dupla a entregar a atividade nos entregou com
aproximadamente 5 minutos e a tiltima com aproximadamente 15 minutos.

Entao iremos analisar a 2* atividade da seguinte maneira:
e Entre 4 e 5 acertos: otimo;
e Entre 2 e 3 acertos: bom;
e Entre 0 e 1 acerto: regular.

Agora apresentaremos o resultado questao a questao:

Questao 1: Quais equacoes possuem solugao 17 temos duas equacoes com esta
solucao: 2z -2 = 0e 2z = 2. Houveram 7 acertos ¢ também 2 erros os quais colocaram
apenas uma cquagao 2r = 2.

Questao 2: O -4 é solucao de quais equagoes? temos duas equagoes com esta
solucao. 4z + 16 = (0 e 2z = —8, nao houve nenhuma resposta com as dnas equagoes,

mas, teve 7 respostas com uma equagao 2x = —8.
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Questao 3: Compare as semelhancas ¢ diferengas entre as equagoes © — 5 =0 e
+5 = 0. A resposta mais adequada seria as 2 sao equagoes do 1° grau e diferenga sao
os sinais. Dentre as 9 duplas todas responderam apenas a diferenca que sao os sinais.

Questao 4: Juliana colocou o sen marcador sobre o niimero -3, quais equacoes ela
pode ter resolvido? temos duas equagoes com esta solugao: 2r+6=0e 12 = —42 4
acertos dentre os quais encontraram as duas equagoes e um incompleto pois encontrou
apenas uma equacao que foi 2z + 6 = 0.

Questao 5: Pedro tinha a seguinte equagao —8 = 2z. ele marcou o resultado 4,
0 que vocé pensa a esse respeito sobre essa marcac¢iao? 6 duplas encontraram o erro e
responderam da maneira correta, duas duplas apenas disseram que estava errado mas
nao disse por que e uma dupla deixou em branco.

Logo temos o seguinte grafico a ser analisado.

RESULTADOS DA 22 ATIVIDADE

WENTAE 4 £ SACERTOS W ENTRED ERACERTOS ENTRE D% 1LACERTOS

Figura 3.2: analise da 2* atividade

A partir da analise da 2* atividade que diferentemente da 1* atividade que apre-
sentou apenas questoes objetivas, a 2* atividade apresentou questoes interpretativas.
Ao analisar o grafico ficamos muito felizes com o resultado pois aconteceu que eles leram
as questoes e conseguiran interpretd-las, e teve até casos como na ultima questio da
atividade que eles discutiram o resultado e disseram por que estava errado e resolveram

da maneira correta.

3.6 As conversas

Durante toda a nossa pesquisa de campo, sempre nos preocupamos em buscar

inforiagoes através de conversas, as quais podemnos dizer que foramn poucas, mas de

e o ij;
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muita qualidade. Procuramos em todos os momentos possiveis fazer perguntas do tipo:
e Voceé estd gostando?
e O que podemos fazer para melhorar?

E as respostas eram as mesmas, a grande maioria indagava que estava gostando
muito, que era algo novo, que 0s mesmos nao estavam acostumados com esse tipo de
pesquisa e perguntavam se tinha prémio para o vencedor.

De manecira muito simples nos respondiamos que o maior premio era cles apren-
derem o conterido, interpretar as questoes e buscar uma forte socializagao tanto com o
professor tanto com os seus colegas de classe. Além do mais nas respostas das pergun-
tas que nos faziamos cm sala de aula, constatamos que alguns alunos estavam bastante
felizes com a nossa iniciativa, o que enriqueceu bastante a nossa pesquisa.

Por fim, j4 havia terminado a aula e os alunos ja estavam organizando o seu
material para ir embora para suas casas, mas ainda havia uma aluna na sala entao com
a permissao dela resolvemos fazer algumas perguntas e ela concordou, daf fizemos as
seguintes perguntas:

1-O que voce achou do jogo? Amei, gostei muito da iniciativa.

2-0 que vocé acha do material concreto como auxiliar no ensino da matematica?
Muito bom, pois nos ficamos curiosos, pois é algo diferente em sala de aula.

3-Algnum professor de matematica sen uson algium material concreto em sua anla?
nao.

4-O que vocé achou de nossa pesquisa? Ela enfatizou que nao sabia que existia
jogo ligado ao conteiido de matematica.

5-Para vocé o uso do material concreto ou de um jogo estima a curiosidade do
aluno para aprender? Sim, pois, no jogo todo mundo quer ganhar.

6-Vocé acha que o jogo promove a socializagio? Sim, pois, o aluno tem um

contato maior,.
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Capitulo 4

Consideracoes Finais

Observamos que o material concreto esta distante da sala de aula de matematica e

vemos que sao muitos fatores para isso ocorrer, mas notamos que a partir da pesquisa

que os alunos viram com bons olhos o nosso jogo, e acreditamos que o usc do jogo
favoreceu o desenvolvimento da aprendizagem e também melhorou a socializagao em
sala de aula pois todos participaram, ainda notamos que a nossa pesquisa apresentou
resultados bons. Tambémn vimos que o jogo promoven una curiosidade muito grande

nos alunos e que os mesmos se motivaram a partir disso, entao porque nao usarmos

esse poder tao grande que o jogo possui, assim constatamos que novas idéias ainda de

certa forma surpreendem os alunos que estdo acostumados a uma rotina na aula de

matematica.

Falar de novas idéias, ou melhor, falar de trabalho diferenciado é promover com
que cxista uma participagao dos alunos na aula de matcmatica, ¢ mostrar que podemos
colocar e discutir metodologias que favorecam um aprendizado consistente em sala de
aula e que aperfeicoaremos técnicas para o aluno se motivar a pensar e estudar a
matematica.

Por fim, podemos concluir que a matematica esta nas maos dos profissionais que
imaginam que é possivel mudar esse paradigma que vivemos em dias atuais. Pro-
fissionais csses, que tem uma visao muito dinamica e inteligente ¢ que sabem que a

matemdtica estd em todos Iugares, onde o seu desafio é fazer esse aluno estimular o seu
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raciocinio e se motivar a aprender.
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APENDICHE A

Aulorizo paea os devides {ins que o aluno Séegio Oliveim da Silva du instiuigdo
51

de ensina Universidade Federal de Camping Grande. Campas de Cuité, maicula:

D1I0044, estdapto a dosenvolver sua pesquise na escoly B MEET, Ann Murdy Gomes.
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1* atividade

Qual a solucio das eqnacoes de 1° grau:

A-2z =2
B- —x =3
C-4zx=3
D- 6z =1
E- —x=-3
F-4x =6
G-Tx =14
H- 176=32

L. —25=5

38



2* atividade

Questao 1: Quais equacoes possiem solucao 17

Questao 2: O -4 é solugdo de quais equagoes?

Questao 3: Comnpare as .seluelhangas e diferengas entre as equagoes r — 5 =0 e
z+5=0.

Questao 4: Juliana colocou o seu marcador sobre o niimero -3, quais equagoes ela
pode ter resolvido?

Questao 5: Pedro tinha a seguinte equagdo —8 = 2x. ele marcou o resultado 4, o

que vocé pensa a esse respeito sobre essa marcagao?



