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RESUMO

JALES, Renata Dantas. A POS-MODERNIDADE E A SUA INFLUENCIA NO
COMPORTAMENTO DA CRIANCA: a ressignificacao do brincar. 2015. 87f.
Trabalho de Conclusdo de Curso [Bacharelado em Enfermagem]. Universidade
Federal de Campina Grande, Cuité, 2015.

O mundo contemporaneo, ndo favorece o desenvolvimento de brincadeiras em
grupo ou tradicionais, seja devido a inseguranca que toma as ruas; seja devido aos
inUmeros compromissos que as criangas assumem. Os pais satisfazem os desejos
de consumo dos seus filhos, a fim de compensar a sua auséncia no cotidiano dos
mesmos. Neste sentido, este estudo buscou compreender como as criangas das
escolas publicas e privadas do municipio de Cuité-PB em idade escolar, relacionam
o brinquedo ao significado do brincar. Trata-se de uma pesquisa do tipo descritiva-
exploratéria e de campo, com abordagem qualitativa. Os dados foram coletados
mediante entrevista, subsidiada por um questionario semiestruturado que versa
sobre a tematica da pdés-modernidade e a sua influéncia no comportamento da
crianca: a ressignificagdo do brincar. Os resultados foram analisados por meio da
técnica da analise de conteudo proposta por Minayo. Baseadas nas respostas das
criangas de sete a dez anos de idade que participaram da pesquisa, foram
construidas trés categorias tematicas: as brincadeiras mais desfrutadas pelas
criangas na hora do recreio, as brincadeiras e brinquedos e sua interferéncia nos
relacionamentos interpessoais, 0s brinquedos preferidos pelas criangcas na péds-
modernidade. Através da analise dos discursos das criangas percebe-se: que
quando estavam na escola preferiam as brincadeiras tradicionais, porém quando
estavam em casa preferiam brincarem sozinhas, jogar no videogame ou assistir
televisdo. Assim os resultados da pesquisa, nos levam a refletir como essas criancas

serao futuramente quando realmente se tornarem adultos.

Descritores: Crianca. Tecnologia. Jogos e Brinquedos. Saude.



ABSTRACT

JALES, Renata Dantas. A POS-MODERNIDADE E A SUA INFLUENCIA NO
COMPORTAMENTO DA CRIANCA: a ressignificacao do brincar. 2015. 87f.
Trabalho de Conclusdo de Curso [Bacharelado em Enfermagem]. Universidade
Federal de Campina Grande, Cuité, 2015.

The contemporary world, not conducive to the development of games in group or
traditional, whether due to insecurity that takes the streets; due to the numerous
commitments that children assume. The parents meet the wishes of their children's
consumption, in order to compensate for his absence in the everyday life of the
same. Thus, this study sought to understand how the children from public and private
schools of the municipality of Cuité-PB in school age, relate the toy to the meaning of
the meaning of the play. This is a descriptive-exploratory type lookup field and, with a
qualitative approach. The data were collected by interview, semi-structured
questionnaire for subsidised which deals with the theme of post-modernity and its
influence on children's behavior: the ressignification of the play. The results were
analyzed by means of the technique of content analysis proposed by Minayo. Based
on the responses of children from seven to ten years of age rom seven to ten years
old who participated in the survey, were built three thematic categories: Playtime
more enjoyed by children at playtime, playtime and toys and its interference in
interpersonal relationships, favorite toys for children in post-modernity. Through the
analysis of speeches of children realize: that when they were in school preferred the
traditional banter, but when were at home would rather play alone, play in video
games or watch TV. So the search results lead us to reflect how these kids will be in
the future when they become adults.

Keywords: Child, Technology. Games and toys. Health.
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A infancia pode sofrer constantes transformagdes, ao mesmo tempo em que se
torna uma categoria estrutural permanente pela qual todas as criancas passam,
estando sempre vulneravel a modificagées que ocorrem de acordo com o contexto
historico, antropolégico, socioldgico e psicoldgico. A data na qual termina a infancia
de uma crianga, inicia-se a infancia de outra, pois a mesma como categoria €
permanente, recebendo novas geragdes, existindo assim mudanca e continuidade
ao mesmo tempo (QVORTRUP, 2010; PRETTO, 2013).

Apesar de ser considerada pela maioria, uma das melhores fases do ciclo de
vida do ser humano, a infancia ndo € homogénea, devido as diferencas sociais e
econOmicas, algumas pessoas podem ser mais privilegiadas do que outras, assim,
para aqueles nao privilegiados, esta fase pode nao remeter a boas lembrancas.
Neste contexto, de acordo com Oliveira (2013), destacam-se dois tipos de infancia: a
primeira, conceituada como des-realizada, na qual sempre existiu, porém continua
excluida, caracteriza-se por criancas abandonadas, com déficit econémico, que
moram nas ruas, que trabalham, entre outras. A segunda, a hiper-realizada,
considerada como consequéncia da modernidade, pois sdo aquelas que tém acesso
a tecnologias, insere-se em um ambiente que o material tem maior importancia, e
caracteriza-se como publico alvo das industrias.

Ferreira (2010), ao considerar as varias realidades, define infancia como um
periodo do ciclo de vida que se estende até a adolescéncia ou até antes de ser
adulto, ou até mesmo uma situagdo que permite menor idade frente a outros grupos
etérios, no entanto seu conceito sofre influéncia de alguns fatores como: emergéncia
de um sistema de educagéo, surgimento de um espirito de bondade, mudangas na
estrutura familiar, desenvolvimento do capitalismo e aumento da maturidade
emocional dos pais (SILVA; HOMRICH, 2010).

Para atender as criangas, houve a constru¢do de concepgdes sobre a infancia
ao longo da histéria, sendo essas influenciadas pelos diferentes modos de
organizacao social. Um componente importante da infancia é o brinquedo, o qual é
considerado objeto que instiga a imaginacao e possibilita a socializacao através da
brincadeira. Até o século XVIII os brinquedos eram construidos por artesaos nas
oficinas, tendo como principal matéria prima a madeira, na metade do século, os
brinquedos comecaram a ser produzidos por fabricacdo especializada, em
consequéncia do capitalismo (ARRUDA, 2011; MELO et al., 2012).
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No século XX, as criancas se tornaram publico alvo da industria cultural, que
por sua vez, visa formar o futuro consumidor adaptado a estrutura social, em
consequéncia disso os brinquedos e os jogos também sofrem mudancas nas suas
fungbes e representagbes para quem brinca. As industrias utilizam inameros
recursos tecnologicos atuantes no imaginario da crianga e incentivadores do
consumismo, que faz com que essa busque cada vez mais produtos atualizados,
trazendo como resultado o faturamento elevado das empresas (ARRUDA, 2011;
DANTAS et al., 2013).

Atualmente as criangas imaginam e inventam, mas 0s passos da brincadeira
quem comanda € o0 brinquedo, nos quais podemos citar: videogames,
computadores, celulares, tabletes, televisdo, bonecas que falam e se movimentam.
O incentivo ao consumo exacerbado, proporcionado pela pds-modernidade, torna os
brinquedos produtos descartaveis, pois a crianca nao busca a relacdo com o
brinquedo, mas sim uma relacdo de hierarquia frente as outras criancas, dessa
forma os brinquedos tornam-se objetos de valor, no qual a mesma nem se quer
desfruta do brincar (SILVA; HOMRICH, 2010).

Os objetos de consumo servem para as criancas se inserirem em grupos de
amizades, no qual forma uma ponte entre o que quer participar (0 dono do
brinquedo) e o que comanda o grupo, o valor que este objeto ira ter sera definido
pelas criangas no momento da brincadeira, que geralmente sao bastante cobi¢cados
por ser uma novidade, dessa forma as relagcbes de amizade entre as criancas, sdo
estabelecidas através do interesse e da importdncia que os objetos atribuem
aqueles que possuem (SALGADQO; SILVA, 2010).

O consumismo infantil, mesmo apresentando-se com intensidade diferente,
afeta tanto a populacao de alta renda como a de baixa, pois a ultima a cada dia tem
tido maior acesso a internet e a televisdo. No Brasil, a alta renda insere na
sociedade as novidades do mercado, principalmente as tecnologias, que aos pouco
vao atingindo as demais classes econémicas, devido a influéncia que o consumo
dos mais ricos tem sobre as decisdes dos mais pobres (DANTAS et al., 2013).

Ainda em acordo com Dantas et al. (2013), as criancas de alta renda,
demonstram prazer ao consumir € em grande parte realizam suas compras sozinhas
a partir dos nove anos de idade. Tem-se percebido que criangcas com melhores
condi¢cbes econGmicas compde um publico-alvo cada vez mais representativo. Com

relacdo aos consumidores de baixa renda, as empresas devido a um rapido
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desenvolvimento econémico, decidiram aproveitar o consumismo da classe de
menor poder aquisitivo, utilizando-se da facilidade da compra como: crédito, a
elevacao da renda, o crescimento de empregos formais e os precos de produtos
basicos aumentando menos que a inflagao; proporcionando sensagao de bem-estar,
por se sentirem pertencente a sociedade. Entretanto, os pequeninos inseridos nesta
classe social, desfrutam também de brincadeiras em campo, como “amarelinha”,
pular corda, jogar bola, elastico, empinar pipa e outras, percebemos assim a cultura
popular ainda presente na infancia dessas.

Independente da classe econdmica, os brinquedos modernos em sua maioria
sdo aqueles em que somente um brinca, levando ao isolamento das criancas, Lopes
e Bernadino (2011), explica que a escolha desses brinquedos pelos pais se da
devido a preocupacdo com a seguranga, a limpeza e a saude, 0 que gera um
controle sobre o brincar das criangas, outra explicacao para a escolha seria a falta
de tempo dos pais para brincar com os seus filhos.

Nesta perspectiva a motivagdo pelo desenvolvimento dessa pesquisa, se deu
frente a reflexdes sobre a tematica da influéncia da modernidade no comportamento
das criangas, na sua maneira de se expressar e consequentemente se relacionar no
brincar. Sabendo que a infancia constitui uma das melhores fases do ciclo de vida
humano, devido as alegrias, despreocupacdes, sonhos, e a liberdade que esta
proporciona, no entanto, com a influéncia do consumo, tais caracteristicas tem-se
perdido, levando-nos a refletir sobre as consequéncias que essas mudancas trardo
para sociedade no futuro.

Diante dessa problematica surgiram algumas questdées que nortearam o
desenvolvimento deste estudo: Como as criangas nas escolas privadas e publicas
do municipio de Cuité-PB, relacionam o brinquedo ao significado do brincar? Qual
tem sido a preferéncia quanto aos tipos de brinquedos e brincadeiras utilizadas nas
atividades de recreacao dentro do espago escolar? De que forma a escolha pelo tipo
de brinquedo e brincadeira afeta o relacionamento interpessoal dessas criangas?



OBJETIVOS

Fonte: Internet 2015



1.1 Objetivo geral:

Compreender como as criancas de escolas publicas e privadas do municipio de

Cuité-PB, relacionam o brinquedo ao significado do brincar.

1.2 Objetivos especificos:

v" |dentificar tipos de brincadeiras e os brinquedos mais utilizados por criangas
nas escolas privadas e publicas do municipio de Cuité-PB.

v' Analisar os efeitos dos tipos de brincadeira e brinquedos utilizados pelas
criangas nos seus relacionamentos pessoais.

v' |dentificar a preferéncia da crianga quanto aos tipos de brinquedos.



REVISAO DE LITERATURA

Fonte: Internet 2015
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2.1 Contextualizacao histérica da infancia

A infancia compreende um periodo de crescimento que se estende desde o
nascimento até a puberdade, esta por sua vez, geralmente ocorre por volta dos doze
anos de idade. Etimologicamente, a palavra infancia origina-se do latim, infantia, e
refere-se ao individuo que ainda nédo é capaz de falar. O conceito de infancia esta
relacionado com as transformagdes sociais, considerada por alguns autores uma
derivacdo da modernidade. Essa tematica s6 veio ser discutida por pesquisadores
médicos a partir de 1970, quando os mesmos durante as consultas comegaram a se
interessar pelo estatuto social e moral das criancas (DELGADO; TOMAS, 2013;
DALLO; BOCHENEK; BETTIOL, 2010; GOMES; COSTA FILHO, 2013).

A infancia € composta por um grupo de importancia social e econémica, que
tem como necessidade, o brincar. Esta necessidade permite desenvolver a
imaginagao, bem como relacionar-se com outras pessoas, e tem como facilitador o
brinquedo, o qual é capaz de deter toda a sua atencao, transformando a realidade
em um faz-de-conta, fundindo-se com a crianca para formar um sé (ANTERIO;
GOMES-DA-SILVA, 2012).

Até o inicio do século XV as criangas, eram vistas apenas como continuagcao
da humanidade, os pais nao forneciam a devida atencéo ou carinho, eram cuidadas
pelos servicais da casa ou irmaos mais velhos, ndo tinham alimentagdo e nem
higiene adequada, de acordo com o autor elas sé se alimentavam e tomavam banho
depois dos adultos, vale salientar que a agua utilizada no seu banho, era a mesma
agua utilizada pelo o homem e posteriormente pela a mulher, além de tudo elas
eram largadas, ou serviam de alimento para animais, caracterizando assim o
infanticidio, praticado com a finalidade de controle alimentar e demografico, levando
a altos indicies de mortalidade infantil, tidos como um evento natural, ja que outras
logo chegariam. As que sobreviviam, quando crescidas vestiam-se como um adulto
e realizavam as atividades dos mesmos, distinguindo-se deles, apenas pelo o seu
tamanho (BECK; HENNING, 2013; OLIVEIRA, 2013).

Oliveira (2013) também descreve que, a partir do século XV, as criancas
comecgaram a ser representadas nas pinturas juntamente com os seus familiares,
eram mostradas brincando, acompanhadas ou ndo. Nesta mesma época, houve

uma nova concepg¢ao sobre a infancia, os adultos comecaram a prestar mais
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atencao nas criangas, por considerarem esta fase portadora de um curto periodo de
duracao, devido aos altos indices de mortalidade infantil.

No século XVII havia discussdes sobre a infancia, para alguns pesquisadores,
como por exemplo, os discipulos de Santo Agostinho, a infancia era tida como uma
etapa impura, ja para outros era considerada como uma etapa de pureza/inocéncia.
Os educadores acreditavam que os sete anos, era uma idade importante no
desenvolvimento infantil, a partir desta idade as roupas dos meninos deixavam de
ser vestidos e passavam a ser meia calca (na altura do joelho); dava-se rumos aos
pequeninos, nos quais deveriam ser educados ou ingressar no mercado de trabalho
(BERNARDES, 2013).

Ainda em acordo com o autor, tanto os pequenos desfrutavam juntamente
com os adultos de eventos festivos, como os adultos se deliciavam dos jogos e
brinquedos utilizados pelos pequenos. As criancas menores, por sua vez brincavam
com miniaturas que de certa forma surgiam do mundo adulto, como por exemplo, o
cavalo de pau, representando o principal meio de transporte dos adultos; esse fato
estende-se até os dias atuais, quando percebemos mini camionheiros, mini
vaqueiros, mini empresarios. Neste mesmo século as criancas ja eram pintadas
separadas dos seus familiares, cujo ambiente exposto na tela, ja tinham
caracteristicas infantis.

Até o século XVIII, as brincadeiras infantis, tanto estabeleciam uma relagéo
com a religiosidade, como, s6 estavam presentes até a primeira infancia, depois dos
quatro anos de idade, os jogos eram compartilhados com os adultos por serem 0s
mesmos, sdo exemplos destes: caca e alguns populares, como a cabra-cega. Ao
longo do tempo elas foram se desvinculando da religiosidade e perdendo seu carater
comunitario, voltando-se mais para o publico infantil. Em meados do século, os
brinquedos comecaram a ser produzidos através da fabricacdo especializada,
prevalecendo os fins lucrativos sobre a sua real finalidade. No decorrer dos séculos
XVII e XVIIl, ocorreu a proibicdo de jogos de azar e imorais; houve o
reconhecimento dos jogos como fator importante para a educacéo, mas foi somente
com os jesuitas que o jogo foi incorporado como forma de educar (ARRUDA, 2011;
BERNARDES, 2013).

No século XIX, surgiu o bibeld e o fantoche, ambos tinham por finalidade
representar as pessoas e as coisas do cotidiano de forma reduzida sendo

desfrutados por criangcas e adultos, porém os mesmos com o passar dos tempos
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foram direcionados apenas para as criancas. Percebe-se entdo que os brinquedos
nao eram designados somente as criancas e nem eram especificos para géneros,
como sao hoje, pois as bonecas serviam de diversao tanto para os meninos como
para as meninas. A diferenca de género sé veio existir na modernidade,
possibilitando aos meninos iniciarem a infancia e ingressarem em um sistema de
ensino, primeiro do que as meninas (BERNARDES 2013; MELO et al., 2012).

De acordo Antério e Gomes-da-Silva (2012), até o final do século XIX, grande
parte dos brinquedos eram fabricados em casa e repassados de pai para filho, a
partir dai, os brinquedos passaram a ser fabricado por uma unica industria. Na
segunda metade do século XX, o governo acobertado por leis proibiu a venda e
recolheu do mercado os brinquedos compostos por materiais toxicos ou partes que
se soltavam facilmente, e corriam o risco de ser engolidas pelas criangas. No
decorrer dos tempos as industria foram ganhando espaco e produzindo cada vez
mais brinquedos gigantes e eletrénicos.

Neste mesmo século percebia-se nas cenas de géneros pintadas, a presenca
das criangas, mesmo nao sendo protagonista, indicando assim que as criancas
faziam parte do cotidiano dos adultos, participando de jogos, trabalho entre outros e
por serem pequenas eram engracadinhas, sendo pintadas por essa caracteristica
(OLIVEIRA, 2013).

Na década de 70, os conceitos sobre a infancia foram modificando-se, devido
as transformacgdes no carater da mesma, comegava-se perceber uma aproximacao
entre a infancia e a idade adulta, ou seja, a experiéncia da infancia estava se
fragmentando (PROUT apud MURAD, 2010).

Em 1990 no Brasil, houve uma mudanca na legislacao de protegcao a crianga,
passando de codigo de menores, para Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA),
neste o termo menor foi excluido, por remeter a ideia de uma pessoa sem direitos. O
ECA é regido pela lei 8.069, e dispde sobre a protecdo integral a crianca e
adolescente, em virtude da sua tipica fase de desenvolvimento; além das varas
especializadas, ha as varas de familias, na qual sdo responsaveis por investigar a
paternidade, garantir pensdo alimenticia, entre outras. A crianca deixou de ser
somente uma preocupacao familiar, e passou a ser também social (do estado),
percebemos assim a importancia da crianca, pois as mesmas tém direito de expor
suas opinides, influenciam e tomam decisdes, além de enriquecer a economia,

compondo um grupo que consome mais que o0s adultos bem como influenciam no
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consumo destes (Lei n® 8.069, 1990; CARDOSO; COSTA, 2012; GOMES; COSTA
FILHO, 2013; SILVA; HOMRICH, 2010).

Neste mesmo periodo, expande-se o modernismo, caracterizado pelo o
capitalismo e consumo desregrado, este ultimo, teve inicio apds a revolugao
industrial em meados do século XVIII, devido ao capitalismo, a técnica evolui mais
rapido que a cultura, valorizando a producdo e o incentivo ao consumo; o tempo é
utilizado para gerar capital, ndo se valoriza o viver. Porém a partir daqui houve uma
transicao, cujo capitalismo passa ser chamado de capitalismo de consumo, no qual
deixa de ser centrado na familia, voltando-se somente para o individuo, caracteriza-
se pela busca de elementos que deem suporte para a ostentacéo e a sensacao de
ser economicamente superior (BINTENCOURT; SERTA, 2010; CANIATO;
NASCIMENTO, 2010; OLIVEIRA, 2011).

De acordo com CADE (Criangas e Adolescentes em Dados e Estatisticas)
(2011), em 2010 o Brasil tinha uma populacéao infanto-juvenil de 56.290.168 criancas
e adolescentes na faixa etaria de 0 a 17 anos de idade, destacando-se com maior
quantitativo a faixa etéria entre 10 a 14 anos, observou-se também uma queda nas
taxas de natalidade entre 2007 e 2009, sendo 16,56% no ano de 2007 e 15,05% no
ano de 2009.

Frente a estes avangcos sociais e econdmicos, 0s pais como afirma
Bintencourt e Sertd (2010) na sua pesquisa, estdo cuidando das criangas com a
intencdo de prepara-las para uma futura inser¢do na sociedade do consumo, para 0s
pais e para as criancas a felicidade esta relacionada a posse de objetos, a
informagdes e novidades.

Com o capitalismo e os avancos tecnoldgicos, houve um rompimento da
sociedade com a tradicao e religido, caracterizando assim o periodo da modernidade
(surgiu no renascimento e estabeleceu-se somente no iluminismo), esta por sua vez
associa-se aos avangos socioeconOmicos, politicos e até mesmo ambientais, bem
como a libertacdo humana. Este periodo sofre constante mudanga, passando por
um ciclo de pessimista e otimista; no inicio do século XX era otimista, mas na
década de 30 e 40 tornou-se descrente do progresso, no pds-guerra retorna a ser
otimista, a partir de 70, tornou-se pdés-moderna (pessimista) e em 1989 mudou
novamente (BRESSER-PEREIRA, 2014).

Com a modernidade, surgiu uma economia, uma politica e uma sexualidade

indeterminada, uma identidade incompleta e incertezas, a familia e o estado
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perderam o seu carater permanente. O homem deste periodo baseia-se na razao e
na ciéncia, centra-se no eu e na consciéncia e realiza uma servidao voluntaria,
classificando-se como empreendedor, diferentemente do homem da era medieval,
que servia a religido e a teologia. Para que o sujeito seja aceito neste periodo ele
deve ser consumidor, pois aqui o que vale é o quantitativo, ou seja, ele vale o que
tem (capital), mas quais sdo as caracteristicas do individuo moderno? O ser
consumidor esta sempre atento as novidades, € independente, ele proprio constrdi o
seu sucesso, para ser moderno precisa estda sempre em transformagdes,
modernizando-se ou ao menos aparentar ser moderno (ALVES, 2011; PINHEIRO;
MARTINS, 2011).

A modernidade afeta as relagdes interpessoais e afetivas, bem como a
construgédo da identidade do sujeito, a qual se inicia na infancia e perpetua por toda
a vida. Neste periodo a sociedade valoriza a liberdade, autonomia individual e
narcisismo, este ultimo surge como método criado pelo individuo, a fim de evitar as
sensacgoes de desamparo, desorientacao, impoténcia e ansiedade, o autor afirma
que esses trés pilares na qual a sociedade se baseia, promovem no homem uma
alienacao e direciona-o ao prazer e ao consumo (CANIATO; NASCIMENTO, 2010;
COLOMBO, 2012; FLECHA, 2011; PRETTO, 2013).

2.2 A pés-modernidade e sua influéncia no comportamento das criancas

Saindo da modernidade e direcionando-se ao novo, nos deparamos com um
periodo: a pds-modernidade, contemporaneidade, modernidade reflexiva ou
segunda modernidade como alguns autores definem, no qual é marcada pela a
globalizagéo, esta por sua vez, de acordo com Damido e Félix (2013), teve inicio no
século XVI, com o capitalismo. A globalizacdo permite estabelecer conexdes
mundiais, e proporciona a sociedade, relagbes indeterminadas. Caracteriza-se por
ser um processo que nao pode ser revertido, e por permitir uma comunicacado
(eletrénica) rapida, de um modo geral, com a globalizagdo o0 mundo diminuiu, o
individuo permite-se viajar a varios paises, € 0os acontecimentos que afetam um
local, pode facilmente afetar outro, para o autor o tema em discuss@o é um processo
de desordem para a economia e para as relagdes sociais, devido imprecisao dos
percursos (SANTOS, 2011; SOUZA, 2012).



24

O po6s-modernismo € composto por duas denominacdes diferente, a primeira
€ que o mesmo constitui reflexdes e transformacdes sobre a arte e a cultura, e a
segunda denominagdo é que o mesmo constitui reflexdes e transformagdes no
campo sociopolitico e cultural. Destacam-se alguns efeitos colaterais deste periodo
como, por exemplo, o medo, o isolamento social, e o0 mal. Por incrivel que pareca
segundo o autor este periodo nao centra-se no dinheiro, mas sim no uso dele, ou
seja, 0 consumo (SANTOS, 2011; PINTO, 2011).

Existe uma diferenca de significados entre as palavras pés-modernismo e
pds-modernidade; modernismo refere-se as teorias sobre pds-modernidade, ja
modernidade é um periodo histérico. A pdés-modernidade, caracteriza-se pelo o
excesso, manifestacdo da ciéncia, por celebridades temporarias; para o autor tudo é
rapido: o tempo, a fama, prazer, resultando em uma sociedade que sempre esta em
busca do novo, do prazer, do poder, ou seja, cada vez consumindo mais, pois 0s
produtos rapidamente e facilmente sdo descartados, o descarte ndo se limita apenas
aos objetos, vao além, as pessoas também sdo descartadas, alias, hoje se torna
dificil distinguir o sujeito do objeto e vice-versa, as pessoas na maioria das vezes, s6
se aproximam das outras por interesse proprio seja ele sexual, financeiro, por status
entre outros, depois de alcancado o que se deseja o laco é desfeito. O consumo
aqui citado iniumeras vezes afeta o desenvolvimento psicossocial do sujeito,
proporcionando novas necessidades e desejos, de sentir e perceber o mundo. Neste
periodo o sujeito ndo busca a felicidade para si, mas para mostrar aos outros que
esta feliz, mesmo ndo estando, de acordo com o autor a felicidade relaciona-se a
satisfacdo rapida das necessidades (COLOMBO, 2012; PINHEIRO; MARTINS,
2011; PINTO, 2011; SOUZA, 2012).

A busca da auto-realizagdo parece conduzir assim ao desamparo, a
depressdo e a confusdo existencial, jA que a consciéncia da propria
individualidade se mostra na coincidéncia e se perde na discrepancia: a
identidade ndo se reafirma, mas se dilui no refletir matuo (BICALHO, 2011).

As transformagdes pelas quais a sociedade passou e esta passando,
interfere nas relacées humanas, seja porque o individuo quer viver em um mundo
individualista, por achar mais seguro, ja que tudo que sugere dependéncia mutua
gera no individuo desconfianca, por exemplo, nas grandes cidades, alguns nao

sabem o nome do vizinho do apartamento ao lado, que mora ha um ano no mesmo
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prédio; ou o consumo que afeta as relagdes, tornando-as frageis. Com a ajuda da
globalizagdo, as pessoas preferem criar lagcos humanos virtuais, atras das redes
sécias, sites de relacionamentos, escolhem expor sua vida em um mundo virtual,
pois a internet serve como ponte entre a vida privada e o0 espago publico.
Dificilmente vocé escuta a voz da outra pessoa, pois preferem trocar mensagem ao
invés de ligar, mesmo que consuma mais tempo para digitar a mensagem e para
atingir o objetivo desejado (resposta da outra pessoa) (CAIROLI, 2010; PINTO,
2011; SANTOS, 2011).

Na era Feudal, quem vivia em um mundo privado, era tido como portador de
problemas mentais, possuidos, e pecadores, todas as atividades eram realizadas
em grupos, somente nos séculos XVI e XVIII, foi que o processo de privatizagéo
comecgou a surgir. Mas hoje, compromissos ou relagdes interpessoais, € algo que
causa incerteza e desconforto no individuo, tornando-se consumido e nao produzido
(FLECHA, 2011; SALGADO; SILVA, 2010).

A medida que o sujeito torna-se individualista, torna-se também mais
competitivo e egoista, dificultando ainda mais os lagos humanos, este ser esta
inserido em uma contradicdo cultural, pois ele prioriza autonomia (ser dono de si),
mas ao mesmo tempo utiliza uma serviddao no qual todos desfrutam, por exemplo,
psicologos e massagistas (BRESSER-PEREIRA, 2014; FLECHA, 2011).

A era na qual estamos inseridos, caracteriza-se também pela a forte influéncia
da midia, esta por sua vez encontra-se presente nos diversos ambientes
frequentados por nés: casa, trabalho, bares, salas de espera, rua entre outros;
responsabiliza-se pelo o desenvolvimento econdmico, as relacbes humanas,
manipulagdo das informacdes e interfere nos gostos e escolhas das pessoas;
abrangendo toda populagdo dos diferentes ciclos da vida. Desperta em todas as
classes sociais 0 desejo de ser feliz (andar na moda, sentir-se integrante da
sociedade, ou seja, usufruir do bom e do melhor), porém os menos favorecidos
economicamente, ndo saciam os desejos despertados pela midia (a ndo ser que
facam uso de meios ilegais), e dessa forma a sociedade é dividida em quem tem e
em quem nao tem. A midia voltada para o publico infantil sofre expansao desde a
década de 70 e atualmente exerce maior influéncia neste publico, ja que alguns
elementos, como violéncia e as novas situac¢des familiares; possibilitam as criangas,
passarem mais tempo dentro de casa (BICK et al.,, 2013; COLOMBO, 2012;
NISHIYAMA, 2010).
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As mesmas expéem-se a propagandas que utilizam inimeros artificios para
deterem a sua atencdo, bem como para incentiva-las a consumir. Dentro dos
artificios utilizados destacam-se: imagem bastante colorida, figuras de personagens
conhecidos ou celebridades ligadas ao mundo imaginario. A imagem detém a
atencao da crianca, provocando uma passividade corporal e quebra do imaginario
infantil, aqui a imagem j& esta pronta, diferentemente dos livros em que as criancas
imaginam as imagens e os sons. Desta forma a educagédo, o comportamento, a
aprendizagem, a imaginacdo, a inteligéncia, as opinides e atitudes do grupo em
discussdo, podem ser facilmente influenciadas pela a midia, quando apreciada em
excesso durante o dia (BICK et al., 2013; NISHIYAMA, 2010; RAVASIO; FUHR,
2013).

As criangas, inseridas nesse mundo de novidades, de tecnologias, e
constantes transformagdes, causam medo aos adultos, pois estes perderam o
dominio do saber, dividindo-o com as mesmas, que em certas areas tem maior
conhecimento que os proprios adultos. Elas tornam-se mais independentes dos
adultos, com maior habilidade e destreza (RASAVO; FUHR, 2013).

Em compensacdo, a infancia aparentemente estd voltando aos tempos em
que a crianga era um miniadulto (por se vestir como um, por praticar as mesmas
atividades e por ndo entrarem em contato com 0s seus vizinhos), no seu estudo os
autores percebem que, as criangas economicamente favorecidas, possuem rotinas
semelhantes ou até mesmo mais cansativas do que a de alguns adultos, elas
desfrutam de atividades como: curso de idioma e artes, esportes, escola, psicélogo
entre outros que foram enumerados pelos os pesquisadores (BINTTENCOURT;
SERTA 2010; RENK; ALVES; VASCONCELOS, 2011).

Na pesquisa de Binttencourt (2010), descreve-se que o0s mais favorecidos
economicamente, sempre que andam nas ruas sdo acompanhados por um adulto,
cujo seu destino ja esta definido e o ludico é substituido pelas responsabilidades. Ja
os menos favorecidos, apesar das condigdes precarias, desfrutam do ladico e
brincam nas ruas mais do que os miniexecutivos (de maior poder aquisitivo), porém
identificou-se a influéncia do consumo, expressa no desejo de participar do mundo
dos mais favorecidos.

Ainda em concordancia Bintencourt e Sertda (2010) e Bintencourt (2010), as
varias atividades nas quais caracterizam o sujeito em discussdo como

miniexecutivos, objetivam desenvolver habilidades psicomotoras e intelectuais, para
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que esses individuos, os quais estdo inseridos em uma sociedade, incerta e
competitiva, quando adultos ingressem no mercado de trabalho. Estes sujeitos sao
eficientes por conseguir desempenhar varias fungdbes ao mesmo tempo: acessar a
internet, estudar, brincar, e jogar mais de um jogo simultaneamente (ANTERIO;
GOMES-DA-SILVA, 2012).

Neste caso, o0 cuidar desempenhado pelos pais para com as criangas,
adquiriu um significado diferente, cuidar hoje significa pensar no futuro, preparar
para o futuro, para que se alcance uma felicidade, a qual j& tinha sido discutida
anteriormente e que consiste em ser bem sucedido, em ter poderes aquisitivos, para
consumir o que bem entender. Porém o desenvolvimento infantil, ndo depende
apenas do “cuidar”’, mas também de outros fatores como: interagao do individuo com
o meio fisico, emocional e social.

Faz-se necessario, que seja fornecido a este publico, seguranca e cuidados,
garantindo assim o alcance da adolescéncia. Este processo sofre forte influéncia do
individualismo, uma vez que, as relagbes sustentadoras continuas, sao insuficientes
ou ausentes, estas relagdes foram descritas pelo autor, como sendo, um meio que
propicia a crianga desenvolver, confianga em si e no ambiente a qual esta inserida;
objetivar alcancar o que realmente Ihe interessa, bem como aprender a conviver em
sociedade e a colocar-se no lugar do outro, ou seja, ser “humano” (SILVA et al.,
2013).

Silva et al. (2013), ainda afirmam que a auséncia destas relagbées pode inibir
a evolucao do sistema nervoso central, e consequentemente alterar o processo de
aprendizado e de relacionar-se, impossibiltando que a crianga reconheca a
importancia de conviver em sociedade.

O modo como as criangas se relacionam, sdo norteados por estatutos,
hierarquias e regras, estas quando n&o seguidas, podem provocar uma exclusdo do
sujeito de um determinado grupo. A amizade ou a insercédo da crianca em um grupo
faz-se importante para que esta participe das brincadeiras, os sujeitos utilizam
inumeras formas de insercdo nestes grupos, porém o autor destaca apenas duas: o
apelo, em que a crianca interessada em participar do grupo, pergunta se a outra
(lider) é amiga dela, e aguarda a aceitacdo do grupo ou do lider e a outra forma é
através dos brinquedos ou algo novo, para os componentes do grupo do qual quer
participar (SALGADO; SILVA, 2010).
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Ainda em acordo com o autor, as relagbes de amizades envolvem
competicdo, negociacoes, troca de informacdes; e refletem as relacées do mundo
pds-moderno: rapidas e frageis. Sendo assim, a crianga, representa o mundo
contemporaneo nas suas relagdes e brincadeiras. Porém Pretto (2013) discorre que,
as mesmas quando convive com outros, sejam eles criangas ou nao, permite-se
passar por um processo de aprendizagem, e diversos elementos, estruturantes do
seu carater.

Este tipo de relacionamento atua de forma positiva na saude dos individuos
que dele usufruem, pois além de prevenir contra problemas psicolégicos, como
depressao e ansiedade, também atuam no bem-estar fisico. O autor explica que, os
amigos se ajudam e influenciam, nas praticas de atividades fisicas, alimentagédo
saudavel e em uma boa higiene (SOUZA; SILVEIRA; ROCHA, 2013).

As relacbes de amizades também oferecem suporte para que o individuo
infantil desenvolva ainda mais a imaginacao, que por sua vez, possibilita uma certa
liberdade, concebendo a ele a elaboracdo de novos elementos, além de estimular a
curiosidade; diferenciando-se assim da imaginacdo na adolescéncia, esta por sua
vez nao é utilizada no brincar, mas sim no dia a dia, quando o individuo “sonha
acordado”. Porém com a agitacdo do mundo contemporéaneo, torna-se dificil o seu
desenvolvimento, pois o autor explica que, a imaginacao nao sé se desenvolve por
coisas que sao sentidas, mas também por aquilo que é imensuravel (BARROS;
PINHEIRO, 2012; GIRARDELLO, 2011).

Outro fator que influencia a imaginacao sao os adultos, Girardello (2011)
discorre que os familiares e os educadores sdo determinantes tanto na imaginagao
de uma crianga como no faz-de-conta, pois as ligam ao meio em que vive. O faz-de-
conta assim como a imaginacao é préprio da crianca, mas precisa ser estimulado
pelos adultos, através do conto de histérias e interacdo com o0s pequeninos,
possibilitando-o que seja passado de geracdo para geracdo. Este processo é
influenciado pela satisfacdo dos desejos do sujeito ao longo do seu
desenvolvimento.

As histérias sdo essenciais, pois desencadeiam a imaginacdo e a cada vez
que sado contadas, sdo imaginadas de formas diferentes. Elas juntamente com as
brincadeiras, permitem que 0s pequeninos, compreendam o seu externo e interno,

além de estabelecer solugdes, para certos conflitos e aliviar sentimentos (ansiedade)
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que possam desencadear problemas psicolégicos futuros, como a depressao
(SANTOS; DIAS, 2010).

A brincadeira por sua vez, além de contribuir para a imaginagdo, contribui,
também para o desenvolvimento infantil e para a saude; facilita a comunicagéo e o
relacionamento da crianca com o seu grupo; permite reflexdo sobre 0 seu eu e
encontra-se entre o real e o imaginario, possibilitando que o sujeito brinque com
fatos do cotidiano. Divide-se em dois tipos: as informais, que s&o improvisadas e as
formais, as quais sdo regidas por regras; porém os tipos de brincadeiras irdo
depender dos objetos disponiveis e das condi¢cdes contextuais. Contudo é uma
atividade de dificil definicdo e reconhecimento da sua real finalidade, apesar de ser
facilmente reconhecida. Atualmente percebe-se que o brincar, estd sendo deixado
em segundo plano, ou até mesmo esquecido, devido as responsabilidades que sao
impostas aos pequeninos pelos seus pais, a fim de ocupar, o tempo destes quando
ndo estdo na escola e os pais se fazem ausentes (BRANDAO; BITTENCOURT;
VILHENA, 2010; RAYMUNDO; KUHNEN; SOARES, 2010; RENK; ALVES;
VASCONCELOS, 2011).

Ao se divertir as criangas desenvolve habilidades recentemente adquiridas e
expandem suas capacidades, esta ultima se da pelo o motivo de que neste
processo, a crianca é tendenciosa a agir como se fosse mais velha. H4& uma
satisfacdo do individuo, pois 0 processo em discussao, o possibilita novas formas de
interagir com o objeto. A frequéncia e a qualidade da brincadeira sofrem influéncia,
principalmente dos fatores socioecondmicos, e em segundo plano dos fatores
culturais, ja que as formas de brincar sdo caracteristicas da cultura, e o nivel da
brincadeira depende do fator socioeconémico (MORABITO; SEI; ARRUDA, 2012;
SANTOS; DIAS, 2010).

No que diz Brandao, Bittencourt e Vilhena (2010), o brincar permite que o
sujeito se adapte e sobreviva em um determinado ambiente; desenvolva solugdes
para determinados problemas e por fim ajuda no desenvolvimento cognitivo e na
aprendizagem. Os adultos ao dancar, contar piadas, e até mesmo jogar videogames;
estao desfrutando do brincar, dessa forma brincar ndo necessita de idade adequada.

O ludico é tao importante para o individuo, que sao utilizados em alguns
hospitais, para que os pacientes da pediatria possam expressar seus sentimentos
negativos (medo, angustia, ansiedade). Passando de um ser passivo para ativo
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perante a brincadeira e transformando a angustia, 0 medo e a ansiedade em prazer
(MORABITO; SEI; ARRUDA, 2012).

Como podemos perceber, o brincar € um processo estruturante do individuo,
principalmente da crianga, pois é indispensavel na educacao infantil, e estimula
diversos elementos como a imaginacao, o desenvolvimento cognitivo e outros que
até aqui foram discutidos, além de contribuir para a cultura infantil. Sendo assim é
importante que as formas de recreagao das criangas (brincadeiras, momentos de
contar historias, contos de fadas), sejam oferecidas de acordo com o desejo do
usuario (MARTINS FILHO, 2010; MORABITO; SEI; ARRUDA, 2012).

O que preocupa os pesquisadores, € que o mundo contemporaneo, nao
favorece o desenvolvimento de tais brincadeiras, seja devido a inseguranca que
toma as ruas; seja devido (como ja foi dito anteriormente) aos inumeros
compromissos que as criangas assumem para serem bem sucedidas futuramente.
Neste contexto a brincadeira deixa de ser um lazer, cuja crianga tem direito, de
acordo com o capitulo IV do Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), e passa a
ficar em segundo plano (Lei n? 8.069, capitulo IV, 1990; BITTENCOURT; SERTA,
2010).

No que se diz Souza, Silveira e Rocha (2013), o lazer significa a liberdade de
escolha por atividades prazerosas, é uma forma de se desligar das
responsabilidades do cotidiano, o mesmo ajuda na socializagcdo, na aquisicdo de
aprendizado, na saude e juntamente com o trabalho e os relacionamentos sociais
contribui para a felicidade.

A violéncia e a necessidade de sucesso no futuro, fazem com que as criangas
recebam uma protecdo excessiva, porém sao carentes de afetos, pois estes séo
substituidos por brinquedos, comida e outros objetos de consumo. A superprotecao
favorece ainda mais ao individualismo, consequentemente o sentimento de né&o
pertenga ao mundo, inibindo atividades que estimulam a magia de ser criangca
(BINTTENCOURT, 2010).

O esvaziamento das relacbes familiares sao resultados dessa substituicdo do
afeto, ja que os pais sao influenciados pelo o consumo e o racional, e entendem
como forma compensatéria, das exigéncias feitas por eles as criancas, atender os
seus desejos de consumo, que geralmente sao brinquedos. Surge assim o ciclo da
exigéncia e da recompensa, cada vez mais se exige e cada vez mais se

recompensa, chegando ao ponto de que a recompensa solicitada ndo se relaciona
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com o desejo auténtico, é requerida apenas para atender uma sensacao temporaria
de possuir, assim que se pede ja ganha, resultando assim, no desaparecimento da
expectativa de ganhar um presente, em datas comemorativas (BINTTENCOURT,
2010; LOPES; BERNARDINO, 2011).

O objeto em causa ndao é um objeto qualquer, de consumo, mas sim o
objeto 'a’, causa do desejo. Pode-se concluir que a questdo propriamente
humana nao gira em torno da relagcdo de objeto em si, mas da problematica
do desejo (LOPES; BERNARDINO, 2011).

Lopes e Bernardino (2011), ainda complementam afirmando que, os pais
satisfazem os desejos de consumo dos seus filhos, a fim de compensar a sua
auséncia no cotidiano dos mesmos, na grande maioria das vezes os brinquedos
ofertados as criangas de forma inesperada (quando os menores nao solicitam algum
brinquedo), sdo educativos, objetivando o aprendizado dos pequeninos.

Bernardes (2013) aconselha que os pais oferegcam os brinquedos um de cada
vez aos seus filhos, sendo que o segundo brinquedo sé sera fornecido, quando a
crianga devolver o primeiro em boas condigdes, isso a ensina ser menos descuidada
e mais caprichosa. O mesmo autor discorre sobre alguns problemas ocasionados
pelo o0 excesso de brinquedos, tais problemas séo: orgulho, inveja e dependendo do
brinquedo, pode gerar comportamentos ostentativos.

Define-se brinquedo, todo objeto utilizado para brincar, no qual serve para
representar a realidade, eles relacionam-se com a imaginacdo, baseiam-se em
regras e permitem desenvolver comportamentos; atualmente sua finalidade constitui-
se em servir de objeto de valor cujas criangas mal brincam e se brincam é de forma
passiva, permanecendo horas em frente da tela, e permitindo que o brinquedo
brinque por ela. Estes brinquedos caracterizam-se por ndo consentir a sua
manipulacdo e a imaginagado, devido ao pré-estabelecimento das instrugcdes, nao
produzem acdo. Basta apenas seguir os comandos, o sujeito que brinca fica
alienado em frente da tela, em concordancia com o autor a crianca mal pisca, e fala
cada vez menos, para nao perder a concentragdo e consequentemente 0 jogo,
proporcionando uma sensacao de tédio devido ao excesso de brinquedos, com a
forma de brincar ja proposta. Ao contrario dos brinquedos tradicionais, que
possibilitam a constru¢do do eu e a criatividade, estes industriais afetam as relacdes
sociais, pois a interagdo ocorre somente entre a crianga e o brinquedo. Contudo
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esses brinquedos assim como a infancia, séo resultantes de um processo histérico e
cultural (ARRUDA, 2011; BARROS; PINHEIRO, 2012; LOPES; BERNARDINO,
2011; SILVA; HOMRICH, 2010).

As empresas a cada ano aumentam seus investimentos nesta érea, segundo
o IBOPE (2014), os investimentos publicitarios em brinquedos e acessorios no ano
de 2012 era 717.304, aumentando para 910.866 no ano de 2013. Os brinquedos
estdo sempre se renovando, ja que constantemente sdo descartados, sendo assim
buscam compensar o pouco espago dos apartamentos, para o desenvolvimento de
brincadeiras (BITTENCOURT, 2010).

Ravasio e Fuhr (2013) discorrem sobre algumas contribuicées destes objetos,
tomando como exemplo o videogame, este possibilita que o individuo planeje
situacgdes, utilize a criatividade, retenha e busque informagdes, pense rapido,
desenvolva habilidades psicomotoras, ajudando-o a solucionar problemas do
cotidiano. Ao jogar a crianca ird aprender a vencer e perder, superando assim seus
medos, bem como elaborar planos melhores evitando assim novas derrotas.
Contribuindo ainda mais para os beneficios dos videogames, no ano de 2006, surgiu
no mercado o videogame Wii, esse videogame, através de controles sem fio e de
uma transmissao via bluetooth, captura os movimentos do usuério e os reproduzem
na tela, desta forma aproxima-se de um brinquedo tradicional, pois possibilita
movimento a quem esta jogando e pode ser compartilhado com outros jogadores.
Os jogos virtuais possibilitam ao jogador realizar varias tentativas até alcancar a
vitéria, pois as perdas ndo interferem de forma clara no seu cotidiano (BRANDAO;
BITTENCOURT; VILHENA, 2010; CAIROLI, 2010).

O ato de jogar e brincar pode ser visto a partir de trés perspectivas: a partir
das regras do jogo (como sistema formal e restrito), a partir da experiéncia
lidica do jogador (que inclui o sistema de regras), ou a partir de um conceito
mais amplo de experiéncia cultural (que inclui o jogar, o brincar e as regras).
(SALEN; ZIMMERMAN, 2003 apud BRANDAO; BITTENCOURT; VILHENA,
2010).

Porém o uso prolongado desses tipos de brinquedos influencia de forma
negativa o desenvolvimento infantil (fisico e psicolégico), ja que de certa forma sao
contrarios as acdes da imaginacédo, do brincar e do faz-de-conta, uma vez que
contribui para a: diminuicdo das relagbes com outras criangcas ou com 0S grupos,

aumento da violéncia, construcdo da personalidade, que se baseia nos personagens
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dos videogames, problemas de saude futuros, ou até mesmos no tempo presente.
Os jogos, a exemplo o videogame, sao repetitivos, seduzem as criangas, as fazem
desperdigar grande parte do seu tempo, e as deixam solitarias, vale salientar que o
ser humano, no reino animal € o uUnico que depende da presenga do outro
(BINTENCOURT, 2010; CAIROLI, 2010; NISHIYAMA, 2010; RAVASIO; FUHR,
2013).

Além dos videogames, televisdo, existe também a internet, responsavel por
aprisionar grande parte do tempo dos pequeninos, seja para trabalhos escolares,
para conversar com 0s colegas, para jogar ou comprar algo. O autor aponta a
existéncia de alguns sites, substituintes de brincadeiras populares, como por
exemplo, brincar de casinha e jogos de tabuleiro. Para as meninas existem as
bonecas virtuais, que podem ser vestidas, maquiadas de acordo com a oferta do
site. Ja para os meninos sdo ofertados jogos de futebol e luta, e para ambos os
sexos e todas as idades, os que permitem ter uma vida virtual, através de um
personagem (representa o internauta), que trabalha, possui carros, namorada (0).
Os problemas que a internet promove ao desenvolvimento infantil, sdo semelhantes
aos do videogame e da televisao (CAIROLI, 2010).

Frente a todo esse discurso, questiono-me, como sera futuramente as
criancas de hoje? Independente de sua condicdo financeira ou ndo. Até aqui
tomamos conhecimento, das privagdes pelas quais estes sujeitos passam, e ao
mesmo tempo o0 quanto estdo ganhando espagco perante a sociedade,
assemelhando-se aos adultos, sendo nomeados de miniadultos, devido as
responsabilidades que Ihe sao atribuidas.

Autores destacam alguns problemas pelos quais estes sujeitos passam: no
desenvolvimento cognitivo, social, emocional e fisico, bem como no comportamento,
todos eles sao resultantes do uso sem limite da tecnologia, da exposicao constante
a violéncia, consumismo e individualismo. Como exemplo dos problemas
relacionados a tecnologia podemos citar a hipercinesia (movimentos involuntarios e
excessivos), relacionada ao uso de brinquedos que requerem velocidade para o seu
funcionamento e a atencao que o consumidor deve ter as novidades que o permite
uma excitacdo interminavel. A violéncia, seja ela exposta pela midia ou realmente
vivenciada, causa medo, devido a sensagdo de desamparo. A auséncia de senso
critico dos sujeitos favorece a midia, que consequentemente pode desencadear uma

iniciagdo precoce na sexualidade, agbes Vviolentas, e individualismo
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(BINTENCOURT, 2010; CAIROLLI, 2010; NISHIYAMA, 2010; PROCHONO; SILVA;
PARAVIDINI, 2010; RAVASIO; FUHR, 2013).

Bicalho (2011) adiciona ao nosso estudo outros problemas de saude como:
problemas psicolédgicos (insénia, sindrome do panico), os problema sociais (suicidio,
aumento do uso de drogas entre outros que foram enumerados pelo o autor),
problemas alimentares (a cada dia as criancas estdo mais sedentarias, obesas, com
imunidade diminuida), problemas pulmonares (devido a poluicdo do meio ambiente).
Dessa forma a atualidade € nomeada pelo o autor como industria da doenca. Todos
esses empecilhos se dao devido as incertezas que temos sobre nés mesmos e as
insegurancgas.

Esses problemas sdo consequéncia de uma maturidade precoce das
criangas, pois pouco ou nada se desfruta da fase infantil, rapidamente substitui a
fantasia pela a tecnologia, pensando em consequéncias futuras, esse processo deve
ser acompanhado; o adulto deve prestar mais atencdo nas criangas, trocar
experiéncias, dialogar, e deixar de sentir-se superior a elas; este comportamento
que os adultos devem ter, ajuda na compreensado da importancia do brincar e da
imaginacao para a crianga (MARTINS FILHO, 2010; SANTOS, 2011).



PERCURSO METODOLOGICO

Fonte: Internet 2015
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3.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa proposta é do tipo descritiva e exploratéria, com abordagem
qualitativa. A metodologia descritiva tem a funcao de descrever as caracteristicas
das pessoas entrevistadas utilizando a coleta de dados ao passo que a exploratoria
tem por finalidade descrever e modificar conceitos e ideias, aproximando-o do fato
real. (GIL, 2009). A abordagem qualitativa é caracterizada por ser uma pesquisa
detalhada sobre um devido tema e constituidas pelas situacdes apresentadas pelos
entrevistados (RICHARDSON, 2008).

3.2 Cenario da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida em duas escolas da zona urbana do municipio de
Cuité-PB, sendo uma publica e a outra privada. O municipio de Cuité dispbe de 22
escolas de ensino publico, de nivel Pré-escolar e Fundamental |, destas 6 estao
localizadas na zona urbana e 16 na zona rural. Quanto ao ensino privado, existe no
municipio 3 escolas. A Escola Municipal de Ensino Fundamental Eudécia Alves dos
Santos foi a escola publica selecionada para a pesquisa, a mesma foi fundada em
1979, atualmente fornece ensino para 217 criangas, funciona durante o periodo
matutino, vespertino e noturno (Educacao de Jovens e Adultos - EJA), possui um
corpo docente com 9 professores e dispde do programa mais educacgéo. A escola de
ensino privado foi o Millenium GEO, fundada em 2007 em parceria com o sistema
positivo, apds dois anos a escola firmou parceria com o sistema GEO, atualmente
fornece ensino para 160 criangas do fundamental, dispde para esse nivel de ensino
7 professores, incluindo professor de inglés desde do 1° ano, a escola funciona os
turno matutino e vespertino e além do ensino fundamental, dispbe também do
ensino médio. As escolas em discussao foram selecionadas para a pesquisa, pois
ambos os diretores foram bastante acessiveis e por se localizarem uma préxima da

outra.
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3.3 Sujeitos da pesquisa

A pesquisa envolveu criangas, com idade entre 7 e 10 anos, pois a mesmas
ja diferenciam suas ideias das outras pessoas, bem como as expressam
verbalmente. Nesta fase do seu desenvolvimento, elas utilizam brinquedos e
brincadeiras de acordo com seu pensamento e contexto sociocultural. (CORREIA,
2011; NORONHA; RODRIGUES, 2011). De acordo com Raymundo, Kuhnen e
Soares (2010), nessa fase, os meninos costumam realizar atividades competitivas,
na qual necessitam de esforgo fisico; por sua vez as meninas voltam-se para as
atividades afetivas e com facilidade de comunicacédo. A escolha dos participantes
fez-se de maneira aleatoria, de acordo com os critérios de inclusdo e exclusao

estabelecidos para o estudo.

3.4 Critérios de inclusao e exclusao

Fizeram parte da pesquisa as criancas em idade escolar, que estavam
devidamente matriculadas, frequentando a escola e que tinham condi¢cdes de
participar da recreacdo, na ocasiao da coleta de dados. Foram excluidas as criancas
que estavam frequentando regularmente a escola, mas que por algum motivo ndo
poderiam participar das atividades de recreagao, na ocasido da coleta de dados ou

que tinham alguma dificuldade de se comunicar.

3.5 Aspectos éticos

A pesquisa realizou-se de acordo com 0 que preconiza a resolucao n° 466/12
do conselho nacional de saude, que dispde sobre a ética relacionada a pesquisas
que envolvem seres humanos, direta ou indiretamente, certificando entre outros
pontos a garantia ao direito a privacidade dos sujeitos. Por se tratar de uma
pesquisa a ser realizada com seres humanos, observou-se 0s principios éticos,
estabelecidos pela CONEP resolucao 466/12 do Ministério da Saude (BRASIL,
2012), na qual preconiza no seu capitulo Ill que as pesquisas evolvendo seres

humanos devem atender as exigéncias éticas e cientificas fundamentais,
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destacando, entre seus principios éticos (capitulo lll, item 1.a.) a necessidade do
Termo de Assentimento - (APENDICE B) dos individuos-alvo. O mesmo foi entregue
aos participantes, que atestaram por meio da sua assinatura, bem como a dos seus
responsaveis legais, sua voluntariedade na participagao da pesquisa, ficando cientes
da possibilidade de se retirar, antes ou durante o processo de coleta de dados, sem
riscos de qualquer penalizacao ou prejuizo pessoal, profissional ou financeiro. O
Termo de Assentimento foi entregue em duas vias, apos ser lido e assinado, ficou
uma coépia com o participante ou seu responsavel legal e a outra com o responsavel
pela pesquisa. Os participantes tiveram a seguranga do anonimato, bem como o
sigilo de dados confidenciais diante da publicacdo dos resultados. Uma vez
apresentado os resultados, seus nomes foram representados por pseuddénimos
nomeados personagens de historias infantis e de desenhos animados.

A pesquisadora assumiu cumprir fielmente as diretrizes regulamentadoras
emanadas na resolucédo 466/12 do Conselho Nacional de Saude (CNS)/MS e suas
complementares, assinando também um termo de compromisso, assegurando 0s
direitos e deveres que dizem respeito a comunidade cientifica, aos sujeitos da
pesquisa e ao Estado. Desta forma, as informacdes coletadas foram utilizadas
apenas para o desenvolvimento do estudo, e divulgacao do seu resultado nos meios
académicos e cientificos.

Ainda em acordo com as exigéncias estabelecidas pela resolu¢ao 466/12 do
Conselho Nacional de Salde, o presente estudo submeteu-se ao Comité de Etica
(CEP) e s iniciou-se ap6s autorizacao do mesmo.

3.6 Instrumento para coleta de dados

O instrumento para coleta dos dados constituiu-se em um roteiro de entrevista
semiestruturado, contendo questdes abertas (APENDICE A). A primeira parte foi
composta por perguntas que caracterizaram o0s sujeitos da pesquisa e a segunda
parte, por questdes que pretenderam atender aos objetivos do estudo. A opgéo por
este tipo de instrumento se deu por permitir uma maior flexibilizacao das perguntas
consentindo uma melhor apropriacao do fendmeno estudado.
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3.7 Procedimento para coleta de dados

A coleta de dados ocorreu apés a autorizagdo do Comité de Etica em
Pesquisa. Na ocasido realizou-se uma visita as escolas, onde solicitou-se o contato
com os pais, a fim de fornecer informacdes sobre a proposta, a relevancia, os
objetivos do estudo; explicou-se o motivo da coleta de dados, 0 modo como iria ser
efetuada a entrevista, e a garantia ao seu anonimato, bem como a possibilidade da
desvinculacdo do estudo sem danos pessoais; cada participante juntamente com
seu responsavel legal, foram convidados a realizar a leitura do Termo de
Assentimento (APENDICE B); caso estes concordassem em participar, solicitava-se
a assinatura dos mesmos. Apds a autorizacao dos responsaveis legais, realizou-se
uma nova visita a escola para a realizacao da entrevista com as criancas.

Durante a entrevista utilizou-se um gravador mp4 que garantiu um registro
mais fidedigno das informacgdes coletadas, além disso, utilizaram-se alguns materiais
que permitissem a interacdo com a crianca: fantoches e nariz de palhago. A
pesquisadora e o entrevistado utilizavam o nariz de palhaco e cada um ficava com
um fantoche, os mesmos recebiam nomes e as respostas eram dadas através deles.
No final da entrevista as criancas desenhavam o0 que gostariam de ganhar no seu
préximo aniversario. Apés a etapa de entrevista, realizou-se a transcricao na integra

do material empirico, para seguir a fase de analise dos dados.

3.8 Processamento e analise dos dados

Para a analise dos dados, utilizou-se a técnica de analise de conteudo
tematica ou categorial, que de acordo com Minayo (2004), segue as seguintes fases
operacionais: 12 fase-pré-andlise: corresponde a escolha do material que sera
estudado; na retomada das hipdteses e dos objetivos iniciais da pesquisa. 2 fase-
Exploracdo do material: consiste na transcricdo dos dados e agrupamentos em
unidades de registros, seguido da classificacdo e agregacdo dos dados
possibilitando uma descricdo exata das caracteristicas pertinentes ao tema. 32 fase-
tratamento dos resultados obtidos e interpretacdo — o analista propde inferéncias e
realiza interpretacdes dos resultados.



RESULTADOS E DISCUSSOES

Fonte: Internet2015
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Nesse capitulo, serdo expostos os resultados e a discussdo da pesquisa.
Inicialmente serd apresentado um quadro com a caracterizagao dos participantes do
estudo, e logo em seguida serdo apresentados os resultados e discussdo da analise
das falas dos sujeitos participantes.

A pesquisa foi realizada com criangas com idades entre sete e dez anos,
devidamente matriculadas em duas escolas, sendo uma publica e outra privada,
situadas no municipio de Cuité-PB.

5.1 Caracterizacao dos sujeitos participantes da pesquisa

Quadro 1: Caracterizacao das criancas com idade entre sete e dez anos, que
frequentam uma escola de ensino publico e uma de ensino privado no
municipio de Cuité-PB.

Pseuddnimo Sexo ldade/ Tipo de Escolaridade Religiao
anos ensino

Moénica’ F 10 Publico 5° ano Evangélica
Ben 10 M 8 Publico 2° ano Evangélico
kick M 10 Publico 5° ano Catélico
Buttowscki'
Emilia F 10 Publico 5° ano Catélica
Barbie F 7 Privado 2° ano Evangélica
Super Man M 7 Privado 2° ano Catdlico
Kick M 8 Privado 3° ano Catélico
Buttowscki?
Monica? F 9 Publico 3° ano Evangélica
Ben 102 M 8 Privado 3° ano Evangélico
Draco Laura F 9 Privado 4° ano Catolica
Homem M 9 Privado 4° ano Catélico
Aranha
Morceguinha F 7 Publico 1° ano Catolica

F = Feminino M = Masculino
Fonte: Dados da pesquisa.

Foram entrevistadas doze criancas, dessas, seis frequentavam o ensino
publico e as outras seis 0 ensino privado, seis eram do sexo masculino e seis do
sexo feminino, cada idade (sete, oito, nove e dez anos) foi composta por trés
criangas escolhidas de forma aleatéria. O grau de escolaridade variou entre o
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primeiro e quinto ano, das quais uma estava matriculada no primeiro, trés no
segundo, trés no terceiro, duas no quarto e trés no quinto ano. A religido que
prevaleceu foi a catdlica, porém durante a entrevista percebeu-se que algumas
criangas que se consideravam catolicos pouco frequentavam a igreja.

Com relacao a diferenca de sexos, esta se concretiza proximo dos cinco ou
seis anos de idade, sendo evidenciada nas escolhas das brincadeiras, no modo de
brincar e de interagir. Criangas entre cinco e oito anos de idade tende a classificar as
brincadeiras para meninas e para meninos (MENEZES et al., 2010).

Ao comparar o ensino publico com o ensino privado Nunes et al. (2013),
constatou que as escolas de ensino publico ndao ofertam aos alunos recursos
materiais de qualidade e os educadores desse sistema de ensino sdo desmotivados
devido ao pouco tempo disponibilizado para planejamento e outros fatores citados
pelo o autor, com relagcdo as escolas de ensino privado estas dispde de maior
qualidade quando comparadas com as escolas publicas, principalmente no que se
diz respeito a infraestrutura e recursos ofertados aos discentes.

Independente do tipo de ensino de acordo com o parecer CNE/CEB, n°
6/2005, de 8 de junho de 2005, torna-se obrigatéria a matricula de criangcas com seis
anos de idade no ensino fundamental, este por sua vez através da Lei n®. 11.274, de
6 de fevereiro de 2006, teve sua duracdo modificada passando de oito anos para
nove anos de duragdo, essa ampliacdo tem como principais objetivos: melhorar as
condi¢des de equidade e qualidade da educacao basica; estruturar um novo ensino
fundamental para que as criangas prossigam nos estudos, alcancando maior nivel
de escolaridade e possibilitar maior tempo para a alfabetizacdo e o letramento
(KISHIMOTO et al., 2011).

O INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira) (2014) descreve que no ano de 2013, o estado da Paraiba apresentava
605.454 criancas matriculadas no ensino fundamental, dessas 350.241 estédo
matriculadas em escolas publicas municipais, e 108.046 em escolas privadas, sendo
291.093 do sexo feminino e 314.361 do sexo masculino. Com relagdo ao municipio
de Cuité, em 2013 existiam 1090 alunos matriculados no ensino fundamental
distribuidos pelas 22 escolas municipais de ensino pré-escolar e fundamental. O
instituto também disponibiliza a média de alunos matriculados na escola publica e
que se encontram no 1°, 2°, 3°, 4°, 5° ano, que sao respectivamente: 20.4, 22.4,
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25.6, 24.4, 23.7 e a média dos matriculados nas escolas privadas no 1°, 2°, 3°, 4° e
5° ano respectivamente: 19.3, 15.7, 11.7,13.3, 17.3.

De acordo com o IBGE (2014), do ano de 2000 ao o ano de 2010 ocorreu um
aumento no numero de pessoas que se dizem evangélicos passando de 15,4% em
2000 para 22,2% em 2010 (de 26,2 milhdes para 42,3 milhées), como consequéncia
0 numero de pessoas que se dizem catdlicos caiu, no ano de 2000 era 73,6% caindo
para 64,4% em 2010. O IBGE ainda destaca as regides em que o numero de
catdlicos apresentou uma significativa reducéo, essas regides sao a regiao Nordeste
e Sul.

5.2 Categorias tematicas

A partir da analise das falas das criancas, chegou-se a definicdo de trés
categorias tematicas: 1) as brincadeiras mais desfrutadas pelas criangas na hora do
recreio; 2) as brincadeiras e brinquedos e sua interferéncia nos relacionamentos

interpessoais e 3) os brinquedos preferidos pelas criancas na pés-modernidade.

5.2.1 Categoria I: As brincadeiras mais desfrutadas pelas criancas na hora do
recreio

Durante a realizagdo das entrevistas com as criangas, percebeu-se que
independente do tipo de escola, na hora do recreio predominavam dois tipos de
brincadeiras: aquelas nas quais exigiam uma movimentag¢do, um esforco fisico, e
aquelas em que as criangas permaneciam sentadas ou pouco se movimentavam. A
partir desta observacao, foi possivel definir duas subcategorias: 1) brincadeiras com
esforco fisico e 2) brincadeiras sem esforco fisico. A seguir apresentadas com as
falas que as representam.

5.2.1.1 Brincadeiras com esfor¢o fisico
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Quando perguntado sobre qual a brincadeira predileta na hora do recreio, as

criangas responderam:

“Tica vela, se uma pessoa ticar, tem que ficar com as maos
para cima”. Ben 10’

“‘De tica alto, se alguém for o tica e se alguém subir no alto, ndo
pode ticar”. Super Man

Cavalcante (2013); Oliveira; et al. (2010), definem como atividade fisica,
qualquer atividade que necessite de movimento corporal, tendo como consequéncia
um gasto de energia, este além de promover a interagdo com outras pessoas, reduz
os riscos do uso de alcool, de drogas e também reduz a violéncia, por sua vez
quando a atividade fisica ndo é praticada pode proporcionar a obesidade, e
contribuir para doencas cronicas futuras.

As brincadeiras tidas como preferidas na hora do recreio foram: “tica”, que se
apresentou em diferentes formas, futebol, e pega-pega; o “tica” e o pega-pega foram
citados tanto pelos estudantes do sexo masculino, como do sexo feminino, apenas
duas criangas do sexo feminino relataram brincar de mamae e filha. Tal achado
contradiz os resultados do estudo de Raymundo, Kuhnen e Soares (2010), no qual
os autores afirmam que, nesta fase € comum que as meninas tendam a brincar mais

de faz-de-conta, ou brincadeiras com facilidade verbal.

“‘De tica. Vocé tica a pessoa, ai se for tica alto, ndo pode ficar
em baixo tem que ficar no alto, se for tica vela, a 2pessoa tica a
outra pessoa, ai se ndo assoprar derrete”. Monica

“Eu s6 brinco de uma coisa, de futebol”. Kick Buttowacki?
“Futebol. A gente chama dois para formar os times, ai cada um
chama um, quando formar 5, que é um no gol e quatro
jogando, ai nés comegamos”. Kick Buttowscki'

“Jogar bola e correr”. Homem Aranha

‘Jogar bola). Ben 102

“Pega-pega, esconde-esconde; lantas coisas que eu nao
decoro”. Barbie'
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“Tem vez que brincamos de pegar os outros. Um dia eu
brinquei de esconde-esconde, outro dia eu brinquei de tica
alto”. Morceguinha

‘De esconde-esconde, mas as vezes 0S meninos estao
jogando bola, ai ndo tem como, ai eu brinco de vélei com as
meninas do quinto ano, também brinco de tica com outras
meninas”. Draco-Laura

Quando observei os entrevistados na hora do recreio percebi na escola
publica, que durante as brincadeiras de “tica” as criangas ndo priorizaram o mesmo
sexo, mas quando brincaram de pega-pega e esconde-esconde, 0 sexo era um dos
requisitos para participar da brincadeira, correspondendo a afirmacéao de Menezes et
al. (2010) e Cordazzo et al. (2010), os autores afirmam que as criangas preferem
brincar em grupo, e nas brincadeiras de pega-pega os participantes costumam ser
do mesmo sexo.

A predominancia do futebol, dentre as brincadeiras no recreio é justificavel,
segundo Cavalcante (2013), pela a influéncia da cultura, ja que o Brasil é conhecido
mundialmente como o pais do futebol, e a cada dia vem ganhando maior destaque
na midia, esta modalidade de esporte € praticado nédo sé pelas criangas, mas
também pelos adultos. Durante a recreagéo os estudantes se deliciam ao jogar bola,
esta por sua vez era o Unico recurso material disponibilizado pelas escolas para
recreagao, ambas nao dispunha de playground.

Raymundo, Kuhnen e Soares (2010), dissertam em sua pesquisa que as
escolas, ndo inserem no seu plano politico-pedagdgico a necessidade de espacgos
motivadores do brincar, como por exemplo, o playground, pois as brincadeiras sdo
tidas como uma forma de descanso das atividades curriculares, por isso em alguns
lugares o horario destinado as brincadeiras € chamado de intervalo, e costuma ter
um curto periodo de duracao (nas escolas em discussao), pois a prioridade é ocupar
o tempo das criancas com varias disciplinas, esquecendo-se que a escola serve
também para formar cidadaos.

5.2.1.2 Brincadeiras sem esforco fisico
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Dentre as brincadeiras sem esforgo fisico, a brincadeira maméae e filha foi
bastante visualizada na escola privada, as meninas, traziam bonecas e roupas e
sentavam-se em circulo, estimulando assim a imaginacdo, vale salientar que no

circulo nao se fazia presente os meninos.

“Eu costumo brincar de mamae e filha, nés brincamos ali no pé
de flor’. Ménica’

“Mamae e filha, Erica é a mae e ndos somos as filhas, ai ela
pega bate na gente, brincando com os pauzinhos”. Emilia

De acordo com Girardello (2011) a imaginagdo pode ser desfrutada através
da brincadeira, da leitura e outros, sendo importante para a crianga, pois é através
dela que a crianga cria uma liberdade, esquematiza o futuro e direciona-se ao
possivel, sendo realizado ou n&o.

Geralmente meninas utilizam a imaginagédo e o faz-de-conta mais do que os
meninos, bem como brinquedos que auxiliam no desenvolvimento afetivo. O faz-de-
conta, por sua vez possibilita a inversdao de papeis, através dele as criancas
representam papeis de adultos como: mae, médico, professora e outros, ao
interpretar diferentes papeis sociais a crian¢a adquiri interesse por conhecimentos
que vao além do que esta ao seu redor e desenvolve-se por estar “imitando”
pessoas mais experientes (MAREGA; SFORNI, 2011; RAYMUNDO; KUHNEN;
SOARES, 2010).

A divisdo de brincadeiras entre meninos e meninas inicia-se a partir dos trés
anos de idade, porém sabe-se que as criangas ja nascem inseridas nesta divisdo de
género, no qual pode ser observado através das cores das roupas e da decoracao
do quarto do recém-nascido, sendo que ao longo do seu desenvolvimento é
esperado pela a sociedade que a crianca tenha comportamentos caracteristicos do
seu género (FIAES et al., 2010; MENEZES; BRITO, 2013).

Desta forma, compreende-se que o género influencia o tipo de brincadeira, os
sujeitos que brincam naquele determinado grupo e os papeis que irdo desempenhar
na brincadeira (RAYMUNDO; KUHNEN; SOARES, 2010; SILVA et al., 2012).

Na escola privada quando as meninas ndo estavam brincando de boneca
estavam desfilando ou dancando, mas sempre em grupo, sendo assim percebeu-se

que criangas principalmente do sexo feminino, vivenciam o dia-a-dia dos adultos nas
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suas brincadeiras, expressando o desejo de serem adultos, ja que estes

representam uma imagem de superior.

5.2.2 Categoria Il: As brincadeiras e brinquedos e sua interferéncia nos
relacionamentos interpessoais

Para responder a essa categoria utilizou-se duas perguntas: “Do que vocé
costuma brincar quando ndo esta na escola?” e a pergunta “O que vocé faz nos
finais de semana? Brinca de que?”, a partir da anéalise das respostas obteve-se duas
subcategorias: 1) brincadeiras e brinquedos que favorecem a interacdo em grupo e
2) brincadeiras e brinquedos que nao permitem a interacdo em grupo, as quais

serdo discutidas abaixo.

5.2.2.1 Brincadeiras e brinquedos que favorecem a interacao em grupo

Nesta subcategoria, serdo inclusa as falas de criancas que apesar de
relatarem brincar em alguns momentos sozinhos, utilizam a maior parte do tempo
destinado a brincadeiras, para brincar em grupo. Quando indagadas sobre o que
costumavam brincar quando ndo estavam na escola apenas duas criangas

responderam como primeira op¢ao que brincavam em grupo:

“Com a minha irma nas vezes que ela esta em casa, ou entdo
com as minhas amigas, jogar bola que eu gosto, e de ficar
brincando de casinha. E que tem uma menina, ai quando eu vé
para la eu brinco com elas”. Emilia

“De bola, no médulo. Ben 10°

Com relagdo ao que faziam no final de semana, seis relataram ter interagao
com outras criangas, destas seis quatro visitavam familiares aos domingos, sendo
assim a interacao era com primos e primas.

Porém a familia também sofre consequéncias da pds-modernidade ou mundo
liquido, os pais estdo se tornando mais ausentes na educacdo dos seus filhos,
devido a insercao do casal no mercado de trabalho, a crianca é cuidada por terceiro;

ha também modificacdo na estrutura familiar, antes os pais quem passavam
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conhecimento para os filhos, atualmente essa relagéao inverte-se, hoje os filhos séo
0S que passam novos conhecimentos e a forma de se comportar (KUNSH, 2014;
SILVA; ANDRADE, 2014).

“V6 para o videogame, fico brincando de Tica, com minhas
primas. Domingo passo o dia todo ajudando ao meu pai, a
lavar os copos”. Ben 102

De acordo com Oliveira et al. (2010), devido as fungdes estabelecidas pela
sociedade para cada sexo, as meninas nao sao estimuladas quanto a pratica de
exercicios fisicos, mas em compensacao desenvolve atividades domésticas leves.
Nesta pesquisa ocorreu uma excegao ja que Ben 102 ajuda ao pai fazendo uma
atividade socialmente destinada ao sexo feminino, que € lavar louga.

“Brinco bastante e as vezes eu vO para pizzaria, no sabado eu
vé para o catecismo, e no domingo é que tenho tempo para
brincar. Por que eu ajudo minha mae no sabado a lavar louca,
depois eu comego assistir televisdo de uma hora até trés horas
por ai, as quatro horas eu v6 para a pracinha do cemitério e
fico brincando com as meninas, de jogar bola”. Emilia

“V6 la para vovo brincar mais meu primo, tem vez que nos
brincamos que ele é o nenenzinho e eu sou a mae, ele gosta
de brincar disso. Quando chego em casa, eu vo logo para o
quarto brincar, com fogao e as vezes brinco com a bonequinha.
Em alguns domingos eu vo la para Jéssica brincar com ela,
mas as vezes nos arengamos (risos), por que fazemos alguma
coisa errada ai cada uma fica com raiva, mas depois volta’.
Morceguinha

“Eu gosto de ir para a casa da minha tia la de Nova Floresta,
eu fico com minha m&e brincando com minhas irmazinhas. Eu
brinco de pega-pega, um bocado de coisa”. Ménica'

“Vb6 la para minha avo. Brinco com meu primo, de carro e de
Jogar bola”. Ben 101

“Eu vb para o catecismo, ai quando eu chego nds vamos
assistir televisdo e brincar de betis, eu e meus primos”. Kick
Buttowski'

A interacao social é fundamental para o desenvolvimento infantil, através dela

a crianga, torna-se mais comunicativa, controla as emogdes, vivencia 0 mundo a sua
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volta, experimenta o seu poder no grupo, este ultimo justifica-se, pelo o motivo das
relacdes de amizades constituirem uma relacéo de interesse, o autor também afirma
que nestas relagdes ha a troca de cultura, porém o motivo principal para criarem-se
lagos de amizades sdo os beneficios que este pode proporcionar ao sujeito
(CORDAZZO et al., 2010; SALGADO; SILVA, 2010).

5.2.2.2 Brincadeiras e brinquedos que nao permitem a interacao em grupo

Assim como na subcategoria brincadeiras e brinquedos que permitem a
interacdo em grupo, irdo integrar esta subcategoria, as falas de criangas que utilizam
a maior parte do tempo destinado a brincadeiras, para brincarem sozinhas, sendo
assim também se incluirdo aqui, as falas de criancas que dedicam uma pequena
parte do tempo as brincadeiras que permitem a interagdo social, mas que as
brincadeiras solitarias sdo as que ocupam a maior parte do seu tempo.

Em acordo com a literatura esta subcategoria, constitui-se de mais falas, do
que a anterior, principalmente quando se perguntou do que elas costumavam brincar
quando ndo estavam na escola dez criangas responderam como primeira opg¢ao

atividades solitarias, sendo cinco do ensino privado e cinco do ensino publico.

“‘Eu costumo jogar betis e jogar no videogame. Betis € um no
taco e outro atras da garrafa. A tarde vé assistir televisdo ou
entao jogar no videogame”. Kick Buttowisk

“Eu ndo brinco fico assistindo a tarde. A noite eu assisto a
novela, vé jantar e depois vé dormi”. M6nica?2

“Assisto televisdo, as vezes eu ando de bicicleta e vb na loja”.
Homem Aranha

‘De assistir, mas tem vez que eu brinco com meus amigos,
quando eu no estou na escola”. Kick Buttowski?

“Eu tenho o tablete e brinco com ele, eu também posso assistir
televisdo (risos), as vezes eu, Ana clara do quinto ano que
mora em frente a mim e Luiza que mora bem pertinho de mim,
nos ficamos brincando, eu vé la no mercado pegar algumas
bolas aquelas de assopro, enchemos com agua e ficamos
Jjogando com elas”. Draco-Laura
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“Ando de bicicleta, jogo no computador, assisto DVD, do sitio
do pica-pau amarelo e dos trapalhbes”. Super Man

“So de Videogame”. Ben 102

O videogame no que diz alguns autores aliena as criangas que permanecem
horas jogando, através dele o jogador pode se transformar em um personagem,
como se estivesse dentro do jogo, porém impede que a crianga crie e imagine, ja
que a brincadeira esta estabelecida pelo o aparelho eletrénico. O Brasil € o0 4° pais,
com 35 milhdes de jogadores perdendo apenas para Alemanha, Russia, e Estados
Unidos (FERREIRA; DARIDO, 2013; RAVASIO; FUHR, 2013).

“Tem vezes que eu brinco com meu fogdozinho e com a minha
bonequinha. Eu pego cozinho de mentirinha com minha
panelinha”. Morceguinha

Mais uma vez observa-se o que foi socialmente determinado; na sua pesquisa
Oliveira (2014), afirma que quando a crianga brinca de casinha ela se relaciona com
0 passado, por estar renovando uma cultura infantil, e com o futuro, pois esta

brincadeira demonstra o que estar por vim.

“Eu brinco de Barbie, eu tenho o carro da Barbie, eu tenho
tantas coisas da Barbie, eu tenho o namorado da Barbie, eu
tenho tudo, o meu quarto é tdo arrumado. Eu brinco com as
amigas dela e no carro, ai tem os brilhinhos de brincadeira ai
eu passo nela, ai ja é brincadeira mesmo sabe? Ai pronto, ai eu
passo nela”. Barbie

“De boneca”. Mobnica'

A boneca Barbie é sindnimo de beleza e riqueza, com o0 seu corpo magro, 0s
cabelos longos, lisos e loiros, com roupas e acessorios da moda, seu carro cor-de-
rosa, e com um namorado forte, alto e surfista; a boneca passa a ideia de que a
felicidade advém de recursos materiais. A Barbie esta no mercado a mais de
cinquenta anos, porém sempre esta inovando-se para tornar-se contemporanea
(CRUZ; DA SILVA, 2012).

Quando indagadas sobre o que faziam nos finais de semana, dez criancas

citaram assistir televisdo em alguns momentos, excluindo-se assim apenas duas
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criangas: a Barbie e o Super Man, porém apds a resposta de cada um nao foi
perguntado se eles assistiam televisdo, mas pode-se concluir que Super Man dedica
parte do seu tempo a este meio de comunicagéo, ja que quando perguntou-se o que
ele fazia quando ndo estava na escola (pergunta numero 2), 0 mesmo disse que
assistia DVD: “..assisto DVD, do sitio do pica-pau amarelo, dos trapalhées’”. Super
Man

Continuando a analise das respostas para a pergunta citada no paragrafo
anterior, percebeu-se que seis criangas costumavam na maior parte do tempo

brincar sozinha.

“Brinco as vezes, de Barbie, de boneca”. Barbie
“Eu vo para a piscina”. Super Man

“Eu Jogo bola e videogame, ganhei de presente de natal do
meu pai um x-boxe, e minha vo ira me dar um celular, e meu tio
me deu cem reais, eu v6 fazer ndo sei o que panga, no banco”,
Kick Buttowski?

“No sabado voé assistir um pouquinho de TV, as vezes brinco
no meu tablete, no domingo eu acordo umas dez horas da
manha, ai as vezes eu falo com meu pai escovo os dentes ai
assisto TV, brinco no meu tablete, com os meus brinquedos. E
carrinho, boneco”. Homem Aranha

“Eu fico assistindo televisdo, as vezes brinco com Ana clara,
né, a gente brinca de fazer comidinha com terra, ai também as
trés horas eu v6 para o catecismo volto as quatro, quando
anoitece eu fico assistindo. No domingo eu acordo arrumo a
minha cama, ai arrumo a da minha mae, a do meu irméao, e vé
la para baixo e fico assistindo televiséo, depois umas onze e
meia ou doze horas, eu vé pra casa da minha avo por que todo
domingo nds vamos almogar 1a, ai eu fico assistindo la com
meu irmdo depois eu volto pra casa e fico brincando”. Draco —
Laura

“As vezes eu saio, para andar na rua e comprar coisas. Em
casa eu fico assistindo televisao e as vezes eu brinco com a
minha cachorra”, Monica?

Como ja foi citado anteriormente as outras seis criangas brincam com o0s

primos e primas quando seus pais 0s levam para visitar.
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As falas das criangcas confirmam o que Oliveira et al. (2010), observou em
seu estudo: as criancas dedicam maior parte do seu tempo para o lazer em frente de
uma tela, do que na pratica de atividades fisicas. O autor concluiu em sua pesquisa
que os alunos da escola privada sdo mais sedentarios do que da escola publica,
devido a facilidade de acesso as tecnologias. A explicacao para esse desperdicio de
tempo em frente a tela se da devido, ao grande numero de imagens contidas na tela,
causando a inativagdo do imaginario, e consequentemente a nao diferenciacao do
virtual e do real (RAVASIO; FUHR, 2013).

5.2.3 Categoria lll: Os brinquedos prediletos das criancas na pés-modernidade

Para a definicdo desta categoria foram utilizadas as respostas de duas
perguntas: “Qual o seu brinquedo favorito? Vocé o traz para a escola?” e a pergunta
“O que vocé gostaria de ganhar no seu proximo aniversario?”. Desta forma
originaram-se duas subcategorias: 1) brinquedos que possibilitam brincadeiras
culturalmente repassadas e 2) brinquedos modernos.

5.2.3.1 Brinquedos que possibilitam brincadeiras culturalmente repassadas

Nesta subcategoria € possivel observar os brinquedos e brincadeiras que
foram passados de pais para filhos, apesar do tempo e das modificacdes que as
industrias de brinquedos vém passando ao longo dos anos para satisfazer o publico
infantil.

Quando perguntado qual era o brinquedo favorito e se eles o traziam para a
escola, obteve as seguintes respostas:

“Meu brinquedo favorito é panelinha. Nao trago”. Ménica

“E pular corda. E uma que tem dois negocinhos assim e a
pessoa vai pulando. Ndo trago, porque as meninas querem
brincar e as vezes pode até torar, que é de plastico”. Emilia
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“‘Bola. Tem vez que eu trago, tem vez que ndo, porque tem vez
que 0s meninos jogam minhas bolas para la, ai ndo vé mais
trazer. Eu tinha dez ou eram sete bolas, agora s6 tenho uma’.
Kick Buttowscki?
‘A boneca. Ndo trago, porque eu ndo gosto. Porque eu nio
quero”. Mdnica?

“A minha favorita, é polly, sdo aquelas bonequinhas pequena e
Barbie. Nao trago, porque pode perder”. Draco - Laura

“E com a minha Barbie que tem uma asa. Um dia trouxe, mas
agora ngo trago, porque eu gosto de brincar de outras coisas,
aquelas que eu te disse”. Morceguinha

Entendem-se por brinquedos tradicionais os que sao produzidos pela a
crianga e/ou familiares, com materiais existente no meio em que vivem, a exemplo
citamos a pipa, ja brinquedos populares sdao aqueles que se originaram nas
civilizagcdes antigas, a exemplo citamos o jogo da velha e bolinha de gude, que
vieram do Egito, a boneca que veio junto com a familia real, tais brinquedos
permitem-se serem manipulados de forma livre, sem regras, estimulam a
criatividade, o simples pode torna-se mais interessante que o complexo (HEISLER,;
BORFE; BURGOS, 2012; TAVARES, 2014).

Desta forma, incluiram-se como brinquedos populares as bonecas, apesar
destas serem modernas, mas brincar de boneca, de casinha sao brincadeiras
repassadas culturalmente pela a sociedade. Nas falas das criancas consta-se que
de seis criangas que brincavam com brinquedos constituintes da infancia dos seus
pais, apenas um era do sexo masculino o restante (cinco) eram do sexo feminino,
este fato pode estar relacionado a preferéncia por jogos virtuais. Quando foi
perguntado se eles o traziam para a escola, as seis criangas responderam que nao e
como justificativa obteve-se como maioria 0 medo de perder ou quebrar, neste caso
torna-se evidente o apego ou cuidado com 0s bens materiais.

Quando se solicitou para desenhar o que eles gostariam de ganhar de
presente no seu proximo aniversario, de doze criangas apenas trés optaram por
brinquedos culturalmente repassados: a bicicleta, a bola e o boneco, dessas trés
apenas uma era do ensino publico, 0 que demonstra que independente da classe
social, as criancas mudaram as preferéncias pelos o0s brinquedos e

consequentemente a forma de brincar.
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“O Super Man, para brincar de luta”. Super Man
“Bola”. Kick Buttowisk
“E dificil, porque eu nédo sei o que eu quero ganhar, eu demorei

bem dizer uma hora para, descobrir 0 que eu quero de natal.
Uma bicicleta”. Draco -Laura

A duvida de Draco - Laura pode ser uma consequéncia da grande oferta de

brinquedos, o desejo de posse do publico em estudo, é saciado através dos

brinquedos ofertados pelos os pais, independente de datas comemorativas ou nao,

as criancas gostam de sentirem-se donas, porém esta oferta descontrolada, causa

na crianga sentimentos de vaidade, cobica, e outros citados pelo o autor
(BERNARDES, 2013; KUNSH, 2014).

5.2.3.2 Brinquedos modernos

Nesta subcategoria obteve-se a partir da pergunta “Qual o seu brinquedo

favorito? Vocé o traz para a escola?” a resposta de seis criangas que preferiram

brinquedos modernos, dessas, cinco era do sexo masculino.

“O carrinho de controle remoto. Minha mae nao deixa eu
trazer”. Kick Buttowscki?

“O robd, que anda e fica com a mao assim atirando, ndo trago”.
Ben 102

“Jogar bola é porque eu tenho um bonequinho de jogar bola, ai
tem outro que é o goleiro ai eu chuto para o gol. Ndo trago,
porque eu tenho medo de quebrar”. Homem Aranha

“Boneco, avatar. Sim, eu trago”. Super Man

“A Mbnica, ndo tenho, mas eu vé comprar, mas no meu quarto
tem a Pepa, enquanto eu ndo vo ter. Eu trago a Pepa”. Barbie
“Max Stell, tem um que tem uma arma atras, outro que tem
uma asa, e um inimigo dele, que tem um lobo aqui. Ndo trago,
porque pode perder”. Ben 101

Em concordancia com estudo de Cordazzo et al. (2010), os brinquedos

didaticos nao foram citados como preferidos pelas criancas em nenhuma das falas,



55

0s meninos preferiram os brinquedos motores e cognitivos (robé, carro, bola), ja a
maioria das meninas preferiram os brinquedos sociais (bonecas, panelinhas),
responsaveis pelo o desenvolvimento afetivo, estimuladores do faz-de-conta e que
geralmente sédo desfrutados por criangas que brincam sé e imaginam o0s seus
companheiros.

Ao responderem a pergunta “O que vocé gostaria de ganhar no seu préximo
aniversario?” aquelas criancas que referiram na segunda categoria a preferéncia por
brincar em grupo, escolheram os brinquedos tecnolégicos como presentes que

gostariam de ganhar no seu proximo aniversario.

“Um video game, eu tive dois, mas minha mae vendeu”. Ben
101

“O que eu queria ganhar no meu aniversario?... um celular,
para eu jogar o pool”. Ménica'

“Um celular, na verdade eu queria ganhar um digital, um
Galaxy S4, para eu jogar nele e ligar para o meu pai quando
ele estiver fora, porque ele ira viajar para sdo Paulo”. Kick
Buttowscki'

“V6 querer desenhar um celular, um que tem Android”. Ben 10?2

“E um celular digital e aqui é o pool, a loja dele comprar as
coisas, aqui é a comida dele, aqui é a casa dele, onde ele fica
brincando e dormindo ai aqui é ele, e aqui é onde muda,
assim, por exemplo, né aqui é comida, loja e casa, ai SO é
mudar que aparece loja, brinquedo, um bocado de coisa’.

Emilia
Esses tipos de brinquedos sdo os condutores da brincadeira, a crianca nao
imagina, ndo desenvolve a criatividade, ndo tem o desejo de confeccionar, e
consequentemente ndo tem conhecimento do que realmente é capaz de produzir,
ela pula todas essas fases e direciona-se diretamente ao brincar, sendo instruido
pelo o préprio brinquedo; este fato possibilita o surgimento de transtorno: afetivo,
alimentar, de personalidade e de ansiedade entre outras patologias, porém sabe-se
que a preferéncia por estes brinquedos desqualificados e inibidores das relacdes
sociais € uma consequéncia do momento histérico a qual estamos inseridos (BELO,

2011; RAMOS, 2010; SILVA; HOMRICH, 2010).
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Um ponto importante € que quando estdo na escola os entrevistados
preferem brincar com os colegas, independente de serem atividades que exijam
esforgo fisico ou ndo, os brinquedos tecnologicos quase ndo sao utilizados, mas
quando se pergunta o que eles querem ganhar no proximo aniversario, 0s
brinquedos tecnolégicos sédo os prediletos para as respostas.

Em acordo com Paula, Gueiros e Lemos (2013), todos os brinquedos tem
uma finalidade educativa, pois se sabe que algumas criangas, aprenderam o
significado e a pronuncia de determinadas palavras em idiomas estrangeiros através
desses brinquedos, ou até mesmo a configurar um celular ou um tablete melhor que
0s adultos, deixando eles na maioria das vezes admirados com tamanha
inteligéncia, porém o que preocupa a ciéncia como foi observado ao longo do
estudo, sdo as consequéncias fisicas e psicolégicas que uma exposicdo aos

brinquedos modernos em longo prazo pode causar.
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CONSIDERACOES FINAIS

Fonte: Internet 2015
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Através do levantamento histérico, percebeu-se que as criancas estao
conquistando seus direitos e ocupando seu devido lugar na sociedade, ao ponto de
se destacarem mais do que os adultos pelo seu conhecimento.

Os pais estdo seguindo ao pé da letra a frase que Silva (2014), cita em seu
livro Meus sentimentos poéticos: “as criangas séo o futuro do nosso pais”, eles
preparam seus filhos para serem futuramente os melhores profissionais, as vezes os
sufocam com tantas atribuicées. A crianga experimenta a fase adulta antes mesmo
de alcanca-la, passa pela a infancia tida como a melhor fase do ciclo de vida
humano sem aproveita-la, sem desenvolver a sua imaginacao, sem experimentar a
liberdade.

Para atender a esse publico, os mini-adultos os quais vivem em ritmo
acelerado, as industrias de brinquedos e produtoras de produtos voltados para o
publico infantil estdo atualizando-se constantemente, sempre lancando brinquedos
mais modernos no comércio, apagando da meméria os brinquedos e brincadeiras
que foram passados hereditariamente.

Durante a andlise dos discursos das criangas concluiu-se que os mesmos, por
estarem inseridos em uma sociedade liquida, na qual o ter sobrepde o ser;
transparecem em suas falas todo esse sistema, através das escolhas quanto os
brinquedos e brincadeiras.

Os entrevistados quando estavam na escola, preferiam brincadeiras em grupo
que permitissem a interagdo com o0s outros colegas, apesar destas serem
competitivas, porém fora do ambiente escolar grande parte relatou preferir
brincadeiras solitarias. A televisdo tornou-se o brinquedo predileto nos finais de
semana, e o celular o mais desejado no aniversario, todos eles, brinquedos
inibidores da imaginagédo, alienadores, condutores e definidores das ag¢des que
devem ser realizadas durante a brincadeira. Outro fator importante foi que a maioria
respondeu ndo levar os brinquedos para a escola, por medo de quebrar ou porque a
mé&e nao deixava, esta agao estimula e ensina a crianga a nao partilhar.

Percebeu-se também que a escola e os almogos em familia, sdo os
momentos em que ocorre a interagdo social entre as criangas, dessa forma seria
importante que as escolas estimulassem essa interagdo, aumentando o periodo de
duracao do recreio e evitando redes Wi-fi para seus alunos, impedindo assim, que
0s mesmos detenham o tempo destinado ao recreio no celular ou tablete. Os pais
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por sua vez, devem dedicar-se mais aos seus filhos ja que a familia influencia na
construgao da identidade da criancga.

Com relagédo aos estudos publicados, ainda sdo poucos na area da saude, e
quando se fazem presentes sdo do curso de psicologia, porém o problema em
discussdo ndo interfere apenas no desenvolvimento psicolégico, mas também no
fisico, sendo fator de risco para diversas patologias relacionadas nao s6 ao
sedentarismo, como também a exposicado constante a esses produtos considerados
brinquedos.

Mediante ao exposto, surge uma preocupacao: se as criancas sao o futuro do
nosso pais, entdo como sera futuramente o nosso pais? Se no presente estas
criangas ja se encontram ansiosas, hiperativas, apaticas, medrosas, entediadas,
sendo na maioria das vezes medicadas devido a estes problemas de saude, como
sera uma pessoa que nao teve infancia, que nao pbdde correr, se sujar, comer
guloseimas, que nao fixou lacos de amizades por anos, que nao detém a atencao
merecida dos seus pais e que nao desejam, pois assim que se pede ja se tem;
quando se tornar adulta de verdade?

Desta forma o estudo faz-se importante para a comunidade, pois possibilita
uma reflexao sobre as condutas dos adultos para com as criancas, na qual deve ser
estimulada a pratica de atividades que permitem desenvolver a criatividade, a
imaginacdo e a interacdo social, assim como também se deve ofertar maiores
momentos de lazer ndo as sobrecarregando e mostrando-as que o simples pode se
tornar mais divertido que o complexo, afim de se obter como consequéncia a
reducédo do indice de problemas de saude fisicos e psicolégicos relacionados aos

brinquedos modernos e maior aproveitamento da infancia.
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APENDICE A

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAO E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE SAUDE

CURSO DE BACHARELADO EM ENFERMAGEM

INSTRUMENTO PARA COLETA DE DADOS

ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI-ESTRUTURADO
Projeto de Pesquisa: “A pds-modernidade e a sua influéncia no
comportamento da crianga: a ressignificagdo do brincar”.
Sujeitos da pesquisa: Criangcas com idade entre sete e dez anos, que estao

frequentando regularmente as escolas, onde sera desenvolvida a pesquisa.

CARACTERIZACAO DO SUJEITO
1- Crianga (n:):

2- Pseudbnimo (personagem de desenho ou de historia infantil preferido):

3- ldade:
4- Sexo:

5- Tipo de ensino:

6- Escolaridade: ano

7- Religido:

ROTEIRO DE ENTREVISTA
1- Do que vocé costuma brincar no intervalo das aulas aqui na escola?
2- Do que vocé costuma brincar quando nao esta na escola?
3
4- O que voceé faz nos finais de semana?
5

Qual o seu brinquedo favorito? Vocé o traz para a escola?

O que vocé gostaria de ganhar no seu préximo aniversario?



APENDICE B

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAO E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE SAUDE

CURSO DE BACHARELADO EM ENFERMAGEM

TERMO DE ASSENTIMENTO
ESTUDO: A pés-modernidade e a sua influéncia no comportamento da crianga: a

ressignificacao do brincar.

Eu menor,

estou sendo convidado(a) a participar da pesquisa intitulada “A pés-modernidade e a
sua influéncia no comportamento da crianga: a ressignificagao do brincar”. O motivo
que nos leva a estudar esse assunto é que a infancia constitui uma das melhores
fases do ciclo de vida humano, devido as alegrias, as despreocupacdes, 0os sonhos,
e a liberdade que esta proporciona, no entanto, com a influéncia do consumo, tais
caracteristicas tem-se perdido, levando-nos a refletir sobre as consequéncias que
essas mudancas trardo para sociedade no futuro.

Fui informado(a) pela pesquisadora de maneira clara e detalhada de todas as
etapas da pesquisa. A pesquisa envolve criancas com idade entre sete e dez anos,
devidamente matriculadas, frequentando a escola e que tenham condi¢cdes de
participar da recreacdo no momento da coleta de dados, sera utilizado como
instrumento de coleta um roteiro de entrevista semiestruturado, contendo questbes
abertas, a primeira parte sera composta por perguntas que caracterizam os sujeitos
da pesquisa e a segunda parte, por questdes que pretendem atender aos objetivos
do estudo. A coleta de dados foi autorizada pelo Comité de Etica em Pesquisa
CESED. Durante a entrevista sera utilizado um gravador mp4. Apo6s a etapa de
entrevista, sera feita a transcricao na integra do material empirico, para seguir a fase
de andlise dos dados. Sei que a qualguer momento poderei solicitar novos

esclarecimentos.



Fui informado(a) que minha participacao é voluntaria e ndo remunerada, caso
eu me recuse em participar do estudo ndo sofrerei nenhuma penalidade.

Fui informado(a) que nao havera qualquer procedimento que possa incorrer
em danos fisicos, moral ou financeiros a minha pessoa. Fui informado dos
beneficios que a pesquisa podera trazer para a comunidade.

O pesquisador me garantiu o direito de ressarcimento ou indeniza¢do no caso
de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa.

Fui informado(a) que o meu responsavel podera retirar o consentimento ou
interromper a minha participacao a qualguer momento se assim o desejar.

Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que aceito
participar do estudo, como também tenho liberdade de recusar a responder qualquer
guestionamento.

Declaro ter recebido uma via deste termo de assentimento e me foi dada a

oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Cuité de , de

Assinatura do(a) ResponsavelAssinatura do Pesquisador

Assinatura do menor (a)

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, eu poderei
consultar:

CEP/CESED

Av: Senador Argemiro de Figueirédo, 1901 — Itararé CEP 58.411-020

Telefone: (83)2101.8857 e-mail: cep@cesed.br

Pesquisador: Maria Benegelania Pinto

Endereco:Universidade Federal de Campina Grande, Centro de Educacgdo e Saude-
CES, Rua: Olho D’Agua da Bica, s/n, CEP:58175-000, Cuité — PB — Brasil.
e-mail:benegelania@yahoo.com.br. Telefone: (83) 3372-1900 - Ramal: 1954.
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ANEXO A

o, o
SCRA omnEs LUX o

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAO E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE SAUDE

CURSO DE BACHARELADO EM ENFERMAGEM

DESENHOS REALIZADOS PELAS CRIANCAS, PARA RESPONDEREM A
PERGUNTA NNUMERO 5 DO ROTEIRO SEMIESTRUTURADO: “O QUE VOCE
GOSTARIA DE GANHAR NO SEU PROXIMO ANIVERSARIO?”
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ANEXO B

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAOC E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE SAUDE

CURSO DE BACHARELADO EM ENFERMAGEM

TERMO DE COMPROMISSO DOS PESQUISADORES

Titulo do projeto: “A pés-modernidade e a sua influéncia no comportamento da

crianca: a ressignificagdo do brincar”.

Pesquisadores: Renata Dantas Jales
Maria Benegelania Pinto

Os pesquisadores do projeto acima identificados assumem o

. .
o e o e p e e e b e

. Preservar a privacidade das criangas cujos os dados serdo

colstados;

I Assegurar que as informacdes serdo utilizadas (nica e
exclusivamente nara a execugio do proieto em questio;

Hi Assegurar que as informagbes somente seréo divulgadas de
forma andnima, ndo sendo usadas inicias ou quaisquer outras

indicacdes que possam identificar o sujeito da pesquisa.

cuite, _OR% de A{u_ﬂ,\o de 2014.

R Aondn holen WNoia Pucgla i ol2Ns

Renata Dantas Jales Maria Benegelania Pinto
(Orientanda — Pesquisadora) (Orientadora- Pesquisadora)




ANEXQ C

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCAGAD E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE SAUDE

CURSO DE BACHARELADO EM ENFERMAGEM

%as o . H e W

MPROMISSO NN DESOLISANOR RESPONSAVE!L PELO O

PROJETO EM CUMPRIR OS TERMOS DA RESOLUGCAO 466/12 DO
CONSELHO NACIONAL DE SAUDE

Pesquisa: “A pés-modernidade e a sua influéncia no comportamento da

crianca: a ressignificacéo do brincar”.

Eu, Maria Benegelania Pinto, Enfermeira, Professora do curso de
nfermagem da Universidade Federai de Campina Grande, poriadora do RG:
15585110-16 SSP — BA e CPF: 029.049.674-86, comprometo-me em cumprir

integralmente os itens da resolugdo 466/12 do Conselho Nacional de Saude
(CNS), que dispde sobre Etica em Pesquisa que envolve seres humanocs.
Estou ciente das penalidades que poderei sofrer caso infrinja qualquer

um dog itene da refarida resohucio

Por ser verdade, assino o presente compromisso.

Cuité, g)fg _de W,QLO de 2014.

Maria Benegelania Pinto
{Onentadora)
Santos (EMEFEAS)



ANEXO E

ESCOLA MILLENIUM GEO
Rua: 25 de Janeiro, n° 871
CEP: 58175-000, Cuité - PB.

TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

Eu, Humberto Lopes, Diretor da Escola Millenium GEQO, autorizo o
desenvolvimento da pesquisa intitulada: “A pos-modernidade e a sua influéncia
no comportamento da crianga: a ressignificacéo do brincar”, que sera realizada
com as criangas em idade escolar que frequentam esta escola, tendo como
pesquisadora responsavel a Prof® Maria Benegelania Pinto e a discente Renata
Dantas Jales, académica de Enfermagem da Universidade Federal de Campina
Grande — UFCG, campus Cuité.

cute, OF de /u”%//ﬁ de 2014,




ANEXO F

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAQ E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE ENFERMAGEM
CURSO DE BACHARELADO EM ENFERMAGEM

TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

timo. Sr. Ramilton Marinho Costa
Diretor do Centro de Educacédo e Saude da UFCG campus — Cuité/PB

O Centro de Educacéo e Saude da UFCG conta no seu Programa de
Graduacéo, com o Curso de Enfermagem. Nesse contexto, a graduanda Renata
Dantas Jales, matricula n° 510120188, CPF n° 087.976.084-24, esta realizando uma
pesquisa intitulada por: “A pos-modernidade e a sua influéncia no comportamento da
crianca: a ressignificacdo do brincar’, necessitando, portanto, coletar dados que
subsidiem este estudo junto as criangas em idade escolar, da Escola Municipal de
Ensinc Fundamental Euddcia Alves dos Santos e Instituto o Pegueno Doutor do
municipio de Cuité-PB. Desta forma, solicitamos sua valiosa colaboracdo, no sentido
de autorizar tanto o acesso da referida graduanda para a realizagdo da coleta de
dados, como a utilizagdo do nome da instituicdo. Salientamos que os dados
coletados serdc mantidos em sigilo e utilizados para a realizag@o deste trabalho,
bem como para a publicacdo em evenios e artigos cientificos. Na certeza de

contarmos com a compreensdo e empenho dessa instiluicdo agradecemos

Cuité, & de M@ de 2014.

Qum_&:i@.___ W oo iﬁgq&g,ﬁ ,':Q:P' Ao
Renata Dantas Jales Maria Benegelania Pinto

(Orientanda — Pesquisadora) (Orientadora — Pesquisadora)

antecipadamente.

itetor do CES
Mat. SIAPE 337298



