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CANDIDO, Mirilene dos Santos Casado. Objetos virtuais de aprendizagem para o ensino
médio: uma proposta pedagdgica no ensino de biologia. Trabalho de Conclusdo de Curso.

Universidade Federal de Campina Grande. UFCG, Cuité/PB.

RESUMO

O ensino de Biologia atualmente ainda se limita a uma aula expositiva, com pouca atragdao
para os alunos. Diante dessa realidade, os discentes demonstram pouco interesse por essa drea
do conhecimento que é tdo importante para a humanidade. Atualmente, os objetos de
aprendizagem com suas inumeras formas de utilizacdo tém se destacado como uma
ferramenta interessante no processo de ensino e aprendizagem. Levando em consideragdo essa
visdo, o objetivo deste estudo € descrever a realidade do ensino de Biologia, tendo como foco
o uso de objetos virtuais de aprendizagem no cendrio do Ensino Médio da EEEM Orlando
Venancio dos Santos, localizada no municipio de Cuité — PB. O estudo foi realizado durante o
periodo de agosto a dezembro de 2013, com os docentes de Biologia e alunos do ensino
médio, numa frequéncia semanal. O procedimento adotado baseou-se em questiondrios semi-
estruturados, observacdo e levantamento de objetos virtuais de aprendizagem que enfocassem
os contetdos biolégicos. De acordo com as observacdes feitas em sala de aula, pode-se
constatar que os professores de Biologia da referida escola utilizavam o livro didatico como
suporte para as suas aulas na maioria das vezes. Dois professores afirmaram que os objetos
virtuais faziam parte de sua metodologia, citando como exemplos o programa P3D, o atlas
virtual nos tablets, datas show e computador. Tanto os professores quanto a maioria dos
alunos entrevistados afirmaram que aulas que envolvem recursos alternativos chamam a
atencdo dos discentes, fazendo com que eles se envolvam nas aulas e as achem mais
prazerosas. Foram apresentados dois objetos virtuais de aprendizagem aos docentes de
Biologia da referida escola e, posteriormente, também foi apresentado junto aos discentes, os
quais demonstraram interesse € entusiasmo pela aula. Uma apostila contendo alguns objetos
virtuais de aprendizagem foi compilada com o objetivo de somar esforcos para a melhoria das
aulas ministradas aos alunos. Os dados obtidos neste estudo reforcam a necessidade de
desenvolver novos trabalhos que tenham como finalidade aprimorar o ensino de Biologia nas
escolas da cidade de Cuité — PB.

Palavras-chave: Ensino de Biologia; Objetos virtuais de aprendizagem; Ensino e
aprendizagem.



CANDIDO, Mirilene dos Santos Casado. Virtual learning objects for secondary education: a
pedagogic proposal in biology teaching. Trabalho de Conclusdo de Curso. Universidade

Federal de Campina Grande. UFCG, Cuité/PB.

ABSTRACT

Teaching of Biology currently still limited to a lecture, with little attraction for students.
Given this reality, the students have little interest in this area of knowledge that is so
important to humanity. Currently, learning objects with its myriad forms of use have emerged
as an interesting tool in the teaching and learning process. Considering this view, the aim of
this study is to describe the reality of teaching biology, focusing on the use of virtual learning
objects in the scene from High School of the EEEM Orlando Venéncio dos Santos, located in
the municipality of Cuité - PB. The study was conducted during the period August to
December 2013, the teachers of Biology and high school students on a weekly basis. The
procedure adopted was based on semi -structured questionnaires, observation and survey of
virtual learning objects that focus on the biological content. According to the observations
made in the classroom, it can be seen that biology teachers of that school used textbooks as
support for their classes most of the time. Two teachers stated that the virtual objects were
part of its methodology, citing as examples the P3;D program, virtual atlas on tablets,
computer and data projector. Both the teachers and most students interviewed stated that
classes involving alternative resources attract the attention of students, causing them to
become involved in school and find it more pleasurable. Two virtual learning objects by
teachers of Biology at this school, and later was also presented along with the students, who
showed interest and enthusiasm for the lesson were presented. A handout containing some
virtual learning objects has been compiled with the aim of joining efforts to improve the
lessons taught to students. Data from this study reinforce the need to develop new works that
are intended to enhance the teaching of biology in schools of Cuité- PB.

Key-words: Teaching of Biology; Virtual learning objects, Teaching and learning.
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INTRODUCAO

O ensino de Biologia atualmente ainda se limita a uma aula expositiva, com pouca
atracdo para os alunos. Diante dessa realidade, os discentes demonstram pouco interesse por

essa drea do conhecimento que € tdo importante para a humanidade.

De acordo com Sousa Sobrinho (2009), o ensino de Biologia é promovido com
base nos livros didéticos onde o conhecimento € transferido como algo j4 pronto, tendo como
centro o professor, aulas expositivas, com alguns poucos experimentos geralmente
demonstrativos, que levam apenas a memorizacdo em detrimento do desenvolvimento do
raciocinio légico e formal, deixando de observar o agucamento da curiosidade e o despertar

para o conhecimento.

Welker (2007) afirma que muitos professores ao ensinar Biologia muitas vezes
utilizam métodos pouco atrativos para os estudantes, fazendo com que eles ndo tenham ou

percam o interesse pela disciplina.

Em pesquisas atuais sobre a formacao de conceitos e que tomam como referéncia
o ensino de Biologia, Pedrancini e colaboradoras (2007) demonstraram que estudantes do
Ensino Médio apresentam dificuldades na construcdo do pensamento biolégico, mantendo
ideias de senso comum em relacdo aos contetidos bésicos da Biologia, tratados em diferentes

niveis de complexidade no Ensino Fundamental e Médio.

Ainda segundo as referidas autoras, o ensino fragmentado e conservador que
limita o aluno a fazer tarefas repetidas e a reproduzir o conhecimento, fazendo com que eles
se tornem apenas meros transmissores do saber, sdo o principal motivo que tem dificultado a

aprendizagem de conceitos e processos bioldgicos.

O professor de Biologia é um dos profissionais da drea da educacdo que tem ao
seu alcance muitas possibilidades para ministrar uma aula interessante e dinamica, ajudando,
desta maneira, os alunos a conhecer e entender as estruturas e os processos bioldgicos,

despertando assim o interesse do discente por essa area do conhecimento (WELKER, 2007).

E importante destacar que o professor, mais do que qualquer outro profissional,

deve sempre renovar a sua pratica pedagdgica, no intuito de tentar criar situacdes que



motivem os alunos, para que estes se transformem em pessoas criticas, criativas e que sejam

capazes de promover transformagdes (LIMBERGERet al., 2009).

Atualmente as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC’s) sdo um tema
amplamente discutido como recursos a serem utilizados na Educagdo. O professor que antes
possuia recursos muito escassos, hoje dispde de uma ampla variedade de possibilidades que
podem ser usadas em sala de aula e fica a critério do professor como e quando aplica-las
(DUTRA e TAROUCO, 2006). Diante disso, os referidos autores complementam que os
objetos virtuais de aprendizagem com suas inimeras formas de utilizacdo t€ém se destacado

como uma ferramenta interessante no processo de ensino e aprendizagem.

Para Schwarzelmiiller e Ornellas (2006) os objetos virtuais de aprendizagem sao
considerados como recursos digitais que difundem as informacdes em diversos formatos, tais
como sons, imagens, graficos, entre outros, que tenham objetivos educacionais. Estes recursos
muitas vezes sdo disponibilizados pela internet, o que implica dizer que todos que t€m acesso

a internet podem acessa-los e usa-los.

Uma das caracteristicas dos objetos virtuais de aprendizagem € que eles podem
ser usados em diferentes ambientes virtuais de aprendizagem, ou seja, sdo usados tanto on-
line como off-line. Para tanto, o objeto virtual de aprendizagem possui uma parte visual (esta
€ a que interage com o aluno) e a parte dos dados (dados sobre o conteiido e os dados

instrucionais do objeto) (ESTEVES NETO, 2007).

Para Esteves Neto (2007), o professor diante de um cendrio como este, deve
sempre se preparar, ndo apenas didaticamente, mas também adquirindo novas estratégias

pedagogicas que facilitem o aprendizado dos discentes.

Em linhas gerais, o estudo teve como objetivo descrever a realidade do ensino de
Biologia, tendo como foco o uso de objetos virtuais de aprendizagem no cenério do Ensino
Médio da Escola Estadual de Ensino Médio Orlando Venincio dos Santos, localizada no

municipio de Cuité (PB). Para tanto, foi definido como metas especificas:

e Identificar as principais caracteristicas da realidade estudada, no tocante a pratica

docente, através da observacgao direta;

e Aplicar questiondrios aos docentes e discentes, no intuito de verificar o

conhecimento que estes tém a respeito do tema trabalhado;



e Desenvolver atividades utilizando objetos virtuais de aprendizagem junto aos

docentes de Biologia da escola investigada;

e Acompanhar aulas envolvendo o uso de objetos virtuais de aprendizagem

ministradas pelos docentes;

e Organizar uma apostila com os principais objetos virtuais de aprendizagem

trabalhados junto aos professores e alunos do Ensino Médio da referida escola.

A presente monografia foi organizada em cinco capitulos dispostos com os
seguintes conteudos: 1) As aulas de Biologia na maioria das escolas brasileiras; 2) Objetos
virtuais de aprendizagem como ferramenta no processo de ensino aprendizagem; 3) Percurso
metodolégico; 4) Descrevendo e discutindo os resultados no contexto da conduta empregada;

e 5) Consideragdes finais frente a realidade estudada.



CAPITULO I — AS AULAS DE BIOLOGIA NA MAIORIA DAS ESCOLAS
BRASILEIRAS

O ensino que é promovido na sala de aula na maioria das vezes nao permite que o
aluno se aproprie dos conhecimentos cientificos, pois a grande parte deste saber &
rapidamente esquecida, prevalecendo, desta maneira, ideias alternativas ou de senso comum,

identificadas, até mesmo, entre estudantes universitarios (MORTIMER, 1996).

As aulas de Biologia ainda apresentam cardter muito tradicional, tendo como foco
principal o estudo de conceitos, linguagem e metodologias dessa drea do saber, tornando o

ensino pouco atraente e sem aprendizagens eficientes (BORGES e LIMA, 2007).

Giassi (2009), diz que os professores tém um grande apego aos conteudos do livro
diddtico e apresentam dificuldades de extrapolar a sala de aula. A autora defende que a
Biologia abrange uma 4drea muito maior que apenas o livro diddtico e estd intimamente
relacionada com a vida das pessoas, em consequéncia disto, deve receber um tratamento mais
amplo, contemplando outras relacdes (fisica, quimica, biolégica e social). A autora também
afirma que o ensino de Biologia tem importancia incontestavel na vida de qualquer cidaddo, e
as instituicdes de ensino tém a obrigacdo de contribuir para que esse conhecimento alcance

todas as pessoas.

Muitas vezes o professor quer inovar as suas aulas com outros recursos
metodoldgicos, mas pela falta de tempo e a falta de materiais existentes em seu ambiente de

trabalho isso dificilmente acontece.

Segundo Lepienski e Pinho (2009), o que € oferecido ao professor por meio do
sistema de ensino é basicamente uma sala de aula super lotada, quadro negro, giz e livro
didatico. Os referidos autores afirmam que o ensino que tem como centro o livro didético e a
memorizagdo de conceitos, tem levado a crianga e o adolescente a ndo gostarem da ciéncia e
das descobertas que ela proporciona. Eles acrescentam que os docentes que gostam de inovar
a sua pratica pedagdgica sdo caracterizados como persistentes e determinados, mas podem
cair na armadilha do desanimo frente as dificuldades. Desse modo, podem preferir ou até

mesmo se acomodar a um sistema tradicional de ensino.



O professor diante da problemética de alunos sem interesse algum com os estudos
se sente desanimado e até desmotivado para preparar aulas diferenciadas. Contudo, isto nao
justifica a situacdo, pois cabe ao professor sempre renovar a sua pratica pedagdgica com o

objetivo de estimular os seus alunos e a si mesmo.

Segundo Barros e Antdnio Juanior (2005), é tarefa do docente procurar novas
informacdes e novos recursos disponiveis, para que a partir disto, ele possa refletir sobre a

possibilidade de utilizar novos recursos em suas aulas.

Para Borges e Lima (2007) os docentes t€ém como tarefa principal rever as suas
praticas pedagdgicas com o intuito de substitui-las por estratégias que sejam capazes de
formar sujeitos competentes, que tenham a capacidade de reformular conceitos e aplicd-los

em sua vida.

Diante disto, cabe ao professor procurar outros materiais didaticos que o auxiliem
na preparacdo e execucdo das aulas para incrementar o processo de ensino aprendizagem e

torna-lo mais dindmico e interessante para os discentes.

As atividades desenvolvidas pelos professores devem ter como foco principal a
estimulagcdo de competéncias no aluno, tais como, a capacidade de concentracao, de critica, de

sintese, de planejamento, etc. (ESTEVES NETO, 2007).

Schwarzelmiiller e Ornellas (2006) declaram que os professores nao serao
extintos, mas € necessirio que eles adquiram novas préticas pedagdgicas inovadoras e
transformadoras, nao ficando presos ao curriculo, e que facam uso de novas linguagens para

que ocorra a verdadeira construcio coletiva do conhecimento.

Segundo Silva Junior e Barbosa (2009), o Ensino de Biologia e de Ciéncias é
essencial para formar cidaddos, ndo hd como negar a sua relevancia, que tende a crescer

principalmente pelo avanco da ciéncia e da sociedade.

O ensino de Biologia além de estimular a curiosidade do individuo, também ¢&
capaz de desenvolver cidaddos mais aptos a enfrentar os desafios da sociedade moderna.

(VILELA et al., 2009).

Para que a educacdo brasileira e o ensino das ciéncias melhorem, € preciso

desenvolver pedagogias diferentes e levar em consideracdo os saberes cotidianos, para, a



partir disto, juntar informacdes que serdo verdadeiramente assimiladas pelos alunos,
transformando o processo de ensino aprendizagem naquilo que realmente deve ser:

formulador de conhecimento (MAIA et al., 2008).

Welker (2007) também afirma que atividades metodoldgicas diferentes sdo uma
boa estratégia para conter (ou diminuir) a indisciplina na sala de aula além de facilitar a

aprendizagem dos alunos.



CAPITULO II - OBJETOS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM COMO
FERRAMENTA NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

A tecnologia atualmente € vista como um grande agente de mudanca e a internet,
que € considerada uma importante inovacdo tecnoldgica dos dltimos anos, vem mudando

implicitamente a forma como as pessoas aprendem (ESTEVES NETO, 2007).

Hoje em dia, ainda que muito timidamente, a Educacdo vem fazendo uso de
recursos das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC’s), mas ainda sao
predominantes as aulas convencionais com giz, lousa, projecdo de slides, etc. (BRAGA et al.,

2012).

Para os referidos autores, o que acarreta um avanco timido em relagdo ao uso de
novas tecnologias na Educacdo € a grande dificuldade que os docentes encontram para se

adaptarem a esses recursos, somado a elaboragdo de contetidos didaticos mais complexos.

As novas tecnologias e informagdes que sdo lancadas todos os dias fazem com
que os docentes se sintam timidos ao deparar-se com a realidade educativa (ANDREIS e
SCHEID, 2010). Ainda segundo as autoras, ndo se pode ignorar a presenca das tecnologias
(computador e internet) na vida dos alunos. Esta tecnologia pode estimular o aprendizado,

permitindo o acesso ao conhecimento e a informacao.

A escola que oferece acesso a informética estabelece uma ponte entre o aluno
com o mundo cibernético, permitindo que o discente, fazendo uso da instrumentalizagao,
tenha dominio das tecnologias encontradas nas maquinas computadorizadas (LEVY, 1999). O
autor acrescenta que o ciberespaco cria uma interagdo com o aluno, ampliando desta forma, a
troca de experiéncias e de informacdes que posteriormente serd transformado em

conhecimento.

Segundo Anjos e Andrade (2008), os sistemas de informdtica, contribuem
significativamente para o desenvolvimento de partes do sistema cognitivo: memorizagdo e

imaginacgdo, a saber.

E papel da escola promover a insercdo desta ferramenta em sala de aula. Este

recurso traz muitos beneficios a aula, podendo em alguns momentos substituir o livro didatico



(ANDREIS e SCHEID, 2010). Segundo as autoras, o professor ndo perderd o seu papel,
continuard sendo o diretor das aprendizagens, mas com uma outra postura, a de provocador e

mediador na constru¢dao do conhecimento.

Pierre Lévy (2000), afirma que as telecomunicagdes atualmente sao consideradas
indispensdveis nas instituicdes educacionais, pois se constitui em um elemento vital na
constru¢dao de conhecimentos, mudando muitas vezes a maneira das pessoas pensarem, se

comunicarem e conviverem umas com as outras € com o mundo em redor.

A pesquisa na area da Informética na Educacdo tem criado varios temas, tais
como: elaboracdo e constru¢io de ambientes criativos de aprendizagem cooperativos e
interativos; construcdo de projetos em ambientes informatizados; ambientes virtuais de
aprendizagem; comunidades virtuais; simuladores e ambientes imersivos, todos com o
objetivo de ajudar na assimilacio de saberes (SCHWARZELMULLER e ORNELLAS, 2006).
As autoras acrescentam que atualmente € grande o investimento em pesquisa e producdo de
objetos digitais de aprendizagem (ODA) por parte dos educadores e instituicdes académicas,
pelo fato de considerarem que este tipo de tecnologia oferece um grande futuro para a

educacao.

Existem indmeros conceitos para definir objetos virtuais de aprendizagem. Para
Esteves Neto (2007) estes sdo considerados como uma organizacao que pode ser tanto digital
como ndo digital e que podem ser usados e reutilizados ou até mesmo referenciados em um

processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Braga e colaboradores (2012), os Objetos de Aprendizagem (OAs)
podem ser considerados como um tipo de contetido didético desenvolvido para o aprendizado
eletronico. Esse recurso é um forte instrumento no processo de ensino aprendizagem, pois
auxilia o docente a elaborar novos métodos de ensino, que t€m como principal objetivo a

apropriacao do saber por parte do discente.

Para Spinelli (2006), um objeto virtual de aprendizagem € conceituado como um
recurso digital que pode ser reutilizado e que tem como objetivo ajudar na assimilacdo de
alguns conceitos, desenvolvendo capacidades como imaginacdo e criatividade. Ele ainda
acrescenta que um objeto virtual de aprendizagem é uma histéria, uma situagdo, na qual o
discente vai percorrer etapas, ou navegar, cercado por um contexto que exige dele a

compreensdo de determinados conceitos cientificos.



Segundo Barros e Antdonio Junior (2005), objetos virtuais de aprendizagem sdo
definidos como recursos digitais que sdo usados, reutilizados e podem ser também
combinados com outros recursos no intuito de formar um ambiente de aprendizagem bem

mais rico e flexivel.

Esteves Neto (2007) declara ainda que toda entidade digital que possui a
capacidade de demonstrar algum conhecimento, pode ser considerada como um objeto virtual

de aprendizagem.

Os objetos virtuais de aprendizagem geralmente sdo armazenados em repositorios.
Segundo JORDAO (2009), repositérios sdo considerados como grandes bases de dados que
estdo disponiveis na internet e que através de uma busca pela mesma, os docentes e alunos
podem ter acesso aos materiais desejados. A referida autora também acrescenta que a
educagdo ganharia muito se existisse uma rede, pela qual todos os repositérios de objetos
virtuais de aprendizagem do mundo estivessem ligados, e dessa forma pudessem ser de livre

acesso e uso para qualquer pessoa.

Segundo Tavares e colaboradores (2007), os repositorios dos objetos virtuais de
aprendizagem t€m como finalidade futura abastecer os docentes do ensino médio e do ensino
universitario com recursos de alta qualidade. Esses recursos poderdao ser usados em sala de

aula ou em cursos on-line, auxiliando o professor na tarefa de facilitar a aprendizagem.

JORDAO (2009) cita os principais repositérios de objetos virtuais de
aprendizagem. Sao eles: Merlot, Careo, Belle, Pool, Ponds, Lydia, Canarie, Rived, LabVirt e

o Portal do Professor do Ministério da Educagcdo — MEC.

Existem outros repositérios, tais como: Banco Internacional de Objetos
Educacionais, Teia da Vida, CESTA, CLOE, EOE, OCW, Projeto OE/e-Tools, ROSA, Wisc-
Online, etc. Dentre estes repositorios, sdo brasileiros apenas o Rived, LabVirt, Portal do
Professor do Ministério da Educagdo — MEC, Banco Internacional de Objetos Educacionais,
Teia da Vida e CESTA. Atualmente muitas instituicdes de ensino pdem ao alcance do
professor 0s seus repositérios de recursos digitais de aprendizagem, gratuitamente (JORDAO,

2009).

Os OAs foram criados com o intuito de ajudar o docente a converter a sala de aula

em um ambiente de aprendizagem, onde o objetivo principal € oferecer uma educacdo



contextualizada, estimular o raciocinio e proporcionar a experimentacdo/exploracdo dos

fendmenos (SCHWARZELMULLER e ORNELLAS, 20006).

Uma importante caracteristica (se ndo a principal) dos objetos virtuais de
aprendizagem € sua re-usabilidade, ou seja, podem ser utilizados diversas vezes (ESTEVES

NETO, 2007).

Segundo Tavares e colaboradores (2007), outra importante caracteristica dos OAs

€ que eles sdo considerados como facilitadores da aprendizagem significativa.

Geralmente os objetos virtuais de aprendizagem sdo criados em qualquer midia ou
formato, tais como: applet java, animacao flash, video ou audio clip, foto, apresentacdo power
point, website. Com esta caracteristica, os OAs tém alcance mundial (BARROS e ANTONIO
JUNIOR, 2005).

A inclusdo de novas tecnologias no cotidiano da sala de aula é um sonho de todo
professor, visto que a tecnologia da informadtica faz parte do cotidiano do aluno, seja no

trabalho, em lan houses ou em sua residéncia (ANDREIS e SCHEID, 2010).

O tema “objetos virtuais de aprendizagem” ¢ uma area jovem no Brasil. Diante
deste cendrio, € importante expandir o nimero de pesquisas referentes as motivacdes dos

estudos virtuais, para assim entender a importancia desses objetos para a educacdo

(SCHWARZELMULLER e ORNELLAS, 2006).



CAPITULO III - PERCURSO METODOLOGICO

Esta pesquisa foi de cardter descritivo. De acordo com Gil (2010), a pesquisa
descritiva € definida como uma pesquisa que tem como objetivo primordial a descri¢do das
caracteristicas de determinadas populacdes ou fendmenos. Uma de suas caracteristicas estd na
utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de dados, tais como o questiondrio e a

observacao sistematica.

A instituicdo escolhida para desenvolver as atividades foi a Escola Estadual de

Ensino Médio Orlando Venancio dos Santos (E.E.E.M.0O.V.S.) (Figura 01).

Figura 01. E.E.E.M. Orlando Venancio dos Santos, Cuité — PB, selecionada para o desenvolvimento
das atividades durante o ano de 2013. Fotografia: Candido, M. dos S. C., 2013.

A populacdo alvo deste estudo foi composta pelos professores de Biologia e 118

alunos do Ensino Médio da referida escola.



A coleta dos dados teve inicio em agosto de 2013 e se estendeu até dezembro do
mesmo ano, sendo realizada numa frequéncia semanal. O esforco amostral compreendeu duas

ou trés aulas de Biologia por semana, durante o periodo estudado.

O procedimento adotado baseou-se em questiondrios semi-estruturados com 0s
docentes (Apéndicel) e os discentes (Apéndice 2), observacdo e levantamento de objetos

virtuais de aprendizagem que enfocassem os contetidos bioldgicos.

Inicialmente, realizou-se uma entrevista com os professores, utilizando-se

questiondrios semi-estruturados (Apéndice 1).

A partir de observacgao direta, foi feita uma descri¢ao da realidade encontrada,
como também um levantamento de objetos virtuais de aprendizagem que enfocassem os
conteddos bioldgicos para adequar a realidade estudada. Posteriormente, realizou-se uma

apresentacao destes objetos virtuais de aprendizagem aos professores e alunos.

Logo ap6s, foi feita uma entrevista com os alunos, utilizando-se questiondrios
semi-estruturados (Apéndice 2). O objetivo pretendido foi saber o que eles acharam da aula

ministrada pelo professor envolvendo o uso dos objetos virtuais de aprendizagem.

Por fim, organizou-se uma apostila contendo os principais objetos virtuais de

aprendizagem trabalhados junto aos professores e alunos do Ensino Médio da referida escola.

Os dados qualitativos foram compilados e adaptados para o formato de texto
critico, registro fotogréafico e tabelas. Quanto aos dados quantitativos, foram trabalhados na
forma de frequéncias simples e percentuais. A normatizagdo do texto seguiu as regras da

ABNT.

3.1. Projeto Teia da Vida

Os objetos virtuais de aprendizagem apresentados neste trabalho foram todos
extraidos do “Projeto Teia da Vida”, que procura refletir, informar e gerar capacidades na
area da Biologia conectada a outros olhares numa perspectiva interdisciplinar € num contexto

de complexidade procurando responder o que a prépria vida €.



z

¢ considerado em quatro

O processo de aprendizagem do referido projeto
dimensdes. Sdo elas: atores, objetos de conhecimento, interacdo e consequéncias sociais da

interagao.

Para ter acesso ao Teia da Vida, basta pesquisar no Google TEIA DA VIDA e

clicar no primeiro link que aparece na tela do computador. A descri¢do das instrugdes para
navegacao estd apresentada na Figura 02.

Figura 02. Instrucdes para navegacio no Teia da Vida.

Instrugoes para navegacao

Fara acessar as unidades das midias (videos, dudios e objetos de aprendizagem com suas multimidias & jogos) vocé
deve navegar, dentro do tunel, com as setas do teclado

cealt | O simplesmente, mover 0 cursor do mouse e clicar
nas imagens. L

Uma outra forma de navegacao & pelos icones: Midias #®/ & Temas &

H1ace,

® que se encontram no fopo da intert;
ande vocé poderad classificar as unidades de acordo com suas midias e temas.

2) i

Para acessar os guias dos ohjetos de aprendizagem: multimidias e jogos, vocé deve clicar no icone Guias
Boa renaciol
Boa navegacio!

Iniciar |

LY
-

Fonte: http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/biologia/teiadavida/conteudo/

3.2. Objetos virtuais de aprendizagem utilizados neste trabalho

Foram apresentados dois objetos virtuais de aprendizagem aos docentes e

discentes da referida escola. Foram eles: REPRODUCAO ANIMAL ¢ RELACOES
ECOLOGICAS.




Prancha 01. Objeto virtual de aprendizagem - “reproducao animal”.

[ Fechar

Teia da Vida Reprodugio animal Cidade Entorna Campo Céu Tela cheia (£

Biodiversidade Cidade leste  Cidade oeste
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Fechar Q

117 Avangar @

Pessoal, hoje iremos entender um
pouco sobre a reprodugdo animal. Os
seres vivos possuem, basicamente,

dois tipos de reproducéo, a sexuada e
a assexuada.

[ Fechar

Teia da Vida Reprodugio animal Rt Entorno Tet cheia

Biodiversidade Entorno leste

1/32 Avangar 0 Fechar 0 'I
Laboratorio de Informatica | A

Hum! Achei estas imagens
sobre a reproducéo humuna.
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Espermatogénese; Ovogénese:
multiplicagéo multiplicagdo

0s gametas sao formados nos testiculos e ovérios,
também chamados de gonadas. Nesses drgédos
existem células precursoras, as germinativas as quais

= séo diploides. Na primeira fase da gametogénese, o
periodo de multiplicacdo, essas células realizam
diversas mitoses, multiplicando-se.

® FENE)

Células germinativas

Fonte: http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/biologia/teiadavida/conteudo/

Prancha 02. Objeto virtual de aprendizagem — “relagdes ecologicas”.

i i B e i C ¢ Tela cheia [
Teia da Vida Relacdes ecolégicas Gidade Entorno 2mpo cla cheia
B Cidade leste  Cidade oeste

O Voltar 4[16 Avangar o Fechar g

As interagbes ecoldgicas harmdnicas ou
positivas sdo aguelas em que ha
beneficio para ambos organismos, ou ha
beneficio para um deles, e ndo ha
prejuizo para o outro.



http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/biologia/teiadavida/conteudo/

| . . - W F =

Teia da Vida

Biodiversidade

Relagdes ecologicas

Boa noite, pessoal! Hoje, iremos
falar sobre populagdes e sua
dindmica. Observem essa imagem,
somos mais de 6 bilhdes.

Teia da Vida

Biodiversidade

Relagoes ecologicas

E verdade! Um exemplo de uma desarmanica
€ o parasitismo. Nessa relagdo, uma espécie
se instala no organismo de outra para retirar
seu alimento. Assim, o parasita sai
ganhando ¢ o hospedeiro sai perdendo.

Fechar 3
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Fonte: http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/biologia/teiadavida/conteudo/



CAPITULO IV - DESCREVENDO E DISCUTINDO OS RESULTADOS NO
CONTEXTO DA CONDUTA EMPREGADA

4.1. Principais caracteristicas da realidade estudada

De acordo com as observagdes feitas em sala de aula, pode-se constatar que os
professores de Biologia da Escola Estadual de Ensino Médio Orlando Venancio dos Santos
utilizavam o livro diddtico como suporte para as suas aulas. Pode-se observar também que
algumas aulas foram executadas na sala de video usando-se Datashow para melhor

aproveitamento do tempo e do contetido.

Rosa e Mohr (2010) afirmam que o professor ndo deve depender unicamente do
livro didatico para ndo se tornar prisioneiro do conteido presente ou até mesmo ausente, €
também dos erros e inadequagdes da obra literdria. Mas os referidos autores também
ressaltam que a relagdo do professor com o livro didéatico ndo depende unicamente da vontade
do professor, mas depende também das condi¢des de trabalho nas escolas e da disponibilidade

de outros recursos didaticos e paradiditicos na mesma.

Sabe-se que a maioria das escolas brasileiras ndo oferece condi¢des de trabalho
adequadas e o professor diante de uma realidade como esta, muitas vezes se torna refém do
livro didatico. Mas esse fato ndo justifica o uso abusivo deste instrumento, pois atualmente
existem indmeras fontes de pesquisa para ajudar na preparacio das aulas, tais como: internet,

revistas, jornais, etc.

A partir das observagdes, constatou-se que os professores sempre tentavam passar
os conteidos de uma forma simples e geralmente faziam perguntas a respeito dos temas aos

alunos, relacionando sempre os conteddos ao cotidiano.

Os alunos eram pouco participativos durante as aulas e sempre havia grupos
dispersos. Entretanto, quando os mesmos eram questionados sobre os temas, diversas vezes
apresentavam um conhecimento de senso comum em relagdo aos conteidos abordados em

sala de aula.



4.2. Abordagem junto aos docentes

Para saber mais a respeito das condicdes do ensino de Biologia enfocando o uso
de objetos virtuais de aprendizagem na E.E.E.M. Orlando Venancio dos Santos, foi feita uma
entrevista com os docentes de Biologia. Ndo houve intervencdo em relacdo as respostas,

dando-se apenas explicacdes quando solicitadas.

Na referida escola, havia trés professores de Biologia, os quais se encaixavam no
desenho da pesquisa. Durante o texto deste estudo, os nomes dos participantes foram

ocultados para preservar a identidade dos mesmos.

Em relagdo ao perfil dos docentes em questdo, os mesmos eram do sexo feminino
(2) e do sexo masculino (1). Idade de 37, 26 e 24 anos, graduados em Licenciatura em

Ciéncias Bioldgicas.

Ao questionar se os docentes gostavam de preparar aulas envolvendo recursos
pedagdgicos alternativos (Quadrol), todos foram unanimes, afirmando que “sim”. Contudo,
ao mesmo tempo, afirmaram que a utilizacdo de aulas com recursos alternativos sdo uma

exigéncia atual do curriculo e que se deve levar em conta a realidade das turmas.

Em relacio ao ensino médio, os Parametros Curriculares Nacionais (2006)
indicam a renovacdo de estratégias para a abordagem dos temas, a saber: experimentagdes,

simulacdes, elaboracdo de jogos didaticos, semindrios, etc.

Todos os docentes entrevistados disseram que aulas que envolvem recursos
alternativos chamam a aten¢do dos alunos, fazendo com que eles se envolvam nas aulas e as

achem mais prazerosas.

Quando questionados sobre o que eles entendiam a respeito de objetos virtuais de
aprendizagem, todos relacionaram ao uso de computadores, tablets, Datashow que ajudam a
tornar as aulas diferentes. Segundo os docentes, a escola oferece recursos para a realizacio de

aulas que envolvam objetos virtuais de aprendizagem.

Na abordagem quanto a utilizacdo de algum objeto virtual de aprendizagem em

suas aulas, dois professores afirmaram que os objetos virtuais de aprendizagem faziam parte



de sua metodologia, citando como exemplos o programa Ps;D, o atlas virtual nos tablets,

Datashow e computador.

Os docentes destacaram como principal dificuldade encontrada para se utilizar os
objetos virtuais de aprendizagem em suas aulas, a falta de tempo para planejar as mesmas.

Enfatizou-se também a grande lotacdo das turmas e o curto periodo de tempo das aulas.

De acordo com Lourencetti (2003), os docentes, por serem mal remunerados,
necessitam trabalhar em varios lugares ou precisam dar muitas aulas para receber um saldrio
que seja considerado digno. Em consequéncia disto, tem pouquissimo tempo para estudar,

pesquisar e planejar uma aula dindmica e diferente.

Segundo os professores entrevistados, os objetos virtuais de aprendizagem sao
caracterizados como uma nova forma de aprendizagem que favorece a compreensdo dos
conteddos ministrados e que devem ser usados no momento certo para que o processo de

ensino aprendizagem seja eficaz.

Quadrol. Contetdo da entrevista realizada junto aos docentes da E.E.E.M. Orlando Venancio dos
Santos, Cuité — PB, 2013.

Questionamento Respostas
1. Vocé gosta de preparar aulas envolvendo “Sim, gosto de inovagoes pedagogicas.”
recursos pedagdgicos alternativos? “Sim. A prdtica dos dias atuais exige esta nova

’

didatica de ensino.’
“Sim. Porém o desenvolvimento e a utilizac¢do de
tais metodologias dependerdo da realidade das

>

turmas.’
2. Em sua opinido, os alunos gostam de aulas | “Sim, se envolvem bastante.”
com recursos alternativos? “Claro!, uma vez, que, os estudantes gostam que

>

inovamos nas aulas.’
(13 . .

Gostam sim. Eles acham mais prazerosas e
instigantes, mas, é preciso saber trabalhd-las em
conjunto com as demais  metodologias

utilizadas.”
3. O que vocé entende por objetos virtuais de | “Sdo formas de visualizacdo de imagens através
aprendizagem? de tablets, computadores, data show, etc.”

“Programas de computadores ou similares que
nos levam a diferenciar em nossas aulas.”

“E o0 uso de meios relacionados ao mundo
virtual (internet).”

4. A sua escola oferece recursos para a | “Sim.”

realizacdo de aulas envolvendo objetos virtuais | “Sim, o programa P;D, e atlas virtuais nos
de aprendizagem? tablets.”

“Oferece sim.”




5. Vocé ja utilizou ou utiliza algum objeto | “Sim, utilizo em minhas aulas.”

virtual de aprendizagem nas suas aulas? “Sim, os programas citados na questdo 4.”
“Ndo.”

6. Que tipos de objetos virtuais de | “Data show, tablets”

aprendizagem vocg utiliza nas aulas? “Tablet, computador, com programas que

’»

trazem sistemas do corpo humano, citologia...
7. Qual a dificuldade que vocé encontra para | “Nenhuma!, S6 me falta tempo para, planejar
utilizar objetos virtuais de aprendizagem nas | melhor minhas aulas.”

suas aulas? “Algumas turmas tem um grande niimero de
alunos e o curto tempo das aulas para cumprir
os contetidos e as aulas; (e isso é prioridade no
sistema educacional, infelizmente.”

8. Para vocé, os objetos virtuais de | “Mais ou menos, na verdade considero pontos
aprendizagem contribuem para o processo | negativos e positivos na utilizacdo destes
ensino e aprendizagem? Por qué? recursos.

Positivos: novas formas de aprendizagem
Negativos: empolgacdo com redes sociais e
jogos em momentos de aula.”

“Sim, eles favorecem uma melhor proximidade
com os conteudos.”

“Sabendo o momento de utilizar, pode contribuir

i3]

Sinm.

4.3. Abordagem junto aos discentes

Segundo Novossate e Gioppo (2007), conhecer o que o aluno pensa em relacio a
educacdo é, hoje em dia, considerado como ponto crucial para o planejamento e
desenvolvimento de atividades em sala de aula. Com base nisto, foi aplicado um questionério
(Apéndice 2) junto aos alunos, para saber a sua opinido em relacdo ao tema trabalhado.
Durante o texto deste estudo, os nomes dos participantes foram alterados para preservar a

identidade dos mesmos.

Foram entrevistados 118 alunos da instituicdo de ensino. As analises dos dados
sociais dos 118 discentes revelaram que a maioria dos entrevistados era do género feminino e
residiam na Zona Urbana da cidade de Cuité. A faixa etdria dos representantes estudados

variou de 14 a 28 anos.

Inicialmente, perguntou-se aos discentes se eles gostaram da aula ministrada pelo
professor, na qual foi utilizado um objeto virtual de aprendizagem (Figura 03). A maioria
(97%) aprovou a aula, demonstrando desta maneira que a aula ministrada chamou-lhes a

atencdo. Apesar da grande satisfacdo dos alunos, houve ainda os que responderam



N

negativamente a pergunta (0,8%) e os que ndo manifestaram muito interesse quanto a

tematica (1,6%).

A maioria dos entrevistados (95%) afirmou que € importante ter aulas que

envolvam recursos alternativos (Figura 04).

Atualmente, o professor de Biologia necessita fazer uma leitura e conhecer
diferentes metodologias de ensino interessantes, produtivas e que alcancem como resultado a

aprendizagem significativa (PLIESSNIG e KOVALICZN, 2008).

Através dos dados levantados (Figura 05) podemos analisar que grande parte dos
estudantes (94%) afirmou que aulas envolvendo métodos alternativos despertam o seu

interesse, enquanto que apenas (5%) responderam negativamente ou que nao tinham certeza.

Gostou da aula ministrada?

Talvez I 2 %

Nao 0,8 %

Sim

Figura 03. Distribuicdo percentual dos alunos (n=118) da E.E.E.M. Orlando Venancio dos Santos

(Cuité-PB) quanto a aula ministrada usando-se um objeto virtual de aprendizagem, 2013.



E Importante ter aulas com recursos
alternativos?

Talvez 3,3 %

Sim 96 %

Figura 04. Distribuicdo percentual dos alunos (n=118) da E.E.E.M. Orlando Venancio dos Santos
(Cuité-PB) quanto a opinido sobre a importancia de ter aulas com recursos alternativos, 2013.

Aulas com recursos alternativos
despertam o seu interesse?

Talvez i 4,2 %

Nao 0,8 %

sim [ o5 %

Figura 05. Distribuicdo percentual dos alunos (n=118) da E.E.E.M. Orlando Venancio dos Santos

(Cuité-PB) quanto ao interesse por aulas que envolvam métodos alternativos, 2013.



Sabe-se que a maioria dos estudantes prefere aulas com recursos alternativos em
vez de aulas tedricas ou convencionais, pois eles alegam que esta modalidade de aula desperta

a sua curiosidade, além de facilitar o aprendizado e a fixacdo do conteudo.

Muitas vezes os professores gostam de utilizar outros recursos metodolégicos em
suas aulas, mas a falta de tempo que é uma das principais dificuldades que os docentes

enfrentam, ndo permite que eles facam uso de recursos diferenciados.

Além das questdes objetivas, foi elaborada uma questio discursiva com o intuito
de verificar a preferéncia dos alunos em relacio a aula convencional ou diferente,

argumentando sobre os motivos.

Pela andlise do quadro 2, percebe-se que as aulas com recursos alternativos sao a
preferéncia da maioria dos discentes. Isso se deve ao fato de elas proporcionarem aos alunos
tanto o aprendizado quanto a diversdo, como foi destacado por alguns estudantes
questionados. As aulas convencionais, segundo alguns alunos, também sio fundamentais, pois
para eles sdo mais interessantes. Diante disso, o professor deve, sempre que possivel, utilizar

recursos alternativos em sua prética pedagogica.

Quadro2. Opinido dos alunos da E.E.E.M. Orlando Venincio dos Santos (Cuité-PB) quanto a
modalidade didatica das aulas(2013).

Preferéncia por aula diferente (n=105; 89%)

Eva: “Diferente,
aprendizado.”

porque  estimula o

Rebeca:  “Diferente. Pois os alunos
interagem mais com as aulas, e ficam mais a
vontade para dar sua opinido.”

Adao: “Uma aula diferente, por que posso
aprender coisas que eu ndo tinha nogdo que
existia.”

Levi: “Uma aula diferente, porque agente se
interessa por coisas mais diferentes, acho
que poderia mudar mais as aulas, poderia
ser como essa aula.”

Jonas: “Diferente, pois nas aulas diferentes
podemos nos divertir e aprender, e acho
que aprender brincando é mais facil.”

Isaias: “Uma aula diferente, por que as
aulas convencionais dd muito sono, fica uma
aula sem motivacdo.”

Josué:  “Diferente, porque a aula
convencional é chata vocé so faz escrever e
fazer atividade.”

Noé: “Diferente, porque o ano todo uma
coisa so cansa. Bom sempre trazer métodos
diferentes, pois a aula fica melhor e
participativa.”

Sara: “Com certeza uma aula diferente,
pois ndo é chata, além de prender a atencdo
de todos os alunos e aprendermos o mesmo
tanto ou até mais do que em uma aula
convencional.”

Abel: “Aulas diferentes! Por que nos alunos
aprendemos mais brincando com o assunto
do que s6 escrevendo e escrevendo do
quadro.”

Preferéncia por aula convencional (n=5; 4,2%)




Dina: “Convencional, porque é sempre bom | José: “Prefiro uma aula convencional por
ter algumas aulas diferentes, mas nem | que é uma forma descontraida de aprender.”
sempre.”

Preferéncia pelos dois tipos de aula (convencional e diferente) (n=5; 4,2%)

Raquel: “Os dois, pois cada uma tem algo | Jacé: “Os dois, porque temos que ter aula
novo para nos mostrar.” normal para compreender o tema, e tendo
uma diferente com videos, filmes, iria
entender melhor os assuntos.”

Indefinido (n= 3; 2,5%)

Ndo opinaram sobre o assunto

4.4. Apresentacao de aulas envolvendo o uso de objetos virtuais de aprendizagem junto

aos docentes de Biologia para insercio na escola investigada

No més de novembro do ano de 2013 foram apresentados dois objetos virtuais de
aprendizagem aos docentes de Biologia da E.E.E.M. Orlando Venancio dos Santos. Os

objetos virtuais de aprendizagem escolhidos estdo descritos no quadro 3.

O que determinou a escolha desses objetos virtuais de aprendizagem para serem
trabalhados junto aos professores, foi o fato de que os alunos estavam estudando, em sala de

aula, as temadticas abordadas nos objetos virtuais de aprendizagem.

Quadro3. Descricio dos objetos virtuais de aprendizagem empregados no estudo realizado na
E.E.E.M. Orlando Venancio dos Santos (2013).

Titulo do Objeto Virtual de aprendizagem Objetivo
“Reprodu¢do Animal” Aborda os tipos de reproducdo existentes.
Aborda os tipos de relacdes ecoldgicas
“Relagdes Ecologicas” harmonicas e desarmonicas e ecologia de
populacoes.

Fonte: UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS. Laboratério de Tecnologia da Informagio e Midias
Educacionais — LabTime. Projeto teia da vida. Goiania, 2012.

Os professores demonstraram bastante interesse pelos objetos virtuais de
aprendizagem apresentados, pois, como eles proprios declararam, gostam de utilizar recursos

metodoldgicos alternativos em suas aulas.

Os docentes se dispuseram a apresentar os objetos virtuais de aprendizagem junto

aos discentes com entusiasmo e dedicagdo. Esses objetos virtuais de aprendizagem




apresentados aos docentes serviram para ampliar os seus conhecimentos em relacdo ao tema

deste estudo, ajudando, desta maneira, a incrementar as suas aulas de Biologia.

Os dois objetos virtuais de aprendizagem citados acima estdo contidos na apostila

(Anexo).

4.5. Acompanhamento das aulas envolvendo o uso de objetos virtuais de aprendizagem

ministradas pelos docentes

No més de novembro do ano de 2013, foram acompanhadas algumas aulas que
envolviam o uso de objetos virtuais de aprendizagem ministradas pelos professores, em

quatro turmas do ensino médio da referida escola.

Os objetos virtuais de aprendizagem escolhidos para serem apresentados junto aos

discentes foram “Reproducio Animal” e “Relacoes Ecologicas”.

Os alunos demonstraram interesse e entusiasmo pela aula, ficando atentos a

explicacdo dos professores.

Os docentes conduziram a aula com habilidade e responsabilidade e logo se
familiarizaram com os objetos virtuais de aprendizagem escolhidos. Eles destacaram que
gostaram muito dos objetos virtuais de aprendizagem e que futuramente eles fardo parte de

sua didatica de ensino.

A realizacdo destas aulas envolvendo o uso de objetos virtuais de aprendizagem
nas quatro turmas do ensino médio da E.E.EM. Orlando Venancio dos Santos esta

demonstrada na prancha 03.



Prancha 03: Ministracdo de aulas envolvendo o uso de objetos virtuais de aprendizagem junto aos
alunos do ensino médio da E.E.E.M. Orlando Venancio dos Santos, Cuité — PB, 2013. Fotografias:
CANDIDO, M. dos S. C., 2013.







4.6. Apostila com os principais objetos virtuais de aprendizagem trabalhados junto aos

professores e alunos do Ensino Médio da referida escola

Um dos objetivos deste trabalho foi organizar uma apostila contendo alguns
objetos virtuais de aprendizagem que enfocassem os contetidos bioldgicos. A apostila foi

desenvolvida em uma planilha de edicao de texto para impressao.

Esse documento (Anexo) incorporou objetos virtuais de aprendizagem de facil
acesso e com alto valor didatico. Procurou-se somar esforcos para a melhoria das aulas

ministradas aos alunos.

E importante destacar que, com o passar do tempo, novos objetos virtuais de
aprendizagem serdo produzidos pelas instituicdes de ensino (universidades). Diante disso, é
reforcada a ideia de que o professor deve sempre estar buscando novas informagdes para

ajudé-lo na sua importante tarefa que € ensinar.



CAPITULO V - CONSIDERACOES FINAIS FRENTE A REALIDADE ESTUDADA

A partir dos resultados obtidos, verificou-se que o ensino de Biologia na escola
investigada, em sua maior parte, ainda € feito de forma tedrica e convencional. Dessa forma,

os alunos ndo se sentem atraidos pela tematica.

Os professores investigados ndo se sentem preparados para desenvolver aulas que
envolvam objetos virtuais de aprendizagem. De acordo com os docentes investigados, isso se

d4 pela falta de tempo para procurar e estudar novas metodologias de ensino.

As respostas dos questiondrios aplicados aos discentes revelaram que a maioria
dos estudantes prefere uma aula mais interativa e dindmica, como € o caso das aulas que
envolvem o uso de objetos virtuais de aprendizagem. De acordo com eles, este tipo de aula
desperta a curiosidade e propicia uma melhor compreensdo do tema, além de favorecer a

diversdo, que para os alunos é considerado como um ponto importante no processo de

aprendizagem.

Acredita-se que este cendrio vivenciado e estudado nio se limita apenas ao ensino
desta escola investigada, mas € a realidade da maioria das escolas brasileiras. Diante disto, é
necessario que as universidades brasileiras invistam em cursos de formagdo continuada para
os docentes da educacdo bdsica com o objetivo de ajudar ao professor a transformar o
processo de ensino aprendizagem convencional em um processo de ensino aprendizagem mais

atraente e dindmico.

Este trabalho foi realizado com o objetivo de descrever a realidade do ensino de
Biologia no tocante ao uso de objetos virtuais de aprendizagem no cendrio do ensino médio da
Escola Estadual de Ensino Médio Orlando Venancio dos Santos, localizada no municipio de
Cuité — PB. Para acrescentar a este trabalho, poderdo ser feitas futuramente pesquisas em
outras escolas do proprio municipio ou até mesmo de outras cidades, com o intuito de
verificar as condicdes do ensino de Biologia em relacdo a esta tematica, para, desta forma, ter

um resultado mais abrangente em relacdo ao tema.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
CENTRO DE EDUCACAO E SAUDE - CES
CAMPUS CUITE

APENDICE 1

Objetos virtuais de aprendizagem para o Ensino Médio: uma proposta pedagégica no
ensino de Biologia

Dados do entrevistado:
Idade: Sexo: Feminino ( ) Masculino ( )
Formacao:
Local: Ano:
Pés-graduacao:
Escola que trabalha:
Disciplinas que leciona:
Carga horadria total:

1) Voce gosta de preparar aulas envolvendo recursos pedagdgicos diferentes?

2) Em sua opinido, os alunos gostam de aulas com recursos diferentes?

3) O que vocé entende por objetos virtuais de aprendizagem?

4) A sua escola oferece recursos para a realizagdao de aulas envolvendo objetos virtuais de
aprendizagem?



5) Voce ja utilizou ou utiliza algum objeto virtual de aprendizagem nas suas aulas?

Se a resposta foi sim responda a questao 6, se nao passe para a questao 7.

6) Que tipos de objetos virtuais de aprendizagem vocé utiliza nas aulas?

7) Qual a dificuldade que vocé encontra para utilizar objetos virtuais de aprendizagem
nas suas aulas?

8) Para vocé, os objetos virtuais de aprendizagem contribuem para o processo ensino e
aprendizagem? Por qué?



UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
CENTRO DE EDUCACAO E SAUDE - CES
CAMPUS CUITE
APENDICE 2

Objetos virtuais de aprendizagem para o Ensino Médio: uma proposta pedagégica no
ensino de Biologia

Dados do entrevistado:
Idade: Sexo: Feminino ( ) Masculino ( ) Série que estuda:
Local de moradia: Zona Urbana ( ) Zona Rural ( )

1) Vocé gostou da aula ministrada?

( )Sim ( )Nao ( ) Talvez

2) Para voce, € importante ter aulas nas quais utilizem recursos diferentes?

( )Sim ( )Nao ( )Talvez

3) Aulas com recursos diferentes despertam o seu interesse?

( )Sim ( )Nao ( ) Talvez

4) Voce prefere uma aula convencional ou uma aula diferente? Por qué?



ANEXO

Apostila



UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAO E SAUDE
UNIDADE ACADEMICA DE EDUCACAO

OBJETOS VIRTUAIS DE BIOLOGIA PARA O ENSINO
MEDIO

ORGANIZADORA: MIRILENE DOS SANTOS CASADO CANDIDO

CUITE - PB
2013



APRESENTACAO

Esta apostila foi organizada com o objetivo de reunir alguns objetos virtuais de
aprendizagem de fécil acesso e alto valor didatico que podem incrementar as aulas de

Biologia.

Todos os objetos virtuais aqui selecionados podem ser encontrados no site do

PROJETO TEIA DAVIDA que segue abaixo:

http://webeduc.mec.gov.br/portaldoprofessor/biologia/teiadavida/conteudo/

Mirilene Candido
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OBJETO 01: Reproducio Animal

Introducao

Este objeto de aprendizagem traz como temdtica a reproducdo animal, cujo
objetivo € focalizar a reproducdo assexuada e sexuada; o sistema reprodutor dos animais; o
sistema reprodutor masculino e feminino, sua estrutura e fungdes, além da histéria sobre a
reprodu¢ao humana. A reproducido é um fend6meno caracteristico dos seres vivos e pode se
apresentar basicamente em dois tipos: assexuada e sexuada. No primeiro caso, ocorre
reproducdo sem necessidade de partilha de material genético entre organismos. J4 no segundo,
a sexuada, implica a partilha de material genético, geralmente de organismos da mesma

espécie.

Objetivos

— Favorecer a compreensao acerca das diferencas entre reproducdo sexuada e assexuada
e sua importancia para a manutencao da vida;

— Possibilitar o conhecimento sobre o sistema reprodutor humano enfatizando seu
funcionamento e fungdes;

— Levar os alunos ao conhecimento sobre a reproducdo de outros seres vivos, bem como
o respeito pelos seus habitos;

— Favorecer uma discussao sobre a formagao dos gametas nos organismos vivos e sua
importancia para a perpetuagdo da vida;

— Propiciar a compreensdo acerca da histéria sobre o conhecimento da reprodugdo

humana.

Pré-requisitos

A depender de seu planejamento, essa tematica poderd ser desenvolvida em todas

as séries do Ensino Médio, sem restricao.



Tempo previsto para a atividade

O objeto poderd ser utilizado tanto em 20min (uma simples explora¢do das
animacdes e textos pelo aluno) quanto ao longo de um bimestre (quando inserido em um

projeto mais amplo que envolva pesquisas mais aprofundadas).

Na sala de aula

Antes de ter contato com este objeto de aprendizagem, seria interessantepropor
uma discussd@o com os alunos, para perceber a compreensao deles acerca de sexualidade, sexo
e reproducdo nos diferentes seres vivos e se, por acaso, percebem alguma relagdo entre esses
assuntos. Outro ponto relevante seria instigar a turma quanto a percepcdo das diferencas
bioldgicas do aparelho reprodutor feminino e masculino, no que diz respeito a todos os
animais. Para que conhecam mais sobre o processo de reprodu¢do humana no qual
estaoinseridos, seria valido propor também uma reflex@o que evidenciasse a “evolu¢do” desse
processo ao longo dos séculos. Todas as impressdes da turma poderiam ser registradas nas
mais variadas formas (textos escritos, recortes de jornais, revistas, € outros) em um painel, a
ser retomado depois no laboratério, evidenciando assim, o que pensam e as informagdes que

tém acerca da tematica estudada.

No laboratorio

No primeiro momento, seria bom que o aluno explorasse individualmente o objeto
de aprendizagem. Dependendo dos objetivos que vocé espera atingir com suas estratégias,
talvez fosse interessante recuperar as impressoes e ideias do grupo evidenciadas no painel e
propor um aprofundamento a partir dos artigos contidos na revista deste objeto, expandindo,
se houver necessidade, para outras fontes. Sugere-se ainda pesquisas em sites relacionados a

fisiologia humana e animal, e tipos de reproducdo, entre outros.

Requisitos técnicos

Para acessar com sucesso as interfaces deste objeto (animagdes, hipertextos,

artigos, infogréaficos...), € preciso que tenha disponivel o plugin do Flash, normalmente ja

instalado nos computadores que tenham navegador de internet (internet explorer, firefox etc.)



Para saber mais: dicas e atividades complementares

Como sugestao, indica-se:

— No conjunto de objetos de aprendizagem do Projeto Teia da Vida:

- Objeto 24 - Comunicacgao.

- Objeto 49 - Ameagas a biodiversidade.

- Objeto 52 - A conquista do mundo terrestre.

— Portal do professor, aula de Biologia. Individualidade/ O papel da meiose na reprodugdo
sexuada e na variabilidade genética. Data de publicacdo: 26 de setembro de 2008, disponivel
em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/.

— TV Escola/Guia de programas/SEED/MEC, 1996-2006. Ciéncias- Video: Animais nascidos
de ovos. (episddio 107)

— TV Escola/Guia de programas/SEED/MEC, 1996-2006. Ciéncias- Série: O corpo humano

2- Video: Crescimento e reproducao - reprodugdo. (episodio 97)

- Crescimento e reproducdo- desenvolvimento fetal (episddio
147)

— http://www.todabiologia.com/botanica/reproducao_das_plantas.htm

— http://www.fiocruz.br/

— http://www.planetabio.com/monera.html

— http://www.iucn.org./

— http://www.odnavaiaescola.com/dna/index.menu1.htm

— http://www.eciencia.usp.br/ec2008/index.html

— http://acessolivre.capes.gov.br/

— www.dominiopublico.gov.br

Avaliacao

Apds o desenvolvimento das atividades, algumas situacdes poderiam ser
provocadas para observar se o aluno pode reconhecer caracteristicas proprias dos tipos de
reproducdo dos seres vivos, do aparelho reprodutor masculino e feminino, e do processo de
“evolucdo”, ou seja, da historia da reproducdo humana. Nesse caso, voc€ poderia propor que
estabelecessem uma relagdo entre as impressdes registradas no painel comparativo, com as

informacdes encontradas neste objeto de aprendizagem, bem como as detectadas durante as



pesquisas e demais leituras. Nesse momento, vocé poderd verificar se percebem diferencas,
semelhangas ou outros aspectos, considerados por eles, novos e, até que ponto, demonstram
interesse ou ndo pelas descobertas. Seria muito importante conhecer o que o grupo considera
relevante na temadtica. Isso poderia ser expresso por meio de textos escritos, animacdes, blogs,

desenhos, histérias em quadrinho, charge e outros.



OBJETO 02: Relacoes Ecologicas

Introducao

Este objeto de aprendizagem discute questdes referentes a relagdes ecoldgicas. A
fim de evidenciar alguns aspectos relacionados a essa temadtica, sdo destacadas as relacdes

ecoldgicas harmonicas e desarmonicas e ecologia de populacdes.

Objetivos

— Favorecer a compreensdo do que sejam as relagdes ecoldgicas harmonicas de
desarmonicas, destacando exemplos cldssicos que ocorrem na natureza;

— Discutir os conceitos basicos de ecologia de populagdes, evidenciando os eventos que
aumentam e os que diminuem as taxas de crescimento populacional;

— Relacionar o crescimento acelerado e a superpopulagdo humana com os impactos a

outros seres vivos.

Pré-requisitos

A depender de seu planejamento, essa tematica poderd ser desenvolvida em todas

as séries do Ensino Médio, sem restricao.

Tempo previsto para a atividade

O objeto podera ser utilizado tanto em 20min (uma simples exploragdo das
animacgodes e textos pelo aluno) quanto ao longo de um bimestre (quando inserido em um

projeto mais amplo que envolva pesquisas mais aprofundadas).

Na sala de aula

A temdtica, foco deste objeto de aprendizagem, faz parte direta ou indiretamente
do cotidiano de toda populagcdo e tem figurado com frequéncia nos debates atuais. Para
contextualizar, seria instigante saber dos alunos como se percebem na relagdo com os recursos

naturais (plantas, animais, dgua, entre outros) do ambiente onde vivem; até que ponto essa



relacdo € importante para a vida no planeta. Eles poderiam destacar ainda, a regido em que
vivem, rios, minas de dgua, tipos de vegetacdo, ocorréncia de certos animais (de pequeno ou
grande porte, passaros e outros) que lhes chamam a atencdo. Apds esses destaques, que
poderiam ser registrados no quadro ou outro recurso de sua preferéncia, seria conveniente
uma discussdo a respeito da abundancia ou de pouca incidéncia dos organismos destacados e
que fatores atribuiriam a essas questdes. Caso ndo sejam evidenciados, poderiam ser
reportados também aspectos sociais € econdmicos (explosdo demogréfica, instalagdes de
industrias, agricultura, pecudria, extracdo de minérios e outros) que podem, de certa forma,
interferir no modo de vida do ambiente em questdo. Com essas reflexdes, poder-se-ia
despertar o interesse do grupo tanto para a temdtica - relagdes ecoldgicas, quanto para as

possibilidades de acdo conjunta pela defesa da vida no planeta.

No laboratorio

Acredita-se que ap0s as interacOes ocorridas na sala de aula, seria interessante o
contato individual do aluno com este objeto de aprendizagem para favorecer associagdes entre
seu conhecimento prévio, os destaques feitos nas atividades de sala e as informagdes contidas
nas animacdes. Em seguida, os alunos poderiam realizar pesquisas (internet, livros, jornais,
revistas ou outros recursos) e coletar imagens e informagdes de regides que, apds anos de
exploracdo nas mais diversas atividades do homem, tém apresentado graves problemas de
polui¢do do ar, da dgua, do solo, destruicdo das regides de mananciais, entre outros. Essas
imagens poderiam dar inicio a um banco de imagens para inser¢do em um espaco escolhido
pelos alunos, com indicacdo de mudancas de atitudes que poderiam resultar em melhoria das
condi¢des ambientais. Para favorecer a aprendizagem a partir dos resultados obtidos na busca,
os alunos poderiam produzir documentarios, por exemplo. Essasprodugdes poderiam ser
eletronicas ou impressas, na forma de jornais, revistinhas, folder, blog ou outros, nos quais os
alunos exporiam de forma sistematizada, suas ideias e opinides sobre a importancia das
relagdes ecoldgicas para a manutencao da vida no planeta, assim como para a necessidade de

comportamentos responsaveis para a preservacao.



Requisitos técnicos

Para acessar com sucesso as interfaces deste objeto (animacdes, hipertextos,
artigos, infograficos...), é preciso que tenha disponivel o plugin do Flash, normalmente ja

instalado nos computadores que tenham navegador de internet (internet explorer, firefox etc.)

Para saber mais: dicas e atividades complementares

Como sugestao, indica-se:

— No conjunto de objetos de aprendizagem do Projeto Teia da Vida:
- Objeto 02 - Alteracdes climaticas.

- Objeto 05 - Escassez da dgua.

- Objeto 07- Polui¢do do ar atmosférico.

- Objeto 08 — Lixo e solugdes.

- Objeto 09 - Degradacao do solo.
- Objeto 49 - Ameacas a biodiversidade.

— Video Agenda 21 — a utopia concreta: desertificacdo (25°) Meio ambiente, constante
nocatdlogo 1996 - 2006 da TV Escola/SEED/MEC.

— Video Equilibrio sagrado, O — Série de dois programas de (53" - cada) Meio ambiente,
constante no catdlogo 1996 - 2006 da TV Escola/SEED/MEC.

— Video Agua, a gota da vida (25") Meio ambiente, série que trata da mais importante questio
ambiental do século 21 - constante no catdlogo 1996 - 2006 da TV Escola/SEED/MEC.

— Video Cuidando da natureza - série de 13 programas (25°- cada) Meio ambiente, constante
no catalogo 1996 - 2006 da TV Escola/SEED/MEC.

— Portal do professor, aula Natureza e interacdo: relagdes ecoldgicas. Data de publicacdo
27/01/2009, disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/.

— Video Calor e os seres vivos, O (16") - Ciéncias, constante no catdlogo 1996 - 2006 da TV
Escola/SEED/MEC.

— Portal do professor, aula A REDE DA VIDA: cadeias e teias alimentares. Data de
publicacdo 18/0/2009, disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/.

— http://www.todabiologia.com/botanica/reproducao_das_plantas.htm

— http://www.fiocruz.br/

— http://www.planetabio.com/monera.html



— http://www.iucn.org./

— http://www.odnavaiaescola.com/dna/index.menul.htm
— http://www.eciencia.usp.br/ec2008/index.html

— http://acessolivre.capes.gov.br/

— www.dominiopublico.gov.br

Avaliaciao

Espera-se que, com as atividades e reflexdes desenvolvidas, tanto na sala de
aulaquanto no laboratério, vocé tenha elementos para uma avaliagdo do conhecimento que os
alunos construiram acerca da temdtica em questdo, no que se refere as relagdes ecoldgicas
harmonicas e desarmonicas e ecologia de populacdes. Com isso, vocé teria indicativos para
compreensdo da diversidade de aprendizagem de sua turma, das necessidades que as ocasides
de manifestacdo revelaram, assim como se ainda hd necessidade de aprofundamento e
sistematizacdo de informacdes para complementar a tematica desenvolvida. Caso a sugestao
de sistematizacdo de informagdes por meio da elaboracdo de um documentdrio seja aceita,
seria relevante criar formas de socializacdo do resultado dessa atividade, para dar
conhecimento a comunidade escolar. Essa socializacdo poderia ser feita por meio de uma

apresentacdo em PowerPoint ou distribuindo impressos, caso se tenha recursos para isso.



OBJETO 03: Drogas de Abuso

Introducao

Este objeto aborda os efeitos sobre o organismo que causa o uso de drogas que
t&ém como consequéncia a dependéncia quimica. S@o apresentadas as drogas mais conhecidas,
sejam elas injetdveis, aspiradas ou ingeridas. A partir das animagdes, procura-se estimular a
reflexdo sobre as causas que levam os adolescentes e jovens (pressdo de um grupo,
curiosidade, frustracdo, baixa auto-estima, desestruturacdo familiar, busca de sensacdes
novas) a aderirem ao consumo, assim como sobre possiveis contamina¢des que podem ocorrer

entre usuarios.

Objetivos
-Focalizar os efeitos fisiologicos do €xtase, cocaina e dlcool no organismo.
-Discutir as possiveis causas que levam um jovem ao consumo de drogas.
-Apresentar situagdes que gerem propostas de interferéncia e sugestdes visando a

conscientizacdao da comunidade escolar.

Pré-requisitos

A depender de seu planejamento, essa temdtica poderd ser desenvolvida em todas

as séries do Ensino Médio, sem restricao.
Tempo previsto para a atividade

O objeto podera ser utilizado tanto em 20min (uma simples exploragcdo das
animacoOes e textos pelo aluno) quanto ao longo de um bimestre (quando inserido em um
projeto mais amplo que envolva pesquisas mais aprofundadas).

Na sala de aula

O assunto deste objeto, por ser bastante polémico, atual e de constante

preocupacdo da escola, oferece vdrias oportunidades de debate e discussdo. Entre as



estratégias possiveis, sugere-se a organizacdo de uma atividade interativa constituida e
orientada para as agcdes seguintes: 1- dividir a sala ao meio, desenhando-se uma linha no piso,
ficando a metade da turma em cada lado; 2- solicitar a turma que se aproxime da linha
divisoria mediante a identificagdo com situa¢des que podem ser propostas por vocé, professor,
da seguinte forma: a) dé um passo em direcdo a linha, quem j4 ouviu falar em drogas aqui na
escola; b) dé mais um passo, quem conhece algum tipo de droga; c) quem ja viu alguém se
drogando, dé outro passo; d) mais um passo, daqueles que ja presenciaram uma cena de
violéncia causada pelo uso de drogas. Essa interacdo € apenas uma sugestdo de como iniciar e
perceber o nivel de conhecimento da classe sobre as drogas. Por ser tratada pelos meios de
comunicacdo de forma mais ou menos banalizada, essa temdtica ndo é de fécil abordagem,
pois envolve constrangimento, precaucdo, preconceito. Foi nesse sentido que se sugeriu a
interacao acima descrita para dar oportunidade de aproximacdo entre vocé, professor, € seus

alunos e, talvez, com a realidade da escola e da comunidade na qual todos se inserem.

No laboratorio

O contato dos alunos com este objeto de aprendizagem poderia ser de forma
individual, mas precedido de uma recomendacdo sobre o sentimento de cada um frente as
animacgoes. Poderia ser solicitada, depois disso, uma andlise da técnica utilizada nas
animacodes: se os ambientes e situacdes propostas correspondem a realidade dos alunos, se ha
adequagdo dos didlogos a problematica proposta. Com base nessa andlise critica e, partindo do
principio de que o objeto ressalta aspectos, as vezes pouco divulgados sobre os efeitos das
drogas no organismo, sugere-se que os alunos sejam motivados a buscar mais informacdes
sobre esses danos fisioldgicos que incidem fatalmente sobre os usudrios. O tabagismo, o
alcoolismo e outros tipos de drogas como crack, LSD, 6pio, heroina poderiam ser incluidos
por meio de informacdes, on-line e se possivel, seria interessante, planejar algum tipo de
socializa¢do na escola com produgdo de cartazes com imagens ou desenhos que retratassem

como as drogas corroem o organismo, perturbam as relagdes sociais, levam a autodestrui¢ao.

Requisitos técnicos

Para acessar com sucesso as interfaces deste objeto (animagdes, hipertextos,

artigos, infogréficos...), € preciso que tenha disponivel o plugin do Flash, normalmente ja

instalado nos computadores que tenham navegador de internet (internet explorer, firefox etc.)



Para saber mais: dicas e atividades complementares

Como sugestao, indica-se:

- Portal do professor, aula de Biologia. Que droga € essa? Data de publicacdo: 26 de junho de

2008, disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/

- Portal do professor, aula de Biologia. Consequéncias do uso abusivo de drogas. Data de

publicacdo: 16 de junho de 2008, disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/

- Video — De cara limpa: drogas e violéncia(13") Sadde, constante no catdlogo 1996 - 2006
da TV Escola/SEED/MEC.

- Video — Drogas, movimento, vida e satde (157) Saude, constante no catdlogo 1996 - 2006
da TV Escola/SEED/MEC.

- Video — Sacudindo mundo: uma visdo sobre as drogas (29°) Etica, constante no catilogo
1996-2006 da TV Escola/SEED/MEC.

- Video — Fuga do Moinho (8") Etica, constante no catilogo 1996-2006 da TV
Escola/SEED/MEC

- Video — Drogas: o circo da vida (16”) Satde, constante no catidlogo 1996 - 2006 da TV
Escola/SEED/MEC.

- http://www.fiocruz.br/

- http://www.planetabio.com/monera.html

- http://acessolivre.capes.gov.br/

- www.dominiopublico.gov.br

- http://www.planetabio.com/monera.html

Avaliacao

Por ser um assunto delicado e importante para a populacdo jovem, a avaliacio
poderia centrar-se em momentos de reflexdo (individual e/ou coletiva) sobre a vida de cada
aluno: seus planos, seus desejos, suas necessidades. Como estratégias interessantes, a turma
poderia ser instigada a falar da familia, do grupo ao qual pertence e dos perigos que podem
surgir depois da simples curiosidade, do desejo de se identificar com um tipo de
comportamento sedutor. Acredita-se professor, que essa seja uma boa oportunidade de

trabalhar a questao das escolhas e da projecdo do futuro, sobretudo, da vida em coletividade.


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/

OBJETO 04: Sexo

Introducao

A temadtica deste objeto de aprendizagem pode ser de grande interesse dos alunos,
por envolver questdes muito recorrentes do periodo cronolégico em que se encontram, uma
vez que versa sobre sexo, destacando os aspectos de selecdao e de comportamento sexual dos

seres vivos, a determinagdo do sexo e clonagem.

Objetivos

- Promover o conhecimento de como ocorre a selecao sexual dos seres vivos.

- Esclarecer a finalidade da selecdo sexual.

- Possibilitar a compreensdo de como ocorre a determinagdo do sexo nos seres vivos.

- Discutir sobre a técnica basica de clonagem, relacionando-a a reproducdo, as

finalidades terapéuticas e, também, a questoes éticas.

Pré-requisitos

A depender de seu planejamento, essa tematica poderd ser desenvolvida em todas

as séries do Ensino Médio, sem restricao.

Tempo previsto para a atividade

O objeto podera ser utilizado tanto em 20min (uma simples exploragdo das
animacgodes e textos pelo aluno) quanto ao longo de um bimestre (quando inserido em um

projeto mais amplo que envolva pesquisas mais aprofundadas).

Na sala de aula

A sexualidade € um assunto que surge em vdrias situacdes do cotidiano escolar.
Seria interessante aproveitar uma dessas situagOes para iniciar algumas dindmicas que
favorecessem a contextualizacdo da temdtica deste objeto. Como sugestdo, vocé€ poderia

solicitar aos alunos que, em grupo, relacionassem algumas curiosidades que tém a respeito, de



certas caracteristicas fisicas que predominam, tanto nas fémeas quanto nos machos de certas
espécies de animais, de como e por que determinados animais se comportam entre eles ou
outras questdes de interesse do grupo. Apds realizar essa atividade, cada grupo apresentaria o
rol das caracteristicas e diferentes comportamentos apontados que poderdo ser organizados
em um cartaz, dividido em duas partes: em uma, eles relacionariam as espécies destacadas
com suas respectivas caracteristicas e, na outra, como € por que essas espécies se comportam
de determinada maneira. Essa estratégia facilitaria a introdu¢do de como ocorre a sele¢do e o
comportamento sexual nos seres vivos e ainda encaminharia para questionamentos sobre
como se d4 a determinacdo do sexo, chegando assim a discussdo sobre clonagem. Apds essa
contextualizagdo, o grupo poderia ser encaminhado ao laboratério para contato com as

animacoes e artigos (Revistaria) que compdem o objeto.

No laboratorio

Sempre que possivel, seria interessante que o aluno explorasse individualmente o
objeto de aprendizagem para favorecer associagdes entre o que foi levantado e discutido na
sala de aula com suas proprias observacdes e reflexdes no contato com as animacdes. Apds
essa exploracdo, vocé, poderia propor aos alunos que montassem um quadro comparativo das
informacdes obtidas na sala de aula com as encontradas nas animagdes e nos artigos da
revista, inserindo comentdrios a respeito dos aspectos que eles perceberam e que foram
recorrentes ou nao, justificando tais ocorréncias. Vocé poderia propor ainda, se achar
necessario, que complementassem esse quadro a partir de buscas de mais informagdes
inerentes ao assunto, em sites relacionados, a exemplo dos sugeridos no “Para saber mais”
deste guia. Acredita-se que com essas estratégias, bem como com outras escolhidas por voceé,
seria possivel verificar como os alunos perceberam as informagdes relacionadas a temdtica em
questdo e em que ponto as atividades e discussdes possibilitam abrir para novas teméticas.
Seria o caso de fazé-los repertoriar caracteristicas genéticas oriundas da determinacdo do sexo

NoS Seres vivos.

Requisitos técnicos

Para acessar com sucesso as interfaces deste objeto (animacdes, hipertextos,

artigos, infogréaficos...), € preciso que tenha disponivel o plugin do Flash, normalmente ja

instalado nos computadores que tenham navegador de internet (internet explorer, firefox etc.)



Para saber mais: dicas e atividades complementares

Como sugestao, indica-se:

— No conjunto de objetos de aprendizagem do Projeto Teia da Vida:

Objeto 11 - Reprodugdo animal.

Objeto 24 - Comunicacao.

— Portal do professor, aula de Biologia. Individualidade/ O papel da meiose na reproducio
sexuada e na variabilidade genética. Data de publicacdo: 26 de setembro de 2008, disponivel
em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/.

— Portal do professor, aula de Biologia. Clonagem pra qué? Data de publicacdo: 20 de janeiro
de 2009, disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/.

— Biologia: ensino médio/ organizacio e selecdo de texto Vera Rita da Costa, Edson Valério
da Costa — Brasilia: MEC/SEB (colec¢ao explorando o ensino, volume 6), 2006.

— Video Os virus (14”) — Série ci€éncia constante no catdlogo 1996 -2006 da TV
Escola/SEED/MEC

— Video DNA: o controlador da vida (137)- Ciéncias, constante no catidlogo 1996 - 2006 da
TV Escola/SEED/MEC

— http://www fiocruz.br/

— http://www.ecos.org.br

— http://www.saudepublica.bvs.br

— http://acessolivre.capes.gov.br/

— www.dominiopublico.gov.br

Avaliacao

Uma vez sistematizadas as informacdes obtidas tanto na sala de aula, quanto no
laboratdrio, a avaliagdo poderia ocorrer a partir de uma solicitacdo de destaque dos pontos
considerados relevantes, condensando-os em uma mostra que poderia ser exposta nas areas de
maior circulacdo da escola. Com a andlise, comentdrios, selecdo e producdo final, seria

possivel perceber como os alunos encaram a temética trabalhada.



OBJETO 05: Classificacao dos Seres Vivos

Introducao
Este objeto de aprendizagem aborda questdes relacionadas a classificacdo dos
seres vivos. Nesse sentido, sdo focalizados os cinco reinos, as caracteristicas dos

SubfiloVertebrata, bem como as caracteristicas gerais dos animais.

Objetivos

- Apresentar caracteristicas gerais compartilhadas, dos seres vivos que formam os cinco
reinos.

- Ressaltar as principais caracteristicas dos diferentes animais do Subfilo Vertebrata,
favorecendo a visualizacdo da biodiversidade de seres vivos.

- Destacar as principais caracteristicas dos animais, mostrando a riqueza de animais e

suas funcdes bioldgicas no ambiente.

Pré-requisitos

Para melhor construcdo do conhecimento sobre esta temdtica, seria interessante
que o aluno tivesse no¢des sobre o conteudo de zoologia, geralmente trabalhado no segundo
ano do Ensino Médio.
Tempo previsto para a atividade

O objeto poderd ser utilizado tanto em 20min (uma simples exploracdo das
animacgodes e textos pelo aluno) quanto ao longo de um bimestre (quando inserido em um
projeto mais amplo que envolva pesquisas mais aprofundadas).
Na sala de aula

Para problematizar e estabelecer uma relacdo mais proxima com a vivéncia e com

o conhecimento anterior do aluno, vocé poderia preparar e levar para a sala de aula, em forma

de baralho, fichas com imagens ou nomes dos vérios seres vivos agrupados por reinos (sem



especificar onome do reino) como, ao longo de estudos cientificos, tém sido classificados.
Obedecendo aos processos de classificacdo segundo as teorias mais aceitas atualmente, vocé
poderia reunir os alunos em grupo, fazendo corresponder a cada um, os reinos especificos.
Aos participantes desses grupos, vocé solicitaria que indicassem as razdes de os exemplares
constantes e retratados nas fichas, estarem juntos, levando em conta as informacdes que os
alunos ja trazem dos periodos de escolaridade anteriores. Vocé poderia ainda, nesta atividade,
solicitar que os alunos organizassem os critérios de inclusdo do espécime no reino, o que
poderd dar-lhe indicios sobre o conhecimento que construiram até esta fase, e quais

complementacdes vocé poderd desenvolver em suas aulas e no laboratdrio.

No laboratorio

Acredita-se que seja mais produtivo, o contato individual do aluno com o objeto
de aprendizagem, no sentido de que favorece a complementacdo ou aprofundamento do que
voce, professor, pdde verificar nas atividades de sala de aula. Apds esse contato, vocé poderia
propor a seus alunos que as atividades ja desenvolvidas pelos grupos fossem retomadas com a
mesma formacao de participantes, sendo que, nesta etapa, os alunos, de posse das informacdes
contidas nas animacdes, nos artigos e aliados aos conhecimentos anteriores ou pesquisa ha
biblioteca, selecionassem de cada reino, um exemplar ou mais, fazendo constar de uma lista
as caracteristicas proprias ao exemplar escolhido. Vale ressaltar que cada “carta” do baralho
que foi preparada por vocé para uso em sala de aula, poderéd ser recuperada aqui, com um
adendo, isto é, os alunos com uma pesquisa online, recortardo o espécime que figura nessa
carta, inserindo-o em ficha eletronica ou digital. Como vocé pode depreender desta sugestao,
desde a sala de aula vocé poderd, entre outras estratégias, construir um jogo com os alunos
para o qual eles poderdo estabelecer as regras a serem seguidas durante a atividade que parece

ser mais conveniente e adequada para a avaliacdo.

Requisitos técnicos

Para acessar com sucesso as interfaces deste objeto (animagdes, hipertextos,

artigos, infogréaficos...), € preciso que tenha disponivel o plugin do Flash, normalmente ja

instalado nos computadores que tenham navegador de internet (internet explorer, firefox etc.)



Para saber mais: dicas e atividades complementares

Como sugestao, indica-se:

No conjunto de objetos de aprendizagem do Projeto Teia da Vida:

- Objeto 36 - Relagdes ecoldgicas.

- Objeto 48 - Evolugao animal.

- Objeto 52 - A conquista do mundo terrestre.

- Objeto 53 - A vida no meio aquético.
— Video Os Outros Reinos (26" )— Ciéncias, constante no catdlogo 1996 - 2006 da TV
Escola/SEED/MEC.

— Video Planta ao animal? (16" )— Ciéncias, constante no catidlogo 1996 - 2006 da TV
Escola/SEED/MEC.

— Video O Reino Vegetal (16" )— Ciéncias, constante no catdlogo 1996 - 2006 da TV
Escola/SEED/MEC.

— Portal do professor, aula Natureza e interagdo: relacdes ecoldgicas. Data de publicacdo
27/01/2009, disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/.

— http://www.todabiologia.com/botanica/reproducao_das_plantas.htm

— http://www fiocruz.br/

— http://www.planetabio.com/monera.html

— http://www.iucn.org./

— http://www.odnavaiaescola.com/dna/index.menul.htm

— http://www.eciencia.usp.br/ec2008/index.html

— http://acessolivre.capes.gov.br/

— www.dominiopublico.gov.br

Avaliaciao

Se vocé colocou entre suas estratégias a sugestdo do jogo com as regras propostas
pelos alunos, vocé poderia com ele, avaliar até que ponto de compreensao a turma chegou e o
que, em etapas vindouras ou futuras, vocé poderia abordar para que a aprendizagem fosse
significativa. Caso vocé ndo opte pelo estabelecimento de regras sugeridas pelos alunos, vocé

poderia retomar as questdes que eles elaboraram no laboratério, referentes as caracteristicas



de cada reino e, citando-as, voc€ as enunciaria e pediria que eles descobrissem o ser vivo

selecionado. Ganharia pontos o grupo que respondesse com mais rapidez a questdo proposta.
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