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RESUMO

Este trabalho de pesquisa tem por objetivo reconhecer e promover a importancia da leitura
como objeto de multiplos beneficios para a convivéncia social, enaltecendo sua importancia e
revelando uma grande preocupacdo para a sociedade contemporanea. Com o advento das
novas tecnologias, a falta de gosto pela leitura torna-se um problema que precisa ser debatido
e encarado de frente, para que possiveis solucdes possam ser lancadas a fim de sanar ou
amenizar a inferiorizacdo da leitura de varios géneros textuais e, em especifico, a do texto
literdrio, entre eles, os folhetos de cordel, de uma perspectiva meramente instrumental que
desconsidera a possibilidade da leitura como algo bom e prazeroso para o educando. Diante
desta problematica, vislumbra-se a constru¢cdo de pontes entre a literatura de cordel e as novas
tecnologias, tdo proximas dos/as alunos/as. A experiéncia visou promover o didlogo entre as
praticas leitoras e as tecnologias, a partir da intervencdo em dois grupos de mesma série, de
escolas diferentes, aplicando-se o0 mesmo contetido. No grupo de controle, foram feitas apenas
observacdes para analisarmos as variantes de engajamento, participacdo e etc. No grupo de
estudo, promovemos momentos de leitura de cordel, releituras e discussdes acerca de
problemas sociais que pudessem ser solucionados a partir de acdes em consonancia com as
tecnologias e a leitura de folheto de cordel. Realizadas essas a¢des com folhetos e o suporte
do jogo sério, comparou-se as praticas que um grupo e outro vinham desenvolvendo,
revelando que o grupo de estudo que participou das acdes de leitura e experi€ncias
tecnolégicas de jogos sérios, demonstrou um despertar pra questdes sociais, desencadeando
um interesse pela literatura de cordel.

PALAVRAS-CHAVE: Leitura. Literatura de Cordel. Tecnologias. Jogo Sério



ABSTRACT

This research aims to recognize and promote the importance of reading in multiple benefits
for social coexistence, to emphasize your importance and revealing a great concern for
contemporary society. With the advent of new technologies, lack of taste for reading becomes
a problem that needs to be debated and taken forward, so that possible solutions may be
released in order to remedy or mitigate the inferiorization of several text genres and, in
specific the literary text, among them, the cordel booklets, a merely instrumental perspective
that disregards the possibility of reading as something good and pleasurable to the learner. On
this issue, there is the building of bridges between the cordel literature and new technologies,
so close of students. The experiment aimed to promote dialogue between readers and
technology practices, from intervention in two groups of the same series, from different
schools, applying the same content. In the control group, were made only notes to look at
variants of engagement, participation and etc. In the study group, we promote reading
moments of twine, readings and discussions about social problems that could be solved from
actions in line with the technologies and the reading of the string. Performed these actions
with leaflets and the serious game, compared the practice to a group and another came,
revealing that the study group that participated in the actions of reading and technological
experiences of serious games, demonstrated an awakening to issues social, triggering an
interest by the cordel literature.

KEY WORDS: Reading. Cordel literature. Technologies. Serious Game
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1 INTRODUCAO

Este trabalho de conclusio de curso intitulado: PRATICAS DE LEITURA E
ESCRITA INOVADORAS: UMA EXPERIENCIA COM POESIA DE CORDEL E JOGO
SERIO NA ESCOLA DO CAMPO tem como objetivo problematizar vérios aspectos
relacionados a leitura e a escrita, ressaltando uma preocupacdo muito pertinente em uma
sociedade efetivamente conectada. Como seria possivel desenvolver e fomentar
cotidianamente a leitura e a escrita, desenvolvendo estratégias para que esses atos nao se
tornem algo meramente mecanico, com relacdo a realidade virtual dos alunos que compdem
uma sociedade com niveis de interacdo com a internet e as tecnologias muito fortes. Promover
momentos de leitura nas escolas tem se tornado um dos grandes desafios para os educadores
do nosso tempo, e é justamente ai que se deve subsidiar-se das tecnologias para que as
préticas pedagdgicas possam ser fortalecidas, unindo o util ao agraddvel, devido ao acesso
tecnolégico que os discentes possuem atualmente.

A leitura € muito importante para a formacao critica e reflexiva dos cidadaos, se for
trabalhada como elemento essencial para o conhecimento humano. Alguns profissionais da
educagdo apenas enxergam a leitura como uma mera porta de acesso a conhecimentos
gramaticais, ceifando o seu verdadeiro valor, enquanto emancipadora de sujeitos pensantes, 0s
quais saberdo dos seus direitos e dos seus deveres através do ato de ler. Esse posicionamento
de profissionais e instituicdes que gerenciam a educagdo se d4 muito mais no sentido do texto
literdrio, este que ndo tem um espaco de igualdade com outros contetidos e conhecimentos
empreendidos na célula escolar, porém, se a escola ndo fomenta essa aproximagdao da
literatura e de outros géneros textuais para com seus alunos, dificilmente estes alunos se
tornario leitores fluentes e reflexivos, no maximo, serdo meros decodificadores.

Refletindo o papel da leitura, em especifico da leitura literdria, subsidiamos-nos da
literatura de cordel que € um elemento simples de se compreender, de baixo custo e, ao
mesmo tempo, muito rico, dentro das abordagens temadticas que os poetas/escritores
evidenciam com o trabalho de produc¢do dos folhetos de cordéis, assim, contextualizando e
valorizando o trabalho desses desbravadores e resistentes artistas brasileiros, que devem ser
trabalhados juntamente com os grandes nomes da nossa literdria, a fim de preconizar a
valorizagdo da nossa cultura, respeitando-a e levando-a aos alunos como um aspecto
importante a ser trabalhado em sala de aula. E a tecnologia visa manter a chama acessa dos
jogadores que ndo se deixam abater por uma derrota, buscando motiva¢do para continuar

construindo conhecimento, os alunos/as e professor/as precisam ser jogadores que buscam
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vencer seus desafios, medos e incertezas, cotidianamente. Pensando nesse empoderamento
leitor/jogador, o cordel surge na plataforma LerAtos como CordelWhatts, inspirando e
instigando os jogadores/leitores a utilizarem a tecnologia para avancos na aprendizagem, a
saber, na leitura e na escrita como suporte de ideias, comunicac¢do e conhecimento.

No capitulo 2 apresentamos a fundamentacdo tedrica, iniciada com uma proposta de
reflexdo acerca da importancia da leitura, mensurando essa importancia a partir de referéncias
de autores como: Freire, Villardi, Silva, entre outras contribuicdes referenciais. No topico
correspondente a leitura literdria em sala de aula, ressaltamos a importancia de sua entrada
pela porta da frente da escola, ponderando acerca da desvalorizagdo e ma utiliza¢do do texto
literario na escola, subsidiando-nos de autores como: Antonio Candido, que disserta acerca
do valor que a literatura tem a frente da vida do leitor, revelando sua grande importancia:
“parece corresponder a uma necessidade universal, que precisa ser satisfeita e cuja satisfagao
constitui um direito”. Os alunos tém o direito a ter acesso as obras, lendo-as na integra e nao
apenas em fragmentos, que tolhem a esséncia da literatura fundada na promocdo do prazer
estético e da constru¢do de conhecimento. Nesse sentido, Todorov discute sobre a questdo
pragmatica que atinge o ensino de literatura, evidenciando a importancia de se vivenciar as
obras através da leitura.

Encaminhando para o trabalho com o texto literario em sala de aula, refletiu-se sobre a
responsabilidade do professor nesse processo de democratizacdo do texto literario, ressaltando
sua importancia como explicita Neves, de que o professor é o responsdvel pelos textos que
serdo trabalhados nas aulas de literatura, estando na linha de frente como um motivador, um
reflexo para seus/suas alunos/as. Abordamos ainda, nesse mesmo ponto, a questdo da leitura
performdtica, baseada por reflexdes de Oliveira, Grazioli e Zumthor, que trazem
consideragdes acerca de uma modalidade de leitura na qual o aluno vive e da vida ao texto
lido em voz alta, colorindo e incorporando os sentidos do texto na vida e em seus meios de
comunicacdo como a fala.

A relacdo entre leitor e autor € evidenciada no topico seguinte, abordando as
contribuicdes da fenomenologia e da estética da recepcdo, ambas visando maturar
pensamentos e promovendo reflexdes importantes acerca das contribuicdes de quem I€ uma
obra literaria. O leitor € aquele que d4 sentido e vida a obra, um livro parado em uma estante €
apenas um objeto, a partir das contribui¢Oes leitoras amplia-se a funcionalidade do livro e do
ato de ler, ja que um texto ganha vida efetiva quando o leitor o €. Neste sentido, embasamos

nossa discussdo nas reflexdes de autores como: Jauss, Rosseto, Costa e Aguiar, a partir dos
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quais o leitor assume seu lugar como elemento importante no sistema literdrio
(Autor/Obra/Leitor).

Outro tépico contemplado em nossa pesquisa refere-se a fomentacao da leitura fruitiva
e prazerosa, tomando como ponto de partida as relacdes entre poesia de cordel e ensino,
gerando reflexdes a partir de explanacdes em torno do surgimento do cordel no Brasil,
dissertando sinteticamente com relacio a um breve histérico do cordel em nosso pais.
Partindo dessa indagacdo histérica, foi o momento de pesquisar e dissertar sobre o cordel em
sala de aula, quais as contribuicdes e implicacdes que esta producdo literdria traz, pode
viabilizar tanto para as vivéncias escolares como para promocdo de mudangas sociais,
utilizamos aporte tedrico de autores como Pinheiro, Galvao, Zéboli e Zumthor.

Na sec@o “O jogo sério em sala de aula”, discorremos sobre as tecnologias no espaco
escolar, pensando-as nao como vilas, mas aliadas, desde que abordadas de forma ponderada e
assertiva, tendo em conta as ideias de Prensky, que em suas discussdes acerca das relacoes
entre professores e recursos tecnolégicos de abordagens pedagdgicas, elaborou os conceitos
de imigrantes digitais e nativos digitais, em referéncia, respectivamente, a professores e
alunos contemporaneos. Em um dos tépicos referentes ao jogo sério como um aliado em sala
de aula, tratamos da brincadeira e sua importancia para o estimulo e a construcdo de
conhecimento. Neste sentido, refletimos sobre contribui¢des psicolégicas com relacdo as
brincadeiras que socializam e apontam para uma metodologia que deve ser pensada para o
trabalho em sala de aula, buscamo nos referenciar no pensamento de filésofos como Platao,
que sugere a brincadeira como uma atividade necessdria ao desenvolvimento social e
cognitivo da crianga e nas concepgdes de autores como: Froebel, que indica a brincadeira
como um ato natural da crianga, portanto, trazendo muitos beneficios aos alunos que tenham
acesso ao conhecimento através de jogos. Finalizando a parte que corresponde ao aporte
tedrico, em consonancia com 0S nossos objetos pesquisados, trouxemos consideragdes
relacionadas aos jogos em sala de aula, o jogo que visa o trabalho com a realidade alternada,
lancando missdes e estimulando as experiéncias leitoras/jogadoras em nossos/as alunos/as.
Trouxemos posicionamentos e contribuicdes de Jane McGonigal, que defende o jogo como
um recurso metodologico e pedagdgico para transformar uma realidade social a partir das
motivacOes e das missdes empreendidas por meio dessa ferramenta. McGonigal ndo langa a
propositura de jogo apenas para motivar alunos/as, mas também, ou primeiramente,

professores/as, ressaltando a figura importante do professor/a para que, prioritariamente,



14

sejam motivados/as, engajados/as e comprometidos/as, sabendo dos desafios e da necessidade
de motivacdo para estes profissionais.

No capitulo 3, trouxemos a metodologia utilizada para o desenvolvimento da pesquisa,
baseada em um estudo experimental envolvendo dois grupos de estudantes (um grupo
chamado de “controle” e o outro de “estudo”), visando a aplicabilidade de atividades que
gerenciassem a insercdo da literatura de cordel e a aplicacdo do jogo sério, subsidiado de
atividades do mundo real para o virtual e vice-versa. Pensando metodologicamente,
evidenciamos os instrumentos para a coleta de dados, os procedimentos para coletd-los e
analisi-los.

Finalizamos com o relato da experiéncia que, como ja explicitado em alguns tépicos,
desde o titulo do trabalho, até as secdes que compdem a fundamentagdo tedrica, girou em
torno da experiéncia em promover momentos de leituras e escritas inovadoras, baseada pela
insercdo da literatura de cordel em sala de aula, aliada ao aporte tecnolégico do jogo de
realidade alternada. A proposta foi desenvolvida na Escola Padre Paulo Roberto de Oliveira
(Grupo de Estudo), onde desenvolvemos momentos de interagao entre os folhetos de cordel,
visando refletir acerca das leituras empreendidas, assim como trabalhando a tecnologia para
aproximar um suporte textual do outro, e elegemos como grupo de controle uma turma de
estudantes da Escola Presidente Vargas, que foi o campo da observagdo, para que pudéssemos
comparar um desenvolvimento pedagdgico baseando através de varidveis pré-estabelecidas
(Elementos pedagdgicos/Literatura de Cordel e Jogo sério, assim como as varidveis/preguica,
engajamento, vontade por permanecer e participar das atividades), tornando-as elementos
diferenciais com relagdo ao grupo de controle que permanecia na metodologia da aula
expositiva sem o subsidio do cordel e do jogo sério. Promover atividades de fomentacdo
leitora articuladas a novos recursos metodologicos pode gerar pequenas alteracdes visando-se
transformacdes amplas na educacio institucionalizada e social, e € nesse sentido que a nossa
pesquisa encontra sua relevancia: trabalhando a motivagdo, os elementos culturais e sociais
que fazem sentido para os/as alunos/as, paulatinamente estaremos caminhando para um
melhor aproveitamento dos recursos que estdo ao nosso redor.

Sendo as novas tecnologias tdo familiares aos discentes e a literatura de cordel parte
do contexto cultural dos/as jovens dos grupos assistidos e contemplados nesta pesquisa, por
que ndo utilizar tudo isto para promover a valorizagdo e o envolvimento efetivo, cognitivo e

social de tais elementos entre a escola e as préticas pedagdgicas dos individuos que as
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compdem? E no sentido de propor préticas inovadoras e exitosas que este trabalho surge,

como inspira¢do para novas experi€éncias em outros contextos escolares.
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2 LITERATURA E INOVACAO: CORDEL, LEITURA E JOGO SERIO NA SALA
DE AULA

A sala de aula € um espaco de constru¢do de conhecimento acerca das mais variadas
temadticas pensadas e refletidas a partir do meio em que os nossos alunos estdo inseridos.
Pensando assim, é correto dizer que esse meio em que os educandos estdo inseridos, é aquele
em que o uso do celular e de mais ferramentas tecnolégicas sdo muito frequentes,
acompanhando o ritmo frenético da evolu¢do dos computadores, midias sociais. Nestas midias
ou redes sociais a comunica¢do € constante, seja por texto escrito, falado, imagético ou
qualquer outra forma de interacao.

E neste sentido que se pode articular a literatura, como um elemento muito importante
para a descoberta de si, o cordel, como elemento extremamente rico, ndo apenas pela sua
clareza e objetividade, mas por sua beleza estética e o jogo sério, como elemento tecnolégico
que tem espago reservado no dia-a-dia dos jovens de hoje. Sendo assim, a escola e os
educadores ndo devem negar a importancia e a interacdo entre estes elementos em sala de
aula, pois, como reflete Freire (2013), € necessario que o professor se arisque e aceite o0 novo,
novos recursos, novos métodos, a fim de desenvolver o processo educacional, sendo assim, é

preciso rejeitar todas as formas de discriminacdo, inclusive acreditar que a tecnologia e os

jogos sérios ndo possam trazer bons resultados educacionais.

2.1 QUAL A IMPORTANCIA DA LEITURA?

Para que as nossas ideias e reflexdes sobre a leitura se fagcam de maneira mais
agucada, abre-se este capitulo com uma pergunta provocativa, para que, ao longo do
desenvolvimento do mesmo, possamos pensar a leitura como um fator de ascensdo social, que
permite o enriquecimento cultural em uma sociedade ainda iniciante no desenvolvimento
leitor, para que a leitura extrapole a mera compreensdo dos simbolos linguisticos
(decodificag¢do). Sendo assim, qual a importancia da leitura?

As possibilidades de leitura estdo por toda parte, tanto através de imagens, expressoes
corporais, vestimentas, livros didédticos ou paradiddticos, até nos panfletos de propagandas
ofertados a todo o0 momento a populagdo na rua, bem como no trabalho, na escola, ou em
casa. Dessa maneira, a leitura na rua € algo muito corriqueiro, com propagandas comerciais
das mais diversas, nos muros, outdoors, entre tantos outros suportes textuais, espalhados até

onde a nossa curiosidade e vista possam alcangar. A partir disto, podemos nos considerar
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todos leitores, mesmo sem nos reconhecermos leitores, e € esta a primeira importancia que se
evidencia em relacdo a comunicacdo humana constantemente subsidiada pela leitura. Para
tanto, precisamos estar atentos ao que acontece ao nosso redor, dando énfase a leitura de
mundo, conforme evidencia Freire (1994, p.10), no sentido de que a leitura de mundo precede
a leitura da palavra. Em outras palavras, aprendemos a ler o que estd ao nosso redor, antes
mesmo de aprender as letras, uma vez que somos leitores natos quanto somos observadores de
um mundo com diversas mensagens a serem comunicadas € com as quais interagimos.

A leitura, de maneira mais simples, € o ato de ler, e, etimologicamente, o verbo ler
deriva do Latim legere, que significa conhecer, interpretar por meio da leitura, ou seja,
descobrir novas possibilidades de mundos, a partir das palavras, que nos sdo ofertadas pela
leitura quando navegamos pelas ideias e pensamentos de alguém que escreve para que
possamos ler, interpretar e reescrever determinado conteddo textual, fazendo com que a
leitura se torne uma a¢do dotada de um carater colaborativo entre quem escreve e quem €.

A partir desta breve defini¢do da palavra leitura, é possivel refletir sobre a importancia
da leitura para o desenvolvimento intelectual, que nos faz refletir acerca do que lemos. Sendo
assim, redimensiona-se o ato de ler, ndo apenas como um ato mecanico, mas algo que estd em
movimento, construindo novos sentidos e significados. Segundo (KOCH, 2002, p. 31):
“nomeamos o mundo, mas, acima de tudo, pela forma como, sociocognitivamente,
interagimos com ele: interpretamos e construimos nossos mundos na interagdo com o entorno
fisico, social e cultural”. Refletindo acerca das abordagens de Koch, pensamos criticamente
sobre a leitura, podemos nomear algo, mas, saberemos, de fato, o seu significado se
interagimos das mais diferentes formas com o que queremos conhecer e interagir. Os aspectos
culturais, sociais e fisicos nos posicionam na linha do conhecimento reflexivo, nao € apenas
observar determinado aspecto e julgd-lo correto ou incorreto, bom ou ruim, devendo explorar
o mundo ao nosso redor, para extrair o maximo de informacdes e ressignificd-lo, conforme
nossas ideias embasadas por outras formas de olhar.

Aprofundando-se no suporte tedrico empreendido pelo autor do texto, aliado aos
conhecimentos prévios do leitor critico e reflexivo, inegavelmente se construirdo novas
significacdes do que se 1€, revelando-se leitores e agentes combativos para alicercar uma

sociedade menos desigual. Neste sentido, Silva (2003) evidencia:

Nunca é demais lembrar que a pratica da leitura é um principio de cidadania, ou seja,
leitor cidaddo, pelas diferentes praticas de leitura, pode ficar sabendo quais sdo as
suas obrigacdes e também pode defender os seus direitos, além de ficar aberto as
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conquistas de outros direitos necessarios para uma sociedade justa, democratica e
feliz (SILVA, 2003, p. 24).

Refere-se aqui a busca por uma educa¢do emancipadora que promova uma formacgao
leitora e reflexiva e vice-versa, que € um dos grandes desafios da contemporaneidade. A partir
das reflexodes trazidas por Silva (2003), percebemos um dos importantes aspectos da leitura,
que € a construcdo do conhecimento, conhecendo os nossos direitos, assim como conhecer
que também somos sujeitos de deveres. Isso nos leva a consciéncia de que devemos ampliar a
nossa concepg¢do de leitura e do que ler. Todos os sujeitos de uma sociedade t€m o direito de
se posicionar com relacdo aos mais variados assuntos, obviamente mediante a uma maxima de
convivéncia em sociedade, respeitando e enaltecendo as culturas, os modos de ser e viver de
cada cidad@o.

Assim, a leitura vem para ampliar conhecimentos, e isso contribui para construirmos
saberes voltados para uma perspectiva cidada, de acordo com a qual se entende o que se estd
vivenciando. Mediante isso, emancipamo-nos enquanto individuos que nao necessariamente
precisam sair de casa ou de seu ‘‘mundo’ para conhecer e aprender sempre mais sobre

culturas alheias a nossa. Como reflete Villardi:

Ler € construir uma concepcio de mundo, é ser capaz de compreender o que nos
chega por meio da leitura, analisando e posicionando-se criticamente frente as
informacdes colhidas, o que se constitui como um dos atributos que permitem
exercer, de forma mais abrangente e complexa, a propria cidadania. (VILLARDI,
1999, p. 4)

Quando lemos, devemos ressignificar e contextualizar o que cada autor traz em seus
escritos, assim fomentando o sistema literdrio (formado pelas relacdes estabelecidas entre
autor, obra, leitor e consequentemente uma reflexao critica do que o autor pensou e idealizou
em sua obra). A leitura é um processo extremamente importante dentro da formacao critica e
reflexiva do leitor. Como ja citado, ndo se trata apenas de decorar as letras e ler apenas como
num processo de decodificagio. E necessirio que se efetive uma conexdo entre o
reconhecimento dos signos e significados com a leitura subjetiva, ou seja, ndo adianta decorar
e nao compreender reflexivamente o que se 1€. Apontando para essas questdes, Freire defende

que:

[...] a alfabetizagdo ndo pode ser reduzida ao mero lidar com letras e palavras, como
uma esfera puramente mecanica. Precisamos ir além dessa compreensdo rigida da
alfabetizag¢@o e comecar a encard-la como a relago entre os educandos e o mundo,
mediada pela pratica transformadora desse mundo, que tem lugar precisamente no
ambiente em que se movem os educandos (FREIRE, 1990, p. 12).
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Além disso, pensando na importancia dos escritos de Freire, para que possamos nos
subsidiar das suas relevantes contribui¢cdes sociais e educacionais, € preciso pensar a educagao
em si como uma ferramenta chave na engrenagem social, que pretende formar cidadaos, desde
a alfabetizacdo, fazendo-se pertinente pensar e repensar o modelo de alfabetizacdo (o que
fomenta a apreensdo de signos) ou aquela que prepara educandos para a vida, embasada por
uma perspectiva critica e libertadora (FREIRE, 1990). Para tanto, desde a alfabetizacdo, a
leitura deve ser abordada como um elemento essencial para a aprendizagem das criangas, uma
vez que a base vem da primeira infancia, pois, se este trabalho nio for realizado com olhos
projetados para o futuro, certamente as préticas de leitura se tornardo momentos entediantes,
incompreensiveis e pouco importante para os jovens, sendo que estes nio se viram
estimulados pelo professor/a enquanto pequenos leitores que poderiam estar se tornando na
fase da alfabetizacgao.

Vale ressaltar também a importancia da familia no estimulo a leitura e a escrita, pois
ela também tem a sua parcela de importancia nesse processo, € deve caminhar junto com a
escola para que criancas, em fase escolar ou nao, possam se familiarizar com a leitura durante
toda a vida, tornando-se assim, bons leitores, escritores e estimulando a criatividade. Esse
aspecto criativo dentro de uma légica competitiva faz muita diferenga na formacgao social e
profissional dos nossos jovens. Considera-se que quem € mais, sabe mais, aprende mais,
ensina mais e se comunica melhor. Segundo as reflexdes de Morais, a “aprendizagem da
leitura € um produto cultural, baseado, sem divida, em capacidades naturais, mas pressionado
por aquilo que as familias e as instituigdes educacionais oferecem a crianga” (MORALIS, 1996,
apud TRAMONTIN, 2009, p. 16).

Baseado nisso, € incumbéncia também dos pais, € ndo s6 da escola, proporcionar
meios para que as criangas se descubram leitores e escritores, assim sendo, a leitura coletiva
em sala de aula faz-se necessdria, mesmo que as criangas ainda ndo consigam decifrar signos
e suas representacoes. Embora nio sendo as criangas leitoras “fluentes”, ainda assim, existird
uma experi€ncia enquanto espectadoras, a qual fard com que o caminho seja mais prazeroso e
instigante, ao longo da maturacio, passando pela alfabetizacdo quando ainda se aprende as
letras, depois aprendendo a ler palavras e, em seguida, realizando a leitura fluente, de fato.
Aprender é sempre possivel na formacdo leitora, e aprender a ser um leitor critico parte destes
primeiros momentos, estimulando os alunos a questionarem, por exemplo, na narrativa do
Sitio do Pica-pau Amarelo: por que a Emilia fala, se ela € uma boneca de pano? Quem ¢é

Monteiro Lobato? A partir de questionamentos como esses, € possivel ampliar a ideia relativa
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a funcionalidade da leitura que viemos ressaltando até aqui, a qual estd muito além de uma
memorizacdo mecanica, que, se existente, levard a crianca a acreditar que se deve fazer e
pensar tal qual o texto empreende, mas, se sabe que existe um mundo de possibilidade para
interpretar o mesmo texto, cada um, a sua maneira, fard isto. A questao da reflexividade dos
textos que lemos vai muito de acordo com a cultura, crencas e realidades de cada aluno, e
pensando nas diversas atribuicdes da escola, familia e toda a sociedade, € preciso levar em
conta e ressaltar a importancia dos multiplos saberes que cada um dos alunos traz consigo.
Nesse sentido, ndao hd como deixar de refletir juntamente com Freire: “Nao ha saber mais ou
saber menos, hd saberes diferentes”, e, sendo assim, € necessario compreender isto, assim,
fazendo com que os alunos se sintam importantes dentro do processo educativo, sem medo de
se expressar através da oralidade ou da escrita, temendo ser corrigidos porque pensam e
refletem algo sob um prisma diferente do professor (FREIRE, 1987, p. 68).

Os livros sdo importantes aliados para o desenvolvimento leitor, ndo se tratando
apenas de um objeto, mas, algo que tem vida e dar-lhes essa vida depende dos leitores. E
importante ter os livros como um investimento para um futuro melhor dos filhos e do nosso
mundo ao redor. Segundo Karl Popper (1992, p. 101 apud CARMO, 2008, p. 1), “o livro é o
bem cultural mais importante da Europa e talvez da humanidade”. Quem realmente 1€ e
compreende as ideias centrais de cada texto lido, sabe mais e pode mais, principalmente em
uma sociedade em que os valores culturais e sociais estdo tao distorcidos. Por isso, é preciso
haver incentivos dos 6rgdos competentes do nosso pafs, para que a leitura reflexiva passe a ser

uma das grandes metas de ascensdo educacional nas escolas brasileiras.

2.1.2 A leitura literaria em sala de aula

A literatura € tdo importante em nossa vida quanto a roupa e a comida que nos protege
e sustenta cotidianamente. Em entrevista aos realizadores do Paiol Literario, evento
transcorrido em Curitiba, o escritor Sérgio Sant’Anna afirmou que a literatura d4 ao leitor
uma oportunidade imperdivel: “Ler ndo é s6 adquirir conhecimento ou experiéncia de vida. E
também a oportunidade de ter outra vida, de viver o imaginério. E ndo € s o escritor que tem
1sso. O leitor também tem. Ele € um cara que vive dupla ou triplamente.” Por isso, € preciso
escapar das nossas multiplas e duras realidades que nos seguem no nosso dia a dia, e pensar a
literatura em sala de aula, bem como ressaltar a importancia e o direito a se reconhecer através
dos escritos literdrios, que, de forma alguma, merecem ser limitados a um cardter meramente

pragmatico, de modo a “ensina[r]mos nossas proprias teorias acerca de uma obra, em vez de
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abordar a propria obra em si mesma” (TODOROYV, 2010, p.31). Trabalhando com a literatura
em sala de aula, poderemos efetivar uma melhor conexdo entre quem I€, sobre o que se I€, ou
seja, ressaltaremos os multiplos sentidos que poderdo ser construidos a partir de determinada
obra.

A prética de leituras de diferentes géneros e suportes literarios pode vir a subsidiar este
trabalho no ambiente escolar. O direito a literatura deve ser assegurado a criangas € jovens
contemporaneos, e, sendo assim, a escola ndo se pode negar a desenvolver a leitura literdria
como algo essencial para a vida.

Candido (1989, p. 112), revelando em seus escritos a grande importancia da literatura
e do sonhar acordado, destaca que [...] “parece corresponder a uma necessidade universal, que
precisa ser satisfeita e cuja satisfacdo constitui um direito”. A literatura para o autor, em
termos metaforicos, seria “o sonho acordado da civilizagdo” e assim como ndo € possivel
haver equilibrio psiquico sem sonho durante o sono, “talvez ndo haja equilibrio social sem a
literatura”.

Sabiamente, Antonio Candido baseia-se metaforicamente para ressaltar e enaltecer a
importancia da leitura literdria, a qual revela caminhos para constru¢do de conhecimentos,
sensibilizacao dos leitores, fazendo com que esse ato ndo se encerre com o fechar dos livros,
mas, que, experimentado como vivéncia literaria de fato, torne-se parte de um todo. Pensando
metaforicamente, a literatura, assim como o ato de sonhar, equilibra-nos socialmente, quando
deixamos fluir nossos anseios e sonhos, o despertar para a imaginacdo, fazendo bem ao ser
humano, sendo uma fung¢ao da literatura, como ressalta Candido, pois, a partir das nossas
vivéncias leitoras, passamos a ver o mundo por uma Otica mais sensivel e passivel de
melhoramentos pessoais e nas mais diversas esferas da vida em sociedade. Modificar uma
realidade se torna uma tarefa menos ardua quando passamos a nos conhecer melhor,
compreendendo com olhos de quem tem mais a aprender do que a criticar, criando assim, um
antidoto para conviver melhor em sociedade, que se constitui, sobretudo, a partir da leitura
fruitiva, dindmica e participativa do leitor em relagdo a literatura em sala de aula. Ter acesso a
cultura letrada da literatura é um direito que todos os cidaddos tém, e deve-se cobrar para que
a sua real importancia seja revelada na escola e na vida cotidiana.

A leitura literaria, em suas diferentes modalidades e varias possibilidades de
interpretacdo e contextualizacdo em sala de aula, é um dos importantes aspectos para

despertar nos alunos o interesse pela literatura. E necessario que o professor trace estratégias
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interativas a fim de promover leituras mais dindmicas. Neves caracteriza a importancia do
professor Nnesse processo, por ser ele:
[...] aquele que apresenta o que serd lido: o livro, o texto, a paisagem, a imagem, a
partitura, o corpo em movimento, o mundo. E ele quem auxilia a interpretar e a
estabelecer significados. Cabe a ele criar, promover experiéncias, situa¢des novas e
manipulagdes que conduzam a formagdo de uma geracdo de leitores capazes de
dominar as multiplas formas de linguagem e de reconhecer os variados e inovadores

recursos tecnoldgicos, disponiveis para a comunica¢do humana presentes no dia-a-
dia (NEVES, 1998, p. 14).

Em um contexto como a sala de aula, muitos sdo os desafios impostos a escola e aos
profissionais de educacao, e, neste sentido, a reflexividade é extremamente relevante para que
a func@o docente caminhe para melhores meios de gerenciar a educagdo. Nas questdes que se
relacionam ao trabalho com a literatura, é necessdrio pensar novos modos de realizar a
conexao entre alunos e a literatura, em uma sociedade em que os livros estdo sendo deixados
de lado, e os suportes tecnologicos tém ganhado forca com rapidez. Nao s6 o professor, mas
também outros profissionais da educa¢do devem pensar momentos de leituras interativas e
diferenciadas. Como exemplo da diversidade de maneiras de se ler textos literdrios,
poderfamos citar uma obra como Morte e vida Severina', a qual poderia ser lida como texto
verbal escrito e como texto filmico, tornando a abordagem do texto literario em sala de aula
algo essencial para que possamos refletir nossa vida por uma 6tica diferente, revelando os
varios tipos de letramentos literdrios. A leitura dramdtica € uma das vdrias outras
possibilidades de redimensionar o ato de ler literatura.

Segundo reflexdes de Grazioli (2007, p. 86), a leitura dramdtica “é uma atividade
proveniente dos meios cénicos, e se distingue da dramatizacdo, porque € realizada com o
olhar sobre o texto impresso, ou seja, l&é-se durante a apresentagdo, nao havendo, portanto,
necessidade de decorar o texto”.

Com relagdo a esta perspectiva leitora, o ato de ler ndo se institui a partir de uma
obrigatoriedade de se memorizar o texto, deixando o leitor livre para se subsidiar do texto
impresso para sua realizagdo. Assim, a leitura performdtica vem a ser a leitura que permitird
ao aluno vivenciar sensorialmente as caracteristicas das personagens e ird inserir o educando
no contexto da obra escrita, este como um agente ativo na compreensao e reflexdo do que o
autor escreveu, uma vez que, quando o aluno vivencia a realidade de determinada

personagem, através de uma leitura mais dinamica e menos superficial do que sugere apenas a

' Morte e Vida Severina, auto de natal pernambucano é um livro do escritor brasileiro Jodo Cabral de Melo Neto
(1920-1999), escrito entre 1954 e 1955 e publicado em 1955.
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decodificacdo, ocorre uma interacdo entre leitor, autor e obra. Nesse sentido, o educando nao
estard apenas decodificando grafemas, mas realizando uma experiéncia semelhante a uma
viagem para fora do seu préprio mundo, entrando no da personagem, a partir do que ela revela
sobre si, do que as outras personagens dizem sobre ela e ainda das acdes que ela realiza ao se
relacionar com as demais. Ao vivenciar esta experiéncia de alteridade o leitor estard
construindo novos sentidos da obra escrita pelo autor, o texto ganhard vida e se internalizara
no leitor, que o externalizard na vocalizacdo, a qual ndo deverd ser tomada pelo educador
como atividade de avaliacdo do aluno em relacdo a sua proficiéncia leitora. Deve-se evitar a
realizac@o desta atividade a guisa de castigo para alunos desatentos, com o que ha o risco de
se criar contextos de obrigatoriedade e tolhimento em relacdo ao ato de ler, buscando-se
promover espacos de vivéncias em que a leitura em voz alta seja experimentada como um

momento de reconhecimento de si e do mundo. Segundo Oliveira (2010):

O leitor, ao incorporar em sua voz o texto escrito, pode provocar nele sentidos
diversos; e o texto, por sua vez, ao penetrar o leitor, confere a ele novas
possibilidades de compreensdo do mundo. O texto seria como uma partitura cuja
interpretacdo se dd no ato da leitura acontecida no corpo do leitor. (Oliveira, 2010, p.
10).

O trabalho com o corpo, a voz e outros sentidos sdo muito importantes na
performance, rompe-se com os hébitos de leitura na qual o leitor fica impassivel diante das
emocgdes que o texto sugere, sem utilizar os outros sentidos do corpo, apenas externalizando
em voz alta o que estd ali, visivelmente impresso. Para Zumthor (1997), conforme
referenciado por Oliveira (2010), “o intérprete, na performance, exibindo seu corpo e seu
cendrio, ndo estd apelando somente a visualidade. Ele se oferece a um contato. Eu o ouco,
vejo-o, virtualmente eu o toco”.

Para tanto, a leitura literdria ndo pode ser considerada um objeto de mera apreensao de
conhecimento da lingua portuguesa ou, como ja citado, realizada apenas de maneira
pragmatica.

Problematizando-se este aspecto, surge uma critica ao trabalho habitualmente
realizado por professores desta disciplina, ao invés de trabalhar a leitura das obras em si, as
quais propiciam uma frui¢cdo estética com relacao a arte das letras, pela qual os alunos seriam
efetivamente leitores, passando por uma percepg¢do leitora mais efetiva na compreensdo de
ideias subjetivas do leitor, sendo assim, os alunos teriam a oportunidade de despertar o

interesse pela leitura. Infelizmente, ndo € o que se efetiva nas escolas.
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O ensino da literatura tem sua singularidade, por estar para além da discussdo ou do
trabalho com questdes estruturais, gramaticais, ja que se realiza com o intuito de promover o

jogo literdrio, as diversas experiéncias estéticas, a viagem pelo texto literario.

E nisso reside sua funcdo maior no quadro do ensino médio: pensada (a literatura)
dessa forma, ela pode ser um grande agenciador do amadurecimento sensivel do
aluno, proporcionando-lhe um convivio com um dominio cuja principal
caracteristica é o exercicio da liberdade. Dai favorecer-lhe o desenvolvimento de um
comportamento mais critico e menos preconceituoso diante do mundo. (OSAKABE,
2004, p. 49).

O acesso a literatura nas aulas de lingua portuguesa deve se dar pela porta da frente,
ou seja, pelo caminho do que a literatura €. Nao se 1€ literatura para se tornar culto, ou para
aprender regras de ortografia ou outras finalidades quantitativas. Estas competéncias poderao
se desenvolver naturalmente, e ndo apenas como finalidade exclusiva, pois a literatura pode
contribuir com solu¢des de problemas, tais como os relacionados ao real papel da literatura,
ressaltando a problemadtica geradora deste estudo, voltado para as relacdes entre leitura e
tecnologias, refletindo a falta de interesses dos alunos pela leitura, assim, pensando estratégias
para estimula-los a descobrir um mundo novo a partir da leitura.

Todorov (2007) faz um paralelo entre as praticas de leituras desenvolvidas em seu
tempo, enquanto sujeito de uma formagdo literdria, e as prdticas leitoras da
contemporaneidade, tecendo criticas bastante contundentes com relacio a Academia, e
ressaltando a necessidade de uma readequacdo no ensino das letras. Segundo as bases tedricas
e praticas do autor, a problemdtica do ensino de literatura estd na formacdo bdsica dos
profissionais dessa drea, propondo que o ensino de literatura nas escolas seja diferente das
abordagens as quais os licenciados nessa drea foram submetidos durante suas experiéncias
académicas, quebrando paradigmas tedricos que ndo consideram a literatura como um
discurso de mundo. Assim, o ensino de literatura deve ser efetivado a partir das leituras dos
textos literarios, de modo que possa despertar nos alunos os multiplos sentidos estéticos

(apreciar, criar e conhecer), na perspectiva de cada leitor.

A anilise das obras feita na escola ndo deveria mais ter por objetivo ilustrar os
conceitos recém-introduzidos por este ou aquele linguista, este ou aquele teérico da
literatura, quando, entdo, os textos sdo apresentados como uma aplicagdo da lingua e
do discurso; sua tarefa deveria ser a de nos fazer ter acesso ao sentido dessas obras —
pois postulamos que esse sentido, por sua vez, nos conduz a um conhecimento do
humano, o qual importa a todos. (TODOROV, 2007, p. 89).
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Mas, afinal, que leitores queremos formar? Um leitor técnico, que conseguird apenas
se subsidiar dos textos literdrios, a fim de cumprir um cronograma pedagdgico, mecanico, o
qual visa apreender conteidos linguisticos, técnicos sem que se dé conta do real sentido da
leitura literdria, das diversas possibilidades de ser outro, ou seja, negando-se e sendo negado a
conhecer outro lado da leitura, ou um leitor de multiplas literaturas, capaz de ler para si, de
compreender e de transpor as experiéncias literdrias para sua vida, criando lacos de afinidades
com a literatura?

Formar leitores sensiveis nao ¢ tarefa facil, mas, ndo é impossivel. Ressaltando-se, de
inicio, que a leitura literdria estd para além das letras, deve-se conceber os alunos ndo apenas
como meros receptores de conteddos, mas, leitores, leitores que podem e devem romper com
as barreiras que a escola impde com relacdo a leitura literdria, meramente ilustrativa de outros
contetidos. Reconhecendo-se sujeitos leitores, os alunos irdo compreender que a leitura nao se
encerra nas aulas de portugués/literatura/producao textual.

Estar atento ao ler literatura vai muito além de decorar conceitos, escolas literarios, é
necessario pOr em pratica os sentimentos, as emogdes leitoras, emocdes estas que nos
transportam para dentro da leitura, como um personagem principal que o leitor é, as emogdes
se apresentam na mesma medida e que o leitor se afina com a obra, revelando-se curioso,
questionador e escritor, quando algo na perspectiva do autor ndo o agrada o leitor possa
questionar e v€ o que seria mais interessante que acontecesse na histéria. Leitor tem que
querer ser e ndo ser obrigado a ser um leitor literdrio, obviamente que os estimulos
necessarios fluirdo. Nao € apenas esperar pela escola, mas, construir o acervo cultural literario
estd muito intrinseco ao que cada aluno pensa e reflete em um ambiente escolar, rompendo
com a perspectiva academicista e se moldando enquanto leitores, sendo assim, “Somos todos
Poetas” 2. Como nos ensina Aristételes, “imitar € congénito no homem [sic]” (Poética, 1448
a, II, §13). Imitar seria natural do ser humano, a imitacdo o distingue de outros seres da
natureza. Sendo assim, a mimesis criativa, tal como conceituada pelo autor da Poética, vem a
ser a tendéncia natural do ser humano de estar todo tempo criando e recriando a partir do que
estaria ao seu redor.

Assim também reflete Augusto Boal sobre o ato de atuar ou imitar:
Todo mundo atua, age, interpreta. Somos todos atores. Até mesmo os atores. Teatro

existe dentro de cada ser humano, e pode ser praticado na soliddao de um elevador,
em frente a um espelho, no maracand ou em praca publica para milhares de

* Expressio muito utilizada pela Profa. Valéria Andrade durante as disciplinas de literatura ministradas no curso
de Licenciatura em Educagdo do Campo.
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expectadores. Em qualquer lugar... até mesmo dentro do teatro. (BOAL, 1998, p.
80).

2.1.3 O leitor autor

Quando abordamos a temdtica “O leitor autor”, evidencia-se uma ambiguidade: seria
no sentido de dissertar acerca do leitor e a relacdo que o mesmo vivencia juntamente com o
autor (obra), ou seria no sentido de refletir a questao do leitor que se torna autor ao longo de
suas vivéncias literdrias e enquanto leitor que reflete e questiona o que os autores tratam em
suas obras? Ambas as possibilidades existem. Sendo assim, o leitor autor ndo serd apenas um
mero receptor da literatura, mas dentro de um processo criativo, o leitor é levado a criar
juntamente com o autor, colocando para fora, e também para dentro, de si uma nova
significagdo da obra pela qual passa a ser responsével.

Refletir a relacdo entre leitor e autor € acdo importante para que o sistema leitor se
consolide de maneira efetiva, desenvolvendo inimeras competéncias que estdo permeadas no
campo das recriacdes dos livros que lemos. Os estudos literdrios sempre oscilaram entre o
autor e a obra, deixando de lado o leitor, até que surge a estética da recepgao, cujo foco é o
leitor. A experiéncia estética € um aspecto de grande relevancia na relacao entre obra, leitor e
autor, sendo um campo sensivel da literatura e de outras artes, um momento intimo que revela
uma aproximacdo entre obra e leitor. Essa aproximacdo pode realizar grandes mudangas na
vida pessoal de quem 1€, deixando marcas durdveis nos fazeres sociais do apreciador de tal
obra de arte.

A estética da recepcdo é um dos varios campos tedricos que problematizam a
literatura, pensado e inaugurado por dois tedricos da década de 60, sdo eles: Hans Robert
Jauss e Wolfgang Iser. Colegas na Universidade de Constanca, Jauss e Iser desenvolveram a
teoria. A partir de suas contribuicdes, outros estudiosos da literatura se interessaram por
teorizar a respeito da estética da recepg¢ao.

A principio, € necessario entender que a estética da recep¢ao toma como base a critica
extrinseca. Para deixar mais claro, “critica” diz respeito a problematiza¢do ou a colocacdo de
algo em questionamento. Quanto a “extrinseca”, refere-se a critica que se constréi a partir de
elementos externos a obra. Em outras palavras, ndo faz parte internamente da obra. Em
sintese, sdo vérias as influéncias exteriores que transformam e modificam os sentidos do
objeto literdrio, por exemplo: época, contexto histérico, subjetividades, sociedade em suas

diversas relacdes etc.
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Hans Jauss (1994), aborda aspectos relacionados a constru¢do de uma historia literdria,
fazendo menc¢do e contraposi¢cdo as escolas idealista e positivista, pois ambas ndo se baseiam
no aspecto estético e receptivo, s6 se preocupam com as obras, bem como seus autores,
deixando ao esquecimento uma das pecas fundamentais do sistema literdrio que € o leitor.
Além disso, Jauss se opde a essas correntes tedricas devido ao fato de estarem centralizadas
na ideia marxista e formalista, ou seja, no pensamento de ser a literatura um fendmeno social,
bem como a preocupacdo exclusiva com a estrutura da obra.

Os tedricos formalistas da literatura fundamentam suas teorias na crenca de ser a
literatura um composto autdnomo ou autossuficiente que nao depende, nem precisa de dados
ou influéncias histdricas e biograficas de quem a escreve, neste sentido, o poder da literatura
estd no seu interior, ou melhor, na sua organizacdo ou estrutura, ndo necessitando de
influéncias ou referenciais externos (ROSSETO, 2010). Sendo assim, para Jauss estas linhas
tedricas seriam superficialmente limitadas a entender a literatura no ambito estético e
produtivo, causando uma ruptura entre leitura e efeito, que sio tdo acreditadas na estética da
recep¢ao (COSTA, 2010).

Ao oposto das teorias citadas, a estética da recepcdo estd interessada e preocupada
com a recepg¢do estética, ou seja, com os sentidos empreendidos por quem vai ler, ou melhor,
quem vai receber o texto literdrio. Surge, entdo, a idealizacdo de uma nova concep¢do de
receptor do texto, pois 0 mesmo assume ‘“‘seu papel genuino, imprescindivel tanto para o
conhecimento estético quanto para o conhecimento histérico: o papel de destinatdrio a quem,
primordialmente, a obra literaria visa” (JAUSS, 1994, p. 23). O destinatério da obra literaria é
o leitor, e a respeito deste, Rosseto destaca:

O leitor, ao percorrer um texto, aciona inimeros outros textos que compdem o seu
acervo e promovem uma inter-relacdo entre eles, construindo sentidos. Esses
sentidos podem variar de leitor para leitor porque os acervos sdo diferentes para cada
pessoa. Essa relagdo texto-leitura-leitor-texto vai, de certa forma, aumentar o acervo

do leitor e prepard-lo para interagir com outros textos num processo espiral de
construgdo de sentidos. (ROSSETO, 2010, p. 8).

O leitor, ao ler uma obra literdria, ndo se tornard apenas um receptdrio do que o autor
escreveu, muito pelo contrdrio, os conhecimentos advindos da obra se internalizam em seu
acervo cultural, ou seja, juntamente com o conhecimento técito que o leitor construiu ao longo
de suas vivéncias leitoras, e € a partir dai que o leitor se torna “autor” ndo necessariamente

escrevendo, mas, comentando, refletindo e questionando aspectos os quais lhe chamaram a
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atencdo durante a leitura. O conhecimento ticito do leitor € convertido em conhecimento
explicito a partir das interacdes vivenciadas entre autor/obra/leitor-autor.

Outra corrente de pensamento que teoriza sobre a obra literaria é a “fenomenologia”,
surgida no século XX. Essa corrente acredita ser o texto literdrio puro fendmeno e o leitor € a
figura que percebe em sua capacidade de entendimento a esséncia da literatura. O fildsofo
Edmund Gustav Albrecht Husserl estabeleceu a escola da fenomenologia, afirmando ser
necessario repensar o problema da separacdo entre sujeito e objeto, consciéncia e mundo,
enfocando-se a realidade fenoménica dos objetos, ou seja, a maneira pela qual os objetos e a
realidade sdo percebidos pela consciéncia (COSTA, 2010).

A abordagem fenomenoldgica de Husserl toma como base a percepcao das realidades
como puros fendmenos, ou seja, a maneira como elas se apresentam em nossa mente. Nas
palavras deste autor, “um fendomeno, qualquer que seja € afetado pela percep¢do que tem
aquele que o aprende por meio da consciéncia e claro da prépria subjetividade” (ZAPPONE,
2003, p.155), ou seja, o receptor do fendmeno criard um significado para o mesmo, construido
e incorporado pelas diversas influéncias subjetivas.

Eagleton também afirma ser a fenomenologia a ciéncia da subjetividade, ou seja, o
mundo € aquilo que se postula ser, ou que se pretende postular, em outras palavras, deve ser
apreendido em relacdo a quem o empreende, como uma correlagdo da consciéncia (Eagleton
1989 apud ZAPPONE 2003). Sendo assim, os aspectos subjetivos ilustram a verdade das
coisas.

Tanto a fenomenologia quanto a estética da recepc@o preocupam-se em refletir sobre o
papel do leitor com relacdo a obra literdria, elevando-o ao status de significante da obra. O
leitor € o sujeito que compreende a obra a partir de suas vivéncias pessoais e leitoras, levando
em consideracdo o horizonte de expectativas para compreender o que estes percebem ao seu
redor, trazendo novos sentidos para a obra, que sem a inser¢do das percep¢Oes leitoras serdo
apenas letras empreendidas no papel, sem vida e sem sentido.

A estética da recep¢do, em palavras mais sintéticas, subdivide a literatura em trés
grandes elementos: autor, texto, leitor. Sendo assim, “a Estética da Recepg¢do considera a obra
de arte como um sistema que se define por producdo, por recep¢do e por comunicacao,
tecendo uma relacdo dialética entre autor, obra e leitor” (ROSSETO, 2010, p.1-2).

O autor perdeu seu poder, pode-se dizer que ele ndo € mais o detentor do poder
interpretativo, pois ndo € mais o Unico a possuir um suposto unico sentido do texto. O texto ja

ndo estd mais fixado as ideias do estruturalismo e do funcionalismo que acreditam ser a
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textualidade o grande caminho para a interpretacdo, ou seja, o texto ndo € mais um conjunto
de pensamentos do autor.

O leitor, este sim € reverenciado, pois € chave fundamental para a relacdo de sentido
entre texto e leitor, entre texto e sentido, pois dd vida ao texto no momento da leitura. Como

afirma Rosseto:

Ler, como dito anteriormente, € abrir-se para a leitura para construir sentidos e se
construir enquanto leitor-texto. A amplitude do ato de ler vai depender da
proficiéncia do leitor. Quanto maior for o seu acervo, suas inferéncias e visdao de
mundo, maior serd sua compreensio do texto e sua interacdo com ele. (ROSSETO,
2010, p. 10).

Eagleton também faz essa divisdo em trés grandes fases: estudos bibliograficos do
autor, preocupagao com o texto e a figura do leitor. Quanto aos estudos bibliograficos do
autor, a obra literdria seria fruto de uma genialidade do autor; quanto a preocupacdo com o
texto, sdo enfatizadas questdes a respeito do formalismo, ou seja, nas construgdes verbais e
gramaticais que fazem um texto literdrio; e referente ao leitor as problematizagdes a respeito
sdo vdrias, sendo a mais relevante a estética da recepg¢do, que o coloca como produtor de
sentidos ou coautor da obra.

O texto por si s6 é vago, pobre de sentido, mas depois de lido e interpretado é
caminho para novos pensamentos e sentidos. Existem varias influéncias sobre o texto: o
leitor, contexto histdrico, a escrita, a biografia e o inconsciente, aspectos extrinsecos que, de

fato, transformam e formam o texto. Assim, o leitor estd constantemente criando e recriando

significados, conforme assegura Aguiar (1993):

A recepcdo, nessa perspectiva, ¢ compreendida “como uma concretizacdo pertinente
a estrutura da obra, tanto no momento de sua producdo como de sua leitura, que
pode ser estudada esteticamente”, considerando, assim, o leitor como um elemento
também textualmente marcado na obra de arte literdria. Para o tedrico, privilegiar a
recepcdo representa conceber o texto literdrio como um fato que ndo se limita a
dimensao estética, pois também considera a social. Por conseguinte, desloca-se a
concepcdo de literatura enquanto sistema de sentido fechado e definitivo para a de
um sistema que se constréi por produgdo, recepcdo e comunicagdo, ou seja, por um
relacionamento dindmico entre autor, obra e leitor (AGUIAR, 1993, p. 83).

E impossivel um texto se constituir apenas pelo autor que o escreve, autor que escreve
para que alguém leia, alguém que se apropria das palavras do autor no processo da leitura,
buscando significacdo e compreensdo do que o autor empreendeu, refletindo e constituindo,
assim, outras ideias e concepgdes de um determinado texto. Pensando mais genericamente, se

mesmo textos ndo literdrios ji4 sdo uma construgdo baseada na triade autor/obra/leitor,
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imaginemos o que se passa quando se trata de textos literdrios, que pela sua fungdo criativa e
fruitiva possibilita inimeras possibilidades, quanto a recrid-lo, pensar sobre ele e 1&-lo. Os
textos literdrios forcam os leitores a escreverem juntos com o autor, rompendo com as teorias
contrdrias a participacdo do leitor na obra. Essa interacdo direta e construtiva ndo apenas torna
o leitor em autor, mas direciona-o a um mundo novo, que tem significado para que extrapole
o lado ficcional da escrita, tornando possiveis atitudes e acdes de modo real, que se modelam
ao contexto em que o leitor-autor esteja inserido. Quando refletimos criticamente acerca do
que lemos, estamos de fato interagindo com a obra e com o autor, nio apenas

superficialmente, mas, como autores da obra.

2.2 O CORDEL E O ENSINO: REFLEXOES

A literatura de cordel tem grandes contribuicdes a realizar diretamente no contexto de
ensino-aprendizagem de qualquer disciplina, sendo um recurso acessivel nos mais diversos
sentidos, permitindo que os/as alunos/as abordem variadas temdticas de maneira elucidativa,
educativa e critica. Se em suas origens histéricas o cordel constituia-se como um tipo de
literatura nada erudita, em pleno séc. XXI esta expressao literaria € alvo de muitas pesquisas
académicas, adentrando na escola como um grande auxilio para os professores, levando em
consideragdo o aspecto histdrico e cultural que permeia o nosso imagindrio através dos versos
rimados criados por poetas as vezes com pouca instrucdo e estudo, mas com grandes

contribuicdes a oferecer.

2.2.1 Breve historico sobre o Cordel

Evidencia-se que historicamente a literatura de cordel chega ao Brasil por volta do
século XVIII, durante o inicio da coloniza¢do, havendo uma espécie de transplante a partir do
que se constituia como literatura de cordel em Portugal e que, chegando do lado de ca do
Oceano Atlantico muito se modificou, transformando-se e tornando-se outra produc¢do
literdria, que hoje conhecemos como a nossa literatura de cordel. Nesse sentido muitas
caracteristicas serdo abordadas a seguir, demonstrando a riqueza cultural e tinica do cordel
brasileiro. Vale ressaltar as diferencas entre as producdes lusitanas e a produgdo dos folhetos
de cordel especificamente no Nordeste brasileiro que, segundo Abreu (1999 apud Vidal,

2017) nado se pode atribuir de forma absoluta o surgimento dos folhetos nordestinos ao que se
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produzia em Portugal como literatura de cordel, justamente ressaltando importantes diferencas
que distinguem uma producdo da outra.

As producgdes lusitanas desta literatura compunham-se de uma miscelanea com
variados textos e estruturas diferenciadas, contendo textos em forma de prosa, versos, pecas
teatrais, ndo sendo, portanto, considerado um género literdrio, mas um suporte gréfico
composto por um conjunto heterogéneo de vérios textos. No Brasil, mais precisamente na
regido Nordeste, local de grande aceitacdo dessa forma de literatura dnica, o cordel comegou a
ser popularizado por cantadores, na forma oral a partir de versos criados na hora. Sua

producdo impressa constitui-se a partir da seguinte estruturagao:

Quadra — composta por uma estrofe de quatro versos;

Sextilha — estrofe de seis versos;

Septilha — estrofe de sete versos, menos comum de ser encontrada;

Oitava — estrofe de oito versos

Quadrao — os trés primeiros versos rimam entre si, 0 quarto com o oitavo e o quinto, o
sexto e o sétimo também entre si;

Décima — estrofe de dez versos

e Martelo — estrofes formadas por decassilabos (estes sdo muito comuns em desafios e
versos herdicos).

Outra diferenca entre as produgdes de literatura de cordel portuguesa e brasileira refere-
se ao fato de que, no Brasil, sua circulagdo, sobretudo nos seus primérdios, ndo chegava a
todas as camadas sociais, enquanto isso em Portugal, o acesso devido ao baixo custo
alcancava o publico de modo bem amplo, desde pessoas mais favorecidas até as menos
favorecidas economicamente. No Brasil, o cordel ndo chegava a todos os publicos devido as
temdticas que subsidiavam sua producdo girarem em torno de acontecimentos cotidianos,
abordando crimes, romances, histérias que os mais velhos contavam, dentincias contra
poderosos, politicos da época, ressaltando uma forca muito grande perante as classes pobres
que eram maiorias, instalando uma possivel “revolta” nos detentores do poder na época.
Como reflete Brandao (1991, p.5): “Nada € estranho a literatura de cordel.” Muitos poetas em
tempos de outrora foram perseguidos por coronéis e fazendeiros, justamente por realizarem
esses feitos, ou seja, denunciarem e irem contra as injusticas sociais cometidas em seu tempo.

Nao estamos negando aqui as influ€ncias do cordel portugués com relagdo a literatura de
cordel constituida e difundida a partir do que os colonizadores implantaram em terras
tupiniquins, mas, uma coisa € certa, o que une uma literatura a outra (Portugal/Brasil) € antes
a forma em que os folhetos eram vendidos nas feiras, expostos em cordas, dai surgiu 0 nome

cordel, tanto em Portugal como no Brasil. Outra caracteristica comum, seria a marca da
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oralidade, que encanta e dd mais expressividade aos poetas e ao proprio leitor que evidencia a
beleza da rima, da métrica e de outras caracteristicas que consolidam o cordel como um
elemento tdo complexo, embora, pelo menos aparentemente, demande facil compreensao. A
literatura de cordel é complexa de se conceber, mas simples de se compreender, estimulando
reflexdes de pessoas que nem ao menos sabem ler, as quais se tornam apreciadoras e
consumidoras da palavra vocalizada.

Segundo a autora e pesquisadora do Cordel no Brasil, Marcia Abreu (1999), em suas
discussdes sobre as relagdes e diferengas entre o Cordel lusitano e o Cordel brasileiro, podem-

se ressaltar ainda outras marcas estilisticas que distinguem ambas as producdes:

Portugal Brasil

1. Adaptadores de textos de sucesso. Autores que viviam de compor e vender seus
Versos.

2. Os textos dirigiam-se ao conjunto da|Autores e publico pertenciam as camadas

sociedade. populares.

3. As matrizes das quais safam os cordéis
pertenciam a cultura escrita.

Os folhetos guardavam fortes vinculos com a
tradi¢do oral.

4. Temas eram vidas de nobres e cavaleiros.

Temas eram o cotidiano nordestino.

5. Os editores trabalhavam com obras de

Poetas eram proprietarios de sua obra podendo

dominio publico. vendé-las.

Fonte: Maria Isabel Amphilo Rodrigues de Souza

Muitos poetas cordelistas surgiram e contribuiram para a populariza¢do da literatura
de cordel no Brasil, a exemplo de Leandro Gomes de Barros (1865-1918) e Manuel Camilo
dos Santos (1905-1987), os quais nos convidam a conhecer um pouco mais de suas
atribui¢des enquanto precursores da literatura de cordel brasileira.

Na regido Nordeste, um dos grandes expoentes e disseminadores da literatura de
cordel foi o acima referido Leandro Gomes de Barros, considerado o pai do cordel no Brasil.
Paraibano nascido na Fazenda da Melancia, localizado na cidade de Pombal (PB), é
considerado o rei dos poetas populares do seu tempo. Foi criado e educado pela familia do
padre Vicente Xavier Farias. Mudou-se com a familia adotiva para a vila de Teixeira, lugar
este que se tornaria o ber¢o da literatura popular nordestina. Leandro permaneceu por 14 e, aos
15 anos de idade, teve contato com alguns poetas populares da época. Morou em Jaboatdo do
Guararapes (PE) até 1906, depois em Vitdria de Santo Antdo (PE), j4 em 1907 muda-se para
Recife, onde imprimiu a maior parte de suas obras, aproximadamente 240 obras de folhetos
de cordel, chegando a inspirar outros poetas e escritores populares. Algumas de suas obras

mais importantes foram: O cachorro dos mortos, o cavalo que defecava dinheiro (obra que
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inspirou Ariano Suassuna a escrever o Auto da Compadecida, ou seja, uma das obras que
inspiraram Ariano, pois, segundo ele, o Auto da Compadecida é inspirado em vérios cordéis).
Leandro Gomes de Barros faleceu em 04 de marco de 1918, deixando um grande legado
como ja citado enquanto pai do cordel no Brasil, sendo lembrado até hoje como o maior poeta
popular de todos os tempos, campedo absoluto de vendagens, chegando a casa de milhdes de
exemplares vendidos.

Manuel Camilo dos Santos nasceu em Guarabira (PB), foi um proficuo poeta popular,
desempenhando muitas funcdes, entre elas cantador, violeiro, tipégrafo, xilégrafo, datilégrafo,
escritor. Em 1936, j4 morando na capital Jodo Pessoa, trabalhou como marceneiro, adotando a
profissdo de cantador até 1940, quando abandona a cantoria, transferindo-se para Campina
Grande, onde inicia sua vida de poeta popular. Em 1942 retorna a sua cidade natal, tornando-
se tipdgrafo, instalando a tipografia e folhetaria Santos. Seu sucesso como editor foi inegavel,
fazendo com que o proprietdrio o transferisse para Campina Grande em 1953. Publicou, mais
de 150 folhetos de sua autoria, segundo o pesquisador Atila de Almeida. Viagem a Sdo Sarué
¢ considerada a obra prima do acervo de Manuel Camilo, tanto que o folheto ganhou uma
versao traduzida para o francés, adaptado pela professora da UFPB, Idelette Muzart.

Em 8 de abril de 1987, a cena da poesia popular perde o grande poeta, que deixa, no
entanto, uma heranga muito importante para que a poesia e a literatura e tantas outras
manifestacdes populares se reavivem e se perpetuem. Muitas sao as homenagens voltadas ao
legado de Manuel Camilo, durante os festejos juninos no maior Sdo Jodo do Mundo em
Campina Grande, é montada uma casa-folhetaria, com objetos e o maquindrio da tipografia

que Manuel conduzia em tempos de produgdo de folhetos.

2.2.2 O cordel em sala de aula

Os folhetos de cordel constituem-se um recurso pedagdgico de grande relevancia e
interesse a ser levado para a sala de aula como material de vérias atividades, oferecendo um
grande poder de compreensdo por parte de quem I€, pois, traz elementos que fazem parte do
discurso cotidiano dos alunos e que impulsiona grandes discussdes e gerencia a constru¢ao do
conhecimento em sala de aula, estendendo-se para além dos muros da escola, revelando assim
um carater educacional, social e politico, pela sua simplicidade enquanto folheto de baixo
custo, como também pela sua estruturacdo que chama a atencdo desde a capa até a rima e a

métrica, pois sdo elementos que envolvem e encantam os alunos.



34

Na regido Nordeste, o cordel teve uma grande aceitacdo e até hoje tem um valor
cultural ainda em ascensdo, mas que deve ser ressignificado para que a sua importancia ndo se
perca ao longo do tempo e ganhe espaco nas salas de aulas, abordando as mais diferentes

temdticas, propiciando uma leitura agradavel e fruitiva. Segundo Galvao (2001):

A Literatura de Cordel faz parte do romanceiro popular do Nordeste e teve sua
origem nos romances portugueses em versos, 0s quais surgiram em sua expressiao
oral, sendo depois passados para a escrita. Foi nessa regido, local de menor
letramento e de acesso mais dificil a imprensa, que o Cordel, essas narrativas em
versos impressas em papel simples e penduradas num barbante, conhecido como
cordel, encontrou terreno mais fértil para se propagar (GALVAO, 2001, [s.d]).

Os poetas cordelistas transformam histérias em poesia, falando sobre amores, crimes,
fatos politicos e problemas sociais, entre outras tematicas. Os folhetos de cordel alcangaram
tanta projecdo que muitos poetas foram perseguidos por muitos poderosos como politicos,
fazendeiros, latifundidrios e detentores dos meios de producdo, pela sua grande circulacio e
popularizacdo entre as diversas camadas sociais menos favorecidas, evidenciando assim, seu
poder de comunicacdo. Vendidos nas feiras livres, os folhetos de cordel em tempos de sua
maior circulacdo também eram declamados no local onde eram expostos e vendidos pelos
proprios autores nestes locais de comercializagdo. Até hoje ainda sdo expostos e
comercializados dessa maneira, a exemplo do que se pode presenciar na feira de Sao
Cristovdo® no Rio de Janeiro, onde a tradicdo se mantém reavivando a cultura popular até os
dias atuais.

Trabalhar com a literatura de cordel nos espagos escolares da regido Nordeste ¢ um
modo de construir uma ponte entre os diferentes contextos culturais de fruicdo dos/as
estudantes, a fim de se dar conhecimento o que lhe € préprio, aprendendo a valorizar os
aspectos culturais do seu lugar, tomando-os como ponto de partida para o conhecimento € o
didlogo com a cultura do outro, em um primeiro momento pensando o conhecimento local
para que consequentemente seja possivel se envolver com o conhecimento global. Dentro da
flexibilidade das temaéticas que a literatura de cordel aborda, essa possibilidade existe, ou seja,
ndo seria estranho encontrar em folhetos aspectos de outras regides do pais hibridizados com
aspectos da regido Nordeste, pois, os poetas tém a capacidade de universalizar o particular.

Assim sendo, o cordel é uma literatura ndo apenas local, que pode e deve ser trabalhada por

* A Feira sintetiza o Nordeste brasileiro e oferece ao visitante tudo que a regido dispde, exibindo, nas suas quase
setecentas barracas, sua riqueza tradicional e proporcionando, ainda, a animagdo caracteristica da terrinha: Som
do Nordeste, forrd, xote, baido, xaxado, repente, embolada, martelo, arrasta-pé, maracatu e outros sons bem
genuinos. Ver: https://www.feiradesaocristovao.org.br/.
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pesquisadores e docentes de outras partes do Brasil e do mundo, demonstrando uma riqueza
que permite ver além do que se pode estar explicito.

Valorizar e conferir a devida importancia ao trabalho dos poetas que nem sempre
ganham visibilidade social, permanecendo esquecidos ou sendo desvalorizados e vistos com
preconceito é um dos aspectos que pode ser citado com relacdo ao trabalho do cordel em sala
de aula, promovendo a valorizacio do artista em seu préprio meio. E comum existir a
desvalorizacdo dos ditos filhos da terra, faltando apenas incentivos de conhecer e apreciar o
acervo artistico destes artistas. Os poetas locais podem e devem ser citados e estudados ao
lado dos poetas cldssicos da nossa literatura, pois, se ndo ha valorizacdo, pouco serd
aproveitado da obra em vida desses artistas, abandonando-se assim o mau costume de se
homenagear e valorizar os artistas quando eles nido estdo mais em vida. Entretanto, é
importante que se promova o reconhecimento de si nestas histérias e mantendo-se viva a
cultura popular em sua riqueza e pertinéncia ao contexto social e educacional. Os alunos sdo
sujeitos da cultura na qual estdo inseridos, fazendo parte e contribuindo para manté-la viva. E
nesse sentido que os docentes devem priorizar e estimular esse envolvimento afetivo dos
educandos com a sua cultura local, para que se reconhecam sujeitos responsaveis pela sua
propria cultura. Compreende-se que “qualquer sugestao metodologica no campo do trabalho
com a literatura de cordel pressupde este envolvimento afetivo com a cultura popular”
(PINHEIRO, 2001, p. 80).

A poesia de cordel, sendo uma representacao da realidade, recria criticamente os mais
diversos aspectos que permeiam a sociedade. Deste modo, sendo um tipo de literatura de
critica mais incisiva, seu lugar na sala de aula encontra seus limites mais ampliados no sentido
de constru¢do do conhecimento, permitindo leituras agraddveis e reflexdes mais agucadas
acerca das temdticas abordadas, as quais s@o diversas como referimos acima.

A inser¢ao dos folhetos de cordel em sala de aula ndo tem a finalidade de formar
poetas e sim leitores, ainda que ndo seja raro acontecer de se descobrirem poetas talentosos e
habilidosos entre os alunos que venham a compor versos e escrever seus proprios folhetos.
Um dos reais objetivos de se trazer o cordel para a sala de aula é primeiramente promover o
incentivo a leitura, como também envolver os alunos com a sua propria cultura e construir
conhecimentos a partir das vivéncias leitoras e estéticas, estimulando um olhar critico do que
se vé e do que se l&. Nao se deve aprofundar na questdo histérica do surgimento do cordel,
pois se pode acabar cometendo o mesmo equivoco do ensino de literatura no Ensino Médio,

que, como ja apontado, visa apenas conhecer termos literdrios, correntes literdrias, a parte
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mais técnica e tedrica e a fruicdo ndo acontece. Os docentes devem refletir no momento em
que se propdem a colocar o cordel como um subsidio para trabalhar conteidos e estimulos a
leitura, para que nio se perca entre os estudos tedricos. E importante promover atividades em
que os alunos possam ler e aprofundar discussdes a partir de abordagens os folhetos sugerem,
por um entrelagamento de forma prazerosa. Se ndo se descobrirem poetas, certamente se
descobrirdo leitores proativos no fazer e no conhecer a leitura dos elementos populares, que
neste caso seria o cordel.

A leitura de cordel é para todos, ndo existe um publico definido, tal como nos dao a
conhecer os registros historicos sobre os folhetos, que nido se destinavam a um publico
especial. Nao existe um cordel para criangas, outro para mulheres, ou para idosos, ou adultos.
Sendo um tipo de literatura tdo democratico neste sentido, no qual a segregacdo por publicos
ndo se faz presente, os folhetos revelam um aspecto importante em relacio aos processos
educativos, pois sua fruicdo alcanga muitas pessoas. As histdrias fantdsticas, por exemplo, que
compdem os versos do cordel, podem emocionar, agradar e estimular a leitura entre jovens e
criancas. Ao analisar um cordel que traz em sua temdtica o elemento fantdstico sob a forma,
muito frequente, de animais que falam, inegavelmente seu leitor se sentird atraido, a exemplo
do que temos no folheto No tempo em que os bichos falavam, de José Francisco Borges. Em
relacdo a esta caracteristica fabulosa bastante comum aos folhetos, podemos perceber um
género dentro de outro género, no caso a fabula dentro do cordel, com narrativas bem
humoradas, ressaltando caracteristicas dos animais, elementos mégicos ou atitudes humanas
que a partir do poder da literatura sejam conferidas aos animas. Neste sentido, ja se pode
pensar um aspecto metodolégico do trabalho com o cordel, que seria trabalhar de forma
contextualizada com a realidade da fauna em que os alunos estdo inseridos, que fard mais
sentido para que os alunos se envolvam na leitura, assim, a leitura terd significAncia para os
educandos. Ainda sobre o folheto citado, um dos animais é o bode, muito conhecido na regiao
Nordeste, seria menos interessante se tratasse em um primeiro momento de animais
desconhecidos do “mundo” dos alunos, primeiro se trabalharia com o local, depois com o
global. Nao vamos nos aprofundar necessariamente na utilizacdo metodologicamente do uso
do cordel, mesmo sendo importante dissertar sobre o aspecto da significacdo do que estamos
lendo com os nossos alunos e alguns pontos que se tornam interessante no decorrer desse
trabalho com a leitura de folhetos e cordel.

Ressaltamos que o trabalho com o cordel na sala de aula terd seus melhores resultados

quando conduzido por um professor-leitor, ou seja, sendo o professor alguém que 1€ e
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conhece o material literdrio com o qual ird desenvolver atividades, certamente o trabalho se
constituird enquanto um percurso prazeroso € construtivo mutuamente entre professores e
alunos. E preciso demonstrar gosto pela literatura, fazendo com que esse gosto e esse amor
pela leitura literdria transborde e contagie os alunos, caso contrdrio o pragmatismo torna-se
ser o viés pelo qual os professores ndo leitores irdo trabalhar o cordel, e € justamente contra
isso que os recursos dindmicos aportam em sala de aula, rompendo com o tradicional e
estimulando novos olhares em torno da pratica docente.

A poética do cordel é muito rica em conhecimentos estéticos, tanto na questao textual
como na prética leitora, na oralizacdo, atentamos para a questdo da arte da poética, como
também os elementos culturais que o constitui, e a arte literdria € muito importante para que
possamos nos enriquecer como homens e mulheres, nos tornando pessoas melhores. Como
nos aponta Zoboli (1998, p. 56), a poesia estd entre os recursos educativos geradores de
“imagens e visdes poéticas ficticias, estimula a motivacao e inflama, aguca, a imaginagao de
quem aprende passando a adquirir novas atitudes”. Maturando ideias, refletimos que a autora
eleva a poesia dentro do cordel, como um elemento que estimula novas atitudes com relacao
aos alunos, que irdo ressignificar o mundo em que vivem, assim também realizando uma nova
construc¢do daquilo que puderam ler criando por si mesmo suas poesias, muito influenciados
pelos estimulos de autores e professores. Reescrever e rever ideias e conceitos acerca de
muitos temas estd para além de atitudes, faz-se também no sentido metodolégico. Recriar um
cordel a partir de suas vivéncias também seria uma proposta para que os alunos se sentissem
capazes de criar e empreender a personalidade que faz parte deles mesmos.

A literatura de cordel pode contribuir muito para uma educag¢do em alinhamento com a
realidade, apresentando elementos mais proximos ou ndo da realidade dos alunos, abrangendo
questdes que possam nortear debates pertinentes a sociedade, estimulando assim a criticidade
nos alunos, de forma dinamica e divertida. Assim, a0 mesmo tempo em que ensina e contribui
na formacao leitora dos educandos, promove em seus intimos uma experiéncia estética que
rompe com a palavra escrita, vocalizada, rimada, ressaltando a beleza dos versos que
comunica ideias e que pode interferir nas multiplas realidades que possam afligir e interferir
no desenvolvimento social da sociedade. Em sintese, o cordel tem um papel importante na
sala de aula e pode contribuir socialmente para despertar interesses coletivos de mudanca e
organizacao popular.

O envolvimento e as vivéncias com a literatura de cordel ndo necessariamente

sugerem grandes esforcos por parte dos profissionais da educacdo e alunos, sendo
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imprescindivel o prazer do professor para que os alunos se sintam motivados, pois “quando
ndo hd prazer — ou ele cessa — o texto muda de natureza” (ZUMTHOR, 2000, p. 35 apud
GOMES; CONCEICAO, 2016, p. 46). A subjetividade acerca das reflexdes a partir das
leituras € um bom aspecto para que os alunos se sintam importantes e motivados a
participarem das discussdes que envolvem o trabalho com o cordel. Como ja sugerido e
abordado, a leitura performdtica é uma experi€ncia muito rica para atrair os alunos em
consondncia com as experiéncias propiciadas pelo cordel, que ganhard sentido quando o aluno
se reconhecer enquanto sujeito valorizado, que traz consigo o horizonte de expectativas que
deve ser levado em consideragdo para o trabalho com a leitura de forma mais ampla, tendo em
conta que ler requer subjetividade, reflexdo e assimilacdo de significados para além de um

componente curricular, preparando o educando para uma melhor qualifica¢do social, pessoal e

profissional.

2.3 0 JOGO SERIO EM SALA DE AULA

Os jogos proporcionam a possibilidade de situagdes desafiantes que envolvem os
alunos, estimulando-os a brincar e cumprir as missdes, assim, desenvolvendo o processo de
aprendizagem. Segundo Protopsaltis (2001), os Jogos Sérios (Serious Games), constituem-se
como jogos que envolvem tarefas orientadas, visando atingir metas, realizadas em alternancia
entre o mundo real e o virtual, com vistas a melhorar habilidades cognitivas, criticas e
reflexivas dos jogadores. Os jogadores-alunos sdo responsdveis pelo sucesso das missdes
institucionalizadas pelos jogos, que podem ser utilizados no enfrentamento de vérios desafios
sociais, como problemas de estimulos a leitura, desperdicio de recursos hidricos, violéncia
contra mulheres e outros relacionados a preconceitos de género, etnia etc. Estes e outros
temas podem se tornar objeto de intervencao relacionada aos jogos que promovem a discussao
e a inser¢ao dos alunos no debate social e se propdem a construir meios para que os alunos
tornem-se sujeitos ativos na sociedade em que estao inseridos.

Novas tecnologias de informacio e comunicagdo (conhecidas usualmente como TICs)
surgem cotidianamente, entre elas o computador e o celular, cuja presenga massiva entre
jovens e adultos problematiza sua utilizacdo como ferramentas auxiliares na construcdo de
conhecimento em sala de aula. Neste sentido, pode-se pensar na articulagdo entre jogos e

literatura de cordel, considerando sua integracio ao universo cultural dos educandos.
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2.3.1 As tecnologias no espaco escolar

Desde o inicio da industrializa¢ao, passando pelos dltimos anos do século XX e inicios
do XXI, as mdquinas vém tomando conta do mercado do trabalho e realizando uma revolucao
massiva na sociedade contemporanea. A escola nio se deve excluir como espago para estas
tecnologias revoluciondrias. Atualmente percebermos uma grande aceitacdo de recursos que
ttm a funcdo de moderar e aprimorar as estratégias para aumentar os indices de
desenvolvimento na educacdo. As escolas devem acompanhar as tecnologias e efetivar
verdadeiramente o uso tecnolégico como recurso didatico desempenhando um papel
transformador e til a escola e, mais amplamente, & comunidade. E nessa perspectiva de nos
aliarmos a tecnologia que tao fortemente vem se fortalecendo junto a juventude, por muitas
vezes de uma maneira ndo pedagdgica, pelo contrario, prejudicando o rendimento escolar e
afastando os jovens do convivio social. Nossa preocupagdo € em criar uma ponte com o jogo
que ndo sirva apenas para ‘‘brincar’’, mas sim ‘‘brincar de coisa séria’’, estimulando
atividades voltadas para o processo de ensino-aprendizagem.

A escola ndo pode se contentar com a mera utiliza¢do de recursos metodolégicos, pois
¢ extremamente importante se adequar as novas necessidades da sociedade e do alunado. Ao
mesmo tempo, deve-se considerar que os novos recursos devem advir sob uma perspectiva de
complemento para melhor desenvolvimento da pratica pedagdgica que norteia a escola.

Os novos recursos metodoldgicos estdo por toda parte, afirmando-se como subsidio
para estimular e tornar o processo de ensino-aprendizagem mais prazeroso e efetivo.
Raramente encontraremos alunos que ndo possuam telefone celular, tablet, video game, ou
outro dispositivo digital que venha a ser uma grande oportunidade para a realizacio de aulas
mais dindmicas. O professor ganha ainda mais relevincia em seu papel de agente nas relacdes
entre a escola e alunos, por isso, devemos abordar e tracar projetos concretos para a
especializacdo dos educadores no sentido de familiarizar tais sujeitos com as novas
tecnologias, para que, no percurso educacional, a importancia e as contribui¢des tecnologicas
ndo se percam devido ao mau uso, tanto do professor, quanto dos alunos.

A inser¢do das novas tecnologias como recurso metodologico ainda gera conflitos e
polémicas dificeis de gerenciar, inclusive entre educadores oriundos de um contexto voltado a
uma perspectiva educacional mais tradicional, segundo a qual o lidico e as tecnologias seriam

prejudiciais ao desenvolvimento cognitivo e critico dos educandos.
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Os professores precisam estar atentos, conscientes para compreender a tecnologia ndao
como uma vila, mas, como uma aliada, pois certamente conseguirdo desenvolver um trabalho
prazeroso e efetivo dentro de suas disciplinas, aproximando os alunos de um novo modelo de
educagdo, aquela que se subsidia do que estd proximo para que as aulas nido se tornem
enfadonhas e chatas, pois, as tecnologias ja fazem parte do cotidiano dos alunos.

Pensando na relacdo dos professores com as novas tecnologias, Prenski (2001)
desenvolveu dois conceitos com relacdo aos diversos publicos frente as tecnologias: nativo
digital e imigrante digital. O imigrante digital seria basicamente aquele individuo que nasceu
em uma época onde a Internet ndo existia ou era restrita a um pequeno grupo de privilegiados.
O nativo digital € aquele que nasceu na era da Internet, e que, em sua maioria, relaciona-se
intimamente com todo o aparato disponivel e de facilidade de interacdo com os que utilizam a
tecnologia digital.

Os imigrantes e nativos ndo estdo divididos necessariamente pela faixa etdria, mas,
sim, por questdes de proximidade com as tecnologias. O privilégio de acesso as tecnologias e
a divisao social podem influenciar muito nesse sentido, sendo assim, estudantes de uma
mesma faixa etdria, mas de camadas sociais diferentes, podem apresentar desenvolturas
tecnoldgicas distintas.

Com relacdo aos professores, podemos perceber que a maioria deles estd entre os
imigrantes digitais, justamente pelo fluxo de atividades, pela formacdo ndo continuada,
negando a esses profissionais a aproximacgdo e o traquejo digital essencial para a vivéncia
necessaria com as tecnologias. “Os professores imigrantes digitais assumem que os educandos
sdo os mesmos que sempre foram, e que os mesmos métodos que funcionaram com o0s
professores quando eram estudantes irdo funcionar com seus alunos agora” (PRENSKY,
2010, p. 3). Neste sentido, é preciso reafirmar as contribuicdes das tecnologias, dos jogos
digitais que promoverdo uma interacdo e desafiaram os alunos, os sites colaborativos que
fomentam e influenciam a dindmica de uma nova ferramenta de acesso e constru¢dao de novos
conhecimentos.

A educacdo interativa € muito importante para uma melhor compreensao e construcao
de novos conhecimentos. Vamos imaginar aulas de matemdtica em uma perspectiva mais
dindmica, em que possamos ter as contribuicdes de uma lousa interativa, na qual as formas
geométricas possam ser vistas em vdrias perspectivas, assim aproximando o aluno dos
angulos, da drea a ser calculada. Nas aulas de geografia poderiamos, nesta mesma perspectiva,

trabalhar os planos, as planicies, os relevos de uma forma mais interativa, assim também
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como em outras dreas do conhecimento, tudo isso € possivel, e deve ser adequado a uma nova
realidade educacional. Vale ressaltar a importincia das plataformas digitais, as quais
disponibilizam atividades, conteidos e muita dinamicidade, sendo um espaco muito
importante para que os alunos possam pesquisar e colocar em prética os saberes construidos
em sala de aula, tornando-se cada vez mais curiosos, dado que o ato de aprender ndo cessa
fora dos muros da escola.

Quando abordamos a relacdo professor-aluno, fazemos no sentido de que o aluno
precisa ser estimulado pelo professor, ou seja, o conhecimento ndo € construido passivamente
pelo aluno, uma vez que o professor € parte importantissima nesse processo educativo.
Segundo o construtivismo, teoria elaborada pelo bilogo suico Jean Piaget (1896-1980), o
professor € um mediador, exercendo o papel de provocador, criando situagdes problemas a
fim de promover no aluno o desenvolvimento na estrutura de pensamento, raciocinio l6gico,
critico e reflexivo, assim, compreendendo, também, que cada individuo € tinico e que cada um
deverd ter seu tempo para o desenvolvimento dessas competéncias a que € provocado a
desenvolver.

Quando citamos as plataformas digitais com atividades moderadas pelos professores, é
realmente para ilustrar essa importancia de parceria, o aluno sé ird se interessar pelas
atividades componentes da plataforma a partir dos estimulos oferecidos pelos professores em

suas aulas.

2.3.2 Ler, brincar e aprender

Antes de abordarmos mais propriamente a temdtica do jogo em sala de aula, é preciso
fazer um passeio pelo campo da psicologia, das teorias interacionistas, a fim de compreender
e “defender” o jogo (brincar) no processo de ensino-aprendizagem, a partir de estudos em que
se discute a brincadeira como porta de entrada para uma aprendizagem mais estimulante e
prazerosa. E a partir da brincadeira que a crianga desenvolve a imagina¢io, memorizagio,
criatividade, pois, pela imitacdo, a crianca se espelha no adulto. Brincar € importante para o
ser humano, amplia os horizontes, humaniza, fazendo, portanto, parte da vida dos humanos
em sociedade. A saude fisica e mental depende de vérios fatores (alimentagdo, higiene,
exercicio fisicos etc.) e o lazer configura-se como um bom caminho para manter o psicolégico

e 0 cognitivo em equilibrio.
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Alguns estudos apontam que foi em Roma e na Grécia que ocorreram as primeiras
percep¢Oes mais relevantes com relacdo a importincia do jogo na educacdo, a partir das
consideragdes de fildsofos como Platdao e Aristoteles. Platdo (1948) seria contrario ao modelo
de educacdo tradicional que se baseava na severidade e repressdo. Aristoteles, compartilhando
do mesmo pensamento de Platdo, enaltece o jogo como uma atividade necessdria ao
desenvolvimento social e cognitivo da crianca, sugerindo que os jogos sejam baseados em
atividades de imitacdo do real, preparando assim a crianca para a vida. Refletindo sobre os
pensamentos de ambos os fildsofos gregos, chama-nos a atencdo para o que Aristételes sugere
com relacdo as atividades subsidiadas pelo jogo. Nao sendo apenas uma brincadeira, os jogos
estdo para além do “brincar” e esta atividade ndo se encerra por ali, existem contribuicdes que
a escola e a sociedade precisam compreender. O jogo ndo € descontextualizado da realidade
das criangas, ou seja, ele vird a fazer parte da sua vida, com o norteamento de lhe preparar
para situacdes reais que possam vir a contribuir para formar sujeitos pensantes e mais
conscientes.

E preciso ressaltar a importincia das criancas no contexto social, fazendo com que
estas sejam sujeitos ativos no convivio em sociedade e nada melhor do que socializar
brincando, desde que a brincadeira seja conduzida de forma que, as criangas possam ser
sujeitos da agdo. Para Froebel (1912, p. 55 apud Kishimoto, 1996), a brincadeira ¢ um ato
natural do ser humano, e € importante para as criangas, em qualquer fase da vida, ao mesmo
tempo em que € lddica, tem uma significacio e constréi sentidos. Criangas que sdo
estimuladas e se dispdem a brincar com determinagao certamente se tornardo adultos com
mais coragem para buscar seus objetivos, promovendo o seu bem estar € o dos outros,
fazendo-se homens e mulheres a partir das relacdes que o “brincar” promove.

E nesse sentido que os jogos podem nio apenas auxiliar para uma melhor
compreensdo de conteidos meramente ilustrativos, mas, naturalmente, romper com um
sentido pragmatico e auxiliar na formacgdo critica e cidada de criangas, jovens e adultos,
porque a brincadeira e o interesse por atividades voltadas para desafios e construcdo de
conhecimento ndo se direciona apenas aos “pequenos”, os adultos também sdo sujeitos
importantes para a aplicacdo e estimulos do lidico e da aprendizagem refletida sob um prisma
da brincadeira.

Segundo Aries (1981), na antiguidade, criancas e adultos se engajavam em atividades

ludicas, representando importante aspecto na vida das pessoas. As criangas tinham os
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momentos livres para os jogos, mas, também participavam dos jogos dos adultos, sinalizando

assim, trocas grupais que eram muito importantes para ambos.

2.3.3 O Jogo Sério como aliado em Sala de Aula

E relevante conhecer e fazer com que os avancos tecnolégicos sejam articulados ao
espaco da escola. O jogo sério utilizado pode revelar-se uma ferramenta de grande proveito no
estimulo a aprendizagem e a comunicacdo, entre outras possibilidades de desempenho social,
os quais, uma vez semeados, podem ser colhidos se cultivados de forma adequada. A
cibercultura € uma realidade, tanto que existem incentivos e cobrangas por parte da sociedade
pela insercdo dessas tecnologias na escola. Constantemente professores pensam aulas mais
dinamicas e interativas, tornando-se condizentes com a realidade da interface tecnolégica que
acompanha os alunos das escolas brasileiras. Desprovidos de todo aparato tecnolégico (ndo
em materialidade de equipamentos, mas em habilidades de manuseio), alguns professores
negligenciam o trabalho com a tecnologia em sala de aula, ndo propriamente por sua posi¢ao
como imigrantes digitais, e sim, devido a um sistema educacional que apenas cobra resultados
e desconsidera todo um percurso pedagégico e formador docente que carece ser realizado para
que o jogo digital, os computadores, celulares e outros elementos tecnologicos que compdem
a cibercultura, possam desenvolver um trabalho relevante na educacdo e na vida dos jovens,
para fins pedagdgicos relevantes na sua formacao social.

O jogo sério entra em cena no contexto escolar com vistas a ampliar as possibilidades
de constru¢do do conhecimento, sendo assim, visa também desenvolver nos educandos
responsabilidades enquanto jogadores. Obviamente os jogos e suas temdticas ndo serdao
elementos descontextualizados da realidade e dos contetidos empreendidos durantes as aulas,
mas serdo articulados visando meios para atingir resultados com diversdo, socializagdo e
dinamismo.

Para realizar um trabalho eficaz no sentindo pedagdgico, os jogos devem trabalhar em
consonancia com as disciplinas estudadas pelos alunos, visando promover a dindmica
necessaria para o desenvolvimento cognitivo e intelectual dos educandos (GROSS, 2003).
Mais que desenvolver os proprios conteudos € preciso ir além, compreender que o0 mundo se
modifica constantemente e que € relevante se empenhar no sentido de criar meios para que as

tecnologias entrem na escola como um fator importante da sociedade.
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Os jogos ultrapassam a limitacdo do entretenimento e se ampliam no sentido de
possibilidades de significacdo dos jogadores atuais. Neste sentido, dialogaremos a partir das
contribuicdes de Jane McGonigal, designer de jogos digitais que defende os jogos para o
desenvolvimento de praticas conscientes através do ato de jogar, desencadeando
transformacdes sociais e, em um futuro muito préximo, desenvolver solugdes para problemas

globais.

A realidade ndo basta, os jogadores precisam estar em contato com o virtual para que
possam se desenvolver enquanto pessoas que irdo competir e serdo motivadas a continuar
tentando, mesmo se perderem, enquanto na vida “real” ao se depararem com os primeiros
obstaculos, ja ficam frageis e desmotivados, pensando imediatamente em desistir de tais
objetivos. “Jogadores adoram ser desafiados em missdes imponentes, sdo individuos
altamente esperancosos” *. A motivacdo é uma das grandes molas propulsoras dos jogos, é
preciso estar preparado para conseguir uma vitéria épica, o que vemos atualmente sao pessoas
desanimadas, que s6 pensam nos problemas e ndo vislumbram solu¢des, e 0 que acontece com
os alunos e professores nas escolas? Estdo extremamente desmotivados, a qualidade do ensino
deixa a desejar, é importante motiva-los a serem jogadores, a buscarem suas vitdrias épicas
cotidianamente. Em um contexto social tdo heterogéneo, estar em sala de aula buscando ser
bom naquilo que o professor se propde, nao desistindo dos alunos mais complicados e ainda
ter uma vida social, ndo é ficil. Os desenvolvedores de plataformas gamificadas sdo
verdadeiros desbravadores da moderniza¢do e afirmacdo das tecnologias em sala de aula,
criando um arsenal de possibilidades para solucionar problemas, partindo do virtual para o

real, € motivacional. Sobre isto, McGonigal disserta:

Se usarmos tudo o que os criadores de jogos aprenderam sobre a otimizacdo da
experiéncia e a organizagdo de comunidades colaborativas, e aplicarmos isso a vida
real, prevejo jogos que nos estimulardo a comegar bem o dia depois de acordarmos.
Prevejo jogos que reduzirdo nosso estresse no trabalho e aumentardo drasticamente a
satisfacdo profissional. Prevejo jogos que irdo tratar da depressdo, obesidade,
ansiedade e transtorno de déficit de atenc@o. Prevejo jogos que auxiliardo os idosos a
se sentirem envolvidos e socialmente conectados. Prevejo jogos que aumentardo
suas capacidades humanas mais essenciais — sermos felizes, resistentes e criativos —
e nos dardo poder para mudar o mundo de formas significativas. (MCGONIGAL,
2012, p. 23-24).

* Fala de palestra de Jane McGonigal intitulada: Jogando por um mundo melhor. Ver:
https://www.youtube.com/watch?v=dE1DuBesGYM.



https://www.youtube.com/watch?v=dE1DuBesGYM
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A gamificacdo € uma ferramenta importante para o trabalho com jovens das escolas
atuais, como ja discutido e ressaltado no decorrer desta monografia. A tecnologia nas escolas
¢ uma realidade, os jovens possuem diversos aparelhos eletronicos que devem transcender os
limites do mero entretenimento para se tornarem aliados na resolu¢do de problemas sociais,
no melhor aproveitamento dos conteidos trabalhados em sala de aula.

Utilizando-se as novas ferramentas tecnolégicas, muitos serdo os ganhos para
educadores, educandos e a sociedade em geral. Ainda sobre as contribuicdes desenvolvidas e
divulgadas por MCGonigal, € importante ser um/a entusiasta, acompanhar 0s avangos
tecnoldgicos, encarar as atividades que os jogos possam propor como suportes alternados
entre as realidades virtual e real, é para isto que devem ser incentivados os jogos digitais com
direcionamentos pedagdgicos e sociais, sabendo que, ndo s6 no mundo digital se desenvolverd
missdes, mas, este seria o ambiente motivacional do aluno/jogador, estimulando o raciocinio,

a socializacdo que os jogos, principalmente online, podem promover, propiciando o

compartilhamento de experi€ncias com pessoas diferentes, partindo do virtual para o real.

A partir destes breves apontamentos, podemos perceber que nio seria em vao investir
momentos no trabalho com jogos digitais em plataformas de gamificagdo que sugerem

aprendizagem, entretenimento, motivacao, avangos sociais, bem estar fisico e emocional etc.

2.3.4 A Plataforma LerAtos de Gamificaciao da Leitura

LerAtos é uma abordagem inovadora de ensino-aprendizagem na escola que usa jogos
sérios de realidade alternada e leitura e produgdo de textos de teatro, para desenvolver suas
habilidades de leitura e escrita, melhorar o desempenho em conteidos -curriculares
interdisciplinares e aumentar o nivel de engajamento dos estudantes e professores em agdes
sociais em suas respectivas comunidades. Nesta abordagem, os jogos caracterizam-se por
missOes vividas, parte nos mundos virtuais, oportunizados aos jovens no computador e em
dispositivos moveis, e parte em palcos do mundo real, nos quais estes jovens estudantes
aplicam conhecimentos dos conteidos curriculares e textos dramatdrgicos para resolver
problemas de uma cidade. Por meio dessa gamificacdo da leitura os estudantes identificam
problemas de pessoas e instituicdes do mundo real que podem ser resolvidos com o uso de um
conhecimento e propdem solucdes que os levam a praticar o que se conhece como espiral do

conhecimento em um ambiente hibrido de aprendizagem que inclui 3 palcos construidos a) na
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sala de aula, b) em um espago virtual na web e c) no entorno de vivéncia do estudante
(comunidade), respectivamente. Nestes espacos, durante um periodo de uma temporada de
jogo, os estudantes, apresentados a uma sequéncia de situagdes pré-programadas pelo
professor, vivem um papel de um personagem representativo de uma experi€ncia
problemadtica, devendo expor de forma oral e expressiva este papel para os demais atores da
situacdo, visando adquirir conhecimento para construir, colaborativamente, a solucgdo,
aplicando os saberes embutidos no contetido curricular e no texto dramatuirgico usado, bem

como praticando a espiral do conhecimento durante leituras performaticas.

LerAtos foi desenvolvida na Unidade Académica de Sistemas e Computagdo (Centro
de Engenharia Elétrica e Informatica) pelo Atelier de Computacio e Cultura da UFCG. E um
MetaGame que € personalizado pelo professor para transformar-se em um jogo sério em
realidade alternada em que os jogadores vivem experiéncias de leitura inovadora em mundos
virtuais € no mundo real. LerAtos é composto de duas plataformas tecnoldgicas que podem
ser adaptadas pelo préprio professor, por meio de processo muito simples de game design de
jogos sérios de realidade alternada, para um tema social complexo escolhido e para um

projeto pedagdgico especifico.

A plataforma tecnolégica do LerAtos oferece recursos tecnologicos em dois
ambientes: um aplicativo mobile que funciona no celular e um site interativo na web, os quais
dao apoio aos professores e aos formadores de professores em seus processos criativos de
gerar jogos de leitura performdtica. No ambiente moébile, os jogadores estudantes dispdem de
recursos de georreferéncia de toda acdo realizada usando o GPS, ferramentas e itens para
registro e envio de arquivos de texto multimodal, dudio e video, missdes de agdo no mundo
real, minigames e quizzes temdticos, aplicativos reconfigurdveis para produgdo artistica
multimodal (leitura-escrita de texto, graficos, dudio e video) e feira virtual das obras
produzidas pelos jogadores (“‘comércio” eletronico de bens culturais). No ambiente web (site
interativo), os jogadores professores e formadores de professores dispdoem de um sistema-
fabrica de missdes para mundos virtuais e para o mundo real, um painel de controle da
experiéncia de jogo, um sistema de informacao georreferenciada, um ambiente de capacitagao
online de jogadores (alunos e professores), uma rede social propria e conexdes com as

principais redes sociais abertas (whatsapp, facebook, instagram etc.).

As missdes correspondem a atividades especificas de leituracdo que envolvem as
praticas de lideranca, pesquisa, ensino e extensdo, destinadas a criar uma obra multimodal de

impacto no tema do problema complexo escolhido, com valor reconhecido para a comunidade
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envolvida no jogo. Estas obras nascem de uma experiéncia de leitura de um texto multimodal
(texto, dudio, video etc.), que trata do tema escolhido, que torna o leitor também autor de uma
determinada imagem do real que ele constréi — a partir da leitura que fez deste texto —, como
também o move em direcdo ao outro e ao seu outro mundo. Nestas missdes a leitura torna-se
teatral, performatizada, mas, no teatro da vida, nos espacos de sua vivéncia (escola, lar etc.),
contextualizando o contetido lido e recriando o texto (tarefas de redac@o) ou criando novos
suportes (novas obras em texto, dudio, video, fotos, HQs etc.) a partir de um texto inicial.
Estas novas obras ou produtos sdo expostos para os jogadores e para a comunidade, usando-se
o recurso Feira Cultural de LerAtos, no qual se constr6i um modelo de prética de
empreendedorismo sociocultural. Na Feira Cultural, os jogadores podem vender e comprar
itens do jogo e as obras criadas por todos, usando suas moedas virtuais de energia cultural
(Actos) conquistadas nas missdes, podendo também converter essas moedas em bens e
servicos do mundo real, oferecidos pelos atores empreendedores patrocinadores do jogo. O
conjunto de missdes definidas pelos professores e agentes formadores de professores
corresponde a um jogo especifico de leitura inovadora: um jogo de LerAtos. Um jogo de
LerAtos pode ser dividido em diversas temporadas para considerar as prioridades dos
programas curriculares e agendas operacionais das escolas e dos programas de formacdo de
professores das IES, assim como as agendas culturais dos ambientes urbanos e rurais dos

jogadores.

O jogo sério em realidade alternada CordelWhats, um dos objetos do estudo deste
TCC, foi desenvolvido com a metodologia e alguns recursos da plataforma de gamificacdo
LerAtos, em particular, com o uso dos recursos da plataforma tecnoldgica de redes sociais

WhatsApp
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3 METODOLOGIA

Abordamos nesta se¢do aspectos importantes da pesquisa, desde o tipo de estudo
escolhido para nortear o desenvolvimento das ag¢des para a realiza¢do do trabalho, assim como
a abordagem de elementos materiais e conceituais importantes para a compreensio e
estruturacdo da pesquisa: participantes envolvidos nas agdes propostas na composi¢cdo do
campo de pesquisa, o local onde estdo inseridos estes participantes, assim como conhecer a
dindmica e a organizacdo dos espagos que propiciaram momentos de reflexdo, observacdo e
construcdo dos conhecimentos relatados a seguir, além dos instrumentos que foram utilizados

para a coleta e andlise dos dados, alicercando nosso trabalho de pesquisa.

3.1 TIPO DE ESTUDO

O método utilizado para a realizacdo desta pesquisa baseou-se em uma abordagem
experimental, ou seja, a partir da realizacdo de um experimento envolvendo um grupo de
estudo e um grupo de controle, aplicando varidveis pré-estabelecidas para testar e validar

hipéteses. Segundo Gil, a pesquisa experimental consiste:

Essencialmente em determinar um objeto de estudo, selecionar as varidveis capazes
de influencié-lo e definir as formas de controle e de observacio dos efeitos que a
varidvel produz no objeto. Trata-se, portanto, de uma pesquisa em que o pesquisador
€ um agente ativo, e ndo um observador passivo. (GIL, 2002 p. 7).

Com relagdo aos grupos os quais foram estudados, grupo de controle e o grupo de
estudo, o pesquisador atuou cotidianamente na dindmica do grupo de estudo, participando de
atividades voltadas para a leitura e a escrita de folhetos de cordéis, além da aplicacdo de um
jogo sério como um diferente suporte textual, implicando em varidveis como engajamento,
motivagdo e desempenho. No grupo de controle as observacOes foram a tnica atividade

realizada na pesquisa, a fim de comparar as varidveis implicadas no grupo de estudo.

3.2 PARTICIPANTES

Os participantes deste estudo foram aluno/as do 7° ano do Ensino Fundamental II,
distribuidos em duas escolas publicas municipais, incluidos na faixa etaria entre 14 e 17 anos

e distribuidos da seguinte maneira: a) grupo de estudo - 20 alunos matriculados na Escola
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Padre Paulo Roberto de Oliveira e b) grupo de controle - 21 alunos matriculados na Escola

Presidente Vargas, ambas sediadas no municipio de Sumé-PB

3.3 LOCAL DO ESTUDO

Firmou-se uma parceria entre a pesquisa para o trabalho de conclusdo de curso e um
projeto de extensao da UFCG que ja vinha desenvolvendo praticas leitoras nas instituicdes de
ensino escolhidas para o desenvolvimento da experi€éncia, na qual tivemos a oportunidade de
fomentar paulatinamente as praticas de leitura de cordel aliadas ao jogo CordelWhats, na
Escola Padre Paulo Roberto de Oliveira e Unidade Municipal de Ensino Fundamental
Desembargador Feitosa Ventura, localizadas em Sumé, regido do cariri paraibano (Mapal),
mais precisamente na mesorregido da Borborema e microrregidio do cariri ocidental. A
localidade possui um territério de 838.1km?, configurando-se como um municipio de pequeno
porte com uma populacdo de 16.060 habitantes, entre os quais, 12.236 residem na zona
urbana, segundo a contagem populacional realizada em 2010 pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE). Ainda assim, € considerada de médio desenvolvimento com
Indice de Desenvolvimento Humano (IDH) de 0,627 (BRASIL 2011).

Mapa 1 — Localizagdo do Municipio de Sumé no Estado da Paraiba

Fonte: Google

Ambas as escolas s3o municipais e caracterizadas como escolas do campo, desenvolvendo em
suas prdticas curriculares os principios da Educa¢do do Campo, conforme define o Decreto
7.352 de 4/10/2010 no Art. 2°%

I - respeito a diversidade do campo em seus aspectos sociais, culturais,
ambientais, politicos, econdmicos, de género, geracional e de raca e etnia;

Il - incentivo a formulacdo de projetos politico-pedagdgicos
especificos para as escolas do campo, estimulando o desenvolvimento das
unidades escolares como espagos publicos de investigacdo e articulagdo de
experiéncias e estudos direcionados para o desenvolvimento social,
economicamente justo e ambientalmente sustentdvel, em articulagdo com o
mundo do trabalho;
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IIT - desenvolvimento de politicas de formacdo de profissionais da
educacdo para o atendimento da especificidade das escolas do campo,
considerando-se as condi¢des concretas da produgdo e reproducdo social da
vida no campo;

IV - valorizacdo da identidade da escola do campo por meio de
projetos pedagégicos com conteddos curriculares e metodologias adequadas
as reais necessidades dos alunos do campo, bem como flexibilidade na
organizacdo escolar, incluindo adequag@o do calendério escolar as fases do
ciclo agricola e as condi¢des climiticas; e

V - controle social da qualidade da educacdo escolar, mediante a
efetiva participagdo da comunidade e dos movimentos sociais do campo.

3.4 INSTRUMENTOS

A pesquisa foi desenvolvida a partir da aplicabilidade do Jogo sério (uniformizar a
grafia do termo), utilizando-se também a escala de Likert, listas de frequéncia, didrios de

classe, questiondrios e didrio de campo.

3.5 PROCEDIMENTOS PARA COLETA DE DADOS

A pesquisa foi realizada através de um roteiro de atividades que sofreu alteracdes
devido as demandas da escola. O roteiro foi elaborado inicialmente incluindo as seguintes

etapas:

1° Momento:

a) Exibi¢do do curta de animagdao The Fantastic Flying Books of Mr. Morris Lesmore
como estimulo para refletir sobre a importancia da leitura, destacando personagens e
suas acdes no enredo.

b) Apresentacdo da temdtica relacionada ao folheto de cordel e suas origens no Nordeste
do Brasil, enfatizando as diferengas entre esta producdo literdria e o cordel lusitano.
Disponibilizar folhetos variados para manuseio e apreciacao.

c) Apresentacdo do jogo CordelWhats e sua utilizagdo como ferramenta para realizagao
das atividades que serdo desenvolvidas.

2° Momento:
a) Leitura compartilhada do cordel A revolta da bicharada contra a vaquejada (de
Claudson Faustino) e Os animais tém razao (de Antonio Francisco).
b) Discussao sobre a tematica abordada no cordel, motivando os estudantes a relaciona-la
a problematica da dgua e a crise hidrica no planeta.
¢) Discussdo sobre as personagens dos folhetos, destacando suas atitudes e acdes no
enredo.



51

3° Momento:

a) Apresentacdo de outras possibilidades para se contar a histéria do folheto utilizando
outras formas literdrias, entre elas a que se usa para produzir filmes, animagdes, séries
de TV e espetdculos de teatro, em que sdo os proprios personagens, por meio de suas
falas, que contam a histdria, sem a necessidade de um narrador.

b) Propor a elabora¢do de uma pequena cena entre dois personagens dos dois folhetos
lidos no encontro anterior sobre um aspecto das historias narradas.

c) Propor areescrita dos folhetos lidos realizada em duplas.

4° Momento:
a) Realizacdo de leitura coletiva em voz alta de uma das versdes do cordel reescrito em
forma de texto de teatro.
b) Realizagdo de leitura performatica do cordel reescrito pelas duplas.

Dentre os momentos propostos no roteiro, apenas a releitura de um dos cordéis
trabalhados em sala de aula ndo foi possivel realizar, visto que os alunos ainda vivenciaram
muito pouco as experiéncias com a literatura de cordel, deixando em primeiro plano a leitura
e o manuseio dos folhetos. Outras atividades relacionadas ao roteiro também foram
vivenciadas, como a obtencdo de informacdes com relacdo as turmas referidas nesta
experiéncia, didlogo em torno das vivéncias entre professor/as e aluno/as, das intera¢des
sociais escolares (presenga, participagdo, comportamento, desenvolvimento das atividades),

com vistas ao reconhecimento do universo dos sujeitos da pesquisa.

3.6 PROCEDIMENTOS PARA ANALISE DOS DADOS

Os dados foram analisados a partir das atividades que foram desenvolvidas, refletindo-
se sobre a eficdcia das atividades, através dos indicadores de engajamento: preguica,

disposicdo para ficar na sala de aula, disposi¢do para participar das atividades propostas.

3.7 CONSIDERACOES ETICAS

Esta investigacdo estd ciente da importancia em considerar a Resolucdo do Ministério
da Saude 466/12 do Conselho Nacional de Saude, de que as pesquisas no ambito das Ciéncias
que lidam com seres humanos, devem ser submetidas a aprovacio do Comité de Etica em
Pesquisa. Para tanto, far-se-a4 uso do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido contendo
os objetivos da pesquisa, a ndo obrigatoriedade em participar da mesma e o anonimato dos

participantes, que serd entregue e assinado pelos participantes.
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4 RELATO DA EXPERIENCIA

Um curto, mas, drduo percurso foi pensado e maturado para que pudéssemos realizar
momentos de leitura que focalizassem a importancia do leitor e dos géneros textuais para
despertar a atencao dos alunos em relacdo a hdbitos leitores prazerosos, distanciando a leitura
como algo meramente ilustrativo de conteidos ou obrigatério a determinada postura de
professores que assumem a leitura como algo para intimidar ou apenas para ser um elemento
de aprovacdo de seus alunos/as. Assim sendo, discorremos aqui sobre a experiéncia com o
trabalho da leitura de cordéis, também como a experiéncia que norteou outra possibilidade de
leitura através dos suportes tecnolégicos como o jogo CordelWhatts.

Nossas observagdes e atividades nas duas escolas referidas anteriormente iniciaram-se
no dia 02/08/17. Previamente nos reunimos para tratar com as professoras as questdes de
horérios, disponibilidade em ajustar os contetidos para que se pudesse existir unidade na
escolha dos mesmos. O contetido escolhido foi “transitividade verbal”, trabalhado durante
nosso trabalho de experimentacdo. J4 em sala de aula, o primeiro momento contemplou a
explicacao de nossa proposta no grupo de estudo (Sala do 7° “B”), explicitando motivacdes e
expectativas para o trabalho com a leitura de folhetos de cordéis e o trabalho com o jogo

S€rio.
4.1 OBSERVACC)ES E ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO GRUPO DE ESTUDO

A turma do 7° “B” ¢ composta por 20 alunos matriculados, dos quais comparecem
com assiduidade as aulas, em média, de 12 a 14. Descrevemos a seguir a experiéncia
empreendida no grupo de estudo.

Tivemos um momento de aproximagdo e socializacdo sobre a literatura de cordel,
assim como a abordagem das diferenciacdes que distinguem a estrutura dos folhetos
brasileiros e dos folhetos lusitanos, no tocante ao jogo, dialogando acerca de sua utilizacdo em
sala de aula, ndo apenas como uma brincadeira, mas, resultando em um elemento de
transformacao social, relacionado, especificamente neste caso, ao desinteresse e falta de gosto

pela leitura.

07/08/17: Realizamos nossa primeira observacdo acerca do conteido referente a
transitividade verbal. Neste momento observamos o desinteresse e a falta de atencdo que a
maioria dos alunos do grupo de estudo mantinha durante toda a aula. Alguns alunos ainda
contribuiram com a aula expositiva da professora, a qual buscou envolvé-los no conteudo,

perguntando o que eles entendiam por transitividade verbal, alguns se referiram a transito de
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carros/ciclistas/pedestres, ja outros tentaram elaborar respostas mais proximas do que seria a
transitividade verbal, e a aula seguiu com um ritmo pouco favordvel para a constru¢do do
conhecimento, o barulho, as vezes, era muito perturbador na sala do 7° “B”, mesmo com
pulso firme, vez ou outra a professora precisava pedir para que os alunos mais trabalhosos se
retirassem da sala, tudo isto, para que os alunos e alunas que queriam assimilar o conteddo

pudessem estd e se sentir em um ambiente propicio a aprendizagem.

09/08/17 (Intervencao): Fizemos uma pequena intervencao a partir da exibicdo da animacao
The Fantastic Flying Book of Mr. Lesmore, a fim de refletir acerca da importancia da
leitura destacando as personagens e suas acdes no enredo. A maioria dos alunos demonstrou
interesse em assistir € comentar sobre a questdo da leitura. Refletiu-se sobre as acdes das

personagens que compdem a animagao.

Neste mesmo momento, refletimos e reforcamos um pouco mais sobre o surgimento
do cordel no Brasil, especificando as diferencas entre o cordel lusitano e o cordel brasileiro
(Nordeste em especifico). Quando perguntados sobre a importancia da leitura, muitos falaram
que a leitura era importante para tudo, uma aluna ndo soube explicar a importancia da leitura,

nem tao pouco quis formular uma opinido ou resposta, sendo respeitada a postura da aluna.

15/08/17 (Observacao) Regéncia da professora. Nesta aula, deu-se continuidade ao assunto
abordado ao longo do percurso experimental, “a transitividade verbal”. A aula aconteceu de
maneira dialogada, aula expositiva, momento em que cinco alunos demonstraram certo
interesse pelo assunto, alguns interagiram com a aula, mas, sempre com brincadeiras e

atrapalhando os demais colegas.

18/08/17 (Intervencao): Foi realizada a leitura compartilhada do cordel: “A revoltada da
bicharada contra a vaquejada”. Logo apds a leitura, refletimos sobre as personagens que

fazem parte da historia, destacando suas acdOes e importancias dentro do enredo cordelistico.

Durante a intervencdo, conseguimos fazer a ponte entre a temdtica referente a
vaquejada e os usos e desusos da dgua no planeta. Um dos alunos perguntou que relagdo um
animal como o gato teria com a vaquejada, foi justamente a partir dai que percebermos que,
mesmo quando um problema ndo nos afeta diretamente, precisamos combaté-lo, desta forma,

a dgua € um bem comum de todos, tornando-se responsabilidade comum.
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Quando citado no cordel, o homem € visto como um animal sem cora¢cdo que maltrata
os animais, fazendo um paralelo com a responsabilidade que o homem deve ter com os usos e
desusos com a 4gua. Percebeu-se um bom engajamento dos alunos/as, que, com boa vontade,
realizaram a leitura e refletiram sobre os elementos norteadores do cordel trabalhado. Vale

ressaltar a importancia e os estimulos oriundos da professora regente da turma.

21/08/17 (Observacao): Neste dia a professora ministrou duas aulas seguidas. No primeiro
horédrio, fizemos a observacdio da continuidade do conteddo (transitividade verbal-
identificacdo do verbo e seus objetos) e, no segundo horario, eu propus a préxima intervencao

de leitura.

Na observagdo, muitos alunos se dispuseram a colaborar com a aula, questionando e
realizando o exercicio de fixacdo proposto pela professora. Percebemos que dois alunos,
bastante trabalhosos ndo se interessaram pelo exercicio, ao final da aula, a professora fez a

corregﬁo no quadro e os alunos acompanharam atentamente.

21/08/17 (Intervencdo): No segundo momento, em parceria com a professora, solicitamos
aos alunos/as que fizessem, espontaneamente, a leitura do cordel (A chegada de Ariano
Suassuna no céu), por autoria de: Klévisson Viana e Bule-Bule. Muitos alunos se recusaram a

participar, com excecdo de quatro alunos/as que prontamente se dispuseram a participar.

Nesta primeira atividade de leitura, trabalhamos a entonagdo e, durante o processo de
ensaio, percebemos uma grande defici€éncia na proniincia e na concordancia, para a realiza¢ao
da leitura, e, conversando com os mesmos percebemos que faltava um incentivo para que
estes descobrissem a real importancia da leitura, no entanto, continuamos o nosso trabalho
leitor, seguido de outras leituras pausadas, para que pudéssemos rever o que estava errado,
obviamente de forma respeitosa a construir uma relacdo de confianca, e os participantes desta

atividade se sentiram a vontade para errar e serem corrigidos sem constrangimentos.

Esta atividade com a leitura do cordel citado foi apresentada para os demais alunos da
turma acompanhada 7° B e, consequentemente, os alunos/as fizeram a leitura como uma das
apresentacOes da culminancia folclorica da escola. Ressaltamos que a professora se prop0s a
ajudar nesta atividade. Nos dias que se sucederam, a mesma fez o acompanhamento da leitura
com os alunos. No dia 30/08 foi realizada a culminancia folcldrica da escola, em que os

mesmos alunos/as que se disponibilizaram a participar do trabalho com o cordel “A chegada
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de Ariano Suassuna no Céu” fizeram a apresentagdo para os demais alunos e funcionérios da
escola. Inicialmente demonstraram um pouco de nervosismo, o que foi normal para o nivel de
inibi¢do que estes mantinham dentro de outras atividades escolares, mas, sendo uma semente
que foi plantada naquele momento, ressaltando a importancia do aluno no fazer docente, é
preciso que os alunos e alunas se engajem nessas atividades participativas. Os outros alunos

ficaram muito satisfeitos com o trabalho dos colegas participantes.

01/09/17 (Intervencao): Realizamos a leitura do cordel “Os animais tém razao” por autoria
de Antonio Francisco. Presenciamos um momento muito interessante, visto que os alunos se
empenharam muito na leitura, demonstrando interesse e participando ativamente. Alguns
alunos/as que nunca demonstraram boa vontade para participar das intervencdes, neste
momento nos surpreenderam e fizeram a leitura e comentaram acerca dos aspectos que mais
lhes chamaram a ateng¢do durante a narrativa, concordando com a afirmagdo do autor, de que
os animais tém razdo, alguns alunos falaram que se compadeciam dos sofrimentos

vivenciados pelos animais e pela natureza.

Neste folheto, sete s@o os animais abordados pelo autor. Dividimos os personagens e
os alunos fizeram a leitura performéatica. Nesta divisdo, os personagens que compdem o cordel
foram disputados, ficamos muito felizes pelo engajamento e a motivagdo demonstrada pelos

alunos/as.

04/09/17 (Intervencao): A partir da atividade de leitura do cordel “Os animais tém razao”, foi
proposta a recriacdo da narrativa em HQ (Histéria em Quadrinhos). Alguns alunos/as nao
queriam fazer a atividade, preferiam ler o cordel novamente, mas, depois de explicada a
proposta, foi possivel o inicio da atividade. Mais uma vez fomos surpreendidos pelo
engajamento dos alunos, como jd citado, no primeiro momento, o desejo de ler novamente o
cordel. No segundo momento, alunos e alunas empenhados em desenhar e recriar aquela

narrativa que lhes chamou tanta atengao.

11/09/17 (Intervencao): Reservamos o primeiro momento da aula para que os alunos/as
pudessem ampliar a construcdo das HQs sobre o cordel trabalhado anteriormente. No segundo
momento da aula, lancamos o jogo CordelWhatts e a seguinte missdo a ser realizada pelos

participantes:
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Um virus mutante chamado AntiCord estd provocando uma catédstrofe no Planeta dos
Cordéis Encantados. A qualquer hora do dia ou da noite o virus se transforma
misteriosamente em uma substincia rochosa que cresce € forma um muro de pedra no
chdo ao redor de uma pessoa que 1€ e que fala, isolando-a das demais. Com o tempo ela
perde o poder do verbo e ndo consegue mais ler nem escrever € nem se comunicar mais
com ninguém. Os Guerreiros Nindéis sdo Ninjas Cordegaldticos que combatem este mal
terrivel atirando nos muros de AntiCord com uma pistola de transluz, um tipo de raio que
destr6i o virus AntiCord que virou pedra e acaba com os muros isoladores das pessoas.
Para dar um tiro de transluz o Nindel tem que encontrar nos dois cordéis "Os Animais

74 "

Tinham Razao" e “Chegada de Ariano no Céu" uma frase com um verbo e classificar se
este verbo nesta frase € Intransitivo (I), Transitivo Indireto (TI) ou Transitivo Direto
(TD). Exemplo: Vocé € um Nindel e encontra a frase "Ariano fez a magia". Para dar seu
tiro basta vocé€ enviar a frase para o grupo Guerreiros Nindéis assim: "Ariano fez a magia

-TD".

Deixando todas essas regras bem explicitas e ressaltando a importancia dos guerreiros
nindéis na luta contra o virus anticord, deixamos os alunos/as livres para jogar e vencer a

missio.

12/09/17 (Aplicacio da nanoprova): A nanoprova consistiu em uma pequena avaliacido
destinada aos alunos/as do grupo de estudo e o grupo controle, visando mensurar as possiveis
contribuicdes das atividades com as leituras de folhetos de cordel e a aplicagc@o do jogo sério,
revestido de ludicidade e intencionalidade reais e sociais no que diz respeito a leitura, a saber,
o interesse € o gosto pela leitura, atividades destinadas ao grupo de estudo e apenas as

observacdes no grupo de controle, a fim de validar as contribui¢des do cordel e do jogo sério.

4.2 OBSERVACOES NA SALA DO GRUPO DE CONTROLE 7° ANO “A”

A turma do 7° ano “A” é composta por 20 alunos matriculados, diferentemente da
turma descrita anteriormente, todos sdo assiduos e participantes no que diz respeito ao
acompanhamento das atividades, conteidos e engajamento nas atividades culturais

promovidas pela escola.
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08/08/17 (Observacao): Nesta primeira observacio fui apresentado pela professora regente
da turma como um “Professor” que estaria observando as aulas dela para uma pesquisa
académica. Por sugestdo da professora iniciei as observacdes por conteidos que ela ainda
precisava finalizar para que pudesse iniciar o conteddo de transitividade verbal. Com o
conteido “predicativo do sujeito”, realizei minha primeira observacdo. Uma aluna
demonstrou preguica, pedindo a professora para que ela ndo fizesse atividade. Os demais
alunos/as estavam aparentemente tranquilos e dispostos a colaborar com a aula e as atividades
que fossem sugeridas. Quando foram cobrados com relacdo a uma atividade repassada para
casa, apenas cinco alunos/as fizeram e outros finalizaram em sala de aula. Em principio ficou
evidente o engajamento e a participacdo ativa dos discentes, neste mesmo dia, a professora
solicitou a participagdo dos mesmos em atividades posteriores para o folclore e em uma
atividade cultural que a escola iria promover e 90% da turma sinalizou que gostaria de fazer
algo, fosse: Cantando, dangcando, tocando, apresentando ou recepcionando as pessoas em uma

sala temdtica que viria a ser montada nos dias seguintes.

15/08/17 (Observacao): Aula expositiva sobre o conteddo “transitividade verbal”. Houve
uma boa aceitacdo por parte da turma e alguns alunos/as tiraram dividas acerca do que seria a
transitividade do verbo. Em alguns momentos se agitavam e conversavam muito alto,
atrapalhando o desempenho da aula expositiva, sendo chamados a atencao pela professora que

tentava explicar o assunto aos alunos/as que apresentavam duvidas.

22/08/17 (Observacao): Exercicio proposto referente ao conteddo “transitividade verbal”, os

alunos/as demonstraram insatisfacdo com relagdo a realizacao da atividade.

29/08/17 (Observacao): Aula de revisao referente ao contetido que ja vinha sendo trabalhado
pela professora regente da turma. Exercicio proposto para a identificagcdo e classificacio com

relacdo a transitividade do verbo (Objeto direto e objeto indireto)

12/09/17 Aplicacdo da nanoprova com relacio ao contetdo proposto nas aulas (Transitividade

Verbal), para comparagdo de resultados entre grupo de estudo e o grupo de controle.

Ao finalizarmos as acdes que nortearam toda a experiéncia, desde a elaboragcdo de um

breve roteiro para que pudéssemos compreender os possiveis impactos de agdes como a
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exibicdo do video The Fantastic Flying Book of Mr. Lesmore, ou até mesmo a insercio de
uma pessoa totalmente desconhecida dos alunos e alunas no contexto escolar, o que isso
poderia propiciar no comportamento dos alunos. Percebemos que a experiéncia e seus passos
seguintes se entrelagam com os objetivos da pesquisa, o campo de interven¢do, assim como as
contribuicdes oferecidas na formagdo académica e profissional de quem realiza a pesquisa. Ao
trabalhar a exibicao da animacdo ja citada, estamos refletindo a importancia da leitura como
comunicacdo social, como empoderamento de sujeitos que necessitam da palavra para
compreender ideias, como Silva (2003), evidencia que os sujeitos que leem sabem dos seus
deveres e que a leitura como chave para o conhecimento pode promover uma sociedade mais
igualitdria e justa para todos. O conhecimento é uma das tnicas coisas que fica junto com o
ser humano, niao pode ser retirado de si. A visualidade das imagens da mesma animacao nos
instiga a ver e a refletir acerca do que estd ao nosso redor, como nos ensina as palavras tao
sdbias do grande Paulo Freire (1989), a leitura de mundo € a nossa primeira leitura e todos
podem ler o mundo, desde que se faca com os olhos de quem reflete sobre tudo e constr6i

conhecimento a partir das emocdes que as imagens provocam.

As imagens a seguir apresentam a experiéncia do jogo, realizadas no mundo real, nos

espacos da sala de aula.

=

Figura 1 Figura 2
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Figura 3 Figura 4

Figura 1: Atividade de leitura do cordel “A chegada de Ariano Suassuna no Céu”
Figura 2: Atividade de leitura do cordel “A revoltada da bicharada contra a vaquejada”
Figura 3: Atividade de leitura do cordel “Os animais tém razao”

Figura 4: Atividade de reescrita do cordel “Os animais tém razao” transformando-o em HQ.

4.3 O JOGO CORDELWHATTS

Para investigar o impacto da literatura de cordel no desenvolvimento de leitores atores
sociais e no ensino-aprendizado do contetido curricular Transitividade Verbal da disciplina
Portugués, foi criado um jogo de leitura de cordel, o jogo CordelWhatts, usando-se a
metodologia LerAtos de gamificacdo da leitura e a plataforma tecnolégica da rede social
Whatsapp, seguindo-se o seguinte roteiro de experimentagao:

1. Definicdo de um Grupo de controle (sala de aula B) para a realizagdo de processo
pedagdgico sem a leitura gamificada do Cordel

2. Definicdo de um Grupo de estudo (sala de aula A) para a realizacdo de processo
pedagdgico com a leitura gamificada do Cordel

3. Defini¢cdo dos objetivos do processo pedagédgico referente ao contetido Transitividade

Verbal da disciplina Lingua Portuguesa e dos respectivos indicadores de observagao

(varidveis)

4. Criacao do Grupo/Jogo CordelWhatts na referida rede social, seguida da elaboracio de
missoes de leitura e escrita articulada a ag@o social

5. Aplicagdo do Jogo em uma das salas de aula (grupo de estudo)
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6. Observacdo dos dois processos pedagdgicos nos dois grupos (estudo e controle)

seguida de medi¢do das varidveis

7. Analise das variaveis

As imagens abaixo apresentam as experiéncias do jogo realizadas no mundo virtual do

CordelWhatts

I3

awzE 2
CordelWhats

Alex, Artur, Bruno, Geovana, Jean

Mensagem do Sabio Nindel
Supremo (INSTRUCGES);

Um virus mutante chamado
AntiCord esta provocando
uma catastrofe no Planeta
dos Cordéis Encantados. A
qualquer hora do dia ou da
noite o virus se transforma
misteriosamente em um
substancia rochosa que
cresce e forma um muro de
pedra no chdo ao redor de
uma pessoa que lé e que
fala, isolando-a das demais.
Com o tempo ela perde o
poder do verbo e ndao
consegue mais ler nem
escrever e nem se

Figura 1 - Lancamento da missio

= 09:55

wl A7 7

= 10:02

&) CordelWhats
Alex, Artur, Bruno, Geovana, Jean

Lucivalda Pe. Paulo

Cordel: a chegada de ariano
suassuna no céu de Jodo.
Paulo caldeira

O verbo. Intransitivo
Quase morria de susto.
Naquela viagem ingrata.
De vez em quando dizia
-Eita gue viagem chata!

Logo chegou Jorge amado
E o ator Paulo. Goulart.
Veio também chico anysio
Que comegou a contrar
Uma anedota. Engracada
Descontraido o lugar.

O verbo transitivo indireto

Figura 2 - Execuc¢éo da missdo (Alunos/as)
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CordelWhats

CordelWhats Alex, Artur, Bruno, Geovana, Jean

Alex, Artur, Bruno, Geovana, Jean

L ilo

Ja sujaram os sete mares
(OD)

O verbo transitivo indireto

-Jesus, eu vou lhe falar
Que preciso de dinheiro.
Ariano mora bem

No nordeste. Brasileiro,
Disse o Cristo; - tenho
pressa, passe la. No
financeiro!

Pra ndo perder a viagem
(™)

Viagem longa ao meu
mestre ndo cativa (I)

O verbo transitivo direto Pe

a hoite estava linda
A norte. Ficou sem rumo
E murmurou dessa vez:

-Pra ndo perder a viagem Os bichos bateram Palmas

Vou vender meu picinez. (T 17:30
Para comprar outra. Foice
Na loja de algum. Chinés. ¥ ¥
A _ T
% Digite uma mensagem @ %\ Digite uma mensagem LQ;
Figura 3 - Participago dos alunos/as Figura 4 - Participacdo dos alunos/as
ol AzE # = 10:04 Wl A7 7 = 10:07
@&) CordelWhats . @) CordelWhats
Alex, Artur, Bruno, Geovana, Jean ' 3 Alex, Artur, Bruno, Geovana, Jean

Lucivs Pe. Paulo
E penso. Tbm os. Meus
colegas. Da escola. Que. N

Valetia s
O Planeta dos Cordéis

Encantados precisa de

: fique. Sim sentido. Mal. N
égll 5 ¥ e ¥
ROGESIERS # EXSWER ] #| porque. So esta. Comegado

W,

Vamos |a guerreiros

Precisamos de voces.

Brur
Os guerreiros tdo cansados
da Batalha mais vamos

tentar Lorraine Pe. Paulo

«

Rindo. De felicidades. Tbm

Faltam poucos minutos...

QN Digite uma mensagem @ QN Digite uma mensagem @

Figura 5 - Motivagao por parte dos Nindéis Figura 6 - Depoimento da aluna vencedora
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CordelWhats
Alex, Artur, Bruno, Geovana, Jean

a Professora

Lucivalda Pe. Paulo

Sl sl tou
Todo o Planeta dos Cordéis
Encantados fica muito feliz
junto com vocé, Lucill ¥

g e
T2 W S W L2 ¥

L Id g )
Vao. Mim perdoando. Mais.
Nesse momentos. Eu estou.
Pulando. De felicidades

&«

® Digite uma mensagem )

Figura 7 - A alegria demonstrada pela aluna

R = 10:08

CordelWhats
Alex, Artur, Bruno, Geovana, Jean

RS I
Valeri @
Salve! Salve! Vivas a Vitoria
conquistada por este
valente grupo de Nindéis
defensores da beleza e da

riqueza da Poesia e do
Cordell!!

Em nome do Conselho

Supremo do Planeta dos
Cordeis Encantados,
parabenizo as mui nobres e
formosas Guerreiras
Nindéis, Lucivalda, Lorrayne
e Samara, pela espléndida
conquistal ¥ . W

«

21:38

[

N Digite uma mensagem O

Figura 8 - Cumprimentos oficiais da

conselheira Nindel
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5 AVALIACAO DE IMPACTOS DO JOGO CORDELWHATTS

Estudos preliminares, baseados nos principios de confiabilidade de experimentos de
observacdo participante (LITWIN, 1995), foram realizados para verificar se o jogo
CordelWhats impacta favoravelmente os indicadores definidos pelos professores e agentes
formadores de professores envolvidos (professores do Curso de Educagdao no Campo), a saber
os indicadores de conhecimento sobre transitividade verbal, e se 0 CordelWhats € um recurso
atrativo para aumentar o engajamento de jogadores em atividades de leitura em geral e de
leitura de cordel.

O experimento de validagdo foi realizado com 14 usuérios durante o més de Agosto de
2017. Estudantes do 7° ano do ensino fundamental da rede municipal de ensino, com
proporcao de 54,9% e 45,1% do género masculino e feminino, respectivamente, e com idade
entre 11 e 16 anos. Contando com a participacdo da professora regente da turma. Todos os
participantes do experimento foram treinados para o uso dos recursos do CordelWhats em
oficinas presenciais em sala de aula, e o usaram durante uma temporada de dois dias com
participacdo livre dos estudantes em uma missao de leitura gamificada de cordéis no mundo
real (na sala de aula e no mundo real) criadas pelos professores, a qual demandou a leitura
performdtica de duas obras de cordel e a andlise da transitividade de verbos neles
encontrados.

Apbs este periodo de intervengdo nessas escolas em torno das missdes do
CordelWhats, os alunos usudrios opinaram sobre a influéncia dos recursos do jogo na
motivagdo para ler e os professores avaliaram comparativamente o desempenho de dois
grupos, um que usou o jogo e outro que nao usou, em um conceito da lingua portuguesa, a
transitividade verbal.

Com relacdo a nossa pesquisa que disserta sobre a problemadtica da falta de interesse
pela leitura por parte dos/as alunos/as que ndo desempenham competéncias leitoras e nem
leem proficuamente, desenvolvemos momentos de leitura com folhetos de cordéis na Escola
Pe. Paulo com a turma do 7° ano “B” (Grupo de Estudo) e, a partir das atividades
desenvolvidas, notamos alguns avangcos com relagdo ao despertar para a leitura de forma
prazerosa e reflexiva.

Para comprovar que o cordel é um bom instrumento pedagdgico para o
desenvolvimento dos/as nossos/as alunos/as, fizemos a leitura do cordel “Os animais tém

razdao”, de autoria do poeta Antdonio Francisco, logo apds, aplicamos o seguinte questiondrio,
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para saber que impactos o cordel teve para o despertar do ato de ler nestes aluno/as e

obtivemos o seguinte resultado:

Griafico 1 - Impactos com relacdo as praticas com a leitura de cordel

0

atrapalham ndo ajudam ajudam um pouco ajudam muito ajudam demais

B Quanto a experiéncia com o HQ sobre o cordel os animais tém razdo o ajudou a gostar mais
de ler

Fonte: Dados da Pesquisa

O questiondrio foi aplicado com 13 alunos/as. 1 aluno/a respondeu que o uso do cordel
ndo ajudou no despertar para o seu interesse individual enquanto leitor/a. 3 alunos/as
responderam que as praticas leitoras subsidiadas pela literatura de cordel ajudaram pouco para
que estes desenvolvessem préticas leitoras. 6 alunos/as responderam que o cordel ajudou
muito para que estes desenvolvessem hdbitos leitores prazerosos e reflexivos, jd 3 alunos/as
afirmaram que o cordel ajudou demais no desenvolvimento com relacdo ao gosto pela leitura.

Através desses dados, reafirmamos a importincia da poesia cordelistica no processo de
despertamento das maravilhas que a leitura possa proporcionar. Tedricos como Zéboli (1998,
p- 56), evidenciam as grandes contribuices que a estética empreendida nas poesias
encontradas nos cordéis possa ter na educagdo, inclusive, estimulando a imaginag¢do e novas
atitudes com relacdo aos alunos/as que ndo prestam atencdo, desrespeitam os professores e
que ndo gostam de estudar, € possivel sim o despertar para a educacdo e para os elementos
intrinsecos que a mesma desenvolve nas acdes humanas.

Trabalhamos com o uso das tecnologias da informacdo, no caso, com o jogo
CordelWhats, em parceria com os processos educativos. Abordamos o jogo sério também
como um elemento que pode despertar o interesse pela leitura e pela escrita para que os/as

alunos/as se sintam contemplados/as com a realidade digital, os quais estdo bastante
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envolvidos com os aparelhos eletronicos. Para isto, foi desenvolvido o jogo CordelWhatts de
realidade alternada. Segundo Gross (2003), o trabalho com o jogo em sala de aula deve ser
desenvolvido em consonancia com os contetidos abordados pelos educadores, fazendo essa
ponte entre o real e o virtual, contextualizando e construindo conhecimento a partir das
tecnologias.

Logo apds o langcamento do jogo que se articulou ao conteddo trabalhado em sala de
aula sobre transitividade verbal, lancamos a seguinte indagacdo para que os/as alunos/as
pudessem responder: Quanto a experiéncia com o jogo CordelWhatts o ajudou a gostar mais

de ler? Obtivemos os seguintes resultados:

Grifico 2 - Impactos com relagdo as praticas empreendidas: jogo cordelwhats

0 0

atrapalham nio ajudam ajudam um pouco ajudam muito ajudam demais

Quanto a experiéncia com o jogo CordelWhats o ajudou a gostar mais de ler

Fonte: Dados da Pesquisa

O trabalho com o jogo foi menos frequente do que o trabalho com a literatura de
cordel, mas, a partir dos seguintes dados, podemos confirmar que o trabalho com o jogo sério
€ uma grande oportunidade para o estimulo com a leitura através dos recursos digitais que
influem opinides e fascinio para os jovens.

Vejamos: dos 14 alunos/as que frequentam as aulas, 11 alunos/as responderam a
pergunta. Dos 11 alunos/as participantes, 6 afirmaram que o trabalho com o jogo

CordelWhatts ajudou a estimular o gosto pela leitura, ja 4 alunos/as afirmaram que o trabalho
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com o jogo ajudou muito e 1 aluno/a afirmou que esta nova metodologia ajudou demais para

estimular o gosto pela leitura.

O trabalho com o jogo deve acontecer paulatinamente, e estamos cientes de que nao se
transforma uma realidade de uma hora para outra e, com esses dados, notamos que é um

percurso possivel para estimular as experi€ncias leitoras em nossos/as alunos/as.

Também foi realizado um estudo comparativo preliminar com os dados que
confrontam o desempenho entre o grupo de estudo e o grupo de controle, em relacdo ao
contetido Tansitividade Verbal. Os folhetos de cordel e o jogo sério CordelWhatts foram
desenvolvidos apenas no primeiro grupo (Grupo de Estudo). No segundo grupo, o qual
corresponde ao grupo de controle, apenas foram conferidas observacdes e o trabalho com o

mesmo conteddo programatico (Transitividade Verbal):

Grifico 3 - Resultado: Transitividade verbal (grupo de estudo)

ALUNO 13

ALUNO 12

ALUNO 11

ALUNO 10

ALUNO S

ALUNO 8

ALUNO7

ALUNO 6

ALUNO 5

ALUNO 4

ALUNO 3

ALUNO 2

ALUNO 1

W Series1

Fonte: Dados da Pesquisa
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Griafico 4 - Resultado: transitividade verbal (grupo de controle)

ALUNO 20 9

ALUNO 19 5

ALUNO 18 3

ALUNO 17 9

ALUNO 16 3

ALUNO 15 9

ALUNO 14 6

ALUNO 13 9

ALUNO 12 12

ALUNO 11

ALUNO 10
ALUNO 9 7
ALUNO 8 4
ALUNO 7 2
ALUNO 6 8
ALUNO S5 12
ALUNO 4 13
ALUNO 3 15
ALUNO 2 16
ALUNO 1 11

0 5 10 15 20

B Acertos na Prova Transitividade Verbal Grupo de Controle

Fonte: Dados da Pesquisa

No gréifico 3 trazemos o nimero de acertos da nanoprova realizada no grupo de
estudos. No gréfico 4 apresentamos o nimero de acertos obtidos pelo grupo de controle. Ao
analisarmos os dados obtidos, percebemos um melhor desempenho com relacdo ao grupo de
controle, isto porque, como ji explicitado nos relatos correspondentes a experiéncia, o grupo
de estudo é uma turma com muitas dificuldades de aprendizagem, ndo porque esta seja
incapaz, ao contrario, sdo alunos/as inteligentes para assimilar e desenvolver praticas leitoras
€ escritas prazerosas, no entanto, a experiéncia foi proficua, embora, ainda nio tenha sido
suficiente, visto que a turma € composta por alunos/as faltosos, descompromissados,
barulhentos, realidade esta que vem sendo modificada através da nossa experiéncia. Pode-se
comprovar a olhos vistos € no cotidiano escolar um melhoramento sobre o processo

participativo dos/as alunos/as, durante o trabalho com o cordel “Os animais tém razao” uma



68

das alunas pediu para levar o cordel para casa e outros alunos também se interessaram em
leva-lo para casa, alunos/as que faziam cara feia quando apresentdvamos as atividades da
experiéncia, €, com um tempo, passaram a se engajar e contribuiram satisfatoriamente para
que nossas intervengdes fossem realizadas. Como j4 citado, o grupo de estudo vinha sendo
acompanhando pela extensdo de leitura e escrita da UFCG, e ao observarmos esse percurso
em que o projeto foi sendo desenvolvido, notamos que o inicio foi bem complicado e se o
teste tivesse sido aplicado anteriormente a essas praticas de extensdo e pesquisa, os dados
seriam totalmente negativos, pois, a motivacdo e o engajamento dos/as alunos/as eram quase
nulos, com excecdo de duas ou trés alunas com desempenho anterior satisfatdrio.

E necessério pensar outras metodologias para o trabalho com esses jovens, as vezes,
os/as professores/as estdo muito desmotivados com saldrios, condi¢cdes de trabalho ou outras
influéncias e nio tém mais gosto pela profissdo e acabam esquecendo de inovar em suas
metodologias, justamente por encontrarem alunos/as que reagem sempre com negatividade a
qualquer trabalho que extrapole os limites da pedagogia tradicional, dificultando assim o
desenvolvimento de atividades inovadoras. O grupo de controle € uma turma com alunos/as
mais engajados, mas, também tem aqueles que dificultam o processo mais prazeroso da
construcdo do conhecimento, pelo menos, estes se empenham para a realizagdo das atividades

¢ uma turma menos barulhenta, mais organizada.

Grafico 5 — Média de acertos entre os grupos de estudo e grupo de controle

8,15 8,25

Média de Acertos Grupo Estudo Média de Acertos Grupo Controle

Fonte: Dados da Pesquisa
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No gréfico 5 apresentamos a média obtida pelos grupos da pesquisa. Mesmo tendo um
nimero menor de alunos/as participantes, o grupo de estudo ainda manteve uma boa média
8,15 com relagcdo ao grupo de controle que obteve 8,25, possuindo mais variantes favordveis,
como por exemplo: Maior quantitativo de alunos/as, mais participativos e comprometidos,
tudo isso influindo para que os resultados apresentados ndo fossem ainda melhores para o
grupo de estudo. Os 0,10% faltantes na média para equiparar os grupos nio foram atingidos
por estes e outros fatores que definitivamente ndo desabonam nem tiram o mérito dos
alunos/as que desempenharam dentro das condi¢des oferecidas e por suas proprias posturas

individuais as atividades da melhor maneira possivel.
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6 CONCLUSOES

Este estudo descreveu um experimento com um jogo sério de realidade alternada
denominado CordelWhats, baseado em praticas de leitura inovadora de qualquer obra
multimodal de cordel, para engajar a populacdo e as escolas na leitura, em geral e em especial,
para aumentar o gosto pelo género literario Cordel, enquanto se aprende de forma divertida e
coletiva um conteddo da lingua portuguesa: a transitividade verbal.

Os dados da avaliacdo de impactos da experiéncia de leitura gamificada individuais e
coletivas. Além de integrar a plataforma tecnoldgica acessivel a populagdo, o jogo
CordelWhats oferece recursos simples e de grande usabilidade para os professores criarem e
gerenciarem missdes georreferenciadas dos jogadores no mundo real do tipo leitura
performdtica individual ou leitura performdtica coletiva, criacdo individual e coletiva de
textos multimodais de cordel e aventuras em mundos virtuais disponibilizados no celular do
jogador, explorando principios de crowdsourcing, utopia, engenharia de incentivos, gestao do
conhecimento, sistemas de informacdo georreferenciada, e empreendedorismo social em
relacdo aos temas tratados nos textos empregados.

Os resultados dos estudos preliminares apresentados evidenciam que tais recursos do
CordelWhats levam os atores a transcenderem seus papéis originais de estudantes e
professores para o papel de empreendedores sociais e influenciam positivamente os
indicadores de sucesso Gosto pela Leitura e Competéncias em Transitividade Verbal,
definidos por professores e pelos formadores de professores. Experimentos com intervengdes
de duracdo mais longa estdo sendo realizados para melhor quantizar (colocar em quantidade
conhecida numérica, dar um valor numérico a algo, colocar em escala.) estas transcendéncias
e estas influéncias com seus respectivos significados estatisticos.

Esta experiéncia de integracdo entre a diversdo, a leitura, a escrita e a andlise textual,
auxiliada pela gamificacdo da literatura de cordel e pela tecnologia da informacio, na forma
de jogos sérios de realidade alternada, foi realizada em consonancia com o projeto de
extensdo Préticas de Linguagem (Leituras e Escritas Criativas), da UFCG/CDSA’, que tem o
objetivo de desenvolver praticas de ensino de leitura e escritas criativas em escolas publicas
de ensino fundamental, no municipio de Sumé. Como consequéncia, tem apresentado
propostas que possam contribuir para as melhorias das praticas leitoras, subsidiando-se dos

mais variados géneros textuais, a fim de apresenta-los aos alunos atendidos no projeto. O

> Projeto de Extensdo com vigéncia: 2016.2/2017.1 Universidade Federal de Campina Grande/Pré-Reitoria de
Pesquisa e Extensao.
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referido projeto de extensdo vem sendo desenvolvido desde novembro de 2016, em duas
escolas publicas e municipais de Sumé.

Entre os trabalhos futuros que estdo sendo desenvolvidos como continuacdo dessa

experiéncia destacamos:

1) Realizacdo de um experimento de longa duracdo e com mais alunos para fortalecer a
hipétese de impactos positivos do jogo sobre os indicador gosto pela leitura e sobre
outros indicadores de competéncia relacionados a Lingua Portuguesa.

2) Criagao de outros recursos no jogo para explorar caracteristicas especificas do género
cordel tais como a estética e a estrutura ritmica da narrativa, a identidade regional e
contetido temdtico para potencializar impactos socioculturais sobre as comunidades
visadas nas agdes de formacdo de leitores do Curso de Educacdo Campo do CDSA-
UFCG.

3) Elaboragdo de um artigo para publicacdo cientifica ainda em 2017.



72

REFERENCIAS

ABREU, Marcia. Histérias de Cordéis e Folhetos. Colecio Historias de Leitura.
Campinas: Mercado de Letras/Associacdo de Leitura do Brasil, 1999.

AGUIAR, Vera Teixeira de, BORDINI, Maria da Gléria. Literatura: a formacao do leitor:
alternativas metodolégicas. 2.ed. Porto Alegre: Mercado Aberto, 1993. p. 83.

ARIES, Phillipe. Histéria social da crianca e da familia. Rio de Janeiro: Zahar, 1981.

BRANDAO, Adelino. Crime e castigo no cordel: (crime e pena no folheto de cordel e no
romanceiro folclérico do Brasil). Rio de Janeiro: Presenca, 1991.

BOAL, Augusto. Jogos para atores e nao-atores. 10* ed. ver. e ampl. Rio de Janeiro:
Civilizacao Brasileira, 2007.

CANDIDO, Antonio. Direitos Humanos e literatura. In: A.C.R. Fester (Org.) Direitos
humanos. Sdo Paulo: Brasiliense, 1989.

COSTA, Cristiane de Figueiredo. Fenomenologia: Uma discussdo acerca da articulacdo entre
Husserl e Gestalt-terapia. Revista IGV na rede, V. 7, n° 13, 2010.

CONCEICAO, Claudia Zilmar da Silva. A formacio do leitor por meio da literatura de
cordel. Campina Grande: Leia Escola, 2016.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. 17* ed. Rio de Janeiro, Paz e Terra, 1987.

FREIRE, Paulo. 1921- A importancia do ato de ler, em trés artigos que se completam/Paulo
Freire. — Sdo Paulo: Autores Associados: Cortez, 1989.

FROEBEL, F. The education of man. Nova York: D. Appleton, 1912.
GALVAO, Ana Maria de O. Cordel: leitores e ouvintes. Belo Horizonte: Auténtica, 2001.

GRAZIOLI, Fabiano Tadeu. Teatro de se ler: o texto teatral e a formacao do leitor. Ed.
Universidade de Passo Fundo, 2007.

GIL, Anténio Carlos. Como classificar as pesquisas. 2002. Disponivel em:
http://www.madani.adv.br/aula/Frederico/GIL.pdf. Acesso em 01 de Set de 2017.

GOMES, Carlos Magno. A formacao do leitor por meio da literatura de cordel. Campina
Grande: Leia Escola, 2016.

JAUSS, Hans Robert. A histéria da literatura como provocacdo a teoria literaria.
Tradugdo de Sérgio Tellaroli. Sdo Paulo: Atica, 1994.

KOCH, Ingedore Grunfeld Villaca. Linguistica textual: uma entrevista com Ingedore Villaga
Koch. Revista Virtual de Estudos da Linguagem. — ReVEL. Vol. 1, n.1, agosto de 2003.
ISSN 1678 — 8931 [WWW.revel.inf.br]. . O texto e a construcao dos sentidos. 4. ed.
Sao Paulo: Contexto, 2000.

KISHIMOTO, T.M. O jogo e a educacao infantil. Sao Paulo: Pioneira, 1994. 60 p.
MORALIS, José. A arte de ler. Traducdo Alvaro Lorencini. Sdo Paulo: UNESP, 1996.

MARINHO, Ana Cristina; PINHEIRO, Hélder. O cordel no cotidiano escolar. Sdo Paulo:
Cortez, 2012. (Colecao trabalhando com... na escola).

NEVES, Iara Concei¢do Bitencourt; SOUZA, Jusamara Vieira; SCHAFFER, Neiva Otero et
al. (orgs.). Ler e Escrever: compromisso de todas as areas. 8. ed. Porto Alegre:


http://www.madani.adv.br/aula/Frederico/GIL.pdf

73

Editora da UFRGS, 2007.

OSAKABE, H.; FREDERICO, E. Y. Literatura. Orientacdes curriculares do ensino médio.
Brasilia: MEC/ SEB/ DPPEM, 2004.

OLIVEIRA, Eliana Kefalds. Leitura, voz e performance no ensino de literatura. 2010
POPPER, Karl. Em busca de um mundo melhor. Lisboa: Fragmentos, 1992.
PRENSKY, Marc. Digital Natives, Digital Immigrants. MCB University Press, 2001.

PINHEIRO, Hélder; LUCIO, Ana Cristina Marinho. Cordel na sala de aula. Sio Paulo:
Duas cidades, 2001. (Colecao Literatura e ensino; v 2).

PRENSKY, Marc. Digital Natives, Digital Immigrants. MCB University Press, 2001.

PROTOPSALTIS Aristidis, PANNESE Lucia, PAPPA Dimitra e HETZNER Sonia. (2011).
Serious Games and Formal and Informal Learning. Disponivel em:

http://elearningpapers.eu/en/article/Serious-Games-and-Formal-and-Informal.-Learning.
Acesso em: 11 ago. 2017.

ROSSETO, Robson. A estética da recepcao: o horizonte de expectativas para a formacdo do
aluno espectador. Anais. Encontro do Grupo de Pesquisa Arte, Educacdo e Formacao
Continuada, 2 de dezembro de 2010. — Curitiba: Faculdade de Artes do Parana.

SILVA, Ezequiel Theodoro. Leitura em curso. Campinas, SP: Autores Associados, 2003.

SOUSA, Maria Isabel Amphilo Rodrigues. Literatura de cordel lusitana e a literatura De
folhetos nordestina. Resenha 2002. Disponivel em:
http://www?2.metodista.br/unesco/PCLA/revistal 0/res%20livros%2010-5.htm Acesso em: 04
ago. 2017.

VILLARDI, Raquel. Ensinando a gostar de ler: formando leitores para a vida inteira.
Rio de Janeiro: Qualitymark, 1999.

VIDAL, Costa Thalyta. O texto dramatico e o folheto de cordel: A literatura Popular em sala
de aula. Programa de Pés-graduacdo da UFCG em linguagem e ensino. 2017

TODOROV, Tzvetan. A literatura em perigo. Trad. Caio Meira. 3. Ed. Rio de Janeiro:
DIFEL, 2010.

TODOROV, Tzvetan. A literatura em perigo. (Traducdo de Caio Meira). Sao Paulo: Difel,
2007.

ZUMTHOR, Paul. A letra e a voz. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1993.

ZOBOLI, Graziella. Praticas de ensino: subsidios para a atividade docente. Sio Paulo:
Atica, 1998. 149p.

TRAMONTIN, Marineuza Camara. A importancia da leitura na Alfabetizacdo. Tese
apresentada ao curso de pds-graduagdo: Especializacdo em Lingua e Literatura com énfase
nos géneros do discurso. Criciima, Fevereiro de 2009.


http://elearningpapers.eu/en/article/Serious-Games-and-Formal-and-InformaL-Learning
http://www2.metodista.br/unesco/PCLA/revista10/res%20livros%2010-5.htm

