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“‘Educacao nao transforma o mundo. Educagdo muda as pessoas. Pessoas
transformam o mundo”.

(PAULO FREIRE, 2005, P.84)



RESUMO

O presente trabalho de dissertacdo € resultado de pesquisas e estudos que
buscam responder a seguinte questdo: Como desenvolver a autonomia do
sujeito na pratica do ensino de filosofia através da experiéncia pedagégica do
jogo de tabuleiro?. Nossa hipotese inicial é a de que o jogo de tabuleiro pode
oferecer elementos que auxiliam no desenvolvimento do pensamento autdnomo
dos discentes de filosofia no ensino médio, pois a medida que irdo jogando vao
debatendo os contelddos que serao trabalhados no jogo. A pesquisa proposta foi
desenvolvida a partir de livros e artigos cientificos, como também, a partir dos
dados obtidos na vivéncia em sala de aula, que foram de fundamental
importdncia para a construcdo dos resultados a partir das intervencdes
realizadas. O campo de pesquisa se deu na Escola Cidada Integral Técnica
Professora Neir Alves Porto, localizada na cidade de Santo André-PB, tendo
como participantes discentes da 3° série do ensino médio integral técnico. O jogo
de tabuleiro teve a fungdo de revisar os conteudos como estimular o pensamento
critico, promovendo o protagonismo do sujeito que a cada jogada foi construindo
seu conhecimento, passando a ser capaz de opinar e reconstruir seus conceitos.
Vimos, na nossa discussao teérica as contribuicées de Paulo Freire na categoria
da autonomia, uma vez que ele defende que a educagdo deve promover a
autonomia, pois o discente deve ser capacitado a pensar criticamente e a agir
com liberdade em sua vida pessoal e social. O projeto em questao buscou
contribuir e apresentar o jogo de tabuleiro como ferramenta educacional,
podendo ser utilizado por docentes da educacdo basica e discentes de
graduacdao em filosofia, utilizando-o como método diferenciado de recurso
pedagdgico.

Palavras-chave: Pratica de Ensino; Ensino Médio; Conceito de Autonomia.



ABSTRACT

This dissertation is the result of research and studies that seek to answer the
following question: How can the autonomy of the subject be developed in the
practice of teaching philosophy through the pedagogical experience of the board
game? Our initial hypothesis is that the board game can offer elements that help
develop autonomous thinking in high school philosophy students, because as
they play they will debate the content that will be worked on in the game. The
proposed research was based on books and scientific articles, as well as on the
data obtained in the classroom, which were of fundamental importance for the
construction of the results from the interventions carried out. The field of research
took place at the Professora Neir Alves Porto Integral Technical Citizen School,
located in the city of Santo André-PB, with students from the 3rd grade of the
integral technical high school as participants. The board game had the function
of reviewing the content and stimulating critical thinking, promoting the
protagonism of the subject who, with each game, built up their knowledge,
becoming able to give their opinion and reconstruct their concepts. In our
theoretical discussion, we saw Paulo Freire's contributions in the category of
autonomy, since he argues that education should promote autonomy, since
students should be trained to think critically and act with freedom in their personal
and social lives. The project in question here sought to contribute and present
the board game as an educational tool, which can be used by teachers of basic
education and undergraduate philosophy students, using it as a different method
of pedagogical resource.

Keywords: Teaching Practice; High School; Concept of Autonomy.
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1. INTRODUCAO

No ano de 2008, por meio da lei n° 11.684/08, a Filosofia foi inserida no
curriculo escolar, mas apenas em meados de 2009 ela volta a ser ministrada nas
escolas das redes publica e privada do Brasil. Ao se tornar obrigatéria, a
disciplina tinha a proposta de fazer com que os discentes comegassem a refletir
sobre si e sobre 0 mundo, transformando-os em sujeitos capazes de modificarem
a realidade em que vivem.

A filosofia, ao fazer parte do curriculo escolar, estimula o discente a
refletir filosoficamente sobre os conteidos ministrados pelo professor, que deve
ser um mediador do conhecimento, conduzindo-o em sua atividade filoséfica,
conforme Cerletti expde (2009, p. 15): “[...] por etapas graduais e sucessivas, 0
aluno, com ajuda de um mestre ou de um professor, passa do ndo saber ao
saber”.

Nesse contexto, ao comegarmos a lecionar a disciplina de filosofia no
ano de 2011, percebemos a contribuicdo que poderiamos fornecer a escola e
aos discentes. E, assim, iniciamos nossa docéncia, estimulando o discente a
pensar por si, retirando aos poucos as amarras colocadas pela sociedade que
deseja apenas pessoas que “balancem a cabec¢a” diante daquilo que é colocado
como verdade.

No contato diario com os discentes € perceptivel a mudanga que a
disciplina estava trazendo para o ambiente escolar, pois estava fazendo-os
questionarem regras, terem visdo de mundo diferente da que estavam
acostumados, ou seja, ndao acreditar em tudo como verdade absoluta. Nesse
contexto especifico, foi suscitado um questionamento que foi saber a importancia
da autonomia na pratica do ensino de filosofia.

Através desse viés, buscamos compreender o conceito de categoria da
autonomia, pela visao do filésofo Immanuel Kant e, principalmente do filésofo e
educador Paulo Freire que trazia no conceito o caminho para uma educagao
libertadora, que transforma o discente em sujeito ativo do conhecimento.

Tendo esses conceitos como motivacdo, o presente trabalho de
dissertacao é resultado de pesquisas e estudos que buscou responder a
seguinte questdo: Como desenvolver a autonomia do sujeito na pratica do ensino
de filosofia através da experiéncia pedagdgica do jogo de tabuleiro?



Nossa hipotese inicial é a de que: o jogo de tabuleiro pode oferecer
elementos que auxiliam no desenvolvimento do pensamento autbnomo dos
discentes de filosofia no ensino médio, pois a medida que irdo jogando, vao
debatendo os conteudos que serdo trabalhados no jogo.

Dessa forma, a pesquisa tem como objetivo geral demonstrar em que
sentido o0 jogo de tabuleiro pode oportunizar meios para que os discentes tenham
autonomia e se sintam seguros para construir suas hipoteses e inferéncias sobre
o mundo que os cerca. Dessa maneira, os discentes estdo contribuindo para
uma educacao transformadora do sujeito e da sociedade. Para alcancar esse
objetivo geral, propomos alguns objetivos especificos: categorizar a questao da
autonomia na filosofia em Immanuel Kant e Paulo Freire; categorizar a
autonomia em Paulo Freire na pratica do ensino de filosofia; descrever o jogo de
tabuleiro como estimulo do pensamento auténomo e filoséfico; descrever a
intervencao pedagdgica unindo teoria e pratica e, consequentemente, o jogo de
tabuleiro como auxilio na pratica do ensino de filosofia na Escola Cidada Integral
Técnica Professora Neir Alves Porto, localizada na cidade de Santo André-PB.

O presente estudo carrega o sonho de democratizar o ensino de filosofia
e tornar nossos estudantes capazes de mudarem a realidade que estédo
vivenciando, pois, ao se tornarem autbnomos, sdo capazes de entenderem e

haver um reconhecimento no mundo, como seres ativos e criticos.

A pesquisa proposta foi desenvolvida a partir de livros e artigos
cientificos, mas também de uma pesquisa de estudo de campo que, segundo Gil
(2008, p.53), vem a ser “[...] o aprofundamento de uma realidade especifica. E
basicamente realizada por meio da observagao direta das atividades do grupo
estudado e de entrevistas com informantes para captar as explicagbes e
interpretacbes do que ocorrem naquela realidade”. A abordagem é qualitativa
porque “[...] explora as caracteristicas dos individuos e cenarios que nao podem
ser facilmente descritos numericamente” (Moreira e Caleffe, 2008, p.73). Com a
pesquisa esperamos encontrar elementos que contribuam na verificacdo da
hipétese levantada nessa dissertacao.

Além da introdugéo e consideracdes finais, o trabalho esta dividido em
trés capitulos: O primeiro capitulo foi dedicado a categoria da autonomia em
Paulo Freire para a pratica do ensino de filosofia, discorrendo sobre o conceito
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na filosofia, observando sua importancia para o filésofo Immanuel Kant, como
também, para o filésofo e educador Paulo Freire. Para que haja um debate de
como esse conceito contribui para a pratica do ensino de filosofia.

O segundo capitulo trata da construgdo do material de intervengéao
pedagdgica. Levando em conta a autonomia dos agentes construtores do
prérprio saber, sejam docente, sejam discentes, no qual o jogo tem como
proposta avaliar o nivel de aprendizagem dos discentes.

O terceiro capitulo apresenta todo o percurso metodolégico aplicado a
intervencao pedagdgica, destacando a reflexdo sobre a utilizagdo do jogo de
tabuleiro como facilitador na pratica do ensino de filosofia, como também, a
importancia de uma educagdo autbnoma que capacite o estudante a refletir
sobre si e 0 mundo, mudando assim, a realidade em que vive.

Esse trabalho visou desenvolver uma proposta pedagogica para ser
utilizada na pratica do ensino de filosofia, tendo a base teérica como meio para
sua construcao, agora fico a disposicao de todos para a avaliagdo e analise da
proposta.

11



2. A CATEGORIA DA AUTONOMIA FREIREANA PARA A PRATICA DO
ENSINO DE FILOSOFIA

Este capitulo tem como objetivo discorrer sobre o conceito de categoria
da autonomia na filosofia, observando sua importancia para o filésofo Immanuel
Kant, como também, para o filésofo e educador Paulo Freire. Em seguida, sera
debatido como esse conceito contribui para a pratica do ensino de filosofia. O
conceito de autonomia na filosofia vem ao longo da histéria sendo debatido por
varios filésofos, mais foi na filosofia moderna que este conceito se desenvolveu
de forma mais sistematica, onde a autonomia esta ligada a ideia de liberdade,
responsabilidade moral e a capacidade de autodeterminagao.

2.1. A importancia do conceito de autonomia, a partir de Kant

O filésofo Immanuel Kant desenvolveu o conceito de autonomia como a
vontade propria, como o governa-se por si. Assim, a autonomia em Kant esta
vinculada a obediéncia de uma dada regra, sendo esta baseada na compreensao
e aceitacao de uma lei universal e ndo simplesmente por punicdo ou medo.

De acordo com o filésofo, a autonomia refere-se a capacidade do
individuo de se autogovernar, ou seja, agir de acordo com leis que ele mesmo
da a si, em vez de ser controlado por forgas externas ou impulsos irracionais,
esse principio estabelece que uma agao seja moralmente correta se puder ser
universalizada, ou seja, se todos pudessem agir da mesma maneira sem
contradicao.

Nesse contexto, a autonomia é um produto do esclarecimento, pois
individuos autbnomos sao aqueles que alcancaram a maturidade intelectual e
também, sdo capazes de agir de acordo com principios racionais autoimpostos.

No seu famoso ensaio “Resposta a pergunta: O que é esclarecimento?”
Kant define o esclarecimento como a capacidade de pensar por si mesmo, sem
a orientacdo de outros. Ele enfatiza a importdncia do uso da razdo e da
autonomia intelectual, argumentando que o esclarecimento € um estado de
maturidade em que os individuos se libertam de tutelas, especialmente as
impostas pela sociedade. Desta forma, o esclarecimento incentiva as pessoas a
se tornarem agentes de sua propria razdo. Segundo Kant (2022, p.9), “O
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esclarecimento é a saida do ser humano da menoridade a qual ele mesmo se
relegou”.

O esclarecimento é em ultima analise a busca pela autonomia, isto é, o
esclarecimento promove a autonomia ao encorajar os individuos a pensarem por
si mesmos e a desenvolverem suas capacidades racionais. Como expde Kant
(2022, p.11), “o uso publico da raz&o deve ser sempre livre, e somente ele pode
promover o esclarecimento entre as pessoas’.

Esse conceito de autonomia, trazido por Kant para a modernidade,
influenciou a maneira como se pensa a educacdo, esta que deve visar a
autonomia do sujeito. Esse filésofo, como também professor universitario,
demonstrou interesse pelos problemas educacionais em seus escritos, embora
nao tenha sido um estudioso exclusivo da area, teve como ideia a promogéo da
autonomia através da educacgéo racional. Como apresenta Kant em sua obra
“Sobre a Pedagogia” (p.27, 2019): “A educacgao pratica ou moral € aquela através
da qual o homem deve ser formado, para que possa viver como um ser que age
livremente”, expressando, assim, um sujeito moral que age através da
determinacao do dever moral como parte da condicdo humana.

Nesse sentido, a principal meta da educagao € promover a autonomia,
capacitando individuos a exercerem plenamente sua capacidade de raciocinio
de forma livre e consciente. Assim, a educacao, apresentada por Kant, visa
desenvolver as mais diferentes potencialidades do homem.

E essencial que o educando inicialmente se submeta & autoridade de
outros, a fim de aprender a lidar com a liberdade e a responsabilidade. Somente
apds esse processo de aprendizado, ele estara apto a exercer sua liberdade e
agir de acordo com sua prépria consciéncia. Ao longo do processo educativo,
proposto por Kant, a crianca gradualmente desenvolve uma obediéncia
voluntaria a sua propria razdo, aprendendo a seguir seus proprios critérios sem
depender de ordens externas. Dessa forma, tornar-se autbnomo € orientar sua
vontade pela razao.

Para o filésofo, apenas um individuo autbnomo pode ser realmente
esclarecido, pois ele ndo depende de outras autoridades para orientar suas
acoes. Quando os individuos se esclarecem, eles se tornam mais aptos a
governar a si mesmos e a agir de acordo com principios racionais, em vez de

simplesmente seguir tradigdes ou autoridades externas.
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Neste contexto, a escola assume entdo o papel fundamental de
promover uma educacdo que estimule o pensamento livre e capacite os
discentes a alcangarem seus objetivos. Todavia, por que recorrer a Kant e Paulo
Freire para abordar essa questdo? Kant definiu o conceito de autonomia,
enxergando nele o alicerce da dignidade humana e do respeito. Sua visédo de
liberdade como autodeterminacdo teve grande impacto na educacdo e no
modelo escolar moderno.

A visdo de Kant sobre a educacao enfatiza o desenvolvimento da razao,
da moralidade e da autonomia. Ele vé a educagcao como um meio crucial para a
formacao de individuos livres e responsaveis, capazes de contribuir para uma
sociedade justa e racional. A educacgao, para Kant, ndo € apenas a transmissao
de conhecimento, mas um processo integral que envolve a formagao de carater
e a capacitacao para a vida ética e racional.

Para ele, a educacao deve ensinar as pessoas a pensar criticamente e
a usar a razao de maneira independente, implica educar para a liberdade, onde
o individuo é capaz de se autogovernar de acordo com leis morais autoimpostas.
Para ele, a finalidade ultima da educacgéo € a formacéao de cidadaos moralmente
responsaveis, capazes de contribuir para o bem comum.

Na proposta de Paulo Freire a autonomia tem como objetivo central a
educacao, acreditando que os individuos devem ser capacitados a pensar
criticamente e a agir de maneira autbnoma para transformar sua realidade e a
sociedade em geral.

Assim, Freire propds que a educagao nao deve ser um processo de mera
transmissdo de conhecimento, mas um ato de libertagdo. Ele acreditava que a
verdadeira educacdo leva a autonomia, capacitando os discentes a refletirem

criticamente sobre 0 mundo ao seu redor e a agirem para transforma-lo.

2.2. Afilosofia pedagodgica na categoria da autonomia em Paulo Freire

O conceito de autonomia em Paulo Freire surge como parte integrante
de sua pedagogia critica e esta profundamente enraizado em suas experiéncias
de vida, suas influéncias tedricas, e sua visdo sobre a educagcdo como um

processo de emancipacao e transformacgao social.
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Paulo Freire, era educador e fildsofo, foi alfabetizado na sua casa com
palavras que faziam parte do seu mundo, do seu dia a dia. Aos 13 anos ficou
orfao, quando perdeu seu pai, e teve que interromper seus estudos. Seus irmaos
0 ajudaram a dar continuidade aos seus estudos até se formar em Direito. Em
1943 entrou na Universidade de Direito de Recife. Em 1947, foi nomeado diretor
do Departamento de Educacdo e Cultura, do Servico Social da Industria,
iniciando um trabalho de alfabetizagdo de jovens e adultos carentes e de
trabalhadores da industria. (Paulo Freire, 2024)

Mas tarde e com poucos recursos desenvolveu a educacao de jovens e
adultos que inspirou o Plano Nacional de Alfabetizacdo desenvolvido pelo
Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) no governo de Joao Goulart.

Paulo Freire foi exilado do Brasil acusado de comunismo, a acusagao
contra ele comecou a partir de uma greve dos trabalhadores, que exigiam seus
direitos a partir das leis trabalhistas, ou seja, da CLT (Consolidagédo das Leis do
Trabalho). O projeto de alfabetizacao por ele desenvolvido, ndo s6 despertava
para o letramento, mas para um despertar de consciéncias e nova visdao de
mundo, e isso ndo era bem visto por alguns politicos que estavam no poder, ja
que para eles o povo analfabeto € mais facil de controlar.

Paulo Freire obteve o doutoramento em Filosofia e Histéria da Educacao
pela Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) em 1959. A sua tese foi sobre
"Educacédo e Atualidade Brasileira". Além disso, recebeu diversos titulos de
doutor honoris causa de universidades em todo o0 mundo, incluindo Cambridge
e Oxford.

Em 1969 foi convidado para lecionar em Harvard, sendo consultor e
coordenador do Conselho Mundial de Igrejas (CMI) em Genebra na Suica. Neste
contexto histérico, surgiu o projeto de educacdo popular, de alfabetizacao
realizada no estado do Rio Grande do Norte, que conseguiu em quarenta e cinco
dias alfabetizar trezentos camponeses.

No dia 22 de maio de 1987 morre aos 76 anos por problemas
circulatérios. Em vida e postumamente foi condecorado com 48 titulos
honorificos, e no mundo cerca de 350 escolas e instituicdes levam seu nome.
Em 2005 foi criado um projeto de Lei pela deputada Luiza Erundina, que foi
aprovado e sancionado somente em 2012 pela entao presidente Dilma Rousseff,
reconhecendo o professor como Patrono da Educagéao Brasileira. (Paulo Freire,
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2024). Até hoje Paulo Freire é referéncia nas universidades e escolas por causa
da sua importante contribuicdo na area da educacao.

A questao da educagéao foi analisada por Paulo Freire em algumas de
suas obras como a “Pedagogia do Oprimido e Pedagogia da Autonomia” que
debatiam sobre a educagcdo como transformadora da realidade.

Na obra Pedagogia do Oprimido publicada em 1968, Freire buscava
conscientizar e promover a superioridade humana, libertando o opressor do
oprimido, isto &, libertando o discente das ideias estabelecidas pela classe
dominante, fazendo-o pensar por si préprio e mudar a realidade que estava
vivenciando.

Esta obra pode ser interpretada como uma forma de antropologia
filosofica, pois trata da condicdo humana e da relacdo entre opressores e
oprimidos no contexto educacional e social. Freire explora a natureza do ser
humano em situagdes de opressdo e como a educacao pode ser um meio de
libertacao.

Na sua obra Freire discute a desumanizagéao dos oprimidos, que ocorre
quando sao negados seus direitos e sua capacidade de pensar criticamente
sobre 0 mundo. Ele argumenta que essa desumanizacdo nao é uma condicao
permanente, mas um estado que pode ser superado através da conscientizagao
e da educacéo libertadora.

A abordagem de Freire propbe que a educagdo deve enfatizar a
importancia do dialogo e da reflexao critica, que sao ferramentas essenciais para
que os oprimidos possam tomar consciéncia de sua situagdo e agir para
transforma-la.

Ja na obra Pedagogia da Autonomia de Paulo Freire publicada em 1997,
sendo a ultima obra publicada em vida, se propunha a dialogar com os docentes,
como forma de incentivar uma nova releitura de mundo. Além disso, mostrava
que a pratica educativa deveria ser orientada por valores éticos que
promovessem a autonomia, a liberdade e o respeito matuo. Para Freire, educar
€é um ato de amor, de coragem e de compromisso com a transformagédo do
mundo em um lugar mais justo e humano.

Assim, a obra de Freire ndo apenas oferece um guia pedagoégico, mas
também um chamado ético para que os docentes se tornem agentes de

mudancga social, comprometidos com a construcdo de uma sociedade mais
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equitativa e solidaria.

Freire argumenta que o ato de educar nao é neutro, envolve uma postura
ética de respeito pelo outro, reconhecendo-o como sujeito com potencial para
construir conhecimento.

Assim, nas suas obras Freire defende que a educacao deve promover a
autonomia, pois o discente deve ser capacitado a pensar criticamente e a agir
com liberdade em sua vida pessoal e social.

Nesse sentido, a categoria da autonomia para Paulo Freire representa a
capacidade do individuo de ser o autor e agente de sua prépria aprendizagem.
Ela é fundamental para a construcdo de uma educacdo que seja
verdadeiramente libertadora, pois s6 através do desenvolvimento da autonomia
os individuos podem participar plenamente da criagdo de conhecimento e da
transformacao de sua realidade. Como expde Freire (2005, p.84), “Educacao
nao transforma o mundo. Educacdo muda as pessoas. Pessoas transformam o
mundo”.

Assim, a educacéao para Freire € um processo de conscientiza¢ao, onde
docentes e discentes se envolvam em um dialogo critico, esse dialogo permite
que os discentes reflitam sobre sua realidade, questionem a opressao e
busquem transformagdes sociais, onde a educagdo deve empodera o0s
individuos, promovendo sua autonomia e capacidade de agir no mundo.

Para ele, a verdadeira educacao ¢ libertadora e deve ser fundamentada
no respeito mutuo, na curiosidade e na busca coletiva pelo saber. Segundo
Freire (2023, pag. 118), “Uma educacdo que possibilitasse ao homem a
discusséo corajosa de sua problematica”, isto €, uma educag¢ao que promova a
reflexdo critica, onde os individuos tomem consciéncia de sua condicdo e ajam

para mudar sua realidade, promovendo a libertagcao tanto pessoal como coletiva.

2.3. A autonomia freireana para a pratica do ensino da Filosofia

Paulo Freire por ter crescido em um ambiente de pobreza no Brasil, o
sensibilizou para as questbes de desigualdade social e opresséo. Essa vivéncia
moldou sua percepcdo de que a educagdo deveria ser um meio de
transformacao social e emancipacao dos oprimidos, ndo apenas uma ferramenta

para transmitir conhecimentos.
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Para Freire, a educacdo deveria capacitar os individuos a serem
autdbnomos, isto €, a pensarem por si mesmos, a tomarem decisdes e a agirem
de acordo com seus valores e convicgdes. A autonomia, assim, ndo é apenas
uma capacidade individual, mas um resultado desejado de uma educagao que
respeita e promove a dignidade humana.

Assim, a autonomia, para Freire, esta ligada a capacidade dos individuos
de entenderem e questionarem as estruturas de poder que 0s oprimem,
promovendo assim uma mudanga na sociedade.

Freire criticava o modelo tradicional de educagédo a chamada educacao
bancaria, na qual os discentes sao tratados como recipientes passivos, como
também propde uma educacdo que promova a autonomia através da
transformacao social.

Desta forma, a proposta educacional freireana buscou transformar o
discente em sujeito, promovendo a autonomia e a conscientizagcdao de sua
condigao social, isto é, uma educagao que liberta, empodera e transforma,
desafiando os educadores a repensarem suas praticas e a criarem ambientes de
aprendizagem que promovam o didlogo, a conscientizacdo e a acao critica.

Na sua trajetéria Freire se dedicou a analisar a educacado como uma
forma de liberta as pessoas das ideologias da classe dominante. Com base neste
contexto, tanto Kant, quanto Freire, apostaram no potencial humano de construir
um mundo melhor, fazendo o ser humano superar a vontade do outro criando
sua propria realidade.

Nesse cenario, a escola deve fornecer meios para os discentes soltarem
as amarras colocadas pela classe dominante que fornecem a educagao bancéria
que nao visa a reflexao, pois quando nao se reflete, ndo se questiona. Assim, a
educacao deve ser transformadora, na qual o discente reflita sobre sua realidade
e possa ser capaz de muda-la.

Dessa forma, o docente deve propor uma abordagem pedagdgica que
valorize a participacdo ativa dos discentes, estimulando o didlogo e o
questionamento como ferramentas essenciais para a construcdao do
conhecimento.

Diante disto, a Filosofia ao ser inserida no curriculo escolar no ano de
2008 por meio da lei n° 11.684/08, mas apenas em meados de 2009 ela passou
a ser ministrada nas escolas das redes publicas e privadas do Brasil, se tornando
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obrigatéria. Consequentemente, a disciplina vem com a proposta de fazer com
qgue os discentes comecassem a refletir sobre si e sobre o mundo, sendo
capazes de modificar a realidade em que vivem.

A filosofia, ao fazer parte do curriculo escolar, vai estimular o discente a
refletir filosoficamente sobre os conteldos ministrados pelo docente, que deve
ser aquele que da o caminho ou direcionamento para se chegar ao
conhecimento, isto &, conduzindo-o em sua atividade filosoéfica, conforme Cerletti
expoe (2009, p. 15): “[...] por etapas graduais e sucessivas, o aluno, com ajuda
de um mestre ou de um professor, passa do nao saber ao saber”.

Para Freire, o conhecimento ndo é algo que é simplesmente transmitido
de um docente para um discente de maneira passiva. Em vez disso, ele vé o
conhecimento como algo que é construido ativamente pelos sujeitos envolvidos
no processo educativo. A autonomia, nesse sentido, € a capacidade do discente
de participar ativamente da constru¢cao do conhecimento, em vez de ser um mero
receptor.

A categoria da autonomia esta intrinsecamente ligada a conscientizagéo
em Freire, ele entende que, para que o individuo se torne autdnomo, ele deve
ser capaz de refletir criticamente sobre sua realidade e compreender as relagdes
de poder que o oprime.

Nesse contexto, buscamos responder a seguinte questdo: Como a
categoria da autonomia de Paulo Freire possibilita na pratica do ensino de
filosofia transformar o ser humano em um sujeito autbnomo?

Diante desta indagacédo, o ensino de filosofia tem se mostrado um
caminho promissor para uma educacdo autbnoma, ja que os discentes sao
incentivados a questionar, refletir e desenvolver um pensamento critico, 0 que
contribui para sua autonomia e capacidade de tomar decisoes.

Assim, a educacéao deve libertar as pessoas do pensamento dogmatico
e da aceitacdo passiva de informacdes, apresentadas pela educacao bancaria,
que visa a manutencgao da consciéncia ingénua dos sujeitos, essa educacao nao
contribui para a formagdo da autonomia porque esta a servico da classe
dominante, que se utiliza da educacgao para colocar suas ideologias, que acaba
inviabilizando qualquer acao transformadora e critica do sistema.

Nesse modelo de educacao fica perceptivel a pratica da dominacao, ja

que passa a ser um instrumento para a classe dominante implementar seus
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ideais de mundo, algo que deve ser criticado, pois se busca sujeitos ativos que
participem do mundo, que saibam reinventa-lo e transforma-lo.

A educacdo deve ajudar o sujeito a desenvolver suas proprias
caracteristicas e a escola deve fornecer os meios para que 0s sujeitos consigam
ter sua autonomia, e isto sé sera possivel se a educacéo e o ensino nao forem
entendidos somente como transmissores de conhecimento, mais como agentes
transformadores.

A autonomia em Freire ndo € apenas um objetivo educacional, mas
também um meio para a libertacdo. Ele vé a autonomia como uma condicao
necessaria para que os oprimidos possam se libertar das estruturas que os
mantém subjugados. Epistemicamente, isso significa que o discente autbnomo
€ capaz de questionar, desafiar e transformar as verdades impostas pelas
estruturas de poder.

A partir disso, o docente assume um papel importante para que essa
mudanca acontega, pois ir4 proporcionar aos discentes as condi¢cbes para a
superacdo dessa educacao bancaria. Com a superagéo desse tipo de educacao
surgira a educacao de concepcao problematizadora apresentada por Freire em
sua obra “Pedagogia do Oprimido” (2023, p.97) que expde, “[...] em lugar de
serem recipientes doceis de depdsitos, sdo agora investigadores criticos, em
dialogo com o educador [...]", sdo sujeitos ativos que participam do
desenvolvimento do conhecimento.

Assim, na sala de aula o docente nao deve transferir conhecimento este
deve possibilitar a construgdo de conceitos, pois quando o discente passa a
construir o conhecimento, este comecga a entender sua posicdo no mundo, nao
a de quem nada tem a ver, mas aquele que transforma o mundo por intermédio
daquilo que vai aprendendo, passando a ser um sujeito de transformacéo, um
sujeito que cria sua propria historia.

Ao falar de sujeito de transformacéo tira-se a ideia do docente que impde
sua vontade sobre os discentes, e busca-se um sujeito capaz de refletir e pensar
a partir de suas experiéncias cotidianas. Como expde Freire (2023, p.67 ): “[...]
A capacidade de aprender, ndo apenas para nos adaptar, mas sobretudo para
transformar a realidade, para nela intervir, recriando-a [...]".

Nessa abordagem, a educacao sé € importante quando ajuda os sujeitos

a mudarem sua realidade, assim o docente deve ensinar o discente a inquietar-
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se com sua realidade para que a transforme. E preciso buscar a autonomia do
discente, essa deve ser a ideia central que o docente deve levar para sua sala
de aula. Segundo Freire (2023, p. 47),

[...] Quando entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser
aberto a indagacdes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a
suas inibigbes; um ser critico e inquiridor, inquieto em face da
tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de transferir
conhecimento.

Nesse sentido, o docente deve estimular o discente com o conhecimento
que ele oferece, ajudando-o a compreendé-lo e nao a recebé-lo na integra, para
que assim a relagao entre docente e discente aconteca, esta ao ser estabelecida,
fica mais facil do discente interagir, tirar suas duvidas, levantar seus
guestionamentos e ter curiosidade em buscar em outros meios aquilo que foi
ensinado e tirar suas préprias conclusoes.

Como expde Freire (2023, p.121): “[...] o educando vai assumindo o
papel de sujeito da producéo de sua inteligéncia do mundo e ndo apenas o de
recebedor daquilo que seja transferido pelo professor’. De acordo com o
pensador, o sujeito é esse ser que, interagindo dialeticamente com a realidade,
transforma-a, pois, o ser humano deve ser instrumento da investigagdo do
pensar, um ser de reflexdo e de transformacao.

Assim, a educacao apresentada por Freire valoriza a formacéo integral
do ser humano que deve garantir o desenvolvimento do sujeito em todas as suas
dimensbes - intelectual, fisica, emocional, social e cultural, estimulando-o a
pensar por si mesmo, a questionar o mundo ao seu redor e a buscar respostas
para suas préprias indagacgdes, contribuindo assim para a humanizacao do
individuo. Como expée Freire (2020, p. 118):

Uma educacdo que possibilitasse ao homem a discussdo
corajosa de sua problematica. De sua insercdo nesta
problematica. Que o advertisse dos perigos de seu tempo, para
que, consciente deles, ganhasse a forga e a coragem de lutar,
em vez de ser levado e arrastado a perdicdo de seu préprio “eu”,
submetido a prescri¢cbes alheias. Educacéo que o colocasse em
dialogo constante com o outro.

Freire ao refletir sobre a educacéo busca observar as situagdes sociais
impostas pelo sistema econdmico, isto é, pela classe dominante, que acaba
exigindo uma educacao para o trabalho, deixando o individuo sem autonomia,

sendo apenas uma reproducao das ideias preestabelecidas, ja que vivemos em
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uma sociedade contraditéria, em que os valores econémicos estao sobrepostos
aos humanos.

Dessa maneira, a educacéo hoje ndo deve estar ligada a modelos ideais,
isto €, modelos prontos, sendo contraditério quando pensamos no homem
autdbnomo, pois a educacdo ndo deve modelar os individuos através de
transmissdo de conhecimento e, sim, incentiva-los a criarem seus conceitos
diante daquilo que esta sendo apresentado pelos docentes.

Nesse contexto, o ensino de filosofia desempenha um papel
fundamental, pois ao estudar os grandes pensadores e, consequentemente,
suas teorias, os discentes sdo expostos a diferentes perspectivas e modos de
pensar, estes sdo desafiados a refletir sobre questées existenciais, éticas,
politicas e sociais, desenvolvendo assim uma visao critica do mundo. A filosofia
também promove o didlogo e o debate, estimulando os discentes a terem suas
opinides e a ouvir as ideias dos outros.

Quando o discente consegue observar e entender o mundo a sua volta,
ele consegue se libertar, pois passa a perceber que vive sobre uma ideologia
dominante, determinando seu modo de agir e pensar, e comecga assim, a refletir
sobre sua condi¢dao de dominado e tenta muda-la. O discente € levado a escrever
sua histéria, e esta deve se basear na pratica da autonomia, pois através da
reflexdo e agdo sobre o mundo pode-se transforma-lo.

Desta forma, Paulo Freire nos ensina a desenvolver a capacidade de
pensar por si proprio, através da educacao que dara o meio para se conseguir
ler o mundo e a si mesmo, pois “alfabetizar & conscientizar” (2023, p.13).

Segundo Freire (2023, p. 17): “é com a palavra, que o homem se faz
homem. Ao dizer a sua palavra, pois, 0 homem assume conscientemente sua
essencial condi¢cao”. Freire (2023, p. 20) “ndo inventou o homem; apenas pensa
e pratica um método pedagdgico que procura dar ao homem a oportunidade de
re-descobrir-se”.

Esse método faz com que o homem crie sua prépria existéncia, pois
quando se reflete, se reflete sobre algo, e esta possibilita a mudanca que se
busca contra as ideias preestabelecidas pela classe dominante, “0 homem faz-
se livre” (2023, p.23).

Para isso, é fundamental que os docentes adotem uma abordagem
participativa e estimulem a reflexao critica dos discentes. Devendo ser criados
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espacos de discussao e debate, onde as diferentes opinides sejam valorizadas
e respeitadas. Além disso, € importante que os discentes sejam incentivados a
buscarem respostas para suas proprias perguntas e a desenvolver projetos que
apliguem os conhecimentos filos6ficos em situacées reais. Como expde Freire
na sua obra Pedagogia do Oprimido (2023, p.15):

[...] ndo se ensina, aprende-se em “reciprocidade de
consciéncias”; nao ha professor, ha um coordenador, que tem
por funcdo dar as informacgdes solicitadas pelos respectivos
participantes e propiciar condi¢des favoraveis a dindmica do

grupo [...]

Assim, a filosofia entra no curriculo escolar ndo apenas como disciplina
especifica mais como sendo um potencial de resisténcia, j& que seu ensino
auxilia na formacado de um pensamento reflexivo e independente, isto é, os
discentes aprendem a analisar os argumentos apresentados, a identificar
falacias e a construir suas préprias ideias fundamentadas em evidéncias e
raciocinio l6gico. Essa capacidade de pensar criticamente € fundamental para
que os individuos se tornem cidadaos ativos e participativos na sociedade. Em
suma, o ensino de filosofia € uma ferramenta poderosa para a construgdo de um
individuo auténomo.

Entdo, a educagdo vem para o individuo como uma motivagcao para
mudar sua realidade e a do mundo, pois esta deve ser o caminho para se
contestar e resistir diante de um sistema opressor que s6 estimula e incentiva
uma educacao bancaria. Assim, o docente e os discentes devem se fazer
sujeitos do seu processo, superando toda forma de dominagdo. Como apresenta
Freire (2023, p.108): “Existir, humanamente, € pronunciar o mundo € modifica-
lo”.

Por este motivo, é preciso analisar a educacao apresentada por Freire
como transformadora do ser humano, para isso, se faz necessario sair de
educacao bancéria baseada na dominacdao e caminharmos em direcao a uma
educacédo autdbnoma. Neste sentido, afirma Freire (2011, p. 25):

A sociedade alienada ndo tem consciéncia de seu proprio existir.
Um profissional alienado é um ser inauténtico. Seu pensar nao
esta comprometido consigo mesmo, nao é responsavel. O ser
alienado ndo olha para a realidade com critério pessoal, mas
com os olhos alheios. Por isso vive uma realidade imaginaria e
ndo a sua prépria realidade objetiva.

Por isto, deve-se reconhecer que a aprendizagem implica na atividade
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realizada pelo sujeito que ira interpretar a realidade e reconstrui-la a partir de
suas observacdes. Desta forma, é importante reconhecer o discente como um
ser ativo que participa e intervém nos conceitos apresentados pelo docente, se
tornando assim auténomo como Freire ja exponha em suas obras.

Para que a autonomia aconteca na sala de aula é necessario que exista
a construcao e reconstrucdao de conhecimento, onde o discente realiza sua
interacdo com o objeto e 0 meio que vive, sendo a escola o espaco motivador e
humano capaz de contribuir para o desenvolvimento desse sujeito autbnomo.

O discente deve compreender que ele é o grande responsavel por sua
formacado e por seu processo de aprendizagem, que sera construido, passo a
passo, no tempo de cada um, tendo a escola e os docentes papéis fundamentais
nesse processo, pois irdo fornecer conhecimentos necessarios para a sua
formacao pessoal e social.

Para tanto, o ensino de filosofia deve basear sua didatica na participacao
ativa do discente que através da sua curiosidade ira junto com o docente
construindo o seu saber. O docente serd aquele que ensina ao aprender, sendo
uma educagao em que todos participam das novas descobertas.

A escola deve colaborar para que esse processo acontegca, sendo um
lugar de reflexdo e questionamentos, respeitando o conhecimento que o discente
traz, formando-o ndo para conhecimentos preestabelecidos, mais construtor do
saber, esse saber que se desconstroi e reconstrdi a partir dos conhecimentos
que forem sendo adquiridos no decorrer das pesquisas desenvolvidas em sala
de aula. Assim, o discente ira assumir o papel de protagonista da sua histéria,
se formando para a vida com suas potencialidades, fazendo da educagao o
caminho para sua liberdade e autonomia.

A partir deste contexto, percebe-se a importancia da filosofia na sala de
aula, pois fara com que o discente questione, pergunte e tenha curiosidade
diante daquilo que esta sendo dialogado, neste exercicio surgira novas
perspectivas, o novo dara continuidade a mais perguntas, que fara surgir a
investigacao, esta que ird buscar as respostas provaveis diante daquilo que foi
questionado.

Neste caminho da investigacado se da a busca pelos saberes, assim fica
perceptivel que a filosofia ndo pode se da a partir da educacéo bancéria, pois o
conhecimento nao pode ser algo pronto e acabado. Sendo assim, para que a
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filosofia aconteca a educacao deve ser participativa, onde o docente e discente
tenham autonomia para criarem suas proprias concepcoes de mundo.

Nesse contexto, a escola entdo deve ser um espaco de troca de saberes
entre docente e discente, para que assim aconteca a educacdo baseada na
autonomia, estimulando um novo olhar sobre as coisas € 0 mundo, sem a
influéncia dos outros.

Assim, todo o processo de educagdo depende necessariamente da
humanizagcdo do ambiente escolar, em que todos sdo sujeitos ativos da
educacao, onde cada um é escutado, dando a oportunidade para que todos
participem do desenvolvimento dos saberes, que sejam protagonistas do seu
conhecimento.

Por isso é importante buscar por uma educagao autbnoma em que
docente e discentes estejam juntos para que isto aconteca, como apresenta
Freire ao mostrar que todos devem ser construtores do seu saber, pois fazem
parte desse processo como agentes da sua propria formagédo. O ser humano
deve pensar autenticamente, observando sua situacdo e pensando na sua
prépria condicao de existir.

Paulo Freire contribuiu de maneira significativa com a categoria da
autonomia na educacéo, pois centralizava seu pensamento na emancipagao dos
oprimidos e na sua conscientiza¢do. Sua abordagem pedagdgica se fundamenta
na ideia de que a educacao deve ser um ato de liberdade, nao de dominacao.

Portanto, ao observar a categoria da autonomia em Paulo Freire
percebesse que a verdadeira educagdao com autonomia ainda esta distante,
afinal de contas as ideias da classe dominante ainda interferem na possibilidade
de tornar o individuo um sujeito autbnomo, mas os docentes nao devem desistir,
devem continuar lutando para que a educagao acontega de forma autbnoma sem
precisar seguir ideias pré-estabelecidas, para que assim, o discente seja
protagonista e sujeito da sua proépria histéria.

Com esta base teorico-conceitual até aqui apresentada fruto de uma
pesquisa bibliografica, ird servir como embasamento para a construgdo da
intervencao pedagdgica que tera a participagao ativa do discente como principio
norteador.
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3. O JOGO DE TABULEIRO COMO ESTIMULO DO PENSAMENTO
AUTONOMO E FILOSOFICO

O presente capitulo tratara da construcao do material de intervencéao
pedagdgica levando em conta a autonomia dos agentes construtores do préprio
saber, seja docente seja discente, onde o0 jogo tem como proposta avaliar o nivel
de aprendizagem dos discentes. Como também, observa a questao do conceito
da autonomia de Paulo Freire, que apresenta o discente como sujeito ativo na
construgcao do conhecimento sendo capaz de questionar e dialogar os contetdos
que serao trabalhados pelo docente em sala de aula.

Segundo Lidia Maria Rodrigo (2009, p. 25),

No campo da filosofia, a autonomia ou a capacidade de pensar
por si mesmo dificilmente pode ser conquistada com mera
aquisicao de conteudos filosoficos. [...] esta deve ser aliada a
apropriacao de um método de acesso a esse conhecimento, de
modo que o estudante conquiste progressivamente uma
autonomia intelectual que o capacite a apropriar-se de outros
conteudos por conta propria.

Assim, o jogo de tabuleiro tera a funcao de revisar os conteudos como
estimular um pensamento critico, promovendo o protagonismo do sujeito que a
cada jogada vai se construindo o conhecimento, passando a ser capaz de opinar
e reconstruir seus conceitos.

A construcao do jogo se dara através do ludico fazendo relagdo com a
histéria e o conceito de alguns filésofos, haja vista que na ludicidade o brincar
traz a aprendizagem, fazendo a ligacao entre o jogo, o jogador e o conhecimento
propedéutico. Segundo Kishimoto (2011, p.40) “O brinquedo educativo [...].
Entendido como recurso que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa”.
E justamente essa ideia de brinquedo educativo que seré trabalho para facilitar
o ensino de filosofia.

Quando o jogo assume fungdo educativa significa que ira ensinar
qualquer coisa que contemplard o saber do individuo, onde 0 jogo assume
sentido a partir de quem o utiliza. Como expde Kishimoto (2011, p.28) “[...] No
jogo, nunca se sabe os rumos da acao do jogador, que dependera, sempre, de
fatores internos, de motivacdes pessoais e de estimulos externos, como a
conduta de outros parceiros”.

O jogo de tabuleiro, chamado KEFI (palavra de origem grega que
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significa espirito da alegria, entusiasmo, paixdo pela vida) foi construido e
concebido como forma de atender as demandas do mestrado profissional, que
idealizamos com o intuito de alcangar a participacéo, a atencao e assimilacao
dos conteudos pelos discentes.

Assim, a disciplina de filosofia serviu para estimular o pensamento dos
discentes, contribuindo para um pensamento autbnomo, possibilitando que eles
criassem seus préprios conceitos diante dos conteudos que estavam sendo
trabalhados em sala de aula, que trouxe o jogo como estratégia para viabilizar
um ensino-aprendizado de qualidade.

No Iudico se consegue construir conhecimentos e novos conceitos a
medida que se vai jogando, auxiliando o discente a superar problemas que
fossem surgindo ao longo do jogo, criando novos questionamentos e buscando
novas respostas.

O discente-jogador teve a oportunidade de assimilar e percorrer os
diversos conteudos, em especial “O que é filosofia?” ao conceito de Autonomia
Politica, estes que sdo conhecimentos basicos para serem adquiridos ao longo
do ensino médio. Além disso, trabalhar o assunto politica faz com que o discente
questione, debata e desenvolva sua prépria opiniao, estimulando a refletir sobre
o papel de seus representantes no poder e seu papel enquanto cidadao, ja que
0 jogo possibilitara o sujeito interpretar a realidade e reconstrui-la a partir dos
debates que irdo surgindo a cada jogada.

Paulo Freire apresenta a chamada educacao libertadora, mostrando a
necessidade de o discente assumir seu papel de protagonista no
desenvolvimento do seu conhecimento como forma de exercer sua capacidade
de raciocinio de forma livre e consciente, se tornando um sujeito autbnomo,
assim a cada jogada o discente sera autbnomo para construir suas proprias
ideias, pois 0 jogo de tabuleiro deve estimular o pensamento individual e o
debate coletivo.

O jogo de tabuleiro aqui desenvolvido teve a necessidade de ser testado,
ja que se apresenta como uma intervencdo pedagdgica, assim depois de
finalizado, ir4 ser utilizado em sala de aula com os discentes para avaliar as
informacgdes, comportamentos e atitudes dos jogadores.

O jogo foi aplicado na turma da 3° série do ensino médio da Escola
Cidada Integral Técnica Professora Neir Alves Porto, localizada no municipio de
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Santo André-PB, com uma distancia de 108 km da cidade de Campina Grande-
PB. A turma foi dividida em grupos de 6 pessoas cada, onde receberam: um jogo
de tabuleiro, um dado, 6 pinos, cartas e regras do jogo. A intervencéo
pedagdgica ocorreu num periodo de 3 (trés) semanas.

Para melhor apreciacdo do jogo, é importante a descricdo de sua
narrativa, bem como os pontos fundamentais utilizados ao longo de sua
construgdo, como: metodologia, plano de aula e sequéncia didatica, que servirao
como trilhas de aprendizagem para compreensao por parte dos discentes dos

conteudos de filosofia.

3.1. Metodologia

O material pedagdgico pode ser impresso em folha A4 ou A3, facilitando
0 acesso de todos, ja que pode ser impresso em qualquer lugar basta apenas
ter o arquivo. Esse material € uma forma de estimular a aprendizagem e o
conhecimento da disciplina de Filosofia, como também, leva-lo para o ambiente
domiciliar para que os discentes brinquem em familia, estimulando a apreenséo
dos conceitos filosoficos e o convivio familiar, ja que iram aprender juntos a partir
do momento que iniciarem o jogo.

E serd uma forma de trazer a filosofia para mais perto das pessoas,
fazendo com que elas compreendam a importancia da disciplina na escola,
enquanto reflexao e criacdo de novas ideias, e seu papel para a formacao de um
cidadao reflexivo, critico e autbnomo dentro de uma sociedade que busca
apenas a passividade e a aceitacédo das ideias vigentes.

Assim, 0 jogo teve a intencdo de gerar debates entre os jogadores a
medida que vao realizando cada jogada fazendo com que compreendam o0s
conceitos filoséficos e seu papel enquanto cidadao, pois cada casa percorrida
tras um conceito que direcionara a ultima casa que € a compreensao de cidadao,
aquele sujeito que tem direito, deveres e que é capaz de mudar a realidade que

vivéncia.
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Imagem 1: Jogo de Tabuleiro KEFI

Fonte: Autora (2024)

Iremos detalhar esse material, relatando os elementos que o compdem
e explicando detalhadamente cada caracteristica relevante do jogo de tabuleiro:
Tabuleiro - inicialmente foi confeccionado com impressao em papel A4 ou A3
comum com seis cépias para ser aplicado em sala de aula atendendo assim a
demanda da turma. Esse tabuleiro constou com 23 casas, sendo que 10 delas
sao “casas” em que o jogo pode ser adiantado ou retardado. Essas “casas” foram
chamadas de “casas armadilnas ou atalhos” que proporciona uma melhor
jogabilidade.
Cartas - na versao experimental foram usadas perguntas em folha A4 ou A3,
com numeragdo de 1 a 23, onde cada carta tinha um conceito filosofico ou

questionamento e em outra 0 nome do filésofo ou conceito.

Imagem 2: Modelo das cartas do jogo de tabuleiro

2
Quem é 2
considerado Tales de
o primeiro =
filésofo? Wileto

Fonte: Autora (2024)
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1 Dado Comum - Esse dado de 6 faces, nao viciado, podem ser adquiridos em

papelarias e lojas de brinquedos infantis.

Imagem 3: Dado

\.:’ 9
«

¢ 9
. 0

Fonte: Autora (2024)

Pinos Coloridos — Os pinos coloridos podem ser substituidos por um avatar de
um filésofo ou filésofa, na versao de baixo custo utilizamos pinos de outros jogos.
Vale ressaltar a importancia das cores desses pinos como forma de identificar

0s participantes.

Imagem 4: Pinos do jogo de tabuleiro

Fonte: Autora (2024)

Obijetivo do jogo - O principal objetivo do jogo é levar o pino até a ultima casa do
tabuleiro. Para isso, 0 jogador deveria demonstrar conhecimento de Filosofia
além, claro, de contar com a sorte em nao cair em casas que atrasem o seu jogo.
Preparacao - A escolha da cor do pino, cada jogador deve langar o dado. Aquele

que tirar o maior numero tera preferéncia na escolha da cor do pino que definira
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algumas vantagens ao jogador. Apés definido a ordem e cor dos pinos de cada
jogador, o dado deve ser langcado para iniciar o jogo. Independentemente da casa
que o pino caia, o jogador devera responder a pergunta correspondente e,
consequentemente, relativa a disciplina de Filosofia. No entanto, as vantagens
e/ou punicdes dependem da cor da casa e do pino do jogador. Assim, se:

1. Pergunta: O que significa aprender a filosofar? Resposta: exercer o direito de
refletir por si proprio, de confirmar ou rejeitar as ideias e os conceitos com o0s
quais se depara;

2. Pergunta: Quem é considerado o primeiro filésofo? Resposta: Tales de Mileto.
3. Vocé sabe a importancia da agora (praca publica) para a Democracia, pois é
um espago onde se debatiam os problemas de interesse comum. Assim, avance
uma casa.

4. Pergunta: O que é ser cidaddo para Aristételes? Resposta: E aquele que
participa ativamente da elaboragéo e execugéao das leis;

5. Pergunta: Quem foram os filésofos que voltaram sua atengdo para os
problemas da vida social e politica? Resposta: Sofistas, Socrates, Platao e
Aristételes;

6. Pergunta: Quem foi o filésofo que criou o Método da Dialética? Resposta:
Sécrates;

7. Vocé estudou que o filosofo Aristdteles apontou para o fato de haver na
natureza humana uma tendéncia a viver em sociedade e que ao realizar esta
inclinacao o homem realiza seu proprio bem. Assim, avance 2 casas.

8. Pergunta: O que é Etica? Resposta: Diz respeito ao sujeito moral, capaz de
decidir com autonomia em relagao a si mesmo e aos outros;

9. Vocé faz parte da sociedade, mais ndo entende seu papel como sujeito moral,
figue uma rodada sem jogar.

10. Pergunta: O que o filésofo Immanuel Kant fala sobre a ética? Resposta: Que
o ser humano € o unico capaz de se determinar segundo leis que a prépria razao
estabelece, assim, acao moral é autbnoma.

11. Vocé esta percebendo a dificuldade de se orientar as agdes buscando o bem
comum, pois nao consegue construir sua vida moral. Por isso, hao jogue uma
rodado.

12. Vocé ao longo de seus estudos ndao compreendeu que os filésofos

procuravam entender a liberdade humana tendo em vista que os individuos sao
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determinados tanto por Natureza como pela Sociedade. Por isso, volte 4 casas.
13. Pergunta: O que é Democracia? Resposta: é conceituada como governo do
povo;

14. Pergunta: O que significa a Isonomia no regime democratico? Resposta:
Ilgualdade perante a lei;

15. Vocé decidiu fazer parte do contrato social, mas ndo aceita as regras
impostas. Fique uma rodada sem jogar.

16. Pergunta: Quem foi o fildsofo que falou a frase “O homem é o lobo do préprio
homem”? Resposta: Hobbes;

17. Vocé decidiu ser representante do povo, mas aquele que escuta o povo. Por
isso, avance 1 casa.

18. Pergunta: Quem foi o filosofo que falou a frase “O ser humano é
essencialmente bom, porém, a sociedade o corrompe”? Resposta: Jean-Jacque
Rousseau;

19. Pergunta: Quais sdo os direitos que o estado deve garantir aos seus
cidaddos? Resposta: Direito social, politico e civil;

20. Pergunta: O que significa cidadania? Resposta: é a expressao concreta do
exercicio da democracia;

21. Pergunta: O que significa a Isegoria no regime democratico? Resposta:
Ilgualdade de fala;

22. Pergunta: O que € ser cidaddo? Resposta: é ter direito a vida, a liberdade,
a propriedade, & igualdade perante a lei: ter direitos civis. E também participar
no destino da sociedade, votar, ser votado, ter direitos politicos.

23. Vocé ao longo do jogo compreendeu a importancia de se tornar um cidadao
comprometido e participante nas decisdes da sociedade. Assim, avance para a
chegada.

Regras do jogo: 1) cada jogador girara o dado para que seja definida a ordem
para jogar; 2) Se a casa que 0 pino parar o jogador respondera a pergunta —
acertando, joga novamente, errando, permanece onde esta. 3) Se parar numa
casa que estiver preenchida pode ser uma armadilha ou bbnus. 4) A pergunta
devera ser lida pelo adversario. 5) Para vencer o jogo, quando estiver proximo
da chegada, deve tirar o niumero exato de casas restantes. 6) Caso o contrario,
0 participante batem e voltam o numero correspondente, e respondera a

pergunta conformes as regras anteriores.
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Imagem 5: Carta com as regras do Jogo

Regras do jogo:

1) cada jogador girara o dado para que
seja definida a ordem para jogar,;

2) Se a casa que o pino parar o jogador
responderd a pergunia — acertando,
joga novamente, errando, permanece
onde esta.

3) Se parar numa casa que estiver
preenchida pode ser uma armadilha ou
bénus.

4) A pergunta devera ser lida pelo
adversario.

5) Para vencer o jogo, quando estiver
proximo da chegada, deve ftirar o
numero exato de casas restantes.

6) Caso o contrario, o participante
batem e voltam o numero
correspondente, e respondera a
pergunta conformes  as regras
anteriores.

Fonte: Autora (2024)

O material Pedagdgico desenvolvido € uma ferramenta simples e
didatica que contribuira positivamente como uma forma diferenciada de aprender
um pouco mais sobre os conceitos de filosofia. A aplicagdo do mesmo é bem
simples e objetiva, buscando praticidade e dinamismo na interagdo do jogo com
os discentes.

3.2. Plano de Aula

PLANO DE AULA

DURACAO DA AULA
4 HS/AULA.
OBJETIVO GERAL
Desenvolver os principios basicos para o desenvolvimento do conhecimento
filoséfico, considerando a superacdo gradativa e permanente do senso
comum a consciéncia critica.
OBJETIVO ESPECIFICO
o Estabelecer as condi¢cdes necessarias para o desenvolvimento da
linguagem racional, considerando a importancia da organizacdo do
pensamento, bem como sua realidade, rigorosidade e totalidade.
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CONTEUDO PROGRAMATICO
- O que é Filosofia?
- O nascimento da Filosofia
- A formagé&o do pensamento filosofico ocidental

METODOLOGIA DE ENSINO
Conversa informal sobre os assuntos; Aula Expositiva; Leitura e discussao de
textos filosoficos;
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
ARANHA, Maria Lucia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Filosofando:
Introducao a Filosofia. Sdo Paulo: Moderna, 2013.

. Temas de Filosofia. Sao Paulo: Moderna, 2002.

FILHO, Juvenal Savian. Filosofia e filosofias: Existéncia e sentidos. Belo
Horizonte: Auténtica, 2016.

PLANO DE AULA

DURACAO DA AULA
4 HS/AULAS

OBJETIVO GERAL
Estimular o sujeito moral para compreender seu papel dentro da sociedade.

OBJETIVO ESPECIFICO
. Debater sobre a ética como conduta humana do ponto de vista da acao
e do conjunto de regras.

CONTEUDO PROGRAMATICO
- Podemog ser livres?
- Teorias Eticas

METODOLOGIA DE ENSINO
Conversa informal sobre os assuntos; Aula Expositiva; Leitura e discussao de
textos filosoéficos;
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ARANHA, Maria Lucia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Filosofando:
Introducao a Filosofia. Sao Paulo: Moderna, 2013.

. Temas de Filosofia. Sao Paulo: Moderna, 2002.

RODRIGO, L. M. Filosofia em sala de aula: teoria e pratica para o ensino
médio. Campinas, SP: Autores Associados, 2009, pag. 209 a 210.
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PLANO DE AULA

DURACAO DA AULA
4 HS/AULA

OBJETIVO GERAL
Desenvolver o conhecimento sobre a politica como a arte de governar e
gerenciar uma cidade junto com os individuos.
OBJETIVO ESPECIFICO
o Debater as varias vertentes do conhecimento politico na visdao dos
filosofos;

CONTEUDO PROGRAMATICO
- Politica: Para qué?
- Autonomia Politica

METODOLOGIA DE ENSINO
Conversa informal sobre os assuntos; Aula Expositiva; Leitura e discussao de
textos filosoficos;
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
ARANHA, Maria Lucia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Filosofando:
Introducao a Filosofia. Sdo Paulo: Moderna, 2013.

. Temas de Filosofia. Sao Paulo: Moderna, 2002.

RODRIGO, L. M. Filosofia em sala de aula: teoria e pratica para o ensino
médio. Campinas, SP: Autores Associados, 2009, pag. 211 a 213.

3.3. Sequéncia Didatica

Aula Previstas: 4 aulas/50min

Estratégias: Através de video do Youtube o “Mito da Caverna de Platao” e texto

para debate.
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Imagem 6: Video do Youtube “Mito da Caverna”

ﬂ\‘nuTube : o mito da caverna de platdo b4

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=Rft3s0bGi78 (2024)

Texto 1: O que é Filosofia?

A Filosofia propicia um olhar de estranheza diante de tudo que nos
parece Obvio: a experiéncia filoséfica pressupde constante disponibilidade para
se surpreender e indagar. Aprender a filosofar € exercer o direito de refletir por
si préprio, de confirmar ou rejeitar as ideias e os conceitos com 0s quais se
depara.

- Desconstruir para compreender

A Filosofia procura saber antes de tudo, se falamos ou ndo da mesma coisa
quando damos diferentes respostas. Assim, mais do que oferecer respostas
definitivas, a Filosofia busca esclarecer o significado, ou o sentido daquilo que
esta por tras das respostas e das proprias perguntas.

Outra porta pela qual é possivel entrar na Filosofia € a curiosidade
especificamente filoséfica que os saberes despertam em nés.

- Reconstruir para compreender ainda melhor

A Filosofia mostra ser mais do que uma simples atividade de fazer perguntas.
Ela pode fazer propostas para exprimir o modo como percebemos o mundo € a
ndés mesmos.

A reflexao filoséfica pode ser propositiva, isto é, pode fazer propostas de
analise e leitura do mundo oferecendo também respostas, além de fazer

perguntas.
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https://www.youtube.com/watch?v=Rft3s0bGi78

Fonte: Elaboracao prépria a partir de livros didaticos (2019)

Texto 2: O nascimento da Filosofia

Veremos o0 processo pelo qual se deu a passagem da consciéncia

filosofica.
- Uma nova ordem humana

Costuma-se dizer que os primeiros filésofos, foram gregos e surgiram no
periodo arcaico (século VIl a VI a.C.). Fiquemos com alguns fatos do periodo:
1. A invencao da escrita

A consciéncia mitica predomina em culturas de tradicdo oral, quando
ainda nao ha escrita. Na Grécia a escrita desapareceu para ressurgir apenas no
final do século IX ou VIII a.C., em seu ressurgimento, a escrita assumiu fungcéao
diferente, passando a ser utilizada para formas democraticas de exercicio do
poder.
2. Surgimento da moeda

A moeda, inventada na Lidia (atual Turquia) apareceu por volta do século
Vil a.C.
3. Lei escrita

Regra comum a todos, norma racional sujeita a discussdao e a
modificacdo, a lei escrita passou a encarnar uma dimensdo propriamente
humana.

A pdlis (cidade-estado) buscava garantir a isonomia (igualdade de direitos
perante a lei) e a isegoria (igualdade de direito da fala).
4. O cidadao da pdlis

A originalidade da pdlis é que ela estava centralizada na agora (praca
publica), espaco onde se debatiam os problemas de interesse comum.
5. A consolidagéo da democracia

Os cidadaos livres, ricos ou pobres tinham acesso a assembleia.
6. Os primeiros fil6sofos

Os primeiros viveram por volta dos séculos VIl e VI a.C. Todos os filésofos
procuraram explicar como diante da mudancga (do devir), podemos encontrar a
estabilidade.

Fonte: Elaboracao prépria a partir de livros didaticos (2019)
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Texto 3: A formacao do pensamento filoséfico ocidental

A Filosofia nasceu na Grécia, entre o final do século VIl a.C. e o inicio
do século VI a.C. Tales de Mileto é considerado o primeiro fildsofo. A verdade é
que ndo podemos afirmar com absoluta certeza como e quando exatamente
nasceu a Filosofia ou quem foi o primeiro filésofo, na acepcéo literal do termo.
De qualquer modo, a mudanca que marca o nascimento do pensamento
filosofico no Ocidente esta associada a physis.

- A physis

‘De onde tudo surgiu?” Essa foi uma das primeiras indagagoes
humanas, originalmente explicada pelo mito. A partir do momento que essa
pergunta passou a ser respondida pela reflexdo, inaugurou-se o pensamento
filosofico. A Filosofia do Ocidente nasceu com a physis, ou seja, com a no¢ao de
que o principio de todas as coisas € da natureza da matéria.

Tales é considerado o primeiro fisico grego e o primeiro filésofo ocidental
porque, supostamente, foi 0 primeiro a investigar as coisas de natureza em sua
totalidade. Para ele, arché, o principio de todas as coisas, era a agua, ou 0
umido.

Por volta de 550 a.C., Pitdgoras afirmou que o numero era esséncia de
tudo e a base de todo o conhecimento. Ele dizia que o cosmo € harménico pelo
fato de ser ordenado pelos numeros. A palavra cosmo dignifica “organizagéo do
mundo”.

Tradicionalmente, entende-se que existem trés periodos na histéria da
filosofia grega. A classificagdo mais comum:

Periodo pré-socratico: de Tales de Mileto a Sécrates;

Periodo socratico: de Sécrates a Aristoteles;

Periodo helenistico: das grandes escolas filoséficas até o final do Império
Romano.

- Pré-socraticos:

Jbnicos (também chamados fisicos, eram originarios da Jénio)

1. Anaximandro de Mileto: discipulo e sucessor de Tales, dizia que a
origem (arché) de tudo era o apeirdn, o ilimitado, que nao tem contorno (limite).

2. Anaximenes de Mileto: para ele, o arché é o ar (pneuma), que da
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origem e transforma todas as coisas.

3. Heraclito de Efeso: para ele, tudo flui, nada persiste, nem permanece
0 mesmo; o mundo € eterno devir: “Nos mesmos rios entramos e nao entramos,
SOmMos € ndo somos”.

Eleatas (chamados devido ao nome da cidade Eleia)

1. Xendéfones de Colofao: criticava o senso comum;

2. Parménides de Eleia: o ser real é imovel, imutavel, e que o movimento
€ uma ilus&o. Foi o primeiro a descobrir o principio da identidade, considerado
condicao minima do pensamento racional: A=A;

3. Zenao de Eleia: é considerado o criador da dialética (no sentido da
argumentacao).

4. Melisso de Samos: desenvolveu a doutrina dos eleatas de forma
materialista, podendo ser resumida as seguintes teses: 1. O ser € eterno; 2. O
ser ¢ infinito; 3. O ser € uno; 4. O ser é imutavel.

Pitag6ricos

1. Pitdgoras de Samos: Para ele e seus adeptos, os numeros seriam a
base do universo, a esséncia de todas as coisas, e também teriam poderes
magicos.

2. Filolau de Crotona: exerceu grande influéncia sobre Platao.

3. Arquitas de Tarento: estudava matematica e a musica.

Atomistas: Para eles, tudo o que existe é constituido de atomos. Todo o
universo é constituido de atomos em eterno movimento que nao cessam de criar
e recriar o mundo e todas as coisas. Representantes: Leucipo de Mileto e
Demacrito de Abdera.

Pluralistas (defenderam que a realidade € composta por elementos
multiplos e plurais).

1. Empédocles de Agrigento: propds a teoria dos quatro elementos como
de todas coisas: fogo, terra, agua e ar.

2. Anaxagoras de Clazémenas: em Atenas fundou a primeira escola
filoséfica da cidade.

Os sofistas, Socrates, Platdo e Aristoteles

Se os primeiros filésofos gregos do final do século VIl a.C. buscavam
explicagdes fisicas para o universo, na segunda metade do século V os
pensadores voltaram sua atengéo para os problemas da vida social e politica,
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dando inicio a sofistica.

Os sofistas foram mestres de retérica, ou oratéria, e costumam ser
considerados os primeiros professores. Platao julgava os sofistas mercenarios
pelo fato de ganharem para ensinar.

1. De Socrates a Aristoteles: Sécrates, Platao e Aristételes dominaram a
Filosofia no século IV a.C. Sécrates descobriu um mundo novo e é considerado
um marco divisor: a Filosofia ocidental se divide em antes e depois de Socrates.
O que se sabe do pensamento e da vida de Sdécrates chegou a ndés pelos
testemunhos de seus discipulos, principalmente Platdo e Xenofante.

A partir de Sécrates, a Filosofia grega deixa de ser cosmoldgica para ser
antropoldgica, ou seja, centrada no ser humano. A ideia primordial de Sécrates
€ a seguinte: antes de conhecer a natureza, antes de tentar persuadir 0os outros,
€ necessario conhecer-se a si mesmo.

Platao foi o introdutor do idealismo, concepc¢ao filoséfica segundo a qual
as ideias sdo essenciais eternas, imutaveis, dotadas de existéncia propria.

Com Aristoteles teve inicio o periodo sistemético, ele fundou o Liceu de
Atenas, foi o0 primeiro a separar e organizar todos os saberes humanos que, em
seu conjunto, formam a Filosofia. Aristoteles distinguiu agdo e contemplagéo. De
acordo com esse critério: produtivas (tem como objetivo produto ou uma obra);
praticas (as praticas como agdo humana); contemplativas (estudam as coisas
que existem por si mesmas).

Fonte: Elaboracao prépria a partir de livros didaticos (2019)

Orientacao:

I- Iniciar passando o video do youtube, debater o assunto “O que é Filosofia?,
escrever resumo no quadro.

ll- Iniciar o assunto “O nascimento da Filosofia”, debater e passar questdes
escritas sobre o assunto.

lll- Debater e escrever resumo no quadro.

Aula Previstas: 4 aulas/50min

Estratégias: Texto “O passaro engaiolado - Rubem Alves” (disponivel em:

https://www.contandohistorias.com.br/historias/2006194.php) e debate e texto
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sobre o assunto.
Texto 1: Podemos ser livres?

Afinal, somos livres ou determinados?

O ser humano se acha preso a determinismos: tem um corpo sujeito as
leis da fisica e da quimica, € um ser vivo que pode ser compreendido pela
biologia.

No século XIX, o filésofo francés Hippolyto Taine, afirmava que ndo somos
livres, mas determinados, pelo meio e pela raca. Pois o ser humano tem a ilusao
de ser livre, mas na verdade tudo o que existe tem uma causa.

E na acdo, na pratica, que se constréi a liberdade, a partir dos desafios
que os problemas do existir apresentam ao ser humano.

Ao reconhecermos as forcas que atuam sobre nds, somos capazes do
exercicio da vontade, transformadora da natureza.

Mostraremos alguns tipos de liberdade:

- Etica: diz respeito ao sujeito moral, capaz de decidir com autonomia em relagao
a si mesmo e aos outros;

- Econbémica: supb6e uma atividade produtiva exercida com cuidado para que as
relacdes de dependéncia entre as pessoas sejam de colaboracdo € néo de
competicao desenfreada e nem de exploragédo de uns pelos outros;

- Juridica: é uma das conquistas modernas, sociedades democraticas
defensoras da igualdade perante a lei;

- Politica: se expressa no espaco publico ocupado pelo cidaddo, como
participante dos destinos da cidade.

Podemos concluir que a liberdade nao é alguma coisa dada mas resultado
de um projeto de agéo.

. Determinismo x Liberdade

1. Determinismo: parte do principio que tudo que existe tem uma causa, ou seja,
a lei da causa e efeito, foi determinado por algo ou alguém.

2. Liberdade incondicional: o livre-arbitrio, onde o ser humano pode escolher
entre uma atitude ou nao.

*livre-arbitrio: significa liberdade de indiferenca, por meio do qual o sujeito age
pela for¢ca de sua vontade, independente dos constrangimentos que sofre.
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Fonte: Elaboracao prépria a partir de livros didaticos (2019)
Texto 2: Teorias Eticas

A ética é a conduta humana do ponto de vista da agcéao, conjunto de regras,
aquilo que pertence ao carater. E o mundo moral, que nos permite distinguir o
bem do mal, ja que agir moralmente é agir de acordo com o bem.

- Algumas ideias

Enquanto para os filosofos sofistas os principios morais resultam de
convencgoes sociais, Sécrates a eles se contrapde, fundamentando a moral na
prépria natureza humana.

A ética de Aristételes, conhecida como eudemonismo (significa “ter éxito”,
“ser feliz”), todas as atividades humanas aspiram a algum bem, dentre os quais
o maior é a felicidade. Para Aristoteles, a felicidade ndo se encontra nos prazeres
nem na riqueza, mas na atividade racional.

Para os hedonistas, a felicidade esta ligada a aquisicdo de bens de
consumo. E também pela incapacidade de tolerar qualquer desconforto.

Para Kant, a acao moral € autbnoma, pois 0 ser humano € o Unico capaz
de se determinar segundo leis que a propria razao estabelece. Dai a importancia
da autonomia, condicdo segundo a qual o dever é livremente assumido pelo
sujeito capaz de se autodeterminar.

No mundo contemporaneo muitos sao os desafios para tentar construir a
vida moral. Vemos entdo um mundo que ndo mais se pauta por valores, fica cada
vez mais dificil orientar as a¢des tendo em vista 0 bem comum.

Fonte: Elaboracao proépria a partir de livros didaticos (2019)

Orientacao:

I- Iniciar com o texto “O passaro engaiolado-Rubem Alves”, debater o assunto
“Podemos ser livres?, escrever resumo no quadro.

Il- Iniciar o assunto “Teorias Eticas”, debater e passar questdes escritas sobre o

assunto.

Aula Previstas: 4 aulas/50min
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Estratégias: Através do video do Youtube do livro “O Principe de Maquiavel’

(https://www.youtube.com/watch?v=SCZQzThIXBE) e texto para debate.

Texto 1: Politica: para qué?

A politica é a arte de governar de gerir o destino da cidade, essa definicao
toma as mais diferentes formas conforme a época, desse modo podemos
entender a politica como luta pelo poder.

Assim, a politica trata das relacoes de poder. Poder é a capacidade ou a
possibilidade de agir de produzir efeitos desejados sobre individuos ou grupos
humanos. O poder supde dois polos: o de quem exerce o poder e o daquele
sobre o qual o poder € exercido.

- Uma reflexado sobre a democracia

Democracia é conceituada como governo do povo. Para que exista

Democracia é necessario ter:

. Isonomia: igualdade perante a lei;

. Isegoria: igualdade de fala.

Fonte: Elaboracao proépria a partir de livros didaticos (2019)

Texto 2: Autonomia Politica

1. Maquiavel era maquiavélico?
Escrito em 1513 “O principe” provocou inumeras interpretagdes e controvérsias.
Na linguagem comum, chamamos pejorativamente de maquiavélica a pessoas
sem escrupulos, traicoeira, usa de mentira e de ma-fé e nos engana.
- Virta e fortuna
Para descrever a agdo do principe, Maquiavel usa as expressoes italianas: virtu,
significa virtude; fortuna, em sentido comum, significa acimulo de bens.
2. Teorias contratualistas

Partiam da hipétese de estado de natureza, em que o individuo viveria
dono exclusivo de si e dos seus poderes. Seus representantes:
- Hobbes: “O homem é o lobo do préprio homem”. E necessario existir um poder
que esteja acima das pessoas individualmente para que o estado de guerra seja

controlado.
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- Locke: O estado deve preservar o direito a liberdade e a propriedade privada.
As leis devem ser expressao da vontade da assembleia e ndo fruto da vontade
de um soberano.

- Rousseau: Considera que o ser humano € essencialmente bom, porém, a
sociedade o corrompe. Ele considera que o povo tem soberania. O governante
nada mais € que o representante do povo, ou seja, recebe uma delegacao para
exercer o poder em nome do povo.

Fonte: Elaboracao proépria a partir de livros didaticos (2019)

Orientacao:

I- Iniciar debatendo o assunto “Politica: para qué?” e debater.

ll- Iniciar com o video do Youtube “O Principe-Maquiavel”, explicar o assunto
“‘Autonomia debater e passar questdes escritas sobre o assunto.

Esse capitulo falou sobre o jogo como uma obra ludica, como foi
construido e pensado como material didatico, desta forma, convidamos a
todos, a jogarem e tirarem suas proprias conclusdes, a conhecer e se encantar
pelos conteudos da disciplina de filosofia e se divertir com tudo que o jogo tem
a oferecer. No proximo capitulo, serd apresentado o jogo de tabuleiro na
pratica do cotidiano escolar, observando sua aceitagdo, entendimento e
compreensao por parte dos discentes.
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4. A INTERVENCAO PEDAGOGICA: A PRATICA DE MAOS DADAS COM A
TEORIA

Este capitulo apresentara todo o percurso metodoldgico aplicado a
intervencdo pedagdgica, destacando a reflexdo sobre a utilizacao do jogo
de tabuleiro como facilitador na préatica do ensino de filosofia, como também,
a importancia de uma educacao autonoma que capacite o estudante a

refletir sobre si e 0 mundo, mudando assim, a realidade em que vive.
4.1. Territorio da pesquisa

Em Santo André no dia 29 de dezembro 2018 foi fundada a Escola
Estadual de Ensino Médio Professora Neir Alves Porto, pelo Decreto de Lei
11.286 do poder legislativo. No ano de 2020 passou a ser ECI (Escola Cidada
Integral) expandindo para ECIT no ano 2022 (Escola Cidada Integral Técnica).
E uma entidade mantida pelo Governo do Estado da Paraiba e sobre o
gerenciamento da 52 Geréncia Regional de Educacao.

Ao longo dos anos a escola foi se ampliando e ganhando o seu
reconhecimento na cidade, pois ela vem investindo na formagdo social e

intelectual dos estudantes tornando-se referéncia na educacgao integral técnica.

Imagem 7: Fachada da escola
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Fonte: Autora (2024)
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A escola ECIT Professora Neir Alves Porto esta localizada na rua Eulalia
Porto de Medeiros, s/n, Centro, ofertando ensino médio integral técnico. A
estrutura da escola esta dividida em 12 salas, sendo elas distribuidas em salas
de aulas, assim como Sala da Diretoria, Secretaria, Sala de Professores,
Laboratério de Informética, Robdtica e Ciéncias da Natureza, além de Quadra
Poliesportiva e Refeitério. E importante ressaltarmos que a infraestrutura é
baseada na inclusdo social, pois a estrutura esta adaptada para a acessibilidade
dos estudantes com necessidades especiais. No ano vigente, de 2024, a escola
foi contemplada com uma sala de educacao especial, como forma de facilitar e
melhorar as atividades com os estudantes que apresentam necessidades
especiais.

A escola possui um corpo docente composto por nove professores
qualificados e habilitados em suas respectivas areas de ensino. O corpo discente
é formado por 116 alunos devidamente matriculados. Dos discentes atendidos
na nossa escola, 67,22% sao oriundos da Zona Rural, enquanto que apenas
32,77% residem na Zona Urbana. Com relagédo as condigdes socioeconémicas
podemos afirmar que séo filhos de agricultores, funcionarios publicos, pequenos
comerciantes e outros vivem de servicos informais. A escolaridade dos pais e/ou
responsaveis € na sua maioria Ensino Fundamental completo, tendo alguns com
Ensino Médio. A faixa etéria predominante das turmas no Ensino Médio Integral
Técnico varia de 14 a 19 anos. Os alunos que residem na Zona Rural sao
transportados em 6nibus. No que diz respeito ao municipio, esta instituicao tem
grande importancia, sendo ela a Unica escola no municipio que oferece o Ensino

Médio Integral Técnico.

4.2. Campo Metodoldgico: da teoria para a pratica

Este ponto tem como objetivo observar a relacao da teoria e da pratica
no ensino de filosofia, tendo como auxilio a intervengédo pedagogica elaborada
para dinamizar as aulas e ajudar nos debates entre professor-estudante,
estudante-estudante.

Neste contexto, buscou-se compreender o0 problema de pesquisa
baseando-se na contribuicdo do conceito de autonomia elaborado por Paulo
Freire na pratica do ensino de Filosofia, analisando a utilizacdo do jogo de
tabuleiro como meio para estimular a curiosidade dos estudantes que irdo
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individualmente buscar o saber e desenvolver o seu pensamento critico.

O problema de pesquisa trabalhado visou estabelecer a aproximacao
entre a pesquisadora e os sujeitos pesquisados, na busca por resposta ao
problema e melhoria no ensino de filosofia. Nesse sentido, a pesquisa-agao é o
método a ser utilizado, pois consegue fornecer subsidios para a pesquisadora
refletir criticamente sobre o que sera observado e apresentar solugdes para o
mesmo.

O percurso metodoldgico utilizado permitiu que a pesquisadora pudesse
apresentar a relacédo entre teoria e pratica, como também, enfatizar o papel da

pesquisa para o ambiente escolar.

4.2.1. Da teoria para a pratica

Para a apreciacdo da intervencdo pedagogica dispomos de 30
estudantes do 3° ano do ensino médio integral técnico da escola ECIT
Professora Neir Alves Porto - Santo André-PB, nossa proposta inicial era 32
estudantes mais dois ndo compareceram nos dias das intervengdes, para na
pratica mostrar a importancia de se promover a autonomia, auxiliando os
discentes a exercerem plenamente sua capacidade de raciocinar de forma livre
e consciente, assim, a escola deve ser um espaco de reflexdo e questionamento.

A proposta de intervencao que foi o jogo de tabuleiro, teve a fungéo de
revisar os conteudos vistos ao longo dos 3 (trés) anos do ensino médio integral
técnico, como forma de estimular o pensamento critico e autébnomo do
estudante, pois a cada jogada se vai aprendendo, debatendo e questionando.
Desta forma, ao trazer a ideia do jogo educativo para sala de aula quissemos
mostrar como se pode aprender brincando.

Para isso faremos a descricdo narrativa do jogo € 0s pontos
fundamentais para a experiéncia de ensino e aprendizagem, pois este resgatou
os conteudos da disciplina de Filosofia, tomando como analise conteudos
elaborados a partir de materiais de livros didaticos aprovados pelo Ministério da
Educacao (MEC). Os conteudos estavam centrados no nascimento da filosofia
até autonomia politica, ja que sdo temas que ajudam na discussao entre os
estudantes, fazendo-os compreenderem seu papel enquanto cidadaos.

Iniciamos a intervencédo pedagodgica pedindo que todos os estudantes
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envolvidos assinassem o termo de consentimento para poderem participar da
pratica em sala de aula, os termos foram recolhidos, j4 preenchidos e assinados
pelos respectivos responsaveis dos estudantes. Em seguida, dividimos a sala
em grupos, sendo cinco grupos de seis participantes, entregamos a cada um: a
regra do jogo, um jogo de tabuleiro, cartas de perguntas e respostas, armadilhas
e bbnus, todos confeccionados em folha de oficio A4, pinos coloridos e um dado.

Imagem 8: Verséo 1 “Jogo de tabuleiro”

e i
Fonte: Autora (2024)

Cada grupo leu as regras do jogo e iniciaram colocando os pinos
coloridos na casa com o nome “Inicio”, giraram o dado, determinaram a ordem
de cada participante e comegaram a jogar, houve debates sobre as perguntas,
alguns estudantes acharam dificeis as respostas, pois teriam que dizer a
resposta na integra, assim complicando o andamento do jogo.

Imjlgem 9: Os estudantes utilizando 0 jogo na
|
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Fonte: Autora (2024)

Quando todos os grupos finalizaram o jogo, foi pedido que avaliassem o
mesmo, para ver se precisava fazer alguma mudanca ou n&o. Assim, foi
entregue a cada grupo uma avaliacdo impressa (em anexo) para que

analisassem o jogo a partir daquilo que vivenciaram a cada jogada.

Imagem 10: Os estudantes fazendo a valia 80
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“AUTONCMIA EM PAULO FREIRE NA PRATICA DO ENSING DE
FILOSOFIA: UMA PROPOSTA A PARTIR DO JOGO DE TABULEIRO™

Mastranda: Karen dos Santos Melo

AVALIAGAD DO JOGO DE TABULEIRD
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Fonte: Autora (2024)

Recebidas as avaliagbes escritas de cada grupo observamos a
necessidade de construirmos uma segunda versdo do jogo, colocando nas
cartas respostas as alternativas, como também, a letra da alternativa correta. A
alternativa correta foi colocada na carta, pois estas seriam lidas apenas pelos

adversarios, nao tendo problema eles verem as respostas.
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Imagem 11: Versdo 2: Cartas
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Fonte: Autora (2024)

Também, fizemos uma nova versao das regras do jogo, para que
ficassem mais claras e de facil entendimento, ja que os estudantes acharam a

primeira muito confusa.

Imagem 12: Regras Versao 1 (a esquerda) Versao 2 (a direita)

Regras do jogo:

1) cada jogador girara 0 dado para que
seja definida a ordem para jogar;

2) Se a casa que o pino parar o jogador
respondera a pergunta — acertando,
joga novamente, errando, permanece
onde esta.

J) Se parar numa casa que estiver
preenchida pode ser uma armadilha ou
bénus.

4) A pergunta devera ser lida pelo
adversario.

5) Para vencer o jogo, quando estiver
proximo da chegada, deve firar o
numero exato de casas restantes.

6) Caso o contrario, o paricipante

batem e voltam o  numero
correspondente, e respondera a
pergunta  conformes  as  regras
anteriores.

. Regras dojogo:

1) cada jogador girara o dado par gue saa
definida a ordem para jogar

2) O |ogo pode s&r jogado com 4 ale 8 pessoas
ou participanies, os pebes devem ser colocados
nacasa dotabuleire gue indica “Inicie”

3} Quando o jegador parar o ping &m uma casa
devera responder a pergunia — acertando, joga
novaments o dado, emando, pEMManecs N3 csa
que esti

4) As carlas devern pemmanecer vimdas para
baixo, Em cads numera@o a  um
questionarmento ou armadiha ou bdnus.

5) A pergunta deverd ser lida pelo adversario,
que ird confenr 58 3 resposta estd cena ou ndo
Se estiver certa gira o dado novamente, estando
errado passa a fez para outro partidpante que
girara o dado e andara a quantidade de casas
que calu do dado.

&) Para vencer o jogo, quando esiver praximo da
chegada, deve firar o nUMery exalo de casas
restantes. Caso o contrano, o paricipante bate @
volta ne numero corespondente ao dado, e
respondera & pergunta corfonmes as regras
anterores

8) As carlas estio numeradas de 1 & 23, cada
carta possuiumaletra que representa

P pergunta;

R resposta;

B: Bonus,

A Armnadilha.

7) Ganha o jogador ou paricpanie que levar o
pedo até aultima casa dotabuleiro “Chegads”

Fonte: Autora (2024)
Novamente dividimos a turma em grupos para podermos avaliar a

segunda versdo do jogo, entregamos as novas regras do jogo, o jogo de
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tabuleiro, as novas cartas perguntas e respostas, armadilhas e bdnus, todo esse
material confeccionado em folha de oficio A4, dado e pinos coloridos. Os
estudantes decidiram a ordem de quem iria comecgar, colocaram 0s pinos

coloridos na casa que marca o “Inicio” e iniciaram o jogo.

Imagem 13: Versdo 2 do Jogo de Tabuleiro

Fonte: Autora (2024)
Percebemos a diferenca da primeira para a segunda versao do jogo de

tabuleiro, aconteceram debates entre os grupos, o jogo fluiu de forma mais
dindmica, havendo discussdes sobre os conteudos trabalhados em sala de aula.
Os estudantes foram ativos na construgdo do conhecimento sendo capazes de
criar novos conceitos a partir de cada jogada.

Imagem 14: Versao 2 do Jogo d Tabuleiro na pratica

52



Fonte: Autora (2024)

Encerrada a partida do jogo de tabuleiro, foi pedido que os estudantes
avaliassem (em anexo) essa nova versdo, assim, eles fizeram consideragdes
positivas sobre 0 jogo, observando que essa versao estava muito melhor e que
a discussao sobre os contetudos aconteceram de forma mais dindmica, gostaram
da revisdo dos conteudos proporcionada pelo jogo. Os pontos negativos foram
a qualidade do papel oficio A4 na impressdao dos jogos e das cartas, a
necessidade de aumentar as casas do jogo, pois acharam que o jogo acabava

muito rapido e as regras ainda precisavam ficar de facil entendimento.

Imagem 15: Os estudantes avaliando a segunda versao do %}0
i e : — - v . =
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“AUTOMOMIA EM PAULO FREIRE NA PRATICA DO ENSIND DE
FILOSOFIA: UMA PROFPOSTA A PARTIR DO JOGO DE TABULEIRD™

Mostranda: Karon dos Sanlos Molo

AVALIACAD DO JOGO DE TABULEIRD — VERSAD 2
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Fonte: Autora (2024)

Com essas avaliacbes em maos, decidimos fazer uma versao final do
jogo de tabuleiro, aumentando as casas e o numero de cartas, também
mudamos o layout do jogo para melhorar a aparéncia e se tornar mais atrativo,
e organizamos melhor as regras do jogo. Em relacdo a qualidade do papel,
explicamos aos nossos estudantes que o jogo pode possuir duas versdes: uma
de baixo custo com impressao em folha de oficio A4 e outra versao de alto custo

impressa em papel couché que deixa o material mais resistente e atraente.
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] !magem 16: Versdo Final do Jogo de Tabuleiro

Imagem 17: Versao final das cartas perguntas e respostas, armadilhas e bénus
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considerado
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a) Séerates.
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e} Thamas
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5
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-
ajpre-
socritico,
iluminista e
helenistico.
b) pré-
socratico
socratico,
helenistico.
c) pré-
socratico,
teologico e
iluminista.

B
Quem foram
os filosofos
gregos gue

voltaram sua
atengao para
os
problemas
da vida
social e
politica?

10

a) Dizrespeita
ao sujeite
maral.

b} Sujeite
antietice.

) Saberseu
lugarna
sociedade.

13
Como a
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apresenta
em

Aristoteles
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6
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o Meétodo

da
Dialética?

2
a) Platis,
Thamas
Habbes,
Aristeteles.
b)) Safistas,
Platic e
Immanuel
Kant.
) Séerates,
Platio e
Aristateles.

11
Vocé esta

percebendo a
dificuldade de
orientar as suas
agdes buscando o
bem comum, pois
nio consegue
construir sua vida
moral. Por isso,
néo jogue uma
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13
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{“serfeliz™).
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humana.
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c) Socrates.
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12
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14
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vigta gue os
individuos si0
deter minados tanto
por Natureza como
pela Sociedade. Por
isso, volte 4 casas.

7
Veeé estudau
que o filkksofo
Aristételes
apanteu haver
na natumeza
humana uma
tendéncia a viver
em saciedade.
Assim, avanes £
Easas5.

10
Oquee
Etica?

12
a) Oserhumans éo
tUnicocapazdese
determinar
segunde leis que a
Sua prépriarazde
estabelece.
k) Oserhumanséo
unico que nio
segue leise
regras.
e} Oser humano é
umSer
individualista.

15
O que é
sSer um
sujeito
moral?

56



15
a) & uma pessoa
ineapaz de lutar
peles seus
direites.

b} éuma pessaa
que age
consciente de
seus interesses

& respeonsavel
parseus atas.
&) & uma pessea
quedepende des
outros para
existir.

18
Vocé decidiu
ser
representante
do povo, mas
aguele gue
escuta o
povo. Por
isso0, avance 1
casa.

20
a) Themas
Hebbes.
B) Platie.
el Jean-Jacque
Rousseau.

22
a)lgualdade de
fala.

b) lgualdade de
meradia.
c)lgualdade de
liberdade.

16
O que é
Democracia?

19
Quem foi o
filosofo que

faloua
frase “0
homeméeé o
lobo do
proprio
homem”?

21
Quais séao
os direitos

que o
estado deve
garantir aos

seus
cidadaos?

23
0 que
significa
politica
paraa

filosofia
<>

16
a) e
canceaituada
came
goveme do
povea.
b) govemao de
um
saberane.
e) Gavemne
autsritaria.

19
a) Thamas
Hebbkes.
b} Platae.
e)Jean-Jacgue
Rausseau.

21
a) Direite arkbitraris,
secial e politics.
k) Direita seeial,
pelitice e civil.
e) Direite ealetive,
eivil & eamereial.

23
a) Dialogar
para
resolver
problemas.
b) A arte de
governar.
¢) Lutar pelo
poder.

17

Vocé decidiu
fazer parte do
contrato social,
mas nao aceita

as regras
impostas. Figue
uma rodada sem
jogar.

20
Quem foi o
filosofo que
falou a frase “0
ser humano é
easencialmente
bom, porém, a
sociedade o
corrompea”?

22
0 gue
significa a

democratico
?

24
Quais si0 as
duas
expressoes
utilizadas
por
Maguiavel
para
descrever a
agio do
principe?
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24
a) Virtlie arche.
b) Virta e fartuna.
e} Fertunae
physis.

27
Para John
Locke o
que o
estado
deve
garantir ao
individuo?

25
O que
significa a
Isonomia no
regime
democratico
2

27
a) deve
preservars
direite a
liberdade e a
prapriedade
privada.
b) deve
preservarse
poderds
soberans.
e) deve
preservar a
Ieida igreja.

a

29

a) Soberano.
b) Povo.
c) Igreja.

Fonte:

25
a) lgualdade de
fala.

b) lgualdade
perante a lei.
e)Liberdade de
todas.

28
Vocé ao longo
do jogo

compreendeu
aimportancia

de 3e tornar

um cidadao
comprometido
€ participante
nas decizdes
da sociedade.

Avance uma

casa.

30
Parabéns, vocé &
uma pessoa gue
tem
conhecimento
sobre os
conteldos
trabalhados agui
no jogo. Assim,
avance paraa
chegada.

Autora (2024)

26
Voce
compreendeu

até agui o8
conceitos de

politica e
democracia.
Avance trés
casas.

29
Para Jean-
Jacque
Rousseau
guem e o
soberano no
estado?
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Imagem 18: Regras do Jogo

4. Quando o jogador parar o pino em uma casa devera
responder a pergunta referente ao numero da casa gue o
pedo cair — acertando, joga novamente o dado, errando,
permanece na casa que esta.

5 O jogador ou equipe da vez pode dar um palpite ou
passara vez, caso nao saiba a resposta.

6. As cartas devem permanecer viradas para baixo. Em
cada numeracioc a um guestionamento ou armadilha ou
bdnus.

7.4 pergunta devera ser lida pelo adversario, que ira
conferirse a resposta esta certa ou ndo. Se estiver certa
gira o dado novamente, estando errado passa a fez para
outro participante gue girard o dado e andara a
guantidade de casas que caiu do dado.

8. As cartas estdo numeradasde 1 a 30, cada carta
possuiuma letra que representa:

F: pergunta;

R: resposta;

B: Bdnus;

A Armadilha.

9. Para vencer o jogo, quando estiver proximo da
chegada, deve tirar o nimero exato de casas restantes.
Casoo contrario, o participante bate e volta no numero
correspondente ac dade, e respondera 3 pergunta
conformes as regras anteriores.

10. Ganha o jogador ou participante que levar o pedo até
alltima casa do tabuleiro *“Chegada”

REGRAS DO JOGO
- COMPONENTES

Tabuleiro, oito pedes, manual de instrucies e 50
cartas.

- OBJETIVO

Ser o primeiro participante a levar o pedo até a
Lltima casa do tabuleiro - “Chegada”.

- PREPARACAC

0 jogo pode ser jogado com até oito participantes
e os pefes devem ser colocados na casa do
tabuleiro que indica “Inicio”.

As cartas devem permanecer viradas para baixo,
para serem retiradas de acordo com a numeracio
que o pedo cair

- COMO JOGAR

1. Os jogadores decidem guem comeca e 0 jogo
roda em sentido horario.

2. Os pedes devemn ser colocados na casa do
tabuleiro que indica “Inicio”,

3 Cada paticipante terd um pedo, sendo este de

cor diferente do seu adversario. BOM JOGO!

Fonte: Autora (2024)

O que podemos observar sobre a aplicagao do jogo na sala de aula é
que no geral, ele se deu de duas formas: na modalidade de sala de aula invertida,
na qual os estudantes jogam antes em uma atividade solicitada pelo professor,
e na aula seguinte se apresenta os comentarios e avaliacbes. As cartas
perguntas e respostas parecem um 6timo caminho, pois ajudam a relembrar e
esclarecer conceitos que possam ter passado despercebidos durante as aulas.

Todo nosso empenho dedicado a esse jogo de tabuleiro carrega o sonho
de democratizar o ensino de filosofia e tornar nossos estudantes capazes de
mudarem a realidade que estdo vivenciando, pois ao se tornarem autbnomos
sao capazes de entenderem e si reconhecerem no mundo, como seres ativos e
criticos. Com isso foi de suma importancia trabalhar o ludico em sala de aula
conectando o jogo como ferramenta de ensino.

Lembrando que o processo de construgcado e reconstrugao € constante,
onde a pesquisa se torna inacabada. Assim, a partir das analises diarias, podem-
se surgir novos questionamentos, um deles poderia ser: Como fazer com que o

jogo se torne acessivel para todos os publicos? a intengcao era que o jogo fosse
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uma ferramenta de curiosidade para todos os publicos, mais percebemos que o
seu direcionamento € para estudantes de filosofia do ensino médio, futuros e
atuais professores de filosofia, j& que os termos utilizados no jogo ainda nao é
acessivel para todos, sendo necessario se ter pelo menos um conhecimento
basico da disciplina ou curiosidade, por que vocé pode nao conhecer a disciplina,
mais deseja conhecé-la, assim a cada duvida surgida vocé pode pesquisar na
internet ou debater com alguém.

Desta forma, abri esse capitulo apresentando o jogo como uma forma
ludica de se aprender brincando, destaquei de forma suscita como utiliza-lo em
sala de aula. Mesmo comentando com maior detalhe 0 jogo esse néo chega ao
seu esgotamento, por que pode sempre se fazer uma nova versao que atraia a
curiosidade das pessoas para querer joga-lo. Foram meses de produgédo que
fizeram desse jogo uma imersdao nos conceitos de Filosofia. Desde ja,
convidamos vocé caro leitor a jogar e tirar suas conclusdes, a se encantar e se

divertir com tudo que o0 nosso jogo pode oferecer.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa teve como proposta viabilizar a pratica do ensino de filosofia
tendo como referéncia o conceito de categoria da autonomia de Paulo Freire e,
ao mesmo tempo, centrado na utilizagdo do jogo de tabuleiro como caminho para
estimular o pensamento reflexivo e critico do nosso discente.

Ao longo de toda a pesquisa, recorremos as ideias de Immanuel Kant e
Paulo Freire para pensar o conceito de autonomia. Para aprofundar o
embasamento teoérico destacamos as experiéncias de orientacdo com o
professor orientador Dr. Valter Ferreira Rodrigues, como ponto fundamental para
estabelecer a dialeticidade entre os autores e a experiéncia pratica vivenciada
em sala de aula, utilizamos o jogo de tabuleiro como caminho para estimular o
pensamento reflexivo e critico dos nossos discentes.

A hipotese defendida inicialmente foi a de que o jogo de tabuleiro poderia
oferecer elementos que auxiliassem no desenvolvimento do pensamento
autdbnomo dos discentes de filosofia no ensino médio, pois a medida que
jogavam iam debatendo os conteudos que seriam trabalhados em sala de aula.

Nesse sentido, fizemos uso de praticas educacionais convencionais, tais
como exposi¢ao dialogada e debates, aliadas a pratica da ludicidade através do
jogo de tabuleiro, auxiliando na aprendizagem e desenvolvimento do
pensamento reflexivo e critico dos discentes, e desse modo ampliando sua visao
de mundo, fazendo com que este passasse a questionar a realidade que vive.

A experiéncia foi realizada nas aulas de filosofia com os discentes da 32
série do Ensino Médio da ECIT Professora Neir Alves Porto evidenciando que o
aprendizado ludico ndo apenas facilita a compreensao dos conceitos filoséficos,
como também incentiva o pensamento critico e a participagdo ativa na
construgdo do conhecimento, pois quando o discente se torna um sujeito ativo,
em vez de ser um mero receptor, € levado a questionar, refletir e desenvolver
um pensamento critico, 0 que contribui para sua autonomia e capacidade de
tomar decisdes.

Ao final deste trabalho defendemos que o uso do jogo de tabuleiro na
pratica do ensino de Filosofia pode ser uma ferramenta pedagdgica eficaz para
estimular a autonomia do discente, pois pode ajuda-lo a refletir filosoficamente
sobre 0s conteludos ministrados em sala de aula. Através do jogo os discentes
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podem desenvolver a capacidade de entender e questionar as estruturas de
poder que os oprimem, temos com isto, a esperanca de promover uma mudancga
na sociedade.

A fundamentacao teédrica foi baseada nas ideias de Immanuel Kant e
Paulo Freire que reforgcou a importancia da autonomia como elemento essencial
da educacado. Para Kant a autonomia refere-se a capacidade do individuo de
autogovernar-se, sendo produto do esclarecimento, pois ao alcancar a
maturidade intelectual sdo capazes de agir de acordo com principios racionais
autoimpostos.

Paulo Freire apresenta a autonomia como o instrumento fundamental
para capacitar os individuos a pensar criticamente e a agir de maneira autbnoma
para transformar sua realidade e a sociedade em geral.

Na filosofia freiriana a autonomia transforma o individuo em relagcédo ao
seu olhar para o0 mundo e em consequéncia na forma como interage em
sociedade, pois, a medida que o pensamento critico é trabalhado, o individuo vai
se tornando capaz de estabelecer a sua criticidade quanto ao status quo
dominante, e, por conseguinte, estabelecendo os seus proprios conceitos,
desvinculando o seu pensamento de mero receptor de ideias para um sujeito
capaz de produzir pensamentos autbnomos.

Nesse contexto, nos apoiamos nos conceitos de autonomia desses dois
pensadores, em especial de Paulo Freire, pois, tendo ele sido educador em
Nnosso pais, experenciou os desafios que os professores enfrentam no dia a dia
da sala de aula, para criar o pensamento critico dos alunos, em especial dentro
do sistema de ensino publico brasileiro.

Esses conceitos moldaram a experiéncia e a compreensdo da
autonomia por parte dos discentes que passaram a refletir de maneira mais
independente e a questionar as estruturas sociais que os cercam. Portanto,
compreender a autonomia freiriana nos ajuda a decifrar quem somos e quem
poderemos ser.

Ao mesmo tempo, a experiéncia revelou-se extremamente
enriquecedora para a mestranda, pois Ihe permitiu exercitar a compreensao do
pensamento de Kant sobre a autonomia — segundo o qual o individuo deve agir
conforme leis que ele mesmo estabelece — e de Freire, para quem o professor

deve atuar como um orientador no processo socioeducativo. Dessa forma, foi
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possivel colocar em pratica os ensinamentos desses autores, transformando a
sala de aula em um espaco de construcao de uma sociedade mais critica e
reflexiva.

Portanto, um processo de ensino-aprendizagem prazeroso e autbnomo
foi 0 que se buscou alcancar no presente estudo, isto porque, também como
agente educacional essa mestranda se alinha ao pensamento de Paulo Freire e
foram os seus ensinamentos que buscamos colocar em préatica na sala de aula.

Partindo desses pressupostos, nos voltamos para o ensino da filosofia
em sala de aula, como sendo ela capaz de fornecer ferramentas conceituais e
analiticas, contribuindo significativamente para uma reflexdo critica e
estimulando a autonomia dos discentes. Considerando, dentro deste arcabouco
filosofico as dificuldades encontradas por nés docentes na realidade diaria da
sala de aula, em que enfrentamos dificuldades tais como, a de ministrar todo o
conteudo programado em apenas 50 minutos de aula.

Neste ponto, a realizacdo do trabalho, nos permitiu colher o fruto
filosofico da autonomia em sala de aula, também para o professor, pois, nos fez
enxergar o nosso papel de agente transformador da educagéo no Brasil, agindo
nao apenas como um disponibilizador de conteido, mas como um agente de
transformacao da realidade social e promover o pensamento critico em nossos
alunos.

Ao final dessa etapa do mestrado da Universidade Federal de Campina
Grande nos percebemos capazes de contribuir para que o nosso discente se
perceba um sujeito ativo na constru¢do do conhecimento.

A abordagem com o uso do jogo de tabuleiro em sala de aula buscou
utilizar o elemento Iudico como uma ferramenta capaz de propiciar o prazer do
aprendizado ao discente. O intuito da pesquisa foi o de que ele fosse aprendendo
0s conteudos brincando, na medida em que a cada jogada fosse debatendo e
questionando.

Assim, através da aplicacao desta metodologia num periodo de trés
semanas na turma da 3° série do ensino médio, percebeu-se que esta dindmica
de aula traz uma enorme contribuicdo para o aprendizado, os feedbacks
coletados durante a intervencdo pedagdgica indicaram que o jogo de tabuleiro
proporcionou uma aprendizagem significativa, promovendo revisdo de

conteudos, discussdes produtivas e maior engajamento nas aulas.
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A metodologia utilizada contribuiu para ampliar a visdo de mundo dos
discentes e desenvolver suas capacidades criticas e argumentativas. Como
podemos perceber na fala de cada grupo, ao avaliar o jogo:

A: Desenvolve o pensamento sobre filosofia, estimula o aprendizado na
matéria; 6tima forma de revisar os contetidos e é uma ferramenta para fixar a
matéria.

B: O jogo proporciona uma melhor compreenséo de assuntos ja vistos,
memdria, espirito esportivo, discussdo sobre o0s assuntos, dialogo entre os
alunos e a professora.

C: Estimula o pensamento, revisa o que foi aprendido durante as aulas,
reforca os assuntos que caem no Enem.

Ao observar esses relatos ficou evidente que estamos no caminho certo,
pois essa pesquisa constatou uma transformacgéao positiva na maneira de pensar
do nosso discente, que passou a questionar mais os conteidos ministrados em
sala de aula, debater, dialogar e criar seus préprios conceitos sobre aquilo que
foi estudado.

Nessa perspectiva o jogo foi utilizado como um meio de estimular a
reflexdo e o debate critico entre os discentes, permitindo que eles se
apropriassem do conhecimento de forma autbnoma e contextualizada. Durante
0 jogo, os discentes foram incentivados a questionar, argumentar e relacionar os
conteudos filoséficos com sua propria realidade, promovendo assim uma
aprendizagem significativa e transformadora.

Com isso, a intervencdo pedagoégica mostrou a importancia de se
promover a autonomia, auxiliando os discentes a exercerem plenamente sua
capacidade de raciocinar de forma livre e consciente. O jogo mostrou que
quando bem usado tem o potencial de desenvolver autonomia do discente e
promover perspectivas diferentes na abordagem dos conteudos de filosofia,
como também, tirar essa visdo de que n&o se aprende jogando.

Produzimos do zero o jogo, com material de baixo custo, tudo isso com
intencdo de democratizar e tomar a filosofia mais acessivel, e fazer a assimilagao
dos conteudos mais facil, como motivar 0 senso critico, a curiosidade, a
criatividade, a autonomia e o prazer de aprender do nosso discente, isso a
pesquisa apontou positivamente.

Na aplicacao pratica do jogo foi observado que as respostas dos
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discentes foram positivas e os participantes gostaram bastante do jogo, no que
diz respeito aos conteudos, a principio foi perceptivel o interesse e
aprendizagem, como a autonomia nos debates que iam surgindo ao longo do
jogo, constatamos a assiduidade e participacao ativa nas aulas e na roda de
conversas.

Diante disto, é possivel afirmar que a pesquisa apresentou resultado
satisfatério no que diz respeito a parte tedrica e pratica, uma vez que
proporcionou aos discentes assimilarem os conceitos, levando-os a refletirem e
revisarem os conteudos estudados ao longo de todos os anos do ensino médio,
e a possibilidade de utilizarem em sua realidade cotidiana.

Mais, ndo podemos deixar de observar que esta pesquisa contribui para
o campo filosofico ao ampliar a compreenséo sobre o conceito da categoria da
autonomia como meio de libertar os discentes das ideias preestabelecidas
colocadas pela classe dominante. Introduzir novas perspectivas baseadas em
Freire, enfatizando a relevancia da filosofia como disciplina que vem para
estimular os discentes a terem opinidao propria sobre tudo que estéo vivenciando.

A experiéncia de desenvolver um material pedagdgico e aplica-lo em
sala de aula proporcionou um amadurecimento teérico e pratico, ampliando
nossa compreensao sobre metodologias ativas e o impacto do ensino ludico na
formacédo critica dos discentes. O estudo aprofundado sobre a autonomia na
educacao também fortaleceu nossa visdao pedagogica, reafirmando a
importancia de estratégias que promovam o protagonismo discente.

Para os demais professores de Filosofia, esta pesquisa apresenta um
modelo viavel de ensino que pode ser adaptado e implementado em diferentes
realidades escolares. O uso de jogos de tabuleiro como ferramenta didatica
representa uma alternativa eficaz para engajar os discentes, tornando as aulas
mais dinamicas e favorecendo o desenvolvimento do pensamento critico. Dessa
forma, espera-se que esta investigacdo sirva como inspiracdo para outros
docentes da educacdo basica e discentes de graduacdao em filosofia,
incentivando praticas que fortalecam a autonomia e a participacao ativa dos
discentes no processo de aprendizagem.

Com base nesse contexto, é possivel afirmar que a utilizacdo do jogo
como recurso didatico ndo apenas facilita o ensino de Filosofia, mas também

reforgca a importancia de métodos inovadores na educagédo. Essa abordagem
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pode ser replicada em outros contextos, outras disciplinas, e por outros
docentes, pois essa estratégia pode ser adota nas praticas pedagogicas para
tornar as aulas mais dinamicas e interativas.

E importante reconhecer que este estudo enfrentou desafios, como a
variabilidade na participacdo dos discentes. Futuras pesquisas podem se
aprofundar ao elaborar o jogo de tabuleiro com outras tematicas, como, as
mulheres na filosofia. Além disso, explorar as percepcdes dos préprios docentes
e discentes de graduacdo em filosofia que poderiam fornecer uma visdo mais
abrangente sobre o0 estudo da pesquisa.

Este processo de pesquisa foi enriquecedor e desafiador, permitindo
uma reflexdo mais profunda sobre os conceitos filoséficos, enfrentamos
desafios, mas também testemunhamos o impacto positivo das discussdes e
debates em sala de aula. Esta experiéncia fortaleceu nosso compromisso com
uma educacao que valoriza a reflexao.

Desta forma, ensinar Filosofia continua a ser um desafio, mas é
fundamental insistir na busca por metodologias que promovam a autonomia € o
pensamento critico. Assim, essa pesquisa reafirma que é possivel transformar a
sala de aula em um espaco de reflexdo ativa, onde os discentes ndo apenas
absorvam conhecimento, mas também aprendem a questionar, argumentar e
construir sua propria compreensao do mundo.

Portanto, a educacao deve seguir estimulando a curiosidade e a
participacao critica dos discentes, garantindo que se tornem protagonistas de
sua aprendizagem e capazes de intervir na realidade de forma consciente e
transformadora.

Por ébvio que ainda restam questées a serem desenvolvidas, as quais
giram em torno de um processo de ensino-aprendizagem que a cada dia mais
possa estimular a autonomia do discente em sala de aula. A filosofia nasceu do
guestionamento, da necessidade do homem em buscar entender o seu papel
como agente modificador do pensamento dominante, e diante dos desafios
atuais os seus estudos se mostra cada dia mais relevante.

Numa época em que alguns buscam, com o uso de inteligéncia artificial,
acabar com o pensamento critico de grande parte da sociedade, com a
imposicao de ideias limitantes, desenvolver a capacidade de pensar com
autonomia e de utilizar a criticidade como ponto de partida para evitar a aceitacao
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de dogmas ja ha muito ultrapassados pela humanidade, se mostra como uma
necessidade cada vez mais pertinente para a sociedade.

O pensamento filoso6fico, ao longo da histéria, sempre buscou fazer com
que o homem tivesse autonomia de pensamento, para agir como agente
transformador em prol de uma sociedade mais justa e humanitaria. Como é
possivel criar em sala de aula uma dialeticidade entre 0 pensamento humano e
a inteligéncia humana, é uma pergunta que futuramente podera ser trabalhada
em nossos estudos. Pois a ansia pelo aprendizado e a intengdo de propiciar
autonomia ao pensamento dos discentes permanece e com isso, evidente, que
novos estudos deverao surgir, para responder aos outros questionamentos que
se apresentaram ao longo dos estudos realizados em nosso curso de mestrado.

Neste sentido, eu pretendo continuar essa pesquisa, prolongando-a para
avancar aprofundando-a em outra dimensao de pesquisa na perspectiva de um
doutorado.

Entendo que as buscas pelas respostas as perguntas acima colocadas
agregarao em mais material de consulta e fonte para futuras pesquisas,
enquanto para a Filosofia trata-se de mais uma vertente de reflexao, fruto da
realidade contemporanea e das transformacdes sociais vivenciadas neste século
XXI. Contudo, os docentes tem papel fundamental para ajudar os discentes a
refletirem sobre si e 0 mundo a sua volta, sendo um elo entre a tomada de

consciéncia e o desenvolvimento da autonomia dos mesmos.
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