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RESUMO

O trabalho monografico intitulado - A importancia da contagao de histéria no
processo de ensino-aprendizagem para estudantes dos anos iniciais do ensino
fundamental: licoes construidas a partir da leitura compartilhada da obra
literaria "Os trés porquinhos” -, exprime como objeto, explorando o classico de
conto de forma ludica e interativo, incentivar a criatividade e a expressao artistica por
meio de atividade de pintura e colagem. Trabalhar o senso em grupo, desenvolver
habilidades de interpretacao teatral, explorando temas como perseverancga, trabalho
em equipe e as consequéncias das nossas escolhas no cotidiano. Trazemos como
objetivo geral da pesquisa: Investigar a importancia da contagdo de historias no
processo de ensino-aprendizagem para estudantes dos anos iniciais do ensino
fundamental, com foco nas licbes construidas a partir da leitura compartilhada da obra
literaria "Os Trés Porquinhos". E em relacdo aos objetivos especificos: Analisar os
efeitos da contagao de histérias na melhoria da compreensao leitora dos estudantes;
Identificar a contribuicdo da leitura compartilhada para o desenvolvimento da
criatividade e da expressao oral dos alunos; e Avaliar a relevancia da contacao de
histérias como estratégia pedagdgica para o ensino de valores éticos e sociais. Foi
desenvolvido um projeto com os alunos do 5° ano, da escola Juvenal Ferreira de Brito,
Escola do Campo localizada no municipio de Amparo - PB, que nos permitiu abordar
a contagao da histéria dos Trés Porquinhos e suas implicagdes referentes as relagdes
sociais no espaco escolar. A tematica do conto literario aborda valores como o
respeito, solidariedade, coletividade e a importancia da organizagdo da unido. O
projeto foi desenvolvido através de quatro aulas, onde em cada uma foi trabalhado a
construcao da tematica no espaco escolar. No final, foi realizada uma apresentagao
de teatro sobre o conto “Os trés Porquinhos", onde o objetivo foi trabalhar a
conscientizacao das praticas de cuidado, respeito e solidariedade no espaco escolar.

Palavras-chave: Contacdo de Histéria; Ensino-Aprendizagem; Leitura

Compartilhada.



RESUMEN

El trabajo monografico titulado - La importancia de contar cuentos en el proceso
de ensenanza-aprendizaje de los alumnos de los primeros cursos de primaria:
aprendizajes a partir de la lectura compartida de la obra literaria «Los tres
cerditos »-, tiene como objeto explorar el cuento clasico de forma ludica e interactiva,
fomentando la creatividad y la expresién artistica a través de actividades de pintura y
collage. Trabajar el sentido de grupo, desarrollar la capacidad de interpretacion teatral,
explorar temas como la perseverancia, el trabajo en equipo y las consecuencias de
nuestras elecciones en la vida cotidiana. El objetivo general de la investigacion es
investigar la importancia de la narracion de cuentos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los alumnos de los primeros cursos de primaria, centrandose en los
aprendizajes obtenidos a partir de la lectura compartida de la obra literaria «Los tres
cerditos». Y en relacion con los objetivos especificos: Analizar los efectos de la
narracion de cuentos en la mejora de la comprension lectora de los alumnos;
Identificar la contribucion de la lectura compartida al desarrollo de la creatividad y la
expresion oral de los alumnos; y Valorar la relevancia de la narracion de cuentos como
estrategia pedagdgica para la ensefianza de valores éticos y sociales. Se desarrollo
un proyecto con alumnos de 5° grado de la escuela Juvenal Ferreira de Brito, una
escuela rural ubicada en el municipio de Amparo - PB, que permiti6 abordar la
narracion del cuento de los Tres Cerditos y sus implicaciones para las relaciones
sociales en el espacio escolar. El tema del cuento literario aborda valores como el
respeto, la solidaridad, la colectividad y la importancia de organizar la unidad. El
proyecto se desarrollé a lo largo de cuatro lecciones, en cada una de las cuales se
trabajé la construccién del tema en el espacio escolar. Al final, hubo una
representacion teatral del cuento «Los tres cerditos», cuyo objetivo era concienciar
sobre las practicas de cuidado, respeto y solidaridad en el entorno escolar.

Palabras-clave: Cuentacuentos; Ensefianza-aprendizaje; Lectura compartida.
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1 INTRODUGAO

A contagao de histérias € uma pratica ancestral que desempenha um papel
significativo na formagéo cognitiva e emocional das criangas. Nos primeiros anos do
ensino fundamental, essa pratica ganha uma importancia ainda maior, pois contribui
para o desenvolvimento de habilidades essenciais como a leitura, a escrita e a
comunicagao oral. Este artigo visa investigar a importancia da contagao de histérias
no processo de ensino-aprendizagem para estudantes dos anos iniciais do ensino
fundamental, com um foco especial nas licbes construidas a partir da leitura
compartilhada da obra literaria "Os Trés Porquinhos".

A pratica de contar historias permite a construgao de um ambiente educativo
mais ludico e engajador, onde as criangas podem desenvolver suas capacidades
criticas e reflexivas de maneira natural e prazerosa. Além disso, a contacdo de
histérias facilita a conexao entre a teoria e a pratica, possibilitando que os alunos
compreendam e internalizem valores éticos e sociais de forma concreta e significativa.

Nesta jornada ludica de saberes, destaca-se 0 voo magico por entre as paginas
das histérias contadas. Aqui, mergulhamos na missdo de desvendar como esses
contos podem aprimorar o entendimento e a leitura de cada estudante. Com olhos
brilhantes, buscamos o néctar da criatividade e da expressao oral, florescendo no
jardim das palavras compartilhadas. E, como bons guardides dos valores éticos e
sociais, avaliamos a relevancia das histérias contadas como estrelas-guia na
constelagdo pedagodgica, iluminando o caminho do aprendizado e da vida em
sociedade.

Ao abordar nossas intengdes, este estudo busca proporcionar uma reflexao
aprofundada sobre as vantagens pedagdgicas da contagéo de historias e seu impacto
positivo no processo de ensino-aprendizagem, especialmente nos anos iniciais do
ensino fundamental. A obra "Os Trés Porquinhos" foi utilizada como base para
exemplificar como a leitura compartilhada pode ser um instrumento poderoso na
formacao integral dos estudantes, promovendo o desenvolvimento intelectual e
socioemocional de maneira integrada e eficaz.

Trazemos enquanto objetivo geral deste estudo: Investigar a importancia da
contacao de histérias no processo de ensino-aprendizagem para estudantes
dos anos iniciais do ensino fundamental, com foco nas licbes construidas a

partir da leitura compartilhada da obra literaria "Os Trés Porquinhos". Ja em
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relacdo aos objetivos especificos, destacamos trés: Analisar os efeitos da contagao
de historias na melhoria da compreensao leitora dos estudantes; Identificar a
contribuicao da leitura compartilhada para o desenvolvimento da criatividade e
da expressao oral dos alunos; e Avaliar a relevancia da contacao de historias
como estratégia pedagogica para o ensino de valores éticos e sociais.

Foi desenvolvido um projeto com os alunos do 5° ano, da escola Juvenal
Ferreira de Brito, Escola do Campo localizada no municipio de Amparo - PB, que nos
permitiu abordar a contacdo da historia dos Trés Porquinhos e suas implicacbes
referentes as relagdes sociais no espacgo escolar.

A tematica do conto literario aborda valores como o respeito, solidariedade,
coletividade e a importancia da organizagao da unido. O projeto foi desenvolvido
através de quatro aulas, onde em cada uma foi trabalhado a construgao da tematica
no espacgo escolar. No final, foi realizada uma apresentagéo de teatro sobre o conto
“Os trés Porquinhos", onde o objetivo foi trabalhar a conscientizagao das praticas de

cuidado, respeito e solidariedade no espacgo escolar.
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2 O LUDICO E A CONTAGAO DE HISTORIA NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

A contagdo de histérias € uma pratica milenar que transcende geragdes e
culturas. Segundo Abramovich (1997), "contar histérias € uma maneira de
compartilhar experiéncias, transmitir saberes e fortalecer vinculos afetivos". A leitura
compartilhada, especialmente no contexto escolar, oferece iniumeras vantagens
pedagdgicas, como a promog¢ao da alfabetizagdo e o desenvolvimento de habilidades
sociais e emocionais.

Freire (1996) destaca que "a leitura do mundo precede a leitura da palavra."
Dessa forma, ao utilizar a contacdo de histérias como ferramenta pedagogica, os
educadores proporcionam aos alunos um contexto significativo e motivador para a
aprendizagem. A historia "Os Trés Porquinhos" € um exemplo classico que pode ser
explorado para ensinar licdes sobre perseverancga, trabalho em equipe e resiliéncia.

De acordo com Bettelheim (2002), as histérias infantis possuem um valor
simbdlico profundo, ajudando as criangas a lidar com conflitos internos e a
compreender melhor a realidade ao seu redor. A leitura compartilhada de contos como
"Os Trés Porquinhos" pode ser utilizada para estimular a imaginagéo, promover a
empatia e reforgar a importancia de valores éticos e relagdes sociais no ambiente
escolar.

A ludicidade vem ganhando espago no que se refere ao processo de ensino-
aprendizado, pois permite ao aluno aprender de uma forma mais dindmica e interativa.
De acordo com Santos (1997, p. 37)

A importancia da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem ajuda o
sujeito a formar conceitos proprios, socializar-se, desenvolver suas relagdes
l6gicas, além de possibilitar uma aprendizagem prazerosa. Devido aos seus
efeitos benéficos muitos educadores passaram a aplicar a atividade ludica
como recurso pedagogico em suas metodologias de ensino aderindo a
premissa de que brincar traz beneficios ao aluno porque projeta prazer,
estimula o pensamento provoca a vontade de aprender e construir um novo
conhecimento e, ainda, instiga a participacao do educando na leitura literaria.

Através da dinamica da leitura compartilhada e ludica, a atividade se transforma
em momentos de prazer, aprendizagem e encantamento, tornando-se uma
brincadeira onde a crianga aprende na pratica e se diverte.

O Ludico existente na literatura infantil aflora a fantasia, e por meio da

imaginacdo a crianca mergulha no mundo do faz de conta e ativa situacdes
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corriqueiras em sua vida cotidiana. A relagdo entre o mundo imaginario e o real
contribui para que a crianga aprenda ligdes de vida, a respeitar as diferengas e,
principalmente, conviver com o outro.

A motivacao pela leitura deve iniciar-se em casa, do mesmo modo como sao
incentivados os habitos comuns do dia-a-dia como o brincar, uso do computador ou
celular, assistir TV e passear.

O uso do ludico e da contacdo de histérias no processo de ensino-
aprendizagem tem se mostrado uma estratégia pedagogica eficaz e enriquecedora,
especialmente nos anos iniciais do ensino fundamental. Essas praticas nédo sé
facilitam a compreensao dos conteudos, mas também promovem o desenvolvimento
integral dos estudantes, abrangendo aspectos cognitivos, emocionais e sociais.

Nos escritos de Abramovich (1997), a contagdo de histérias € um modo de
partilhar momentos e experiéncias, potencializar conhecimentos e ampliar os vinculos
entre as pessoas. A contacado de histérias, quando usada de forma planejada na
escola, se torna um poderoso instrumento para a construgdo do conhecimento. Ao
envolver as criangas em narrativas ricas em significados, os educadores conquistam
a atencdo e o interesse dos estudantes, tornando o processo de aprendizado mais
significativo e potente.

A literatura indica que o ludico desempenha um papel crucial no
desenvolvimento infantil. Segundo Piaget (1971), o jogo ludico € uma forma de
expressao e aprendizagem natural para as criangas, permitindo-lhes explorar o mundo
ao seu redor bem como sua criatividade, testar hipoteses e desenvolver habilidades
de resolugao de problemas. Nesse sentido, a incorporagao de atividades ludicas no
ambiente escolar ndo apenas facilita a assimilacdo de conteudos académicos, mas
também promove a criatividade, a autonomia e a cooperacao entre os alunos.

Nosso saudoso e necessario Freire (1996) argumenta que a leitura do cotidiano
precede a leitura da palavra. Esta afirmacao refor¢ca a importancia de proporcionar as
criangas experiéncias de aprendizado que vao além do conteudo académico
tradicional, incluindo praticas como a contacdo de histdrias, que estimulam a
imaginacéo e a reflex&o critica. Através das histérias, as criangas sao convidadas a
interpretar e a dar sentido ao mundo que as cerca, o que contribui para a formagao de
cidadaos criticos e conscientes.

Além disso, a contagdo de histérias possui um valor simbdlico profundo,

conforme destacado por Bettelheim (2002). As narrativas infantis, muitas vezes
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carregadas de simbolismos, ajudam as criancas a lidar com conflitos internos e a
compreender melhor suas proprias emogoes e a realidade presente em seu entorno.
Dessa forma, o uso de histérias no ambiente escolar ndo apenas enriquece o
repertério cultural e literario dos alunos, mas também contribui para o
desenvolvimento emocional, sensivel, criativo, afetivo e psicologico.

A implementacgao de atividades ludicas e da contagéo de histérias no processo
de ensino-aprendizagem também se alinha com os principios da educagao
humanizante e humanizadora de Paulo Freire. Para Freire (1996), a educacéo deve
ser um ato de liberdade, um processo dialégico onde educadores e educandos
constroem juntos o conhecimento. A contagcdo de histérias, nesse contexto, torna-se
uma pratica essencial para a promogao desse dialogo e para a criagdo de um
ambiente educativo mais inclusivo e participativo.

Por fim, € fundamental reconhecer a relevancia dessas praticas para a
formacao integral dos estudantes. A integracao do ludico e da contagao de histérias
no curriculo escolar ndo so6 contribui para o desenvolvimento académico, mas também
para a formacao de habilidades socioemocionais, como empatia, resiliéncia e trabalho
em equipe. Ao valorizar essas praticas, os educadores estdo preparando os alunos
para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo de forma mais equilibrada e

consciente.

2.1 LUDICO NA CONTAGEM DE HISTORIA

O uso do ludico se dava por meio de apresentagcdes com fantoches, musicas e
tinha a finalidade unica de divertir as criangas durante a comemoracgao de alguma data
especial.

Conforme os Referencias Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil, o
grande objetivo da Educacgéo infantil hoje ndo estd mais pautado apenas no cuidar,
mas proporcionar a inser¢do das criangcas no mundo social possibilitando o
desenvolvimento da percepcao do mundo, do respeito aos seus direitos e os dos
outros e tanto a leitura como a ludicidade que nela se impde favorecem isso (Brasil,
2001).

Sentimos que os alunos tém sede de conhecer e viver a magia proporcionada
por uma historia contada. Esse desejo externado pelas criangcas é gerador de uma

autonomia que nasce do entrelagcamento entre o encanto e a realidade que vivenciam.
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Sabemos que o habito da leitura deve vir de casa, porém a escola que se tem esse
papel na vida crianga. E ao contar uma historia, no espago escolar, € importante que
o professor seja conhecedor de saberes essenciais a qualquer docente contador de

histérias. Nas palavras de Barreto (2003),

O bom contador de histérias conhece a sua histoéria de cor e salteado. Tem
linguagem acessivel as suas criancas e escolhe suas histérias levando em
conta a faixa etaria que pretende atender. Ja que contar e ouvir histérias é
um momento especial, o contador de histérias modifica 0 ambiente fisico da
sala, tornando-o mais acolhedor e propiciando um contato mais préximo com
as criangas. Sua voz tem sempre a sonorizagdo, a emogao de cada
personagem. Para que um trabalho cercado de cuidados nao se perca, é
necessario que haja bastante cuidado com o espago de tempo no qual se
contara a historia, para que a crianga mantenha seu interesse na atividade
desenvolvida, evitando projetar sua atengdo a outras situacdes (Barreto,
2003, p. 4).

A contacédo de histérias desempenha um papel essencial nos anos iniciais do
ensino fundamental, contribuindo significativamente para o desenvolvimento dos
processos de ensino-aprendizagem das criangas. Esta pratica ndo € apenas uma
forma de entretenimento, mas também uma poderosa ferramenta pedagodgica que
abrange diversos aspectos do desenvolvimento infantil.

Esta pratica estimula a imaginacao e a criatividade, pois ao ouvir historias, as
criangas sao transportadas para mundos imaginarios, onde podem explorar diferentes
personagens, cenarios e situagdes. Isso potencializa seu repertorio critico, criativo e
as incentiva a pensar fora da caixa, habilidades cruciais para a solugao de problemas
e a inovagao.

Além disso, essa pratica promove o desenvolvimento da linguagem e da
alfabetizacdo. Ao ouvir e participar das narrativas, as criangcas sao expostas a novas
palavras, frases e estruturas gramaticais, enriquecendo seu vocabulario e
compreensao da linguagem, do cotidiano e de sua realidade.

A contacao de histérias também fortalece habilidades sociais, interacionais e
emocionais. Durante as narrativas, as criangas aprendem a ouvir, a esperar sua vez
para falar e a expressar suas proprias ideias e sentimentos. As historias muitas vezes
apresentam dilemas morais, sociais e éticos, permitindo que os alunos reflitam sobre
valores como empatia, respeito, solidariedade e justica.

Outra contribuicao importante da contagéo de histérias é o fortalecimento dos

vinculos afetivos entre alunos e professores e o ambiente escolar. Esse momento de
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partilha e interac&o cria um ambiente acolhedor e seguro, onde as criangas se sentem
valorizadas, pertencentes e ouvidas.

As Histérias podem ser usadas para introduzir e contextualizar conteudos de
diversas areas do conhecimento, tornando o aprendizado mais envolvente, prazeroso
e relevante. Ao conectar os conteudos curriculares com as narrativas, os educadores
conseguem captar o interesse dos alunos e facilitar a compreensao e a retencao de
conceitos e aprendizados.

A leitura compartilhada, juntamente com a contagdo de histérias nos anos
iniciais do ensino fundamental € de suma importancia para o desenvolvimento integral
das criangas. Ela enriquece o processo de ensino-aprendizagem, promovendo o
desenvolvimento cognitivo, linguistico, social e emocional dos alunos, além de

fortalecer os vinculos afetivos no ambiente escolar e facilitar a integracéo curricular.

2.2 LUDICIDADE NO PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM: MOTIVACAO PARA
ALUNOS E PROFESSORES

Ha algum tempo, era comum encontrar criangas brincando nas ruas, em suas
casas, enquanto os pais conversavam. Nos dias de hoje, esta cada vez mais rara
esta realidade. Como a comunidade escolar extrapola os muros da escola, as
diferencas de vivéncias se apresentam no ambiente escolar, pois na escola que os
culturais e as diferencas se encontram. Neste breve texto, pretendemos refletir sobre
as possibilidades de utilizagdo da contacdo de histéria e leitura compartilhada no
contexto escolar.

Nosso objetivo principal € compreender quais beneficios trazem a pratica da
ludicidade, por meio da leitura no ambiente escolar e quais as mudangas geradas a
partir dela no comportamento dos estudantes durante as aulas. Hoje em dia, o
professor tem que ter dindmicas para que a aula fique mais atrativa para crianga. Onde
o ludico se torna uma potente ferramenta de ensino e aprendizagem.

Nos tempos atuais, a educagéo enfrenta desafios constantes para engajar os
estudantes e tornar as aulas mais atrativas e eficazes. A ludicidade, ou seja, o uso de
elementos ludicos no processo de ensino-aprendizagem, tem se mostrado uma
ferramenta poderosa para transformar a dinamica do ambiente escolar.

Dentre as muitas formas de se aplicar o ludico na educacéo, a leitura € uma

das praticas mais eficazes para promover o desenvolvimento cognitivo, emocional e
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social dos estudantes. O principal objetivo dessa abordagem é compreender como a
pratica da ludicidade, especialmente por meio da leitura e contagao de historia, pode
beneficiar o ambiente escolar e modificar o comportamento dos alunos durante as
aulas.

De certo modo, partimos do pressuposto que os alunos que ouvem e imaginam
as historias, também, sao leitores, é ai que reside a ludicidade na arte de contar

histérias. Como descreve Villardi (1999, p. 81)

Se a crianga brinca, ela também é capaz de descobrir o lado ludico do livro,
encantando-se com as surpresas que lhe estdo reservadas a cada virar de
pagina. Sendo assim, quanto mais cedo a crianga tiver contato com livros,
melhor; e quanto mais for capaz de ver no livro um grande brinquedo, mais
fortes serado, no futuro, seus vinculos com a leitura.

A leitura ludica oferece aos alunos a oportunidade de experimentar o
aprendizado de forma prazerosa e envolvente. Ao incorporar jogos, dramatizagdes ou
histdrias interativas nas atividades de leitura, os professores criam um espacgo onde
os alunos podem se expressar, descobrir novos conhecimentos e se divertir ao
mesmo tempo.

Segundo Vygotsky (1984), "o jogo, a brincadeira e a leitura ludica s&o os meios
pelos quais a criangca exerce a fungdo simbdlica e desenvolve sua imaginacao,
tornando-se capaz de refletir sobre suas acdes e seu ambiente". Essa capacidade de
refletir e se envolver de forma criativa com os conteudos contribui para uma
compreensao mais profunda e duradoura daquilo que € ensinado no transcurso do
processo formativo da crianga.

A ludicidade na leitura favorece a melhoria do comportamento dos alunos.
Criangas que se envolvem em atividades ludicas tendem a demonstrar maior
motivagao e interesse pelas aulas, o que reduz a dispersao e a indisciplina.

Como afirma Kishimoto (2005), "as atividades ludicas, ao permitirem que a
crianca expresse suas emogodes, criam um ambiente mais democratico e colaborativo,
facilitando a aprendizagem". Esse tipo de abordagem promove um ambiente mais
afetuoso e respeitoso, onde os alunos se sentem mais a vontade para interagir,
perguntar e explorar suas ideias, 0 que, consequentemente, melhora o desempenho
escolar e o relacionamento entre os colegas.

E importante ressaltar que a utilizacdo do ludico no contexto escolar vai além

de uma simples diversédo. Ao ser aplicado de maneira pedagogica e estratégica, ele
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se torna uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento integral da crianga. A
leitura, quando mediada de maneira ludica, contribui para a constru¢do do
pensamento critico, da criatividade e da habilidade de resolver problemas.

Segundo Brougeére (2005), "o ludico é uma estratégia que propicia ao educador
a possibilidade de transformar o conteudo curricular em uma experiéncia de
aprendizado significativa e prazerosa". A pratica da ludicidade, portanto, ndo sé torna
a aprendizagem mais interessante, mas também fortalece as competéncias
socioemocionais dos estudantes, preparando-os para enfrentar os desafios da vida

cotidiana com mais confianga e criatividade.
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3 PERCURSO METODOLOGICO E ANALITICO

Foram realizadas pesquisas bibliograficas e documentais sobre a relagéo entre
0 ambiente escolar e a qualidade da educacgéo. Realizamos dialogos com os alunos
da escola para identificar necessidades, desejos e sugestbes para a escolha de
temas, para a leitura das histérias no espaco escolar.

Elaboramos uma proposta de intervencao baseada nas informagdes coletadas,
levando em consideragcao aspectos estéticos, funcionais e pedagodgicos para o
desenvolvimento da atividade ludica no contexto escolar. Fizemos nosso percurso de
feitura deste trabalho no decorrer de quatro momentos/aulas, que estdo nos
apéndices deste texto. Nas mesmas, descrevemos de modo sistematizado como
foram organizadas as etapas de cada aula, bem como os frutos colhidos durante o
processo. Destacamos ainda, que este estudo evidencia a autonomia dos estudantes
em relacao as producoes artisticas e estéticas referentes ao tema do trabalho escolar.

Este estudo foi realizado com uma turma do 5° ano do ensino fundamental em
uma escola publica de Amparo, Paraiba. A metodologia envolveu a contagao da
histéria, noutro momento foi realizada a leitura compartilhada da obra "Os Trés
Porquinhos", em seguida realizou-se as atividades praticas e reflexivas com a

encenacgao da peca teatral. As etapas incluiram:

1. Preparagao do Ambiente: Organizacédo do espago de leitura com recursos
visuais e materiais didaticos relacionados a historia.

2. Leitura Compartilhada: Realizagao da leitura da obra com a participagao
ativa dos alunos, incentivando perguntas e discussoes.

3. Atividades de Extensao: Desenvolvimento de atividades como
dramatizagdes, desenhos e produgdes textuais baseadas na historia.

4. Andlise e Reflexdo: Sessdes de discusséo sobre os temas e valores

presentes na narrativa, estimulando a expressao oral e o pensamento critico.

O presente trabalho de pesquisa teve como objetivo explorar a utilizagado de
praticas ludicas, como a leitura compartilhada e a criacdo de uma peca teatral, no
desenvolvimento da aprendizagem e da expressao criativa dos estudantes. A
pesquisa foi realizada em uma escola de ensino fundamental, com um grupo de alunos
do 5° ano, e envolveu o conto literario “Os Trés Porquinhos” como ponto de partida

para uma seérie de atividades interativas e criativas
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3.1 INTRODUGAO A LEITURA COMPARTILHADA

O processo iniciou-se com a professora realizando uma leitura compartilhada
do conto "Os Trés Porquinhos" para os alunos. A leitura foi conduzida de forma
interativa, com pausas para questionamentos e discussdes sobre o enredo, os
personagens e os elementos do conto. A professora incentivou os estudantes a
expressarem suas impressdoes e interpretacbes sobre o texto, ajudando-os a
compreender o significado das agdes e dos sentimentos dos porquinhos e do lobo,
além de abordar os conceitos de moralidade e escolha.

A leitura compartilhada € uma estratégia pedagogica que visa ndo apenas a
decodificacdo do texto, mas também a promogao da reflexdo critica e a construgao
coletiva de significado. Ao envolver os alunos na interpretagao do conto, a professora
buscou ampliar o vocabulario dos estudantes, estimular a compreenséao de diferentes
pontos de vista e encorajar o desenvolvimento de habilidades cognitivas, como a

analise e a sintese.

Figura 1 - Capa do conto “Os Trés Porquinhos” e Leitura Compartilhada da obra

Fonte: Acervo da autora, 2024.
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3.2 INTERPRETACOES DOS ESTUDANTES E PRODUCAO ARTISTICA

Apos a leitura, a professora solicitou que os alunos realizassem suas proprias
interpretagcdes do conto por meio de desenhos e pinturas. Essa atividade teve como
objetivo permitir que as criangas expressassem suas percepgdes de forma visual e
criativa, consolidando a compreensdo do texto e ampliando sua capacidade de
comunicagao. A tarefa foi proposta de maneira aberta, permitindo que cada estudante
escolhesse 0 que mais Ihe chamava a atengéo na histéria, seja a construgado das
casas pelos porquinhos, o comportamento do lobo ou os momentos de tensao e agao.

Durante o processo de criagao das ilustragcdes, os alunos foram incentivados a
pensar sobre os elementos narrativos e a representar suas préprias interpretagdes
dos personagens e do enredo. As pinturas foram realizadas com diferentes materiais,
como lapis de cor, tinta guache e outros recursos que favoreciam a expressao artistica
individual. A atividade ndo apenas auxiliou na compreensao do texto, mas também

estimulou a percepcéao estética e a expressdo emocional dos alunos.

Figura 2 - Interpreta¢des dos Estudantes e Produgao Artistica
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3.3 PLANEJAMENTO E ORGANIZACAO DA PECA TEATRAL

Com as interpretacdes visuais dos estudantes como base, o passo seguinte
envolveu a transigdo para uma atividade de maior envolvimento coletivo: a criagao de
uma pega teatral. A professora, com o auxilio dos alunos, planejou a adaptagédo do
conto para o formato teatral, dividindo as fungdes e responsabilidades entre os
estudantes. Alguns ficaram responsaveis pelos papéis dos personagens principais —
os trés porquinhos e o lobo —, enquanto outros participaram da criagdo dos cenarios,
das falas e da musica de fundo.

A escolha da pecga teatral como culminancia do projeto visava ndo apenas
reforcar o aprendizado, mas também proporcionar uma experiéncia ludica que
envolvesse habilidades de expressao corporal, oralidade e colaboragao em grupo. Os
alunos participaram ativamente de todo o processo de ensaio, discutindo o
comportamento dos personagens, as emogdes a serem expressas em cada cena e
os aspectos dramaticos do enredo.

A professora orientou os estudantes na montagem da pega, incentivando-os a
explorar diferentes formas de interpretacéo, além de promover a reflexdo sobre os
valores presentes na historia, como a importancia da perseveranga e da inteligéncia.
A construgao do cenario e dos figurinos também foi parte do trabalho, com os alunos
contribuindo para a produ¢cdo de materiais simples, mas criativos, que ajudaram a

materializar a histéria.

Figura 3 - Planejamento e Organizagéo da Pega Teatral

Fonte: Acervo da autora, 2024.



24

3.4 APRESENTAGAO FINAL E REFLEXAO

O trabalho culminou com a apresentacdo da peca teatral para os demais
colegas da escola, com a presenga de outros professores e até de alguns pais. A
apresentacao foi um momento de celebracdo do processo colaborativo e de
aprendizado coletivo. Apds a encenagdo, a professora conduziu uma roda de
conversa, na qual os alunos puderam refletir sobre a experiéncia e discutir o que
aprenderam tanto sobre o conto “Os Trés Porquinhos” quanto sobre a importancia do
trabalho em grupo, da expressado criativa e da leitura como instrumento de

transformacao.

Figura 4 - Apresentacao Final e Reflexao

O percurso metodologico seguido ao longo deste projeto foi uma rica
experiéncia de aprendizado, que envolveu a leitura compartilhada, a expresséao
artistica, a dramatizacdo e o trabalho colaborativo. O uso do conto "Os Trés
Porquinhos" como ponto de partida permitiu que os alunos se envolvessem de forma
ludica e criativa no processo de ensino-aprendizagem, ao mesmo tempo em que
desenvolviam competéncias cognitivas, afetivas e sociais. A pesquisa demonstrou
que praticas ludicas, como a leitura e a producgao teatral, podem ser ferramentas
poderosas na promogao da aprendizagem significativa e no estimulo a imaginacéo e

ao pensamento critico dos estudantes.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A contagdo de histérias, especialmente através da leitura compartilhada,
desempenha um papel vital no processo de ensino-aprendizagem nos anos iniciais do
ensino fundamental. Esta pratica ndo sé enriquece o desenvolvimento cognitivo e
linguistico dos alunos, como também promove um ambiente ludico e afetivo, essencial
para a formagao integral das criangas.

Ao incorporar contos como "Os Trés Porquinhos" no curriculo escolar, os
educadores tém a oportunidade de ensinar de forma significativa, integrando teoria e
pratica e fortalecendo a educacao ética e social.

A contagdo de historias € uma pratica ancestral que desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento cognitivo e emocional das criangas, especialmente
nos primeiros anos do ensino fundamental, onde contribui significativamente para o
aprimoramento de habilidades essenciais como leitura, escrita e comunicagéo oral.
Este estudo investigou a importancia da contagao de histérias no processo de ensino-
aprendizagem, com énfase na leitura compartilhada da obra "Os Trés Porquinhos". A
pratica de contar histérias cria um ambiente ludico e engajador, estimulando as
capacidades criticas e reflexivas dos alunos, ao mesmo tempo em que facilita a
internalizagdo de valores éticos e sociais de forma concreta e significativa.

Analisamos como a leitura compartilhada pode ser um recurso pedagogico
eficaz no desenvolvimento intelectual e socioemocional dos estudantes. Através de
um projeto desenvolvido com alunos do 5° ano da escola Juvenal Ferreira de Brito,
localizada no municipio de Amparo — PB, o estudo abordou o conto "Os Trés
Porquinhos" para explorar temas como respeito, solidariedade, coletividade e a
importancia da organizagado no contexto escolar. O projeto foi estruturado em quatro
aulas, culminando em uma apresentagao teatral sobre o conto, com o objetivo de
promover a conscientizacido de praticas de cuidado e respeito no ambiente escolar.

Trouxemos como objetivos especificos analisar os efeitos da contagdo de
histérias na compreensao leitora dos alunos, identificar a contribuicdo da leitura
compartilhada para o desenvolvimento da criatividade e da expressao oral, e avaliar
a relevancia da contagao de historias como uma estratégia pedagdgica para o ensino
de valores éticos e sociais.

Este estudo investigou a relagdo entre o0 ambiente escolar e a qualidade da

educacao, com foco na utilizagdo de praticas ludicas para o desenvolvimento do
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aprendizado. Para isso, foram realizadas pesquisas bibliograficas e documentais,
além de didlogos com os alunos para identificar suas necessidades, desejos e
sugestdes em relagao a escolha de temas para a leitura de histérias. A partir dessas
informacgdes, foi elaborada uma proposta de intervengdo que considerou aspectos
estéticos, funcionais e pedagdgicos para a implementagao de atividades ludicas no
espaco escolar.

O estudo foi desenvolvido com uma turma do 5° ano do ensino fundamental de
uma escola publica em Amparo, Paraiba. A metodologia envolveu quatro momentos
principais: preparagdo do ambiente, leitura compartilhada, atividades de extenséo e
analise/reflexdo. A contacao de histérias e a leitura compartilhada do conto "Os Trés
Porquinhos" serviram como ponto de partida para atividades praticas, como
dramatizacdes, desenhos e producdes textuais, que permitiram aos alunos expressar
suas interpretacdes de maneira criativa.

A criacdo de uma pegca teatral foi a culminancia do projeto, proporcionando aos
estudantes uma experiéncia colaborativa e de expressao artistica, ao mesmo tempo
em que abordava valores como respeito, solidariedade e coletividade. Ao longo do
processo, os alunos participaram ativamente do planejamento, organizagéo e ensaios
da peca, contribuindo para a construgcao de cenarios, figurinos e roteiros. O trabalho
culminou com a apresentacido da peca, seguida de uma roda de reflexdo, onde os
alunos discutiram o aprendizado adquirido.

O estudo demonstrou que as praticas ludicas, como a leitura compartilhada e
a criagao teatral, sdo ferramentas poderosas no processo de ensino-aprendizagem,
promovendo o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social dos estudantes e

estimulando a criatividade, a expressao oral e o pensamento critico.
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APENDICE

PLANO DE AULA - 1
TEMA: A importancia da contagao de histéria no processo de ensino-aprendizagem:
licoes construidas a partir da leitura compartiihada da obra literaria "Os trés
porquinhos”.
TURMA: 5° ANO
TEMPO: 1 hora e 20 minutos
OBJETIVO GERAL:
Explorar os contos classicos de forma ludica e interativa .
Incentivar os alunos sobre a importancia das interpretagcdes dos contos e das historias
para o aprendizado, despertando sua consciéncia para a criatividade e inventividade.
OBJETIVOs ESPECIFICOS:
Desenvolver o senso de cooperacgao e trabalho em grupo .
Analisar os efeitos da contagao de histdrias na melhoria da compreensao leitora dos
estudantes;
Identificar a contribuicdo da leitura compartiihada para o desenvolvimento da
criatividade e da expressao oral dos alunos;
METODOLOGIA:
Roda de conversas para discutir os valores abordados nos contos e como podemos
aplicar esses valores em nossas relagdes sociais.
Iniciei a aula com a leitura do conto classico : “* OS TRES PORQUINHOS”
Leitura e Discussé&o da Historia
RECURSOS DIDATICOS
Livros Impressos da Historia “Os Trés Porquinhos”
AVALIACAO:
Atencgao para ouvir a leitura compartilhada e as interpretacdes.
Observacgao da participagao dos alunos nas discussodes, avaliando o envolvimento, a

compreensao e a valores discutidos .
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PLANO DE AULA -2

TEMA: O Conto Classico: “OS TRES PORQUINHOS”

TURMA: 5° ANO

TEMPO: 1 hora e 20 minutos

OBJETIVO GERAL

Incentivar a criatividade e a expressao artistica por meio de atividades de pintura e
colagem.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Organizacao do espago escolar e interagdes sociais.

Acolhimento e solidariedade nas praticas artisticas.

METODOLOGIA:

Dividi a turma em grupo e pedi para que discutam os personagens, suas agdes e
cenarios da historia .

Cada aluno escolheu um personagem, para iniciar a pintura.

RECURSOS DIDATICOS

Lapis colorido, cartolina.

AVALIACAO:

Criatividade e desempenho artistico na pintura e feitura do desenho.

PLANO DE AULA -3

TEMA: Organizagéo e enfeite do Espacgo Escolar: “Os Trés Porquinhos”

TURMA: 5° Ano

TEMPO: 1 hora e 20 minutos

OBJETIVO GERAL.:

Incentivar os alunos a refletir sobre o valor da organizagéo e solidariedade no espaco
escolar para a construgdo de um ambiente de convivéncia e aprendizado.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Estimular o uso de colagem para criar diferentes texturas e detalhes .

Explorar contos classicos para promover a reflexdo sobre comportamentos que
contribuem para a coletividade e solidariedade no ambiente escolar.
METODOLOGIA:

A construgao das casas de palha, madeira e tijolo;
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Preparacao para o Teatro, a criagdo dos personagens e dos cenarios, comegamos
a preparar uma encenagao da historia.

Mascaras para os personagens (foi feito pelos alunos)

RECURSOS:

Folha de coco, papelao, tintas, tecidos.

AVALIACAO:

A participagéo dos alunos no desenvolvimento das atividades .

PLANO DE AULA -4

TEMA: A importancia da organizagdao e ornamentagao do espago escolar: com a
tematica do conto classico “ OS TRES PORQUINHOS”.

OBJETIVO GERAL:

Colocar em pratica as agdes planejadas para a organizacdo e o embelezamento
escolar do conto classico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Estimular a criatividade dos alunos ao relacionarem Personagens e cenarios dos
contos com agdes de preservagao, cuidado e autocuidado com e na escola.
METODOLOGIA:

APRESENTACAO DA PECA .

Os alunos apresentaram a historia, utilizando os cartazes e os personagens que
criaram .

RECURSOS:

construcao de cenario e roupas tematicas.

AVALIAGAO

Apresentacgdes e fala dos estudantes.



