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1. INTRODUCAO

Com o desenvolvimento da cultura digital no Brasil, a maneira de preservacdo da
memoria também passou por mudangas. A democratiza¢do do acesso a Internet e a criac@o de
softwares que possibilitam a qualquer pessoa - mesmo nao sabendo linguagens de programacdo
— a aprendizagem dessas ferramentas, abriram caminhos para a construcdo e produc¢do de um
conhecimento livre e colaborativo sobre a memoria e identidade das cidades. O processo de
registro, categorizacdo e divulgacdo digital de documentos histdricos relacionados ao
patrimdnio histdrico e cultural da regido do ABC Paulista possibilita o aparecimento de novas
formas de participacio dos cidaddos na construcio e preservacao de sua memoria. (MARTINS,
etal,2017).

A construcdo de uma cultura centrada em redes de conexdes € a 16gica fundamental da
cultura digital, capaz de estimular processos de cooperagdo e compartilhamento na produgdo
da memoria regional. Assim, destaca-se a questao dos commons, 0s espacos abertos, conhecidos
no ambiente digital como softwares livres, bases de dados, wikis, entre outras (COUTINHO,
2018). E nesse quadro que se encontram o plug-in TAINACAN e o projeto GLAM. Essas
plataformas estdo diretamente ligadas a digitalizacdo de acervos culturais com o objetivo de
preservacdo e ampliacdo da capacidade de acesso a eles, bem como, da criagdo de um ambiente
de construcao colaborativa do conhecimento sobre as obras digitalizadas.

Este estudo enquadra-se no campo das Humanidades Digitais e descreve o
desenvolvimento do plug-in TAINACAN e do projeto GLAM, comparando seus usos e
funcionalidades no que diz respeito ao registro do Patrimonio Histérico-Cultural regional e a
Comunicacdo de Interesse Publico, e como podem ser utilizados por Centros de Cultura e
Memoria das cidades da regido do ABC Paulista na preservacdo e divulgacao de acervos.

A possivel transferéncia dos arquivos da revista “Raizes”, da Fundagdo Pr6-Memoria
de Sao Caetano do Sul (FPM), para essas plataformas foi utilizada como referéncia para a

identificacdo das possibilidades e dificuldades que podem ser encontradas no processo.

1.1. Pergunta Problema e Objetivos

O estudo respondeu a pergunta problema: Como os projetos GLAM, da Fundacgado
Wikimedia, e o desenvolvimento do plugin TAINACAN, para Wordpress, contribuem para a
o registro, categorizagdo e visualizacio dos acervos regionais, possibilitando o
desenvolvimento de uma cultura digital aberta e colaborativa?

O objetivo geral foi o de identificar o modo pelo qual os projetos GLAM e TAINACAN

servem de modelos para a Comunicacdo de Interesse Publico e para o Desenvolvimento



Sustentdvel das informagdes relacionadas a memoria nas cidades do ABC Paulista. Os objetivos
especificos buscaram: (1) identificar usos e funcionalidades do GLAM e do TAINACAN, (2)
comparar os dois modelos de gestdo de acervos e o seu potencial na Comunicacio de Interesse
Publico e (3) verificar como poderiam servir de modelo para a gestdo de informacdo e da cultura

nas cidades do ABC Paulista.

1.2 Justificativa

O estudo sobre as novas midias ou os novos ambientes mididticos contemporaneos €
fundamental para o desenvolvimento de plataformas digitais e a produ¢do da Comunicagao de
Interesse Publico. Mas isso, por si s6, ndo € suficiente. E preciso refletir, também, sobre um
conjunto de condi¢des sociais € institucionais que sejam capazes de criar uma cultura de
inovacdo centrada na cultura colaborativa, na amplia¢do da capacidade de compartilhamento
de informacgdes e experiéncias (BROWN, DUGUID, 2011).

A memoria como parte da construcdo da consciéncia histérica de uma sociedade € a
ideia fundamental para a formagdo de acervos, além da valorizacdo e preservacdo deste
patrimdnio. Com isso, a relagdo do imagindrio e da memoria estd diretamente ligada a criacdo
de narrativas estabelecidas como parte do coletivo. (GOULART, PERAZZO, LEMOS, 2005;
GOULART, PERAZZO, 2015; PUNTONI, 2017).

Como observa Alves (2016), as Humanidades Digitais lidam com o
levantamento/recolhimento, processamento/producao e circulacdo/divulgacdo da informacdo
levada a cabo por uma comunidade de prédtica multidisciplinar. Elas envolvem o uso de
ferramentas em formato livre, o desenvolvimento de algoritmos e plataformas de visualizacio
de dados e a automatizacdo de processos por meio de informagdo estruturada. Isso torna
possivel uma reflexdo sobre novas formas de acesso e trabalho coletivo sobre esses bens.

Atualmente, existem diferentes projetos de digitalizacdo, carregamento, categoriza¢ao
e visualizacdo de acervos de documentos em ambientes digitais. Entre eles, destaca-se o projeto
GLAM - Galleries, Libraries, Archives and Museums — da Fundacdo WikiMedia, que busca
disponibilizar o conhecimento, especialmente, sobre temas relacionados a arte, educacado e
cultura. Outro exemplo, foi o desenvolvimento do plug-in TAINACAN para plataformas
Wordpress pela Universidade Federal de Goids em parceria com o Instituto Brasileiro de
Museus.

Para verificar como estas plataformas poderiam servir de modelo para a gestdo de
informacdo e da cultura, especialmente, nas cidades da Regido do Grande ABC Paulista, foi

necessario escolher uma instituicdo como referéncia para simulacdo da transferéncia de



arquivos de memoria para o ambiente digital. Assim, a Fundacdo Pr6-Memoria de Sdo Caetano
do Sul foi escolhida, devido ao seu valor histérico-cultural para a memdria da cidade. Foi criada
em 1991 para manutengio e divulgacdo do patrimdnio local’.

Como principal agregadora da movimentacdo cultural do
municipio, a FPM é também um repositério de conhecimentos,
[...] A criacdo de um instrumento ptblico de cultura remete a
necessidade ndo somente de preservacdo, mas também de
oficializacio da memoéria. [..] A cultura envolve,
simultaneamente, a memdaria e a imaginagdo, a reproducio e a
recriacdo. (CREPALDI, 2019, p. 34, 35 — 36).

2. METODOLOGIA

Na pesquisa foram utilizados o método exploratdrio no estudo das caracteristicas das
plataformas, acompanhado de estudo comparativo entre projetos GLAM e TAINACAN, no

registro de algumas edi¢des da revista Raizes

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Em um primeiro momento, o estudo foi voltado para andlise dos recursos do plug-in
TAINACAN, um software livre brasileiro, criado pelo Laboratério de Inteligéncia de Redes da
Universidade de Brasilia (UnB), com o apoio de outras institui¢des, inspirado na Europeana?,
biblioteca digital que tem como objetivo a digitalizacdo de acervos para democratiza¢do do
patrimdnio cultural da Unido Europeia (COUTINHO, 2018). O TAINACAN ¢ utilizado para:

[...] a criacdo de repositérios digitais para instituicdes de
memoria, também para as pessoas em geral, mas que agrega o
valor da colaboracdo e da valorizacdo a inteligéncia coletiva
como uma nova forma de propor a gestdo de acervos culturais
(COUTINHO, 2018, p. 13-14).

O TAINACAN oferece alguns recursos importantes para organizacdo de acervos
digitais, como a criacao de colecdes, organizacdo dos itens, além do uso de filtros, taxonomias
e termos, facilitando a busca e sele¢do dos arquivos disponiveis.

Para exemplificar o funcionamento do TAINACAN e verificar a possibilidade de
transferéncia de arquivos, foram utilizadas algumas edi¢des da revista “Raizes”, do acervo da
Fundacdo Pr6-Memoria (Publicacdo semestral da FPM). Observou-se que seria possivel criar

» » e

uma Colecdo “Raizes”, com Metadados como: “titulo”, “ano”, “edicdo”, “niimero”. Os Itens

seriam as edicdes digitalizadas da revista. Para Filtros poderiam ser utilizados metadados como

! Disponivel em: http://www.fpm.org.br/Sobre/Index/1. Acesso em 09/03/2021.
2 https://www.europeana.eu/pt. Acesso em: 15/03/2021.
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a data de publicacdo, por exemplo. Como Taxonomia poderia ser utilizado “Cidade” e Termos
como “industria”, “fabricas”, “lojas”, entre outras.

No segundo momento, o estudo voltou-se para a andlise dos recursos do projeto GLAM.
O primeiro uso do projeto para digitaliza¢do e difusdo de um acervo cultural foi realizado em
2010 para o Museu Britanico. Com o passar do tempo, outras institui¢cdes do Reino Unido, da
Europa e de todo o mundo aderiram ao projeto, sendo que, em 2016, o Museu da Imigracao foi
a primeira institui¢do brasileira a utilizar o GLAM (FONTENELLE, 2020).

O GLAM pode ser utilizado por qualquer instituicao que queira disponibilizar e difundir
seu acervo, porém, diferente do TAINACAN, sua complexidade e a natureza das licencas de
uso que utiliza demanda o apoio que algum “intermediario-embaixador” entre instituicdo que
cuida do acervo e a Fundacdo Wikimedia. No Brasil, existe um capitulo (representante oficial)
da Fundacdo Wikimedia, o Wiki Movimento Brasil (WMN), que organiza um conjunto de
usudrios, atuando como editores e colaboradores, e que promove parcerias e a supervisao das
transferéncias dos acervos.

Deste modo, sdo definidas 4 etapas para a concretizagdo de um projeto GLAM-Wiki:
(1) a fase pratica, (2) a fase legal, (3) a fase técnica e (4) a fase de difusdo (FONTENELLE,
2020). Ao serem analisadas as quatro etapas, foi possivel observar que nio existe, exatamente,
um modelo muito rigido para essa parceria e seu desenvolvimento depende do tamanho, da
verba, da disponibilidade de pessoas envolvidas e dos objetivos de cada gestor desses acervos.

Utilizando novamente a revista Raizes como exemplo: para aplicacdo do projeto GLAM
seria necessario que a FPM oficializasse parceria com a instituicdo Wikimedia, por meio do
WMB, alinhando os objetivos e definindo o modo de atuagdao. Em seguida, seria necessario
verificar o nimero de revistas presentes no acervo, quais edi¢des estariam digitalizadas e se o
seu contetido se encontra sob Dominio Publico ou sob a Licenca Creative Commons. Na ultima
fase do projeto, a Fundacdo Pr6-Memoria poderia unir-se a outras institui¢des para organizar
eventos na cidade de Sao Caetano do Sul para a promocgdo e divulgacdo do projeto GLAM
realizado. A estrita obediéncia ao uso de licencas livres pela Fundacdo Wikimedia € uma grande

diferenga com relacdo ao uso de sites ou blogs organizados pelo TAINACAN.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao analisar os recursos do projeto GLAM e do projeto de desenvolvimento do plug-in
TAINACAN, foi possivel entender a contribuicdo dessas ferramentas a Comunicacdo de

Interesse Publico, no momento em que dado visibilidade ao patrimodnio histérico e cultural



regional e desenvolvem uma cultura de colaboracdo entre os moradores da regido, conectando-
os com a importancia do registro da memoria local.

Verificou-se que os dois projetos ajustam-se ao propdsito de transferéncia de acervos
para plataformas digitais e de preservacdo e divulgacdo do Patrimdnio Histérico-Cultural da
Regido. Em primeiro lugar, é fundamental definir o objetivo principal da institui¢do e ter um
plano de gestdo, observando a questdo da digitalizacdo do acervo e das licengas de uso dos
itens. Em seguida, € importante verificar a disponibilidade de colaboradores (funciondrios ou
voluntérios), além da verba disponivel para gastos com digitalizacdo e divulgacdo. Lembrando
que o estrito respeito ao uso de licencas livres é um requisito para o uso das plataformas da
Fundagdo Wikimedia (que desenvolve o projeto GLAM).

Na comparacgdo entre a duas propostas de transferéncia de acervos, o uso do GLAM
revelou-se muito mais restritivo do que espacos (sites e blogues) que utilizam o TAINACAN.
Entretanto, os problemas de capacidade de armazenamento sdao um problema para as

plataformas Wordpress, o que pode levar a interrupcao e a descontinuidade das iniciativas.
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