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RESUMO

Este trabalho tem como seu principal objetivo enfatizar a importancia da aprendizagem ativa e
significativa dos conceitos geograficos através do desenvolvimento da Cultura Maker,
utilizando as ferramentas digitais como apoio no estimulo & criatividade dos alunos no ensino
de Geografia. Utilizar de metodologias que coloquem o aluno no centro da construcao do saber,
onde é promovido sua autonomia e o trabalho em equipe estimulando a colabora¢do com toda
a sala. Tendo a turma do 8° dos Anos Finais do Ensino Fundamental da EEEF Monsenhor Jodo
Milanés, em Cajazeiras - PB. Nesta perspectiva, este trabalho busca avaliar o impacto da
Cultura Maker na aprendizagem dos mesmos, com foco na educacdo geografica e em
compreender como o0s alunos concebem a relacdo homem-meio, incentivando sua autonomia e
protagonismo, promovendo a colaboracdo e o trabalho em equipe. Para isso, a abordagem
adotada de forma qualitativa possibilita a analise em um contexto amplo, promovendo uma
reflexdo coletiva sobre o tema em questdo, com foco na Pesquisa-Acao-Participativa (PAP).
Essa metodologia permite a participacédo ativa dos sujeitos pesquisados e do pesquisador, sendo
caracterizada como descritiva. Assim, a utilizacdo dessa abordagem se apresenta de forma
positiva envolvendo todos os alunos proporcionando uma compreensdo do espaco geografico

de forma contextualizada para efetivacdo de uma formacéo cidada.

Palavras Chaves: Cultura Maker. Educacéo. Geografia. Metodologias Ativas.



ABSTRACT

This work aims to emphasize the importance of active and meaningful learning of geographic
concepts through the development of Maker Culture, using digital tools to stimulate students'
creativity in teaching Geography. Using methodologies that place the student at the center of
knowledge construction, promoting their autonomy and teamwork, stimulating collaboration
with the entire class. Having the 8th grade class of Elementary School at EEEF Monsenhor
Jodo Milanés, in Cajazeiras - PB.In this perspective, this work seeks to evaluate the impact of
Maker Culture on their learning, focusing on geographic education and understanding how
students conceive the man-environment relationship, encouraging their autonomy and
protagonism, promoting collaboration and teamwork. For this, the qualitative approach adopted
allows for analysis in a broad context, promoting a collective reflection on the topic in question,
focusing on Participatory Action Research (PAP). This methodology allows for the active
participation of the researched subjects and the researcher, being characterized as descriptive.
Thus, the use of this approach is presented in a positive way, involving all students and
providing a contextualized understanding of the geographic space for the realization of citizen

education.

Key words: Maker Culture. Education. Geographic Active Methodologies.
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INTRODUCAO

O ensino voltado a explanagdo dos conteudos, sejam eles geograficos ou ndo, se torna
desconexo da realidade do educando quando apresentado apenas pela ética do docente que
ministra a aula, onde sua base advém do conhecido ensino tradicional ou educacdo bancéria
que, segundo o educador Paulo Freire (1996), torna a educacdo ultrapassada nos dias atuais.
Para reverter esse cenario, a educacao necessita se transformar para se adequar aos avangos do
desenvolvimento social e da tecnologia, o que compreende a utilizacdo de ferramentas
pedagdgicas que auxiliem em uma aula dindmica, inovadora e interativa, colocando o aluno no
centro da construgdo do conhecimento, onde ele participe da construcéo e desenvolvimento da
aula, despertando o sentimento de pertencimento e incluséo da construcéo do saber.

Deste modo, inserir 0 aluno em um espaco educacional em constantes transformacoes
sociais e tecnoldgicas, onde a geracdo Z, que esta imersa na era digital, necessita de abordagens
pedagdgicas interligadas as suas caracteristicas e necessidades. Pois, a busca por um ensino
mais interativo, participativo e contemporaneo se torna essencial para engajar e motivar 0s
estudantes, preparando-os para os desafios do mundo atual. Nesse contexto, a adocdo das
metodologias ativas da Cultura Maker se apresenta como uma resposta eficaz através da
abordagem mais interativa incentivando a maior participacdo do aluno no processo
metodoldgico, em atender as demandas dessa nova geracao de aprendizes.

Nisso, as metodologias ativas se apresentam como uma abordagem dindmica no ambito
educacional que busca transcender a mera exposi¢do do conteudo inserindo o aluno no processo
de aprendizagem. Deste modo, esse viés pedagogico promove a participacdo mais ativa dos
estudantes, estimulando a criatividade e o pensamento critico que contribuem para uma
aprendizagem significativa. Moran (2015) e Bastos (2006) apresentam a importancia de novas
praticas que possam preparar o aluno a enfrentar os desafios da contemporaneidade.

Olhar as metodologias ativas como uma forma de transcender as aulas expositivas
desconexas da realidade do aluno se apresenta como um avango dessa educagdo, visando
atender as demandas da sociedade atual que se alia as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Outros autores como Bastos (2006) enfatizam a necessidade de continuar
a buscar um ensino mais dindmico e cooperativo capaz de formar individuos aptos a cidadania.

Para isso, a Cultura Maker se origina através do movimento “Fa¢a vocé mesmo”, do
inglés “Do it yourself” (DIY), que se originou nos Estados Unidos da América (EUA) a partir
das “Make Magazine” revista Maker. Esse movimento contribui para o desenvolvimento das

feiras Maker no Vale do Silicio (EUA). Sendo o movimento popularizado pela fala do ex-
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presidente Barack Obama e impulsionado pela criagdo dos Espagos Maker, descritos no
decorrer do trabalho, esse pensamento proporciona o desenvolvimento das ideias por qualquer
um, colocando em prética de forma autdbnoma aquilo que estd em seu imagético. Esta filosofia
marcou a histéria na promo¢do da autonomia, sendo utilizada na educacdo como uma
ferramenta poderosa para mudar a educagdo contemporanea.

Nessa perspectiva, a inser¢do da Cultura Maker e das metodologias ativas no ensino de
Geografia pode representar uma mudanca significativa na abordagem pedagdgica que, segundo
Silva (2009), d& voz ao pensamento do geografo Milton Santos, sendo corroborado pela
também gedgrafa Lana de Souza Cavalcante (1998), os quais enfatizam a necessidade de
estimular o aluno a ler o mundo através de um olhar geografico, podendo assim entender as
distintas relacdes estabelecidas no espaco, refletir sobre elas e desenvolver uma posi¢do mais
critica na sociedade. Esse Pensamento, embora ndo faca mencdo direta aos conceitos de
“Metodologias Ativas” ou “Cultura Maker", estio em sintonia com os propositos dessas
abordagens, que visam estimular a autonomia, 0 pensamento critico e a compreensdo do
ambiente geografico. A disciplina de Geografia, ao analisar as interacGes entre sociedade e
natureza e ao empregar ferramentas de analise para interpretar o espaco geogréafico, se beneficia
da abordagem ativa e préatica advogada pela Cultura Maker e pelas metodologias inovadoras.
Essa abordagem busca integrar o conhecimento tedrico a realidade experimentada pelos
estudantes, promovendo assim uma aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Deste modo, este trabalho utiliza desses vieses ideoldgicos para desenvolver
metodologias aliadas a educacdo geografica em promover uma educacdo mais inclusiva,
autdbnoma e interativa, onde os alunos refletem sobre o espaco geografico e como eles estdo
inseridos nele. Os produtos metodoldgicos, sendo eles 0 quebra-cabeca das unidades federativas
do Brasil e o telejornal sobre a categoria paisagem desenvolvido pelos alunos, promovem a
construcdo autbnoma do conhecimento junto do professor. E se norteia pelo objetivo geral de
promover o aprendizado ativo e significativo de conceitos geogréficos através da Cultura
Maker, utilizando ferramentas digitais e fisicas para estimular a criatividade, a resolucdo de
problemas, o pensamento critico e a comunicacgdo nos alunos. E para atingir esse propdsito, os

objetivos especificos sdo:

e Fomentar a capacidade dos alunos de conceber e executar projetos praticos e interativos
que abordam conceitos geograficos;
e Incentivar a autonomia e o protagonismo dos alunos no processo de ensino-

aprendizagem baseado na Cultura Maker;
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e Promover o trabalho em equipe e a colaboracao entre os alunos;

Para alcancar os objetivos propostos, este estudo adota uma abordagem qualitativa que
possibilita a andlise em um contexto amplo, promovendo uma reflexdo coletiva sobre o tema
em questdo, com foco na Pesquisa-Acdo-Participativa (PAP). Essa metodologia permite a
participacdo ativa dos sujeitos pesquisados e do pesquisador, sendo caracterizada como
descritiva. O trabalho € dividido em 4 etapas: a primeira consiste na apresentacdo do percurso
metodoldgico, a segunda em entender o conhecimento prévio que os alunos possuem sobre 0
tema, a terceira na continuagdo da construcdo do conhecimento de forma dialogada aliada a
reflexdo do espaco geografico com eles, desenvolvendo o produto metodoldgico, e a quarta e
Gltima etapa envolve a socializacdo dos resultados na sala de aula.

Dessa forma, este trabalho se estrutura em cinco capitulos. O primeiro constitui-se de
carater introdutério. O segundo apresenta um viés tedrico, mostrando a origem das
metodologias ativas e da Cultura Maker na Educacdo, se desdobrando em trés subtdpicos. O
terceiro capitulo adentra na discussdo metodoldgica que exemplifica o percurso seguido para
alcangar os objetivos, os quais se dividem também em trés subtdpicos, mostrando o
desenvolvimento das metodologias. O quarto capitulo evidencia os resultados alcangados junto
do pensamento dos autores abordados anteriormente no referencial teérico, refletindo sobre os
produtos metodoldgicos. O quinto e Ultimo capitulo conclui este trabalho apresentando as

consideracdes finais da pesquisa.
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2 METODOLOGIAS ATIVAS E A CULTURA MAKER NA EDUCACAO
GEOGRAFICA: UMA ABORDAGEM INOVADORA PARA O APRENDIZADO
ATIVO E SIGNIFICATIVO

As metodologias ativas se difundiram pelo ensino e se mostraram muito eficazes,
transcendendo a mera exposicao do conteudo ao colocar o aluno no centro da construcao do
conhecimento, fazendo com que ele goze de uma maior autonomia no desenvolvimento da aula,
contribuindo para uma aprendizagem ainda mais rica e eficaz. As metodologias ativas
constituem como técnicas pedagodgicas baseadas na formacdo mais autbnoma do aluno,
utilizando da participacdo ativa dele, tornando-o protagonista do conhecimento que foca no
desenvolvimento das habilidades. I1sso mostra a importancia dessas metodologias, onde 0s
alunos desenvolvem atividades e podem experimentar novas perspectivas em um ambiente
muito mais interativo e dindmico, que relaciona a vivéncia deles com o conteudo, fazendo com
que eles aprendam de forma mais transformadora e eficaz, conforme destaca Moran (2015).

A partir disso, as metodologias ativas se apresentam a partir de uma pedagogia
inovadora, pensando em uma educacdo aliada as necessidades contemporaneas, fazendo do
processo de ensino aprendizado mais dindmico, cooperativo, democratico para contribuir com
a emancipacdo do educando. Milani et al. (2009), Bastos (2006) complementa que sdo 0s
“processos interativos de conhecimento, andlise, estudos, pesquisas e decisdes individuais ou
coletivas, com objetivo de encontrar solugdes para um problema”, e Nunes (2019, p. 64) reforca
que o papel do docente ¢ atuar como “mediador para que o discente, possa transformat [sic],
criar, pensar, solucionar, participar, refretir [sic] e decidir por ele mesmo, transformando-o o
em protagonista da construcdo do saber escolar”.

Mitre et al. (2008) enfatizam que essas metodologias utilizam da problematizacdo como
uma ferramenta para que os alunos busquem a solucdo do problema em questdo, estando
interligado aos seus interesses. Nunes (2019) complementa que o aluno, ao se deparar com a
problematica que instiga sua curiosidade, por meio de algo que esteja no seu interesse, ele tera
uma maior interacdo com ela, sendo assim mais facil a resolugédo do problema, tendo o professor
como seu aliado no processo.

Muitos dos autores entram nessas discussdes enfatizando a finalidade das metodologias
ativas como uma ferramenta para a solucdo préatica do problema a ser resolvido, mas esquecem
de evidenciar a reflexdo e a construcdo do processo de ensino aprendizagem, como também a
forma de pensar o espaco geografico ao seu redor. Bastos (2006), explica que esse processo
capacita os alunos a pensarem de forma critica e autbnoma, em condi¢des loco-regionais,

focando nos meios de desenvolver o processo de aprendizagem onde nem sempre se terd uma
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resolugéo. Mas, cabe ao docente promover junto do aluno uma postura ativa que permita refletir
sobre o processo de ensino. Nisso, Sacristan e Gomez, (2000, p. 11) indagam:
A necessidade de repensar os processos de ensino e aprendizagem, de modo
que o propésito de formar cidaddos para intervir de forma relativamente
autbnoma e racional nos intercdmbios sociais da sociedade democrética
orientem e configurem as préticas educativas (Sacristan, Gémez, 2000, p.
11).

Com isso, as transformacdes em sala de aula se difundem pelo ambiente escolar e se
refletem no modelo vertical que Moran (2015) divide em dois caminhos: os mais suaves e 0s
mais amplos. Tendo 0s mais suaves como um movimento mais envolvente com atencdo na
interdisciplinaridade e na maior relacdo do aluno. JA& no modelo mais amplo as atividades
desafiam o aluno, utilizando de jogos e outras ferramentas para que ele aprenda o contetdo no
seu préprio ritmo, com a supervisao do docente. Esses processos apresentam as mudangas no
sistema organizacional das metodologias e que integram a sala de aula, fugindo dos métodos
tradicionais empregados nas escolas que deslocam o aluno da realidade em que esté inserido.

Deste modo, o papel do docente ndo poderia apenas ser em transmitir o conteudo
proposto em aulas meramente expositivas, a realidade imp&e que ele transcenda as necessidades
e inovacdes que sdo impostas, pois a motivacdo e o0 engajamento para que os alunos se insiram
na construcdo do ensino deve partir dele, desenvolvendo metodologias que os coloquem no
centro da construcdo do saber, tendo o docente que inovar na aplicacdo das metodologias no
ensino de Geografia.

Assim, elas se apresentaram como ferramenta chave para a aplicacdo das atividades
pedagdgicas, que facilitam o entendimento através de formas didaticas do conteudo pelos
docentes, pois eles devem tomar a vivéncia dos alunos como instrumento para alcancar um
dialogo com eles, ndo bastando apenas apresentar a tematica, mas também compreender a
importancia da aplicacdo da tematica na vivéncia do estudante para uma formacao cidadd, como
menciona Teixeira (2010), e que € ratificado por Libaneo (2013), assim:

O professor deixa a mera condicdo de transmitir os contetdos (prontos e
acabados) e passa a “dirigir, estimular e orientar as condi¢Oes externas e
internas do ensino, de modo que, pela atividade dos alunos os conhecimentos

e habilidades facam progredir seu desenvolvimento mental" (Libaneo, 2013,
p. 113, grifo do autor).

Assim, as metodologias apontadas por Teixeira (2010) e Libaneo (2013) aprimoram as
relagGes entre professor e aluno em sala de aula, tendo as tecnologias como aliadas, expandindo,
para além dos livros didaticos, o universo de conhecimento dos educandos que engloba a

imersdo tecnoldgica que ele esta inserido, e que, por isso, também deve ser incorporada nas
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aulas pelo docente. Nisso, o movimento conhecido como Maker, baseado no conceito “faca
vocé mesmo” possibilita ao aluno compreender os conceitos desenvolvidos em aula sendo
executados de forma autdbnoma, mas com a supervisdo do docente. Ela se mostra como uma
poderosa ferramenta que consolida o processo educacional do aluno, fazendo com que eles
coloqguem em pratica os conceitos que foram trabalhados, desenvolvendo atividades com
pesquisa sobre o contetdo, elaborando atividades com dados objetivos que norteiam e
exemplificam o exercicio trabalhado na disciplina de Geografia. Podendo assim, desenvolver
uma ferramenta para que os alunos aprendam os diferentes conceitos geograficos que estdo
presentes no espaco. Pois, eles se apresentam dispersos na apresentacdo do livro didatico, sendo
abordados sem conceber as suas relacGes e o espaco real de vivéncia do aluno.

Sendo assim, Teixeira (1977, p. 18) apresenta que os velhos métodos educacionais, que
ele chama de “os velhos métodos escola medieval, de exposigdo e pura memorizagdo”, seriam
divergentes do contexto contemporaneo da época e principalmente nos dias de hoje. E continua:
“Ainda, pois que a escola conservasse os seus velhos objetivos, ainda assim teria de fazer-se
ativa, pratica, de experiéncia [...]”. Ferreira (2017) enfatiza que a exposi¢do do contetido
seguindo da memorizacao nao estava em acordo com a formacao, precisando partir para uma
construcdo mais ativa que envolvesse os alunos e utilizassem de suas vivéncias como um espago
para um dialogo efetivo com o ensino.

O processo de ensino-aprendizagem se permeia pela vida do aluno de forma cada vez
mais complexa, levando-o a se “[...] adaptar a realidade, mas, sobretudo, para transformar, para
nela intervir, recriando” (Freire 1996, p. 28). O processo de aprendizagem se deu por muito
tempo na explicagéo do professor e a apreensdo do aluno pelo conhecimento para reproduzi-lo.
Esse meio metodoldgico, também conhecido como tradicional, permeou 0 ensino por muito
tempo. Atualmente, a necessidade educacional pela experimentacao e o envolvimento do aluno
¢ mais relevante para uma compreensdo mais ampla e profunda, na combinacdo das
metodologias ativas com a Cultura Maker que possam unir meios metodoldgicos envolventes
na sala de aula (Moran et al., 2017).

O processo de ensino, ainda segundo Moran (2017), deve ser ativo e significativo
obedecendo a uma trajetoria do mais simples ao mais complexo. Para afirmar isso, Moran
(2017) baseia-se em pesquisas de temas da neurociéncia que comprovam que a eficacia do
processo de ensino é diferente para cada aluno, tendo cada aluno percepcdes distintas de como
apreender as informacgdes, principalmente aquilo que:

[...] nos interessa, 0 que encontra ressonancia intima, o que esta proximo do
estagio de desenvolvimento em que nos encontramos. Dewey (1950), Freire
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(1996), Ausubel et al. (1980), Rogers (1973), Piaget (2006), Vygotsky (1998)
e Bruner (1976), entre tantos outros e de forma diferente, ttm mostrado como
cada pessoa (crianca ou adulto) aprende de forma ativa, a partir do contexto
em que se encontra, do que lhe é significativo, relevante e prdximo ao nivel
de competéncias que possui (Moran, 2017, p. 38).

Partindo dessa premissa, a curiosidade por um assunto em especifico desperta a vontade
em entender como determinado sistema funciona, partindo para a pesquisa, o0 desenvolvimento,
os resultados e sua reflexao, e, através dos resultados, para diversos desdobramentos que podem
ser seguidos mediantes os achados.

Dessa forma, o processo de ensino se apresenta de forma continua, interligada e
diversificada, tendo a concepcdo do entendimento das mais diversas maneiras, mas 0s
conhecimentos prévios sdo essenciais para ancorar novas percepc¢des, tendo o docente a
necessidade de sondar os conhecimentos prévios dos alunos para, assim, ter uma base dos
conhecimentos dos alunos. Desse modo, a aprendizagem por meio dos métodos ativos leva o
aluno a compreender diferentes tarefas e situacdes para buscar a superacdo de problemas que
podem ocorrer.

Moran (2017) enfatiza que a aprendizagem por experimentacdo e a Maker séo
manifestacOes caracteristicas da aprendizagem ativa, mas ele deixa claro que a palavra ativa
deve ser associada a uma aprendizagem reflexiva detentora das competéncias necessarias do
processo de ensino.

Ensinar e aprender ndo sdo tarefas faceis, mas ndo devem ser desligadas da necessidade
de bem-estar do educando com aquilo que ele goste, estando disposto a aprender. O espago
educacional deve ser:

[...] privilegiado de cocriacdo, Maker, de busca de solugdes empreendedoras,
em todos os niveis, onde estudantes e professores aprendam a partir de
situacdes concretas, desafios, jogos, experiéncias, vivéncias, problemas,
projetos, com 0s recursos que tém em méaos: materiais simples ou sofisticados,
tecnologias basicas ou avangadas. O importante é estimular a criatividade
de cada um, a percepcéo de que todos podem evoluir como pesquisadores,
descobridores, realizadores; que conseguem assumir riscos, aprender
com os colegas, descobrir seus potenciais. Assim, o aprender se torna uma
aventura permanente, uma atitude constante, um progresso crescente
(Moran, 2017, p. 39-40, grifo do autor).

Com isso, a necessidade de novas préticas que estimulem a criatividade e autonomia do
aluno para que desenvolva seu potencial em sala, surge de uma nova abordagem como a Cultura

Maker, sendo descrita a seguir.
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2.1 A Cultura Maker: uma filosofia do "*faga vocé mesmo**

A Cultura Maker surge em um tempo para dar asas a criatividade ndo apenas aos
estudantes em sala de aula, mas também a sociedade, criando meios filosdficos e materiais para
execuc¢do do que estd presente no imaginario humano. Ela permite através do “faca vocé
mesmo” poér em pratica suas ideias por meio da criacdo, e no que tange ao ambiente escolar,
permite o desenvolvimento de praticas metodologias aliadas ao contetdo.

O Movimento Maker, como é popularmente conhecido, surgiu nos Estados Unidos da
América (EUA), originando-se através do movimento “faga vocé mesmo (DIY)” no qual tem o
principal objetivo de auxiliar as pessoas a desenvolver suas ideias com ferramentas digitais ou
fisicas de baixo custo, tendo seu termo oriundo e popularizado com a publicacdo da Make
Magazine, instigando diversos Makers a se reunirem em uma feira intitulada de Maker Faire
(Feira do Fazer), no Vale do Silicio, e apresentar suas criagdes. Estas feiras inspiraram a outras
ideias, uma delas foram os Markerspace, centros de espagos de trabalho, onde permite que
pessoas possam executar suas ideias de forma autdnoma, com as diversas ferramentas
proporcionadas pelo Markerspace, tendo por objetivo criar meios em que qualquer um possa
executar aquilo que tem em mente, mas ndo tem os recursos/ferramentas para tal fim, segundo
0 (Maker Movement Manifesto, 2014).

Essa popularizacdo ganhou ainda mais forca com a fala do ex-presidente dos EUA,
Barack Obama, em 2014, com apoio a0 movimento, essencial para uma nova revolucdo,
ganhando ainda mais énfase com a abertura do White House Make Faire no Instituto National
Day of Making, onde ele enfatiza ironicamente que as diversas criacbes que estavam em
exposicao “o faga vocé mesmo de hoje ¢ feito na América de amanha” (Obama, 2014).

Estes espacos popularmente se dividem em trés, sendo eles: Hackerspaces, FabLabs e
Makerspaces. Os Hackerspaces sdo lugares onde os amantes da tecnologia se relinem para
inventar dispositivos e explorar tecnologias inovadoras, como microcontroladores de baixo
custo. Os FabLabs sdo espacos padronizados onde tem um treinador formado na Fab Academy
(programa de treinamento sancionado pela comunidade global do FabLab), pode utilizar de
uma certa liberdade, mas controlada pelas normas da Fab Foundation, detentores de certos
equipamentos. Ja os Makerspaces sao espagos que podem ter outras nomenclaturas de espacos,
como Makers ou Laboratorios Maker. Ndo ha definigbes ou normas que regulamentem o0s
Makerspace em um padrdo, pois eles podem variar de formatos e ferramentas.

Na educacdo, esse movimento se materializa pelo pensamento do matematico Seymour

Papert (2008), seguidor do construtivismo de Piaget (2006). Papert desenvolveu esta teoria
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baseado na relacdo do construtivismo e no desenvolvimento autbnomo do conhecimento do
aluno a partir dos seus interesses interligados a partir da utilizacdo das ferramentas tecnologicas
(Silva, 2020). Assim, a tecnologia faz parte do cotidiano da sociedade, sendo cada vez mais
difundida nas fun¢des basicas do homem. Na escola ndo é diferente, pois os alunos estdo cada
vez mais conectados e com maior acesso as informac@es a um clique, transformando o espaco
escolar, onde essas ferramentas se tornam desafios para os educadores e para a estrutura do
ambiente escolar.

Segundo o construtivismo de Papert (2008), a construcdo do conhecimento é efetivada
pelo desenvolvimento do “fazer”, do construir, baseado em quatro pilares essenciais sendo eles:
0 projeto, a paixdo em fazer, colaboracdo e a ludicidade. Inspirando o desenvolvimento de
novos olhares para a participacdo mais ativa do educando na construcdo do conhecimento, como
enfatiza Freire (1996), o professor deve promover uma formacao critica e reflexiva, respeitando
sua autonomia ao incentivar a curiosidade para que o aluno seja protagonista da criagédo do
conhecimento.

Assim, a Cultura Maker proporciona o desenvolvimento autbnomo do aluno, para
trabalhar em sala de aula os conhecimentos geogréaficos, propostos pelo livro, utilizando da
pratica para buscar a resolucdo de uma situagdo-problema ou desenvolver materiais praticos
aliados ao ensino, estimulando sua criatividade e participagéo.

Deste modo, o desenvolvimento da Cultura Maker na educagdo, de acordo com
Zsigmound (2017), se divide em duas correntes, sendo uma delas atrelada a sua idealizacéo-
base, onde, para ser Make, ele deve ser algo digital; j& a segunda estabelece a criacdo
significativa de um produto da relagdo com o objetivo, sem o0 uso de tecnologias e sim dos
materiais disponiveis. Enfatizando que esta filosofia tem um grande problema em pensar a
educacdo a superar a memorizacao de informacdes e partir para a reflexdo dos desafios reais do
espaco geografico, instigando a criatividade dos alunos pelo docente supervisor para que
reflitam e desenvolvam solugdes.

A Organizagdo das Nag6es Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura — UNESCO
(2010) publicou um relatério intitulado “Os quatros pilares da educagio do século XXI”, sendo
eles: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver com 0s outros e aprender a ser.
Estes pilares representam a famosa geragdo Z, que esta imersa na era tecnoldgica, tendo um
papel muito ativo nas redes sociais, se apresentando como uma geragcdo muito curiosa e
conectada a internet. Com isso, a escola contemporanea se depara com a necessidade de se
reinventar, dada a transformacao da geracao Z em uma realidade conectada, pois nesse contexto

0 ensino tradicional ndo atende aos requisitos desse publico. Soffner (2007) descreve que
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ensinar ndo € apenas transferir conhecimento do professor para o aluno, é uma tarefa
extremamente complexa que necessita de conhecimento sobre o tema para capacitar o estudante
para um pensamento critico, desenvolvendo os pilares da educagdo na busca pela
autossuficiéncia.

E com isso, a educacao Maker se apresenta como transformadora do ensino, ao trabalhar
mudancas significativas nas metodologias para otimizar o processo de aprendizagem ao
observar o percurso formativo que o aluno utilizou na resolucdo da questao, onde ele encontrara
dificuldades e buscara novos conhecimentos trabalhando em conjunto com seus colegas no
compartilhamento de informagdes e descobertas, que é um dos pilares da Cultura Maker, para,
assim, solucionar a problematica em questdo, tendo o professor como co-autor na construcédo
do conhecimento. Dessa forma, é o professor quem avalia o aluno neste processo, dispensando
0 meio avaliativo tradicional, por meio da analise de todo o percurso trilhado pelo aluno do
inicio ao fim, e da compreensdo de como ele chegou a solu¢cdo do problema.

O desenvolvimento da Cultura Maker nas escolas proporciona a democratizagéo das
atividades desenvolvidas pelos alunos, pois todos eles poderdo ampliar suas ideias em um
ambiente preparado pela instituicdo. Os Makerspace, como ja mencionados, S0 0S espacos
mais adequados para o desenvolvimento de tais atividades no ambiente escolar. Experienciar a
teoria colocando-a em prética em sala de aula junto do professor instiga o aluno a participar
ativamente do ensino, colocando-o em um papel mais ativo na formagéo do processo de ensino-
aprendizagem pois é atraves do espaco Maker que a sua filosofia se materializa utilizando dos
materiais necessarios, como equipamentos digitais, computadores, impressoras, smartphones e
ferramentas elétricas. Porém, muitas das escolas ndo possuem recursos necessarios para a
construcdo desses espagos, e assim, elas desenvolvem meios alternativos para desenvolver suas
atividades, que sera o caso deste trabalho.

Adotar a Cultura Maker no ambiente escolar como uma metodologia ativa
transformadora mostra 0 comprometimento do docente com 0 avanco e desenvolvimento
educacional aliado as novas geracdes, pois ao prender-se ao ensino tradicional, no qual o aluno
€ um mero receptor de conhecimento, e o professor expositor, o docente corrobora apenas para
uma transferéncia de conhecimento. Ao desenvolver essa nova metodologia a escola também
lidera a caminhada do conhecimento rumo as ideias do mundo contemporaneo, estando
preparada para lidar com as novas geragfes. Considerando que essas estdo proximas do
conhecimento através das vias tecnoldgicas, a um clique de distancia, as escolas devem se
adequar aos avancos tecnoldgicos e utilizar desses meios para proporcionar um ensino aliado a

este desenvolvimento, que atenda as exigéncias dos curriculos vigentes da escola.
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Escrito por Stela et al. (2021), apresenta em seu trabalho os quatro pilares da educacéo
relacionados a Cultura Maker, sendo eles:

1. Aprender a Conhecer: Através das atividades Maker, o aluno descobre o conhecimento
por meio da construgdo de seus artefatos, tornando prazeroso o ato de compreender,
além de tornar-se o aluno mais interessado no assunto, estimulando o aprender,
exercitando a concentracdo, atencdo, memdaria e o pensamento.

2. Aprender a Fazer: Através das atividades Maker, o aluno desenvolve o seu
conhecimento tedrico através da pratica.

3. Aprender a Conviver: Através das atividades Maker, o aluno desenvolve habilidades
sociais com seus colegas de forma interativa. O aluno aplica seus conhecimentos prévios
de maneira colaborativa, assim aprendendo de maneira prazerosa como viver em
sociedade, respeitando opinides semelhantes ou divergentes. Exercitando o ato de
colaboracéo dentro da sala de aula, o aluno aprende a respeitar diversidades de opinides,
assim formando um individuo social que respeita as diferengas individuais.

4. Aprender a Ser: Através das atividades Maker, o aluno desenvolve sua autonomia e
pensamento critico gerando entdo sua propria personalidade a partir do momento em
que o aluno aprende a exercitar seu potencial, assim entdo abrindo portas a

personalidades inovadores que podem ser meios de inovacgéo na sociedade.

Assim, Hatch (2013), traduzido por Marostica (2023), concebeu os fundamentos da
Cultura Maker, sendo eles: Make (Faca), Share (Compartilhe), Give (Presenteie), Learn
(Aprenda), Play (Divirta-se), Participate (Participe), Support (Apoie), Change (Mude). Esses
fundamentos desdobram-se nas 10 competéncias gerais da BNCC na visdo de um Maker sendo
descritos na Figura 1 a seguir, desenvolvido pelas rotinas do pensamento de Thomas Maker
(thinking routines), da Universidade de Harvard, como ferramenta para o desenvolvimento de

competéncias comuns @ BNCC e ao aprendizado centrado no fazer:
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Figura 1: 10 Competéncias Gerais da BNCC na Visdo de um Make

PENSAMENTO | ‘

2 CIENTIFICO, Propor solugdes criativas por melo da investigacdo, elaboragao
CRITICO E e teste de hipdteses, criacéo de protétipos e iteracao
CRIATIVO

3 REPERTORIO Ser co-autor de produgdes artistico-cultural com criticidade,
CULTURAL esplrito colaborativo, ética e postura proativa

Criar conteudos digitais e analégicos relevantes e
‘ significativos para uma audiéncia real, utilizando diversos
4 COMUNI cAclo melos de comunicacdo, com a misséo de impactar
positivamente um grupo, comunidade ou o nosso planeta

Fonte: Thomas Maker, (2020).

Para o desenvolvimento de atividades na escola, os Makerspace sdo os que melhor se
adaptam a realidade da mesma, pois, como ja mencionado, ele pode variar de tamanho e as
ferramentas disponiveis, se adaptando as necessidades objetivas, financeiras e didaticas da
escola. A Cultura Maker propde uma flexibilidade curricular, restringindo a funcionalidade das
ferramentas, potencialidades, seguranca e boas préaticas. Nisso, 0s projetos podem ser decididos
de forma autdnoma ou por orientacdo do docente que adota um papel de co-autor, orientando,


https://thomasmaker.org.br/certificacao-educador-maker/
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supervisionando e participando dos projetos que sdo realizados, como também desenvolvendo
a interdisciplinaridade.

Posteriormente a isso, no &mbito do processo avaliativo o professor deve observar se 0s
alunos estdo buscando formas de solucionar os problemas que foram escolhidos e 0s meios para
chegar a essa resolucéo. Este processo necessita da participacdo ativa do docente, no qual ele
avalia a participacao do aluno por todo o processo, mas tendo um olhar em pontos-chave, como
a busca por materiais de apoio, participacdo em grupo, o protétipo desenvolvido e como o aluno
lida com os problemas etc. Assim, o professor participa ativamente do processo de ensino, pois
instiga a autonomia do educando, coordenando a construcdo do saber com a turma.

A Cultura Maker inserida na educacéo instigou o desenvolvimento de novas abordagens
que possam ser aplicadas em sala de aula de forma pratica, estando aliadas ao curriculo escolar,
para:

[...] torna-los alunos mais atentos, equilibrados, positivos, enquanto realizam
atividades colaborativas e criativas os ajudando a trabalhar em espacos onde
suas paixoes e interesses se desenvolvam (Zylbersztajn, 2015, apud Stella et
al., 2018, p. 9).

Utilizando do Cultura Maker para trabalhar nas escolas a autonomia educacional para
que os alunos experimentem, criem e constroem de forma colaborativa com os colegas, onde
ele ¢ levado “[...] para o centro da atividade estimulando a sua capacidade de interagdo,
permitindo que o aluno aprenda fazendo” (Souza, 2021, p. 23). E Azevédo (2019) complementa
que a Cultura Maker pode preparar os alunos para enfrentar os diversos desafios do século XXI,
pois ela coloca o aluno no centro da formacdo do pensamento, instigando sua autonomia, seu
raciocinio ldgico, sua criatividade e, consequentemente, formas de solucionar os problemas que

se apresentam. E continua:

[...] a abordagem construcionista, tem se tornado uma forte tendéncia, e pode
ser vista como uma nova maneira de se trabalhar a tecnologia na escola, pois
ela proporciona uma aprendizagem prética, priorizando a criatividade e a
resolucdo de problemas (Azevédo, 2019, p. 66).

Nisso, a Cultura Maker sofre grande influéncia do construtivismo de Piaget (2006) e o
socioconstrutivismo de Vygotsky (1998). Deste modo, Azevédo (2019, p. 67) retorna ao dizer
que o aluno deve ser o protagonista do processo de ensino-aprendizagem, pois, através disso,
ele tem a oportunidade de desenvolver uma aprendizagem mais significativa.

Essa premissa é complementada na ideia de que o professor se apresenta como co-autor
no processo educacional de ensino, criando situacdes para desafiar o aluno a ter um pensamento

critico. Para isso, o aluno deve encontrar as solu¢fes do problema em questao, e ndo que ela
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seja apresentada pelo professor, pois a Cultura Maker tem o0 objetivo de instigar a autonomia
do educando trilhando um caminho construcionista diferente da educacdo tradicional, na qual
o0 professor ensina e o aluno aprende.

Assim, a Cultura Maker se apresenta como uma metodologia inovadora, trazendo a
colaboracédo dos alunos e o compartilhamento de ideias e informagdes. Azevédo (2019, p. 33)
afirma que com a Maker os alunos desenvolvem um maior gosto pela educacéo e pela escola,

estimulando diversos aspectos do desenvolvimento educacional.

Quanto as contribuicdes da Cultura Maker no processo de ensino e
aprendizagem, a Cultura Maker fomenta a autonomia, o trabalho colaborativo,
incentiva a resolucdo de problemas, o pensamento critico, 0 engajamento dos
alunos e o gerenciamento do tempo, possibilitando, dessa forma, o
desenvolvimento de habilidades que néo séo trabalhadas no ensino tradicional.
(Azevédo, 2019, p. 66).

Deste modo, é possivel conceber as contribui¢bes da Cultura Maker na educacéo, onde
desenvolve diversas habilidades necessarias no mundo atual onde a educacao tradicional ndo

atende.

2.1.1 A Teoria Maker segundo alguns autores

Como j& descrito, a Cultura Maker se desenvolveu com objetivo de pregar a autonomia
do faca vocé mesmo, onde pessoas podem desenvolver suas ideias e projetos com suas proprias
maos participando do processo ativamente. Desta forma, o conhecimento é construido lado a
lado com o desenvolvimento da tarefa. Diversos pensadores teceram suas teorias que deram
sustento a Cultura Maker, sendo eles: Papert (2008) com o construcionismo, Piaget (2006) e o
construtivismo e Vygotsky (1998) com o socioconstrutivismo. Outros autores e suas teorias
também sustentam a ideia e promoc¢do da Cultura Maker, como Freire (1996), Blikstein (2019)
e Dewey (1950).

Piaget pode ser considerado um dos maiores pensadores do século XX, periodo em que
desenvolveu estudos em varias areas, sendo esses estudos na psicologia do desenvolvimento e
na teoria do construtivismo. Castaiion (2015, p. 209) define o “construtivismo como a tese
epistemoldgica que defende o papel ativo do sujeito na criacdo e modificacdo de suas
representacdes do objeto do conhecimento”. Sendo assim, 0s processos de formacdo do
conhecimento na interacdo ativa do individuo com o meio, onde a ideia principal se alia a

construcdo ativa do conhecimento e ndo a uma reproducdo adquirida do professor.
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Nessa teoria construtivista, o professor parte da promogéo ativa em fazer com que o
aluno seja estimulado a pensar e desenvolver solugcfes para a problematica em questdo, tendo o
professor como co-autor do processo, guiando a solucdo do problema. Vale enfatizar que o
professor promove a relacéo do estudante com a problematica, interagindo com ele para facilitar
a ponte entre o problema e a solucéo, onde neste processo o aluno exerce sua autonomia e busca
desenvolver métodos de alcancar seu objetivo.

Nessa linha de pensamento, o construtivismo idealiza o professor como promotor de
estratégias para desafiar o aluno a buscar o conhecimento. Souza (2021) descreve que mesmo
que o professor passe todas as informacgdes mediante determinado assunto a ser trabalho, o
aluno ndo conseguira abstrair as informacdes, sendo necessario instigar a curiosidade do aluno
para que ele busque o saber.

Um atributo pertinente dessa teoria é a interacdo com o meio, ou seja, para adquirir o
conhecimento é necessario ter essa relacdo com o objeto, para compreender sua materializagao.
Neste ponto de vista, 0 aluno reconstrdi a informacao baseado na sua ideia de espaco para tentar
compreender sua génese em um processo de assimilacao e acomodacdo. Como enfatiza Sanchis
e Mahfoud (2010, p. 21), “a construcdo €, na verdade, sempre uma reconstrucao, indissociavel
da interacdo: o sujeito reconstrdi o conhecimento”.

Ligado a isso Piaget afirma:

A experiéncia fisica consiste no agir sobre 0s objetos e construir algum
conhecimento sobre os objetos mediante a abstragdo dos objetos. Mas ha um
segundo tipo de experiéncia, que chamarei de légica matematica, onde o
conhecimento ndo é construido a partir dos objetos, mas mediante as acoes
efetuadas sobre os objetos (Piaget, 1972, p. 10).

Deste modo, a construcdo do conhecimento é formada através da relacdo com o objeto
de estudo e a interacdo com o outro. Assim, é possivel perceber as caracteristicas que sustentam
a Cultura Maker com foco na promog¢do auténoma do desenvolvimento do aluno. Porém,
sozinho o construtivismo ndo daria alicerces a ideia, e com isso é necessario adentrar ao
construcionismo de Papert (2008).

Seymour Papert foi um matematico e educador que propde 0 construcionismo uma
teoria derivada das ideias de Piaget (1972). Essa teoria utiliza da organizacao das ideias e acdo
como objeto material para constru¢do do conhecimento pela interagdo. O “construcionismo
como resultado de uma acédo através da producdo de um produto material, vinculado a realidade
do individuo”. (Valente 1999, p. 105)
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Ja o papel do professor dentro dessa filosofia se insere como um desafiador, tendo em
vista que ele insere o aluno em situacdes desafiadoras para promover sua autonomia e
pensamento em buscar o conhecimento Gtil e criativo necessario para acdo desenvolvida.
Assim, ele deve ser visto como um co-autor no processo pedagogico, no qual cria meios para
promover uma educacao critica e necessaria aos tempos contemporaneos. Para Papert (2008, p.
135), “o construcionismo ¢ construido sobre a suposi¢do de que as criancas fardo melhor
descobrindo por si mesmas o conhecimento especifico de que precisam”. Tendo o professor
facilitador desse processo estando junto do aluno.

Dentro dessa perspectiva, a ideia principal da Cultura Maker é ensinar o aluno a
aprender a aprender com base na sua formacdo para 0 mundo, onde ndo tera mais o professor
parte do processo de desenvolvimento, tendo assim sua autonomia na sociedade em que esta
inserido.

Lev Vygotsky (2002) e o seu socioconstrutivismo contribuem sobre os estudos da
interacdo social no desenvolvimento pleno da aprendizagem. Vygotsky desenvolveu o
socioconstrutivismo sobre a tese de que o conhecimento esta intimamente interligado a Cultura,
em outras palavras, atrelado ao seu ser. Segundo Souza (2021), esta teoria tem como objetivo
explicar a existéncia do conhecimento externo, pois, quando esse € abstraido pelo aluno em sua
compreensdo, ele executa uma releitura, baseado na sua identidade. Portanto, Vygotsky (2002,
p. 75) afirma que “uma vez atingidos a consciéncia e o controle em determinado tipo de
conceitos, todos os conceitos previamente formados séo reconstruidos em conformidade com
essa consciéncia e esse controle”, ou em outras palavras, o individuo que vive em sociedade
compartilha dos mesmos ideais daquela comunidade por meio do compartilhamento de
informagdes e costumes.

Ainda segundo Souza (2021), eles executam uma releitura através da reinterpretacdo do
conhecimento. Aparentemente, 0 socioconstrutivismo se assemelha muito ao construtivismo,
mas aquele alega que a socializagdo torna mais efetiva a capacidade de raciocinio, diferente
desse que permeia essa questdo de forma mais secundaria. Onde “uma caracteristica essencial
do aprendizado é que ele desperta varios processos de desenvolvimento interno, os quais
funcionam apenas quando a crianca interage em seu ambiente de convivio” (Vygotsky, 2002,
p. 4).

Deste modo, Vygortsky (2022) desenvolve dois conceitos, sendo o primeiro o pseudo-
conceito, que aborda os conhecimentos adquiridos através das interacdes sociais, também

conhecidos como popular, e 0 segundo o cientifico, de bases cientificas com comprovacdes
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através de métodos rigorosos de validacdo. E no ambiente escolar que ele desenvolve essa

formacéo de conceitos cientificos amplos para toda a sociedade.

2.1.2 Metodologias ativas e Cultura Maker em uma educacdo geogréfica

Na busca em desenvolver metodologias para o ensino de Geografia, diversos autores se
debrugaram sobre o tema, pois essa disciplina ndo poderia ficar de fora dessa mudancga nos
rumos da abordagem metodol6gica educacional. Santos (1995), apresenta a necessidade de
incentivar o aluno a ler o mundo, as relacdes e 0s processos do espago para “[...] refletir para o
presente, de forma a propiciar aos [mesmos] o desenvolvimento de um modo de pensar
dialético, que é o pensar em movimento [...]” (Santos, 1995, p. 56). Deste modo, ele enfatiza a
necessidade de mudancas para o ensino de Geografia, estimulando a autonomia e a andlise
critica da realidade. Mesmo ndo mencionando o termo “Metodologias Ativas” ou “Cultura
Maker”, suas ideologias se alinham a identidade e objetivos das mesmas.

Cavalcanti (1998, p. 23) mostra a importancia do ensino de Geografia em refletir
criticamente as relacdes sociedade/natureza, interpretando os objetos que a compdem, se
materializando nas categorias de andlise da Geografia, onde o professor as utiliza em sala para
refletir o espaco geografico, sendo ela a base para a leitura do espa¢o de vivéncia do aluno.

Estes avangos, como ja mencionado, advém do desenvolvimento tecnoldgico, influencia
0 ensino e estimula a escola se transformar para atender a esses avangos, tendo em vista que é
nesse espaco onde as tecnologias fazem parte do universo social e Cultural dos alunos Comin
et al. (2013). Dourado (2016, p. 4) corrobora com esse pensamento ao dizer que esses avangos
devem ser acompanhados pela escola para que ela desenvolva as habilidades essenciais dentro
das competéncias das disciplinas, para que os alunos compreendam e reflitam sobre a realidade
gue os cercam, tendo a Geografia como guia para tal objetivo.

Ainda segundo Dourado (2016), essas transformacdes implicam em uma mudanca de
postura do professor em sua préatica, onde ele deve refletir a necessidade de uma formacéo
contemporanea que se baseia no espaco real do aluno, fugindo da ideia de Rego (2009), que
Dourado (2016) cita em seu estudo, da educagdo como “pastel de vento”, que € uma educacao
sem recheio, vazia da andlise real do espaco, quebrando as metodologias tradicionais.

Utilizar da realidade do aluno como ferramenta para compreensdo e analise do espaco é
uma ferramenta metodoldgica que promove a capacidade de compreensdo. Silva e Cavalcanti
(2008) enfatizam a busca pela realidade dos alunos, pois € nela que o professor deve se basear

para criar pontes entre o abstrato e o real, tendo aluno a capacidade de materializar os conceitos
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utilizados na Geografia. Exemplo ao estudo do meio, que proporciona ao aluno uma maior
interacdo com o espaco real, pois ele esta inserido neste espaco rotineiramente, desobrigando o
docente de levar o aluno para um espaco diferente para o trabalho das categorias geograficas.
Obviamente ndo ha objetivo em desmerecer o estudo do meio, mas sim em enfatizar os diversos
espacos de convivéncia do aluno.

Callai (2005) continua enfatizando a leitura do espaco pelo aluno, que €é feita
diariamente, mas cabe ao professor guiar essa leitura do espaco para compreender as relagdes
estabelecidas na relagdo homem-meio. Com isso, 0 aluno poderé depreender que é um produtor
e transformador do espaco e suas agdes podem dinamizé-lo.

Ja Dourado (2016) retorna em esclarecer que o ensino de Geografia necessita de
mudancas para atender a essas transformacdes, para assim “promover uma renovagao da ciéncia
geogréafica, entretanto as experiéncias em sala de aula e a persisténcia de velhos problemas
sinalizam que ainda é necessario mudar atitudes, valores e metodologias de ensino, que
fragmentam e se contextualizam o ensino” (Dourado, 2016, p. 7). E sobre esse viés que as
metodologias ativas e a Cultura Maker surgem dentro do ensino de Geografia, para trilhar
mudancas que acompanhem as modificacdes da educacdo Geografica.

Porém, ndo se deve ver a Cultura Maker como a salvagdo dos problemas metodoldgicos
trazidos e enraizados da educacédo tradicional. A Maker esta sendo integrado na educacéo,
sendo este trabalho um exemplo disso. Ao instigar a autonomia dos alunos, o professor também
analisa a participacdo desses sobre esta tematica, porém, em muitos casos ndo é possivel
desenvolvé-la em sala devido ao contetdo trabalhado, ou a estrutura da instituicdo em ndo poder
fornecer materiais para o desenvolvimento do produto da tematica. Outro ponto é a participacéo
dos estudantes em nao se identificarem com a filosofia da mesma, o que sera apresentado no
proximo capitulo. Outro ponto pertinente ¢ a falta de capacitacdo dos docentes em desenvolver
tais metodologias, ndo tendo o desenvolvimento basico sobre a promogéo autdnoma dos alunos

na sala ou 0 manuseio das ferramentas que podem vir a ser utilizadas.

3 DISCUSSAO METODOLOGICA DA PESQUISA

Este trabalho trata-se de uma pesquisa qualitativa com abordagem metodologica
baseado na Pesquisa-Acdo-Participativa (PAP), onde amparam o objeto deste estudo, pois a
pesquisa qualitativa permite a analise e a participacdo dos sujeitos pesquisados e a PAP
proporciona ao docente ter uma participacdo e interagdo no processo. Por fim, € possivel
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classifica-la como descritiva, de estudo exploratério, por analisar como os alunos aprendem

sobre a categoria geografica e como essa se materializa no espaco.

3.1 Uma abordagem qualitativa

Desenvolver uma metodologia que possa atender aos objetivos da pesquisa cientifica se
apresenta de forma desafiadora, pois a investigacao sistémica na busca de validagéo do estudo
de caso proposto neste trabalho, onde as estratégias de ensino das metodologias ativas
interligadas a Cultura Maker possam promover a efetivacdo do ensino de Geografia.

Este trabalho utiliza de uma abordagem qualitativa pois as intervengfes aqui
desenvolvidas sdo uma melhor aproximacdo da validagdo dos objetivos. Sobre a abordagem
qualitativa, Fazenda et al. (2015, p. 62) descreve: “¢ definida mediante a forma como a relagao
entre o pesquisador e pesquisado se configura. E dada énfase a linguagem e & percepgéo dos
informantes e de quem pesquisa”. Nunes (2019), descreve a relacdo do pesquisador sendo ele
um confeccionador que tece os recortes da realidade para a interpretacdo psicologica e
emocional. Com isso, a relacdo entre o pesquisador e o pesquisado, mediante o tema em
questdo, se adequa para alcancar por meio do percurso metodoldgico e de suas relagBes a
construcdo do conhecimento. Bortoni e Ricardo (2008), complementados por Beuren (2017),
defendem que nesse tipo de pesquisa ha a necessidade da compreensdo do processo dos sujeitos
na pesquisa, permitindo maior entendimento do processo.

A abordagem qualitativa tem como foco colocar o observador inserido no espaco, para
compreender e interpretar a materializacdo dos fenémenos. De acordo com Neves (1996),
utilizar essa abordagem confere ao pesquisador compreender a perspectiva sob os olhos dos
pesquisados, indo além, com as relacBes desenvolvidas entre eles, sendo de suma importancia
a analise do objeto de estudo em seu ambiente, que proporcione a esséncia refletida nos
resultados da investigacdo, pois a relacdo entre as partes fideliza os resultados, dado que ele
esta inserido nesse ambiente.

Para os procedimentos, a utilizacdo da PAP se apresenta com melhor adequacdo ao
tema, pois ha a participacdo ativa dos pesquisados e do pesquisador (Alunos e Professor) nos
procedimentos metodoldgicos que serdo apresentados mais adiante, com foco na autonomia

educacional promovida pela Cultura Maker.
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3.2 Pesquisa Acgao Participativa

A abordagem Pesquisa-Acao-Participativa (PAP), segundo Zuleta (2016, p. 48), é:

uma metodologia do tipo social onde a participacdo das comunidades
pesquisadas € relevante, pois os atores envolvidos na PAP tém a possibilidade
de estabelecer outro tipo de relacionamento entre eles e agir em seus
contextos, para tentar novos caminhos, novas maneiras de perceber e intervir
no mundo.

Com isso, é possivel compreender a finalidade caracteristica deste método na relagdo
dos envolvidos na pesquisa, tendo o pesquisador acdo ativa no desenvolvimento da pesquisa.

Segundo Vasquez (2016, p. 41), “a Pesquisa Ac¢do Participativa tem suas origens no
trabalho pioneiro de Kurt Lewin (1890-1947), cujo objetivo era desenvolver uma teoria
psicossocial do Psicologo Social como agente de intervengdo e mudanga”. Ainda, Vasquez
(2016) complementa que esse tipo de pesquisa se baseia na participacdo do pesquisador na
comunidade, interagindo intimamente com sua estrutura na busca do desenvolvimento critico
que propicie a solucdo de problemas. Este processo se desdobra em trés principios, segundo
Balcézar (2003), sendo eles: autodescoberta, autonomia e humanizagao.

O primeiro se alia ao ambiente como facilitador da aprendizagem, onde 0s sujeitos
aprendem a aprender. O segundo prioriza o papel do aprendizado em liderar a pesquisa e como
isso pode afetar suas vidas. O terceiro defende a necessidade de compreender seu papel na

transformacéo da realidade, ndo como meros espectadores, mas, sim, como atores.

3.3 O Desenvolvimento

A abordagem metodoldgica deste trabalho é construida sobre a estrutura de trés pontos,
sendo eles: As metodologias ativas, a Cultura Maker e a Pesquisa Acdo Participativa,
semelhante a abordagem metodoldgica executada por Gongalves (2021) em Préatica Maker: seu
manual de atividades inovadoras. Portanto, o foco da Cultura Maker é o uso do conteido das
disciplinas para uma solucdo que partiu dos alunos, despertando neles a liberdade e o
empoderamento para construir e/ou para fazer, deixando-os mais motivados, melhorando,
assim, o rendimento escolar.

Esta abordagem se subdivide em duas atividades metodoldgicas em uma turma do 8°
ano do ensino fundamental (anos finais), que contava com 22 alunos, da escola EEEF
Monsenhor Jodo Milanés. A primeira consiste em um Telejornal Geografico em formato de

video; ja a segunda, em um quebra cabeca das unidades federativas do Brasil. Os temas
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trabalhados estdo aliados ao livro didatico, na proposta curricular de contetdos da série
mencionada, do componente curricular em Geografia.

Sob a perspectiva da Cultura Maker, que propde o desenvolvimento autbnomo dos
alunos e sua participacdo ativa no processo da construcdo do conhecimento, este meio
metodoldgico em questdo segue a proposta em descrever a série metodoldgica utilizada em duas
atividades em sala de aula, com objetivo de analisar a participacéo e efetivacao da proposta em
sala de aula.

Ainda segundo a Cultura Maker, a proposta de autonomia do aluno em sala o torna mais
ativo no processo de ensino, e, com isso, o professor se torna co-autor nesse processo, tendo a
tarefa de guia-lo pelo processo. Com isso, o caminho trilhado segue essa premissa nas duas
atividades a fim de entender como eles constroem o seu entendimento mediante as aulas
trabalhadas através do espaco geografico. A seguir estdo descritas as etapas do processo das

atividades.

1° - Etapa: Nela é apresentado o percurso metodoldgico que sera seguido por todo o processo,
informando o contetdo que sera trabalhado, sua importancia e como ele se apresenta na vida

cotidiana dos alunos, com o objetivo de auxilia-los na compreenséo do espago geografico.

2° - Etapa: E analisado o que os alunos sabem sobre o tema, onde o professor questiona e anota
no quadro os pontos mais importantes que eles mencionam. Nesta parte o docente dimensiona
a profundidade das informag@es que os alunos ja possuem para, assim, nortear as possibilidades
de trabalhar o tema em sala, como também sonda o que os alunos querem saber sobre ele, suas
curiosidades, duvidas entre outros. E com isso o professor direciona os objetivos da aula e
aquilo que serd trabalhado sobre o conteido e o processo avaliativo. Neste momento a discussao
entre professor e aluno vai dando forma ao processo metodoldgico trabalhado em sala, onde o
professor vai desenvolvendo a aula com os alunos. Assim, ele decide junto dos alunos o produto
metodoldgico que sera produzido por eles, adequando-se ao contexto da disponibilidade de

materiais e estrutura da instituigéo.

3° - Etapa: Consiste na exposigéo dialogada do assunto entre o professor e os alunos. Dispostos
em um circulo, o docente instiga o debate com eles, aliando o tema a realidade local e a vivéncia
dos alunos. Posterior a isso, 0s alunos partem para a pratica em criar o produto metodolégico

da aula, interligado ao contetdo desenvolvido junto do professor, pondo a teoria em pratica.
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4° - Etapa: E a apresentacio e socializacdo dos resultados obtidos pelo projeto, dialogando
com a turma os pontos trabalhados, sua importancia, o percurso utilizado e os desafios
encontrados, como também 0s pontos negativos e positivos da aula. Essa reflexdo ocorre junto
com os alunos, onde eles refletem sobre a experiéncia e buscam melhorias, se necessario. O
docente avalia todo o processo de forma continua para concepcao da avaliagdo da turma e do

desenvolvimento de cada aluno.

3.3.1 Unindo os estados do Brasil: uma aventura em pecas no 8° ano do ensino fundamental

(anos finais)

Nesta atividade, a temaética trabalhada foi sobre o territorio brasileiro, com o tema:
regides do Brasil, em uma turma do 8° ano do ensino fundamental (anos finais). Esse tema é
muito pertinente na formacao dos alunos, principalmente em Geografia, pois através dele os
alunos podem fazer uma leitura da integracéo e regionalizacdo do Brasil, dos critérios utilizados
na Geografia e de como essa regionalizagdo se materializa no espaco.

Além disso, trabalhar esse tema € sempre muito importante, pois apresenta a dindmica
organizacional do pais de origem dos alunos e trabalha a analise do espaco geografico
observando a realidade deles, tendo em vista que a regionalizacdo se apresenta em nivel
gradativo: nacional, estadual e municipal. Assim, foi explicado a eles como seria ministrado a
atividade desta unidade, pois uma das etapas cruciais é situar os alunos do que sera feito, tendo
em vista que é uma construgdo em conjunto com eles.

Assim, foi sintetizado o que os alunos sabiam sobre o tema, reunindo as informacoes
para seguir uma linha sobre esse conhecimento prévio. Deste modo, € possivel compreender o
que os alunos ja detinham de conhecimento para dar prosseguimento ao conteldo, se
apresentando como uma revisdo. Trabalhando necessidade, funcionalidade e aplicabilidade em
organizar os espacos, para melhor administra-los, isso se desdobra na percepcdo dos alunos em
serem nordestinos e em como essa regionalizagdo moldou sua Cultura, discutindo as
regionalizacdes locais e da cidade em que vivem e como essa relagdo com o modelou
transformou o local em que vivem.

Na préxima etapa, os alunos indagaram sobre a atividade que seria realizada na aula,
cada um podendo apresentar sua proposta, e, com isso, o professor foi anotando todas no
quadro, decidindo com os alunos a melhor atividade que poderia ser executada, mediante 0s

recursos da instituicdo, sendo ela um quebra-cabe¢a com os estados do Brasil, pois é necessario
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situar os alunos a realidade das possibilidades estruturais da instituicdo, aliando a incluséo dos
alunos.

Os alunos séo livres para irem adicionando informacdes pertinentes sobre a tematica, e,
de modo concomitante, o professor age como co-autor nesse processo, analisando aquilo que é
pertinente e orientando os alunos no processo. Essa parte é importante, pois o docente vai se
inserindo no processo de construcdo junto do aluno, mas o deixando livre para desenvolver
aquilo que ele tem em mente sobre o tema através da pesquisa nas bases de informacao
disponiveis. Essa pesquisa também é uma das etapas de importancia do processo, uma vez que
o docente deve entender e avaliar as informacdes que os alunos buscam para construir o
processo pedagdgico. Nessa etapa, os alunos fizeram a pesquisa no livro didatico.

No desenvolvimento da atividade, havia vinte e seis alunos, a quantidade exata para que
cada um pudesse ficar com um estado. Essa também foi uma ideia dos alunos. Para essa
atividade foi utilizado folhas de isopor, pistola de cola quente, tinta guache, pincéis, smart TV,
notebook, projetor, pincel de quadro, tesoura, estilete e cola branca.

Para desenhar o0 mapa do Brasil, foi sugerido uma projecdo do mapa com o projetor
usando o notebook, assim ficaria mais facil desenhar o mapa para o recorte. Os alunos acharam
uma boa ideia, juntaram as folhas e comecaram o desenho. Posteriormente a isso, deram inicio
ao recorte com estilete. Essa parte foi meticulosamente vigiada para que os alunos ndo se
cortassem com o instrumento. Essa tarefa foi dividida para quatro alunos, para diminuir
possiveis riscos. Rapidamente, ao terminaram o processo de recorte, foram dividindo os estados
para cada um. No meio desse processo, outro aluno sugeriu que cada um pintasse com tinta
guache e pincel seu estado com sua bandeira, e todos gostaram da ideia. Nesse ponto €
observado a socializagéo das ideias pelos alunos e como elas podem ser positivas, enriquecendo
0 processo. Assim, foi utilizado a smart TV da sala para ilustrar as bandeiras dos estados.

Na etapa seguinte, os alunos preferiram adicionar as informacGes das regides
pesquisadas por eles em uma folha a parte, enquanto esperavam secar, pois, segundo eles, ficou
muito bonito e iria dificultar a montagem das pecas, exemplo de poluigéo visual. Apds isso, 0s
alunos se juntaram na frente da turma para apresentar as caracteristicas das regides, trazendo
um panorama dos aspectos mais relevantes de cada estado. Por fim, colocaram no chéo as

regides onde os demais iam adicionando ao quebra-cabega conforme a figura 2.
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Figura 2: Producéo do Quebra-Cabeca

Fonte: proprio autor (2024).

3.3.2 Telejornal geografico

Esta atividade foi nomeada pelos alunos de GeoNews, abordando a tematica do capitulo
1 do livro didatico de Geografial. Nele os alunos exploram as dindmicas e as paisagens naturais
e humanizadas. Para a abordagem desse tema, em dialogo com os alunos, foi apresentado como
essa poderia ser trabalhada. Os alunos foram indagados sobre o que eles conheciam sobre a
tematica e suas propostas, e varias ideias foram apresentadas e anotadas no quadro branco,
sendo essencial essa etapa de escuta. Por fim, uma Unica abordagem foi escolhida, a
apresentacdo de um telejornal, pensando na disponibilidade de material e participagédo dos

alunos.

1 paisagem da terra do livro didético SuperAGAO! Geografia 8° Ano da editora Moderna.
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Segundo os 12 passos do telejornalismo de Cajazeiras et al. (2015, p. 4), “[...] é a pratica
profissional do jornalismo aplicada a televisao” “[...] sendo um telejornal, as noticias podem
ser relatadas sob varios formatos, como nota simples (matéria que nao foi alvo de reportagem
externa), nota coberta (com imagens acompanhadas de voz), e reportagens, a forma mais
completa de apresentar a noticia”.

Esse recurso € conhecido por todos os alunos, pois eles ja assistiram ao telejornal, e sua
familiaridade os levaram a utilizar dessa ferramenta para apresentar a categoria de paisagem na
sala. Assim, para a realizacdo dessa atividade, eles foram divididos em quatro equipes com
cinco alunos cada. Essa divisdo consistiu pela fileira em que eles estavam subdivididos, pois,
em vez de escolherem os participantes, foi optado por esse modelo, para garantir a participacao
e socializacao entre si.

No segundo momento, os alunos fizeram pesquisas sobre o tema apresentado em
diversos sites. Foi solicitado que eles apresentassem as fontes das pesquisas, para que O
professor pudesse avaliar essas informagOes e de onde eles estavam buscando, sob o
pressuposto de que um jornal sério detém boas fontes. Com isso, foram dividindo as fungdes
entre si. Aqueles com maior afinidade em falar ficaram na apresentacéo, os com a escrita no
roteiro, e outros na filmagem. Essa parte mostrou como eles utilizaram a identidade de cada um
para adequar as funcdes, respeitando quem sdo e como podem fazer.

Posteriormente, os alunos comecgaram suas gravagoes uma equipe por vez, utilizando de
smartphones, um highlight? para suporte e iluminagio, notebook para edigdo, caixa de som,
cartolina, projetor e quadro branco. A sala de aula se tornou um FabLab®, com materiais do
professor, da escola e dos alunos. Cada gravagdo teve duragdo de no méximo 5 minutos, alguns
erros eram esperados, mas todos j& sabiam suas falas e funcGes, tornando a atividade mais rapida
e eficaz. Outras equipes utilizaram do tempo extrassala para gravar pontos turisticos da cidade.
Neste processo, foi observado a participacdo dos alunos como eles se organizaram, o tema
dentro da tematica escolhida e seu desenvolvimento.

Por altimo, foi organizado os videos no notebook do professor e os ajustes solicitados
pelos alunos, como vinheta, legenda e trilha sonora. Nesse momento, 0s alunos montaram seus
videos em seus smartphones e no notebook, mostrando sua afinidade com o manejo

tecnologico. Por fim, os videos foram socializados em sala para os demais colegas, seguindo a

2 £ um acessorio que melhora a iluminagdo de fotos e videos. O produto nada mais é do que um circulo de luzes de LED, ou
de lampadas, usado para iluminar o rosto da pessoa que aparece na gravagao.

3 0 fab lab é um pequeno laboratério-oficina ligado ao movimento Cultura Maker, que oferece fabricacéo digital, através de
um conjunto de ferramentas flexiveis controladas por computador com o objetivo de fazer "quase tudo", que cobrem diversas
escalas de tamanho e diversos materiais diferentes.
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ordem das equipes, gerando muitas risadas e, sem dividas, aprendizados, tanto para os criadores
de cada video, como para os demais, pois cada equipe utilizou de um olhar distinto e de uma
abordagem rica de detalhes sem fugir do contetdo proposto. Uma equipe mostrou a paisagem
urbana e os impactos ambientais causados pela falta de planejamento, outra equipe a
valorizacéo da paisagem arquiteténica do século passado da escola que beira seu centenario de
existéncia, e outra equipe uma analise da paisagem através da janela da sala de aula e como ela
pode ser cheia de significados e transformacgdes do homem no espaco.

Para Callai (2005), se realizar uma leitura espacial, no intuito de compreender o mundo,
é preciso que se observem as situacGes relacionais entre os sujeitos, a forma como eles se
manifestam, ocupam e interagem entre si, isto €, como se da o processo de socializacdo. Assim,
o0 individuo passard a entender que a paisagem vista ao seu redor é fruto dessa relacdo de

coexisténcias sociais.

Figura 3: Criagéo do Telejornal

Fonte: proprio autor (2024).

Com isso, é de fundamental importancia a leitura do espaco geogréfica feita pelo aluno,
onde ele compreende que faz parte desse espaco e suas agdes podem transforma-lo, analisando
de forma critica sua vivéncia. O desenvolvimento dessas habilidades é essencial para a sua
atuacdo em sociedade, pois instigar os alunos a ter uma leitura mais critica do espaco que esta
em constante mudancas, fazendo-os serem mais engajados e conscientes dos problemas a sua

volta.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados obtidos mediante a aplicacdo metodoldgica, em sintese, foram muito
positivos, porém, ainda hd um caminho a ser percorrido para a efetivagdo da abordagem da
Cultura Maker em sala de aula, tanto em um contexto estrutural como de ensino. Nunes (2019)
apresenta a necessidade de continuar a pesquisar novas metodologias e desenvolver praticas
pedagdgicas no campo educacional, buscando a formacdo pedagdgica do professor. Nesse
sentido, esses resultados também englobam a necessidade da formacdo pedagdgica do
professor, tendo ele a capacitagdo continua em sala de aula, fugindo do pensamento de que a
formacao se encerra no desenvolvimento de seu curso na universidade.

Com isso, o papel do professor por muitos anos foi centrado na educacdo conhecida
como tradicional, na qual o professor repassa o contetdo para os alunos que aprendiam de forma
passiva, mas, com o desenvolvimento social, 0 ensino e a escola tiveram que passar por uma
transformacéo para alcancar a nova geracao, sendo ela a Geragéo Z. Com isso, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), segundo Nunes (2019, p. 89), “¢ fundamental a preocupagido da
formacéo do aluno de forma global, pensando numa interagdo cognitiva, emocional e social,
objetivando a autonomia do aluno”. Para tanto:

[...] considerando tanto seus interesses e suas expectativas quanto o que ainda
precisam aprender. Ampliam-se a autonomia intelectual, a compreensdo de
normas e os interesses pela vida social, o que Ihes possibilita lidar com
sistemas mais amplos, que dizem respeito as relagdes dos sujeitos entre si,

com a natureza, com a histdria, com a Cultura, com as tecnologias e com o
ambiente (Brasil, 2018, p. 60).

Ainda segundo Nunes (2019), a BNCC (2018) continua a afirmar que, com o0
desenvolvimento social, o professor se encaminha para uma nova transformacdo na qual ele
deve compreender como seu campo de trabalho se situa no espaco, cabendo a ele criar
metodologias que melhor se adequem a realidade contemporanea dos educandos. Sob esse
pensamento, segundo a BNCC (2018), o aluno deve ter uma participagéo ativa nesse processo
proporcionado pelo docente em suas aulas, pois o0 ser humano aprende através da socializa¢&o
0 aprendendo a aprender.

Segundo Zabala e Arnau (2010), os temas desligados da realidade, sendo apresentado
apenas através de conceitos, torna dificil a compreensdo do educando, necessitando de uma
abordagem ligada a realidade do estudante, onde ele possa usar dos exemplos de suas vivéncias
para poder fazer um paralelo da aplicacdo do conceito com a realidade, concebendo assim a

formacéo do conhecimento.
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O conceito posto de passagem pelo livro didatico pode se mostrar muito abstrato para o
aluno, e é nesse ponto que o professor explica e constréi o saber junto dele, utilizando de
diversos meios metodoldgicos para alcancar tal objetivo. Assim, € possivel perceber a
importancia do docente em sala de aula, pois é na sua leitura do espacgo da sala que ele podera
buscar caminhos para que os estudantes construam o saber.

Desse modo, a utilizacdo da Cultura Maker pelo professor em sala de aula pode
promover a autonomia do aluno e a participacdo ativa no processo de ensino-aprendizagem,
fazendo-0 “colocar a mao na massa”. Mediante disso, foi observado os impactos positivos e
negativos da utilizacdo dessa metodologia em sala de aula, sendo 0s positivos a maior
participacdo dos estudantes, o interesse pela disciplina, a relacdo entre si e o professor, a
pesquisa sobre o tema e a melhoria nos resultados avaliativos; j& 0s negativos foram querer
sempre a execucdo desse recurso metodoldgico, achando os demais entediantes e que nao os
desafiavam, e a falta de recursos para desenvolver outras metodologias derivadas da Cultura
Maker.

Neste processo, como mencionado no construtivismo de Papert (2008) e enfatizado por
Freire (1996), a autonomia dada ao aluno na escolha do produto metodoldgico foi o ponto
essencial para introduzi-los como parte criadores do processo, despertando esse sentimento de
pertencimento e agdo na sala de aula. Ainda segundo a Maker, a proposta da aula deveria ser
desde a escolha do conteudo pelos alunos, até a finalizacdo do produto, mas, devido ao
cumprimento dos contetidos obrigatorios a serem desenvolvidos, a efetivacdo do PPP da escola
e as limitagdes estruturais, foi necessario que o professor adequasse a proposta a essa realidade.
Esse pode ser visto como aspecto negativo, ou parcialmente negativo. Com o desenvolvimento
e efetivacdo dessas metodologias no futuro, serd possivel vé-las incluidas no PPP das
instituicdes.

Assim, o desenvolvimento de novos olhares para a participacdo mais ativa do educando
na construcdo do conhecimento, como enfatiza Freire (1996), o professor deve promover uma
formacado critica e reflexiva, respeitando sua autonomia ao incentivar a curiosidade para que o
aluno seja protagonista da criagdo do conhecimento. Essa formacéo critico-reflexiva proposta
por Freire (1996) foi desenvolvida durante as aulas, como ratificado pelo relato do aluno 1: Eu
acho muito legal por que é legal sair um pouco a metodologia do caderno fazer no quadro
escrever muito e mesmo assim aprender tipo o telejornal conhecemos histérias e muito mais.

Esse ponto de Freire (1996) se desdobra no pensamento de Azevedo (2019), no qual a
colaboracédo e o compartilhamento de ideias e informacdes proporcionada pela Maker mostrou

como os alunos trabalham melhor em grupo, buscando atingir o seu objetivo, dialogando e se
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conhecendo, transformando a aula em um espaco colaborativo e ndo competitivo, buscando,
ainda, ajudar aos que necessitavam e contribuir com os demais colegas. E isso pode ser
percebido no relato do Aluno 2: Essas aulas diferentes séo boas, porém tem gente que nao
gosta muito por causa da vergonha, e Aluno 3: eu acho legal a gente trabalhar com dinamicas
igual a gente fez o jornal colocar os alunos para trabalhar mais. E perceptivel a interagio na
promocédo do trabalho em grupo entre os alunos e a efetivacdo das dinamicidades nas aulas de
Geografia.

Os quatro pilares da educagdo que direcionam para aprender a conhecer, aprender a
fazer, aprender a viver com os outros, aprender a ser foram validados no decorrer do capitulo
metodoldgico, no qual os alunos aprenderam a conhecer novas ideias dos demais colegas,
aprenderam também a desenvolver tais propostas junto dos colegas, aprendendo a serem alunos
mais ativos e engajados no processo educacional, tendo consciéncia de que esse processo sera
importante para sua formag&o cidada.

Instigar estas competéncias do século XXI na sala de aula pelo professor deu voz aos
alunos e a evolucdo do seu conhecimento, como fala Silva (2020), onde eles precisam ser
protagonistas da evolucdo do seu conhecimento. Isso foi observado na liberdade que eles
escolheram através da socializacdo e possibilidades da escola, despertando o sentimento de
pertencimento e participacao no processo de ensino. Como aborda Silva (2020, p. 5) “o foco da
Cultura Maker é o uso do conteudo das disciplinas para uma solugdo que partiu dos alunos,
despertando neles a liberdade e 0 empoderamento, para construir, para fazer, deixando-os mais
motivados e melhorando assim o rendimento escolar”.

Deste modo, desenvolver nos alunos a capacidade em criar ideias que pudessem ser
atribuidas ao tema do componente curricular de Geografia, que explorem essa tematica de
forma ampla e autbnoma, foi essencial para incentivar uma aprendizagem em equipe através da
Cultura Maker.

Com isso, ao compreender o tema regionalizacdo do espaco, através do meio
metodoldgico em discussdo, os alunos foram situados na aula como criadores do processo,
tendo a participacdo ativa dos percursos, onde o professor também participa mediando a aula.
Nela foi instigado a curiosidade dos alunos em entender as diferentes regionalizagcdes do Brasil
e 0 porqué que ela foi necessaria para a administracdo do espago. A primeira com a
regionalizagdo oficial do IBGE que esta vigor atualmente, como também a regido estabelecida
em 1942 delimitada pelas suas caracteristicas naturais, atraves disso, muitas transformacées
tanto na evolucdo das configuracdes do territorio brasileiro, que sofreu grandes modificagdes,

sendo imprescindivel contextualizar essa transformacdo do espago. Em 1970 uma nova
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regionalizacdo foi estabelecida utilizando dos critérios naturais e econémicos, muito parecidas
com as atuais, sendo modificada com a criacdo das varias unidades federativas ao longo das
décadas, foi importante discutir essa evolugdo com os alunos onde as transformacdes das
regionalizacdes utilizaram de outros critérios ndo apenas os naturais, apresentado as a¢des do
homem no espaco. Por fim, apresentado o complexo regional de 2016 também do IBGE, que
divide o Brasil em trés regides sendo elas: Amazonia, Nordeste e Centro-Sul. Assim, foi
contextualizado as regionalizagfes em menor escala onde eles estdo inseridos, e como ela tem
papel importante na administracdo do espago. Resgatando o pensamento de Moran et al.
(2017), o processo de ensino deve ser ativo e significativo, utilizando de mapas, graficos e
imagens para situar o aluno no objeto em questdo. E foi dessa maneira que eles compreenderam
as diversas regionalizacGes que o Brasil ja passou e que pode continuar a mudar a depender da
I6gica empregada na transformacédo do espago, utilizando de contextos naturais e sociais, sendo
eles dindmicos.

Nessa perspectiva, a Maker deu asas a criatividade dos alunos, onde eles utilizaram de
suas ideias para desenvolver um produto em conjunto com toda a sala, e esse produto traz a
representacdo da regionalizacao atual do Brasil, que se transforma em um croqui de um quebra-
cabecas. Entender essa materializagdo dos conceitos regionais por eles se desdobrou no
conhecimento das caracteristicas das demais regides, onde cada uma expressa uma funcéo
principal da economia e Cultura do pais. Com isso em vista, Freire (1996) diz que o professor
deve promover uma formacao critica e reflexiva sobre a aula em questdo, e isso foi possivel
analisar através da apresentacdo dos aspectos que compdem cada regido na socializacdo do
trabalho em sala, sendo isso a materializagdo de uma das categorias da Maker, como também a
interacdo entre si e socializagdo do conhecimento na fala do Aluno 4: Sim, ajudou a
compreender mais algumas coisas, atividades que eu ndo gostei eu prefiro atividades mais
interativas, € através dessas atividade mais interativas que sdo promovidas a socializagéo entre
os alunos e o tema trabalhado.

A observacao de carater avaliativo por todo o percurso metodolégico se apresenta como
uma excelente ferramenta na reflexao dos dados que sao obtidos, pois eles estdo intrinsecamente
interligados, tendo em vista que a sua concepcéo é dada desde o inicio da aula. E através disso
que o professor pode perceber, mesmo que brevemente, a construcdo do saber pelos alunos, e
néo apenas refletir sobre o produto final.

O levantamento dos dados obtidos através do sistema Google Doc, respondido pelos
alunos, apresenta o posicionamento desses mediante o desenvolvimento da aula, demostrando

o carinho que o professor teve com 0s seus alunos e o posicionamento deles sobre a atividade
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desenvolvida, pois entender como 0s alunos se sentiram e Seus posicionamentos sobre a

atividade é essencial na melhoria e na construcdo de uma relagdo mais profunda com eles.

Figura 4: Como os alunos se sentiram em relacéo as atividades trabalhadas

@ Muito bem
® Bem
Nao sei

@ Nao me senti bem

Fonte: proprio autor (2024).

Com isso, questionar como os alunos se sentiam sobre a aplicacéo da atividade e como
ela foi recebida por eles foi o primeiro questionamento feito, somados 89,5% de aceitacdo pelos
alunos. Entender como eles se sentiram sobre essa abordagem também foi um ponto
fundamental, pois a educagédo, segundo Freire (1996), deve ser uma fonte de energia para o
aprendizado, sendo um elemento indispensavel na conexdo com um ambiente acolhedor, de
conforto e seguranga. Esses dados mostram como o ambiente construido por todos se
apresentou acolhedor, onde os alunos puderam, assim, fazer parte, de forma mais engajada e
participativa, do processo de aprendizagem, pois eles puderam desenvolver um senso de
responsabilidade consigo mesmo e com o aprendizado dos colegas.

Este alto indice de aceitacdo pelos alunos mostra que a Maker foi bem recebida pelos
estudantes e teve um engajamento significativo na aula. J& 0os 10% demostram que 0s alunos
ndo conseguiram ter um posicionamento apos o desenvolvimento da aula, sendo percebido nas
falas dos Alunos 5, 6 e 7, respectivamente: N&o sei dizer, Nao sei o que falar, Ndo sei dizer.
Estes dados sugerem que, mesmo com um grande indice de aceitacdo, ainda ha um caminho a
ser trilhado para que todos os alunos se sintam confortaveis no desenvolvimento dessa

metodologia. Observemos os dados da figura a seguir:
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Figura 5: Resultado da promocao da dinamizagdo das aulas de Geografia

® sim

@ Nazo sei dizer

. 5,25% Nao
5,25%

Fonte: proprio autor (2024)

Houve 89,5% (Figura 5) de aceitacdo pelos estudantes ao questionar se realizou a
interacdo e promocao da dinamizagdo das aulas de Geografia. Esses resultados se mostraram
positivos em analisar a abordagem metodoldgica da Cultura Maker, tendo em vista que ela

proporcionou a melhor compreensao do contetdo de Geografia com 94,7%, (Figura 6).

Figura 6: Resultados da compreensao sobre o conteldo abordado na disciplina de Geografia

® sim
@ Nio sei dizer

Nao

_— EXE

Fonte: préprio autor (2024).

Ao serem questionados sobre o aprendizado da atividade, mais de 89% da turma
afirmou que foi muito importante para compreensdo dos conceitos geogréficos. Esses dados
evidenciam que a metodologia em questdo teve éxito em promover uma educagao significativa
e contextualizada, utilizando dos conceitos geograficos através da Maker para uma formacéo
cidada.

Outro ponto extremamente relevante, foi a avaliagdo deles no que tange a contribui¢do
para seu desenvolvimento e as competéncias essenciais evidenciadas na BNCC (2018), sendo

elas a chave na comunicacdo e pensamento critico. Através disso, os 94,7% dos alunos
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mostraram que a Maker foi eficiente em estimular essas habilidades. Esses resultados

corroboram com as 10 competéncias gerais da BNCC (2018).

Figura 7: Resultados sobre a participacdo dos alunos em atividades que promovam a
dinamicidade das aulas de Geografia

® Sim
@ N3o sei dizer

Nao

Fonte: proprio autor (2024)

Ja os dados evidenciados no grafico da figura 7 expressa o desejo dos estudantes em
participar de mais atividades em que possam promover a autonomia e dinamica do contetdo de
Geografia desenvolvido em sala de aula. Estes resultados apresentam 0 engajamento e a
receptividade dos alunos através da abordagem da Maker, em que puderam ser protagonistas
do processo de ensino, incentivando sua autonomia e participacao ativa por todo 0 processo.

A manifestacdo unanime dos alunos em querer participar de mais atividades em que
possam ser parte chave do processo de ensino evidencia a relevancia e impacto positivo que as
metodologias ativas ligadas a Cultura Maker no ensino de Geografia podem promover aulas
reflexivas, criativas e inovadoras, utilizando do espaco geografico em que os alunos estéo
inseridos para compreensdo da dindmica do espaco.

Através dos relatos dos alunos, € possivel perceber que a abordagem da Cultura Maker
no ensino de Geografia foi bem recebida pela turma, sugerindo ideias para enriquecer as
abordagens da disciplina, como a que foi proposta pelo Aluno 8: [...] eu queria dar uma ideia
da gente fazer uma maquete sobre paisagem. Outros destacaram a importancia do
desenvolvimento dessas atividades e em como foi divertido participar do telejornal, pois
aprenderam sobre a paisagem Cultural através do trabalho em equipe.

A maioria dos estudantes mostrou seu desejo em ter novas aulas baseado na Maker. Essa
participacao foi facilmente notada no decorrer da atividade, na liberdade que os alunos tinham
em socializar, argumentar e interagir em sala de forma organizada. Concluiram, ainda, que essa

abordagem tornou a aula de Geografia mais prazerosa e significativa, onde os ajudou a
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compreender melhor o tema trabalhado. Outro aluno chegou a mencionar ndo ter do que
reclamar das aulas do professor Jodo Carlos. Esses relatos sdao importantissimos para todo o
processo de construgéo das atividades, pois mostra mais uma vez o sentimento de pertencimento
e importancia do trabalho docente na formagéo cidada.

Ainda sobre os resultados da pesquisa, através do questionario andnimo respondido
pelos alunos, suas reflexdes corroboraram os resultados apresentados em gréaficos, observando
o relato do aluno 9 sobre a aplicacdo metodologica: Foi muito legal o quebra-cabeca para
sabermos mais sobre o Brasil, o telejornal foi muito legal, estou aprendendo a trabalhar em
equipe e aprendemos mais sobre as paisagens Culturais e etc., e eu queria dar uma ideia de a
gente fazer uma maqguete sobre paisagem.

No relato do Aluno 10, é possivel perceber a interacdo e o trabalho desenvolvido em
grupo: eu acho legal a gente trabalhar com dinadmicas igual a gente fez o jornal colocar os
alunos para trabalhar [...] pintando e colocando o nome dos paises em um isopor esses
trabalhos e dindmicas pode ajudar. Neste relato, ainda € possivel perceber a importancia da
dindmica aliado ao conteudo geografico, sendo isso também corroborado pelo aluno 11: Sim,
ajudou a compreender mais algumas coisas, [...] prefiro atividades mais interativa, e pelo
Aluno 12: Eu acho muito legal por que é legal sair um pouco a metodologia do caderno fazer
no quadro escrever muito e mesmo assim aprender tipo o telejornal conhecemos histérias e
muito mais. A partir desses relatos, podemos notar como essas metodologias instigam o aluno
a participacao para, assim, alcangar melhores resultados.

Assim, interligando a categoria paisagem, os alunos compreenderam as transformaces
sofridas pela acdo do homem na paisagem natural, tendo essa Gltima se transformando em
paisagem Cultural. Deste modo, ao analisar o telejornal, os alunos utilizaram da paisagem
Cultural do local em que vivem para abordar outros pontos, sendo eles os impactos ambientais
presentes na paisagem, como o Acude Grande no municipio de Cajazeiras — PB, importante
ponto turistico da cidade de uma beleza indescritivel ao pér do sol. Também, os alunos
analisaram o espaco e perceberam, através de um olhar mais critico, os impactos negativos que
a poluicdo esta causando na paisagem, que essa acdo a transforma de forma negativa,
compreendendo, entretanto, que esse cenario pode ser revertido através de politicas publicas do
governo local e de a¢des comunitarias por parte da populagéo.

Neste ponto, é possivel perceber o pensamento de Freire (1996) em uma educacéo
conscientizadora, que parte da percepcédo e analise do aluno, refletindo a sua realidade em uma
formacéo para a cidadania, e que enfatiza a necessidade do professor em criar meios para que

0 aluno coloque em pratica os conceitos discutidos em sala, como também a participacéo ativa
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desse aluno, para que ele consiga analisar o espago e entender sua dinamica, sendo corroborado
com o pensamento de Anastasiou e Alves (2006), em que falam que esta proposta trabalhada
de forma ativa promovem a reflexdo e a resolucdo de problemas, tendo como base o
conhecimento do aluno e a intervencgéo do professor.

Assim, utilizar da Maker no desenvolvimento das aulas de Geografia se mostra
fundamental para que os alunos possam compreender as relacBes que transformam o espaco
geografico em que estdo inseridos, podendo interpretar criticamente 0s objetos que as
compdem. Dourado (2016) destaca a funcéo do professor nesse caminho em fazer com que 0s
alunos compreendam os aspectos da paisagem em que estdo inseridos, de modo que possam
compreender que também sdo agentes dessas transformacdes e que suas acdes podem
transformar a paisagem. Robinalva (2017) observa a importancia do professor em guiar a leitura
do espaco junto dos alunos, onde eles possam construir esse olhar geogréafico, percebendo como
suas acOes e sua existéncia naquele local ndo é estatica, fazendo parte dela. Com isso, a Maker,
aliada a educacdo geografica, capacita os alunos a terem uma visdo mais critica do espago em
que vivem, sendo uma ferramenta metodoldgica poderosa na construgdo de uma educacéo para
a cidadania.

Pelo processo avaliativo continuo, pode-se observar a concretizacdo dos objetivos, uma
vez que os alunos compreenderam a sua participacéo no processo metodoldgico, a importancia
da metodologia para constru¢cdo do conhecimento dos temas desenvolvidos na promocgao da
solidificacdo educacional dos estudantes para sua formacgéo cidadd, e da Cultura Maker em
estimular a criatividade, o pensamento critico, a participacao ativa em sala e socializacdo entre

0s demais colegas.
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CONCLUSAO

A combinacdo da Cultura Maker com as metodologias ativas no contexto educacional
representa um avan¢o importante na maneira como o0 conhecimento é adquirido e
compartilhado. Ao incentivar essa participacdo ativa dos estudantes, a criatividade e a resolucao
de problemas, as abordagens propostas promoveram uma aprendizagem mais dindmica e
envolvente. A Cultura Maker, ao incentivar a autonomia e a experimentacao, juntamente com
as metodologias ativas, proporcionam um ensino mais pratico de contribuir para formar
individuos mais preparados para os dilemas do mundo atual.

A perspectiva construcionista e socioconstrutivista, baseada em tedricos como Piaget
(1972), Papert (2008) e Vygotsky (1998), destaca a relevancia da participacdo ativa do aluno
na construcdo do conhecimento. Essa visdo coloca o aluno como protagonista de seu proprio
processo de aprendizagem, estimulando a reflex&o, a colaboragdo e a busca por solugdes
inovadoras. A interacdo entre os estudantes e os professores se torna mais significativa nesse
contexto, criando um ambiente de aprendizado mais enriquecedor e motivador.

A Cultura Maker, ao promover a filosofia do "faga vocé mesmo", ndo apenas estimula
a criatividade e a inovagdo, mas também fortalece a autoconfianga dos alunos. Ao se
envolverem em projetos praticos e desafiadores, os estudantes desenvolvem habilidades
essenciais, como resolucédo de problemas, pensamento critico e trabalho em equipe, preparando-
os para enfrentar os desafios do mundo real.

A necessidade de uma educacdo inovadora e contemporanea, sendo ela centrada no
aluno, se torna evidente diante das transformacdes sociais e tecnoldgicas da atualidade. A
geracdo Z, imersa na era digital, necessita de abordagens que se alinhem com suas
caracteristicas e a sua realidade. A Cultura Maker e as metodologias ativas, como ferramentas
metodoldgicas para as aulas de geografia, sdo propostas que se apresentam a engajar e motivar
essa nova geracao de estudantes, proporcionando um ambiente de aprendizagem estimulante,
reflexivo aos objetivos da Geografia.

O desenvolvimento da Cultura Maker na disciplina de Geografia promove a criatividade
e ainovacédo, como também estimula a socializacao entre os alunos e a capacidade de adaptagéo
desses frente ao contetido a ser trabalhado. Ao trabalhar em projetos praticos, os estudantes
desenvolvem habilidades socioemocionais fundamentais como o pertencimento, colaboragéo e
a empatia. Essas competéncias sdo essenciais para o0 sucesso nao apenas na escola, mas também

na vida profissional e pessoal.
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A abordagem qualitativa e a Pesquisa Acdo Participativa (PAP) se apresentaram
ferramentas valiosas para a compreenséo e a validagdo dos processos educacionais baseados na
Cultura Maker e nas metodologias ativas no estudo de Geografia. A relacdo entre pesquisador
e pesquisado, a valorizacdo do didlogo entre os envolvidos, e a participacao ativa dos alunos no
processo de ensino-aprendizagem sdo aspectos fundamentais para uma educacdo mais
significativa e contextualizada.

Nisso, o desenvolvimento das atividades, o quebra-cabeca e o Jornal Geografico
“GeoNews”, instigaram os alunos a refletir o espaco em que vivem e como eles interagem com
0 espaco sem perceberem, se desprendendo do pensamento de que suas a¢des néo interferem
significativamente. Assim, desenvolveram um olhar Geogréafico sobre os temas de Paisagem e
Regionalizacdo e como eles se materializam no espaco e se interligam, compreendendo que as
distintas formas de paisagem estdo recheadas de significados, materializando as relagdes que
0S mesmos desenvolvem.

Através do trabalho colaborativo em grupo, na confeccdo do quebra-cabeca,
compreenderam que as regides se interagem e dialogam entre si, tendo sua area de destaque na
formacéo do Pais e em diversas outras esferas sistematicas, voltando para suas equipes, em que
cada um deles tem uma habilidade de destaque, e juntos desenvolveram um trabalho de destaque
na aula, efetivando as reflexdes sobre a atividade desenvolvida, na promogéo de uma educacéo
cidada, inclusiva e de qualidade. Esses pontos se mostram chave na efetivagdo da proposta,
tendo ela enfrentado algumas limitacdes estruturais e financeiras devido a realidade da escola,
sendo superadas com a participacdo voluntaria dos alunos e dos demais integrantes da
instituicao.

Uma proposta curricular flexivel pela Cultura Maker permite uma adapta¢ao mais eficaz
das ferramentas e metodologias as necessidades do componente de Geografia em trabalhar a
analise do espaco geografico dos alunos. A autonomia dos alunos na escolha e execucao de
projetos, e a participacao ativa do professor como co-autor e orientador, enriquecem 0 processo
de aprendizagem, tornando-o mais personalizado e relevante para o aprendizado dos estudantes.

A avaliacdo do processo educacional baseado no Cultura Maker e nas metodologias
ativas requer uma abordagem diferenciada, tendo em vista 0 processo de participacdo dos
alunos em todo o percurso metodolégico, em observar como eles aprendem mediante o tema
proposto. O professor desempenha um papel fundamental ao observar e orientar o
desenvolvimento dos estudantes, incentivando a autonomia, a colaboragdo e a busca por
solucdes inovadoras. A avaliacdo continua e formativa se torna essencial para acompanhar o

progresso e o aprendizado das aulas.
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A Cultura Maker e as metodologias ativas ndo apenas transformam a forma como o
conhecimento é adquirido, mas também impactam positivamente a relacao entre os alunos e o
processo educacional. Ao promover a interacdo, a criatividade e a resolucdo de problemas de
forma colaborativa, essas abordagens fortalecem os lagos entre os estudantes.

Deste modo, a Maker e as metodologias ativas se mostram como uma abordagem
inovadora e eficaz para a educacao do século XXI. Ao estimularem a criatividade, autonomia e
a colaboracdo no processo de ensino, essas praticas educacionais preparam o0s alunos para
enfrentar os desafios do mundo contemporaneo, pois é estimulado o pensamento critico, a
analise do espaco geografico, a resolucdo de problemas e a inovagdo. A valorizacdo da
aprendizagem reflexiva, da experimentacdo e da co-criacdo torna o processo educacional mais
atraente e significativo, sendo relevante na formacédo dos estudantes, contribuindo para uma

educacdo mais completa e alinhada com as demandas da sociedade atual.
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APENDICES

APENDICE A - QUESTIONARIO AVALIATIVO

Questionario sobre as metodologias ativas na
disciplina de Geografia

je.joaccarlosgec@gmail.com Mudar de conts =y

Ea Méo compartilhado

* Indica uma pergunta cbrigatorna

Como me zentl em relagdo as atividades trabalhadas? *
() Duito bem

O =

() Mo =al

O IE0 me senti bem

Voce acha que essa attadade foi interativa & promoen uma dinamizacio nas aulas de

geografla?
() Sim
I:::I a0 sai dizer

I:::I Iao
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Voca acha que essas atividades ajudaram a compreender o contende abordado na diseiplina de
eografia’

Sim

I7E0 zaf dizer

Mo

Mz =ua opumiEo, vock gostania de participar de mais atradades que promovam 2 autonomia e a dindmica
do comtendo de Geografia’

Sim
I7E0 zaf dizer

e

Mag
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