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“[...] Aqueles com poder... Tema-nos!

Aqueles sem poder... Siga-nos!” (Lelouch Vi Britannia)



RESUMO

Esta monografia analisa e problematiza a animagao japonesa Code Geass Lelouch of
the Rebellion e algumas das suas principais tematicas presentes na narrativa: O
Imperialismo Britannian e os sentimentos nacionalistas analisados e utilizados pelo
protagonista Lelouch, como ferramenta politica para agitar a populagcado japonesa,
insatisfeita com as opressodes, violéncias e excessos do Sacro Império de Britannia.
Como fontes bibliograficas, utilizaremos de textos de Benedict Anderson (2008)
acerca dos sentimentos nacionalistas; Conceito de identidade do Stuart Hall (2006);
nog¢des do chamado “Orientalismo” propostos por Edward Said (1990); as relagdes de
poder e a disciplinas propostas por Michel Foucault (2014; 2017); o carater Historico
do Manga da Sénia Luyten (2012); e as nogdes de Didatica com José Carlos Libaneo
(2003) e mais especificamente da Histéria com Luis Fernando Cerri (2009); utilizando
destes para problematizar alguns trechos e episddios do animé. Para tal analise nos
aproximaremos da Histdria Cultural que analisa as principais praticas culturais, seus
discursos e representagdes, além de dialogar com os estudos de identidade, uma vez
que compreendemos as identidades coletivas e individuais dos sujeitos, considerando

tragos que moldam essas identidades como construgdes sociais, culturais e politicas.

Palavras-chave: Animé. Ensino de Histdria. Nacionalismo. Imperialismo.



ABSTRACT

This monograph analyzes and problematizes the Japanese animation Code Geass:
Lelouch of the Rebellion and some of its main themes present in the narrative:
Britannian imperialism and the nationalist sentiments analyzed and utilized by the
protagonist Lelouch as a political tool to stir the Japanese population dissatisfied with
the oppressions, violence, and excesses of the Holy Britannian Empire. As
bibliographic sources, we will use texts by Benedict Anderson (2008) on nationalist
sentiments; Stuart Hall's (2006) concept of identity; notions of "Orientalism" proposed
by Edward Said (1990); power relations and disciplines proposed by Michel Foucault
(2014; 2017); the historical character of Manga by Sénia Luyten (2012); and notions
of Didactics with José Carlos Libaneo (2003) and more specifically History with Luis
Fernando Cerri (2009); using these to problematize some excerpts and episodes of
the anime. For such analysis, we will approach Cultural History that examines the main
cultural practices, their discourses and representations, in addition to engaging with
identity studies, as we understand collective and individual identities of individuals,
considering traits that shape these identities as social, cultural, and political

constructions.

Keywords: Anime. History Teaching. Nationalism. Imperialism.
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1. INTRODUCAO

Ainda é muito comum dentro da atual sociedade a presenca de pensamentos
como “animés' sdo coisas para criangas” ou “esses desenhos sdo apenas
entretenimento”. Desconstruir tais ideias acabou sendo um objetivo secundario e de
certa maneira como um produto inconsciente a medida que este trabalho foi sendo
construido. Espera-se que tais convicgdes sejam progressivamente abandonadas,
afinal, essas animagdes possuem conteudos historico-politico-sociais que retratam
aspectos muito importantes e que ora querem ser exaltados, ora querem ser
criticados, dentro da sociedade em que surgem e com a comunicag¢ao de um publico-
alvo em mente. Essa uma das razdées que tornam essas midias tdo poderosas na
atualidade: A critica tendo por base seu publico-alvo, utilizando assim, a complexidade
e linguagens adequadas para tal, sem excluir de forma alguma a globalizagdo que

teve ampla influéncia nesse processo.

Durante o processo de escrita, alguns fatos perpassam a sociedade e que vao
ter algum impacto na escrita, de maneira direta ou indireta. Apesar da ideia dessa
monografia ja ser de longa data, algumas coisas passaram pela cabega do autor,
como por exemplo, que a tematica de imperialismo e dos sentimentos nacionalistas
eram assuntos muito complexos e que nao tinham sua devida relevancia dentro do
curriculo estudantil, merecendo menos que algumas passagens nos livros didaticos e
nas aulas. No entanto, o Brasil passa nos anos de 2018-2022 por um surto de
patriotismo exacerbado além de discursos amplamente baseados no movimento
integralista — movimento com ampla adesdo de pensamentos nazifascistas - que
acontece no inicio da década de 1930, com o mesmo slogan “Deus, patria e familia”.
Ainda no inicio do ano de 2023, é possivel lembrar da invasdo do Congresso, na data
de 8 de janeiro, sob a prerrogativa de “salvar o Brasil”’, quando os invasores utilizaram
a bandeira do Brasil nas costas e camisas da selegao brasileira. Com toda certeza
precisariamos falar sobre o bolsonarismo, mas também podemos observar a

importancia do sentimento nacionalista no cerne dessas movimentagdes. Por isso, €

' Animés ou animes sao animagdes em 2D ou 3D, tradicionalmente relacionadas aos japoneses
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de extrema importancia a discussao dessas tematicas dentro da sala de aula com os

alunos.

Um dos objetivos no pré-projeto seria comentar sobre nacionalismos e
imperialismos no século XX, o que foi percebido depois de algumas leituras, ser um
tanto quanto complexo de se falar, afinal, as tais politicas ainda persistem dentro de
nossa sociedade, mesmo que disfarcadas a partir de ideologias e discursos
“‘modernizantes” os quais serdo expostos adiante. Portanto, para falarmos do
imperialismo no século XX, inevitavelmente faremos o movimento de falar dessas
tematicas no século XIX para uma melhor compreensdao. Dessa maneira, ao se
deparar com tais épocas, nao se trata meramente de uma fuga do objetivo - muito
pelo contrario: Se trata de uma compreensao mais ampla das construgoes, decisoes,

discursos e politicas que foram tomadas e que levaram até aquele momento.

Sendo assim, 0 nosso objeto de estudo é o animé japonés Code Geass:
Lelouch of the Rebellion, dirigido por Gord Taniguchi e langado no ano de 2006. Sua
escolha como tema e problematizacao se da a partir da narrativa: essa que se passa
em um pais chamado “Britannia” — que faz referéncia ao império britanico -. Esse
império ndo se satisfaz com a dominacgao das treze col6nias e expande seu territério
tanto quanto pode. Os paises por ele dominados perdem sua alcunha sendo trocados
por meros numeros. O Japao, onde se passa grande parte da obra, é vitima desse
processo, passando a se chamar “Area 11”, e os japoneses perdem ndo s6 sua
identidade nacional, como direitos dentro do proprio territério, sendo obrigados a

viverem em guetos.

Com isso, percebe-se que o proprio animé de Code Geass: Lelouch of the
Rebellion é muito complexo e no qual os personagens sdo dotados de ambiguidades
referentes aos sentimentos nacionalistas e suas atitudes durante a narrativa, além de
questdes pessoais que irdo se misturando com o andamento da narrativa e com a
histéria do Japao nesse universo. Assim sendo, esse trabalho n&o tem a intencéo de
problematizar todos os aspectos dos episddios, mas trazer alguns eventos a tona e
como parte do processo, esquecer de mencionar tantas outras. Essa é uma das

complexidades dessa obra. E por meio desse movimento que se geram debates e é
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nos dias atuais um dos animés mais benquistos de acordo com o My Anime List?,

ocupando a 21° posi¢cao de animés mais populares e bem avaliados.

As discussdes serao permeadas pelas contribuicbes do historiador Benedict
Anderson que ira tratar mais especificamente dos sentimentos nacionalistas e um
ponto importante a ser frisado, se da na area de especializagao do autor, que consiste
na Histéria do Oriente. Além disso, o autor ditara suas origens - datando de finais do
século XVIII - e suas principais caracteristicas. Refletiremos com mais detalhes acerca

dos elementos que a constituem nos aportes teoricos.

Além disso, Michel Foucault com seus conceitos como relagcées de poder e
docilizacdo dos corpos serdo aqui operados. Esses conceitos serdo fundamentais
para se compreender as revolugdes que acontecem dentro da obra de Code Geass,
bem como os mecanismos de dominacgéo utilizados pelo Império de Britannia para

com Os japoneses.

Obviamente, se tratando de uma obra oriental, muitos preconceitos e analises
ocidentais podem vir a modificar nossa visado. Por isso, Edward Said sera de grande
ajuda para a compreensao, tanto por trazer conceitos importantes de orientalismo,
que ajudara na analise do objeto, distanciando-o enquanto uma obra oriental sendo
analisada por um ocidental, ao mesmo tempo que dentro da prépria obra, alguns
tracos orientalistas poderdo ser encontrados, como o fato das prerrogativas de
dominacgao e preconceito dos ocidentais perante os orientais. Said ainda auxiliara em
outro aspecto do trabalho, a saber: o imperialismo, tema esse no qual empreendeu

grandes pesquisas durante sua vida.

Stuart Hall também endossa as nossas reflexdes a partir de sua discussao
sobre identidade na pds-modernidade. Nos trabalhos de Hall, percebemos a
identidade como uma construg¢ao e visao, nao sé “minha” sobre “mim”, mas também
de um “nds” e do “eles”, que ora se juntam, ora se afastam, ora sdo convergentes e
ora sao divergentes. Em sintese, ha uma fragmentacdo e complexificacdo da

identidade ao longo das eras, como Hall diagnosticara.

2 My Anime List (ou simplesmente MAL) é uma plataforma com foco na avaliagéo e categorizagdo de
animés a partir do publico, cujo usuario também podem adicionar a sua lista pessoal, dando notas (em
forma de estrelas, tendo 5 como 0 maximo) e avaliando cada um dos episédios que saem ou a obra no
geral a partir de resenhas. Plataforma essa muito semelhante ao IMDB.
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Metodologicamente esse trabalho conta com pesquisas, leitura de fontes
historicas utilizando as visdes explicitadas com maiores detalhes no aporte teorico,
juntamente com a analise do animé Code Geass utilizando também dos autores até
aqui mencionados, além de outros que se encontrarao durante a leitura do texto. Para
0 segundo capitulo, houve implementagdées de materiais dentro da sala de aula que
serdo melhores explicados nas discussdes metodoldgicas. E necessario destacar um

ultimo fato antes de partirmos para a metodologia.

Durante o processo de escrita, a Residéncia Pedagdgica® abriu inscrigdes e o
autor entra como membro bolsista no periodo de outubro de 2022 a novembro de
2023. Além disso, a professora preceptora Cristiane Raposo, ao ficar sabendo da
proposta dessa monografia, da a ideia de criar uma eletiva — disciplina que funciona
aos moldes das cadeiras optativas da universidade, na qual o aluno escolhe qual a
disciplina mais lhe agrada e assim, se inscreve nela - com a finalidade de alinhar o
uso da disciplina de Histdéria com Animés e mangas. Para melhorar essa ideia, utilizou-
se também jogos eletrénicos que contribuiram fortemente para a experiéncia coletiva
dentro e fora da sala de aula. Neste trabalho, Code Geass foi apenas mais uma

proposta didatica, bem como as consideragdes serdo abordadas no capitulo final.

2. METODOLOGIA

Antes de qualquer coisa, foram feitas duas perguntas que orientariam a
producdo do trabalho ou ndo: E possivel a utilizagdo de animés para o ensino de
disciplinas no ensino fundamental e/ou médio? Se sim, é factivel trazer para o campo

da Historia nesses mesmos segmentos escolares?

Em uma breve pesquisa no Google académico, percebe-se um grande
entusiasmo por parte das mais diversas ciéncias em trazer o animé enquanto fonte
para seus estudos. Portanto, foi utilizado o Google Scholar para a busca de artigos,

", & ”. oW

pesquisas e TCCs, utilizando-se de termos como “animes”; “sala de aula”; “ensino de

3 “O Programa de Residéncia Pedagogica é um programa da Coordenacéo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior - CAPES, que tem por finalidade fomentar projetos institucionais de
residéncia pedagdgica implementados por Instituicdes de Ensino Superior, contribuindo para o
aperfeicoamento da formagao inicial de professores da educagao basica nos cursos de licenciatura.”
Disponivel em < https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/educacao-
basica/programa-residencia-pedagogica > Ultimo acesso em: 19 out. 2023



https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/educacao-basica/programa-residencia-pedagogica
https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/educacao-basica/programa-residencia-pedagogica
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Histéria”, chegando a cerca de 16 resultados diferentes utilizados na elaboragao
dessa pesquisa, no entanto, ndo limitando o animé necessariamente ao ensino de

Historia.

Nesse interim, percebe-se a distribuicdo desses 16 trabalhos da seguinte

forma:

DISTRIBUICAO DE TRABALHOS ACADEMICOS ENTRE DISCIPLINAS

Artes 1
Historia 4
Ciéncias/Biologia 3

Relagdes 1

Internacionais

Pedagogia 2
Matematica 1
Quimica 4

Quadro 1 — elaborado pelo autor com base nos dados do Google. Acesso em abril de 2023.

Nesse sentido, percebe-se uma ampla divulgagado de trabalhos académicos
(artigos, monografias, dentre outros), predominando sobretudo nas areas da Histdria,
Biologia e Quimica.* Nao se pretende aqui, no entanto, a verificagdo discursiva de
todos esses trabalhos, mas a verificagdo da ordem de grandeza (em termos

quantitativos) da tematica que esta cada vez mais em crescimento.

Dentro da sala de aula, foi realizada a exposicdo do episddio 1 da primeira

temporada de Code Geass, tendo 24 minutos de duragdo, explicando breves

4 Para este trabalho, conforme explicado anteriormente, também foram levantadas questdes
como: “Serve o animé enquanto ferramenta educativa?”’. 13 dos 16 trabalhos lidos tiveram respostas
positivas (SILVA et al. 2013; FIORI & GOI, 2022; LOPES & OLIVEIRA, 2019; ALMEIDA, 2022;
VASCONCELOS, SANTOS & DANTAS, 2019; ALVES 2021; BAIRROS, 2018; BARROS, 2021;
BARBOSA, 2018; ARAUJO, BARBOSA, NASCIMENTO, FERNANDES & FERNANDES, 2017;
UCHASKI, 2017; TORRES, SILVA, SEIXAS, BEZERRA & ALMEIDA, 2021; ALVES, 2014) e os demais
(SANTOS & SAWADA, 2020; SANTONI, 2017) ndo se atentaram para a questéo, revelando apenas
aportes tedricos e metodoldgicos de como o animé poderia ser utilizado para a explanagéo do conteudo
ou apenas ilustrando recortes histéricos ou sociais (SANTONI, 2017). Podemos também destacar os
principais animés dentro da area de Biologia e Quimica: “Cells at Work!” e “Dr. Stone”, respectivamente.
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conceitos que serao abordados na aula e deixando a exibicao livre para que os alunos
pudessem assistir, notando seus aspectos vistos anteriormente, alinhando o final da
aula com um debate entre a turma acerca das questdes apresentadas. Por fim, foi
passado um pequeno questionario (ver anexo 1) o qual os alunos responderam nos
momentos finais e que tem o intuito de entender como foi 0 andamento da aula a partir
da otica deles, bem como se ja tinham conhecimentos prévios da obra e se assistiram-
na anteriormente, além de entender se dispdem de condi¢gées materiais para continuar

assistindo, caso tenham gostado.

Apesar da escolha do primeiro episédio, poderiam ter sido selecionados
livremente varios outros de suas duas temporadas; mas com a finalidade de ter uma
aula expositiva com maior enfoque no debate com os discentes, foi pensando em uma
exibigdo com menos tempo tela do que a de um filme, evitando o desgaste proveniente
de assistir por longos periodos, modificando-se assim a dinamica entre debate e
exposicao, precavendo-se contra o cansaco por parte dos estudantes, bem como
melhorando a atencdo. A escolha propriamente dita do primeiro trecho se trata da
construcdo de mundo da obra, apresentagdo das personagens e introdugdo da
narrativa, além de esquivar-se spoilers para aqueles que ainda nao viram nada da
obra, funcionando como estimulo para que busquem por iniciativa propria
pesquisarem sobre este e outros trabalhos, ndo sé para saciar sua curiosidade em
saber o que ira acontecer no decorrer da historia, mas estimulando um olhar analitico
e critico, relacionando — dali em diante - momentos dos animés com o conteudo por

eles estudado em sala de aula.

Para o desenvolvimento do capitulo um, foi assistido previamente todo o animé
e utilizados alguns episddios em especifico que serao demarcados diretamente dentro
do texto e/ou por meio de notas de rodapé. A partir desses episédios em questao,
foram feitas analises com base nos olhares dos autores tedricos além de observacdes
proprias. Além disso, podem ser trazidos em alguns momentos acontecimentos de
fatos historicos que serviram de base para compreendermos melhor questdes que sao
abordadas dentro do animé&, bem como evidenciar que a obra esta muito além da

tematica aqui escolhida e delimitada.

Por fim, o leitor pode encontrar no capitulo um, dedicado a destacar algumas

tematicas do animé, que a Histéria do mundo real se mistura com a narrativa da
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animacao japonesa. Portanto, como escolha metodoldégica que traga esse fator em
questao, preferi intercalar tanto a Histéria do nosso mundo quanto a narrativa da
producdo audiovisual, tendo em vista a ndo quebra do texto, bem como do raciocinio
do que ja esta sendo discutido, o que, a priori, pode ser um tanto quanto confuso de
se distinguir quando se fala de um ou de outro. Assim, alguns termos que venham a
esclarecer quando se fala do animé, e quando se fala de fatos histéricos, foram
trazidos dentro do corpo textual para deixar mais claro essa distingao, ainda que

ambos estejam ligados.

3 APORTE TEORICO

Para uma melhor compreenséo do trabalho, € necessario a compreensao de
determinados conceitos histéricos que serdo abordados durante a discussao. Dentre
eles, podemos destacar termos como: Nagdo, sentimento nacionalista, imperialismo?®,

identidade, relagdo de poder e corpos doceis.

3.1 Identidade, Nagcao e Nacionalismo:

A espécie mais banal de orgulho, porém, é o orgulho nacional [...]. Mas todo
pateta deploravel que nada tem no mundo de que possa se orgulhar, recorre
ao ultimo meio, isto é, ter orgulho da nagédo a qual pertence: nisso ele se
restabelece e esta agora agradecido e pronto para defender com méos e pés,

todos os erros e tolices que lhe sao préprios.6

Essa passagem emblematica de Schopenhauer critica o orgulho nacional, isto
€, 0 sentimento nacionalista. No entanto, sera mesmo que esse nacionalismo € uma
espécie de orgulho “banal’? Ou por outro lado, sdo propositais e que servem a
determinadas causas politicas e evocadas em prol delas? Tais indagagdes sdo mais

a carater reflexivo que propriamente perguntas que serdo aqui respondidas.

> Quando falamos em imperialismo, estamos trabalhando com as nogdes de imperialismo de
acordo com os escritos de Edward. Para o autor, o imperialismo é estudado com base nas
nocdes ampliadas do estudo acerca do Orientalismo. Em outras palavras, o autor ira
identificar, através da critica literaria, os discursos utilizados pelas metropoles para designar
as colbnias. Para mais detalhes, ler < SAID, Edward W. Cultura e Imperialismo. So Paulo:
Companhia das letras, 2011.>

6 (SCHOPENHAUER, 2020. p. 72-3)
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Ao falar em nagao e nacionalismo, Benedict Anderson € um dos autores que
trazem contribuicbes sobre essa tematica. Para Anderson, “nacao” € uma alcunha
extremamente complexa de ser explicada, sobretudo por envolver situacdes historicas
unicas a cada pais, além de muito em parte conter emogdes intrinsecas e imaginadas
pelas pessoas. Para isso, o historiador, em poucas palavras define nagcdo como: “Uma
comunidade politica imaginada — e imaginada enquanto intrinsecamente limitada e,
ao mesmo tempo, soberana.” (ANDERSON, 2008. p.32).

Nesse contexto, Anderson (2008) continua sua discussdo, demonstrando que
a nagao é imaginada uma vez que membros dessa nagcdo sequer muitas vezes irdo
se conhecer, mas ainda assim, perceberdo comunhao entre si com algo (cultura,
lingua, territério) que os liga’. Limitada ao considerar que mesmo com um grande
contingente populacional, o pais ainda tera fronteiras delimitadas e que convivera com
outras nagdes para além da sua. No entanto, ela ainda sera soberana, uma vez que
atribui o surgimento do conceito a época do lluminismo e a Revolugao que “destroem

o reino dinastico hierarquico de ordem divina™®.

Portanto, percebe-se que a ideia de nacdo é uma ideia que veio para “unificar”
as pessoas e é uma ideia independente do Estado (tanto questéao territorial, quanto
politica), e que designa aqueles habitantes em torno de sua populagdo e de uma
cultura, fazendo com que se identifiquem enquanto “franceses” ou “ingleses” e afins,
mas que para além disso, evoca sentimentos na populagédo, chegando a casos em
qgue esse sentimento é tao forte que o individuo é levado a sacrificar sua vida em prol

da nacéo.

Esses sentimentos s&o construidos, tanto na Histéria quanto no texto de
Anderson. O autor continua sua discussado trazendo elementos que foram muito
importantes na construcdo do sentimento nacionalista. Na obra, tais topicos serao
elaborados com mais foco em seus capitulos. Se aqui fosse utilizado cada uma das
caracteristicas uma enorme quantidade de paginas e tempo seriam necessarias para
cobrir a complexidade de sua obra. No entanto, restringimos algumas caracteristicas

fundamentais: A lingua, a percepgao temporal e suas origens culturais.

" (Anderson, 2008. p.32)
8 (Anderson, 2008. p.34)



19

Acerca das origens culturais, Benedict Anderson diz que tais nogdes vem
principalmente do sentimento de “continuidade” das religides. E importante frisar que
o autor ndo esta afirmando que o sentimento nacionalista vem a substituir a religido,
mas apos o final da idade média é inegavel o decaimento do papel da religido na vida
do individuo. Assim, nogdes como continuidade serao percebidas dentro da nacgéo, no
qual o sujeito tem papel ativo na constru¢cado da sociedade e das condi¢gdes nacionais.
Ele também n&o pode conhecer os antepassados, n&o sera capaz de conhecer sequer
todos os individuos da sua prépria nagao no tempo presente e nido conhecera os
futuros nascidos e integrantes daquela nagao. Assim, os feitos dos atuais sdo de suma
importancia para a construgao dessa nacgao para os futuros € uma rememoragao dos

antecessores.

A lingua detém papel fundamental uma vez que “substitui” as linguas
eclesiasticas oficiais, que eram as linguas nas quais eram difundidos os principais
textos e que ndo eram de acesso popular. De acordo com Anderson (2008), a partir
do surgimento da industria grafica com a 6bvia intengédo de ser vendida, a produgao
textual vem sendo cada vez mais difundida entre as pessoas. Em primeiro momento,
as principais linguas escritas eram ligadas principalmente as elites intelectuais,
econdmicas e culturais, sobretudo a intelectualidade monastica, que compreendia a
lingua “divina” - frequentemente linguas mortas - como por exemplo, no ocidente
cristdo, o latim. No entanto, a partir dos séculos XV-XVI, os principais idiomas falados
tinham sua propria comunidade editorial, o que difundiu sobretudo a midia jornalistica

e 0s acontecimentos nacionais e internacionais para a populacao alfabetizada.

Ja a nogao temporal tem a ver, sobretudo, com a nog¢ao de simultaneidade. O
autor para ilustrar essa nogao, traz quatro personagens: A, B, C e D. Em sintese,
esses personagens estdo fazendo coisas simultaneamente, ou em outras palavras,
ao mesmo tempo. E mesmo que de alguma maneira, esses quatro sujeitos estejam
interligados, eles n&o se conhecem, e a probabilidade de que venham a se conhecer,
€ praticamente nula. Esse pretexto nos mostra que no momento em que escrevemos
ou lemos este trabalho, ao redor do nosso proprio pais, acontecem coisas das quais
poderemos saber através dos veiculos de comunicacdo, mas ao mesmo tempo,
acontecem coisas com pessoas das quais nunca veremos e que nunca saberemos de

suas particularidades.
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Antes de prosseguirmos, porém, é importante falarmos sobre Identidade. E
para isso, utilizaremos as reflexées de Stuart Hall encontradas na obra A identidade
cultural na pés-modernidade (1992). O autor compreende a identidade de formas
diferentes, separando essas formas em trés concepg¢des, a saber: sujeito do
iluminismo; sujeito sociolégico e sujeito pdés-moderno. A primeira concepgéo é uma
visdo do que o sujeito tem de si préprio. Assim como o nome diz, € a forma como os
iluministas enxergavam o sujeito: como centro, unificado. Dessa maneira, a forma que
0 sujeito se percebe, € a sua propria identidade. Na segunda concepgéo - sujeito
sociologico -, a complexidade comega a progredir. Assim, a visdo da identidade do
sujeito é formada na “interacao entre o “eu” e a sociedade” (HALL, 2006, p. 11). Dessa
forma, a sociedade projeta algumas ideias e caracteristicas, no qual o sujeito ira se
conectar com essas ideias, dando ndo s6 a sua sensacao de pertencimento, mas
também sendo ela sua identidade. Nessa visao, a identidade ainda era unificada e
estavel, essa estabilidade, porém, sera o fator que quebrara com a identidade do

sujeito socioldgico.

Na atualidade, se percebe o movimento de quebra dessa estabilidade,
sobretudo a partir da globalizagdo. Assim, a identidade “[...] torna-se uma “celebragao
movel”: formada e transformada continuamente em relagdo as formas pelas quais
somos representados ou interpelados nos sistemas culturais que nos rodeiam (Hall
apud Hall, 1978).” Dessa forma, evidencia-se a identidade enquanto construgao
historica, e como tal, tende a se modificar de tempos em tempos, e como ha essas
diferentes identidades dentro de nés, ha também identidades contraditérias que se
empurram em diferentes dire¢des, fazendo com que o sujeito se perceba diferente ao

longo da sua vida; afinal, essa identidade € uma constante construgéo.

Com isso, percebe-se uma certa diferenga tedrica entre Stuart Hall e Benedict
Anderson: Para Anderson, o nacionalismo (que vem a englobar uma nogao de
identidade), unifica as pessoas. Porém, para Hall, a identidade é algo individual e
sempre em constru¢do. No entanto, cabe destacar que ambos percebem a identidade
como algo mutavel e, portanto, passivel de modificagdo por nogdes historicas,

politicas e/ ou culturais.

Dessa forma, a partir das nocbdes e caracteristicas estabelecidas, serdo

trabalhados esses conceitos ao longo do trabalho de forma a demonstrar a trama
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politica e social, e que serao fundamentais para compreender algumas agdes dos
personagens, bem como o nacionalismo € utilizado a favor dos planos de Lelouch?®,
mesmo que em algum grau, o objetivo primario das revoltas ndo seja acabar com o

império britannia.

3.2 Disciplina e Relag6es de Poder

Para além das nog¢des de identidade e nacionalismo, serao fundamentais a
compreensao de como o sistema politico opera em escala mais ampla, bem como o
proprio corpo de exércitos que endossarao ao conjunto militar de Britannia. Para isso,
Michel Foucault, no capitulo intitulado de Corpos Déceis — presente no livro Vigiar e
Punir, Foucault utiliza um termo de suma importancia para a compreensao tanto de
seu capitulo, como para esse trabalho — o conceito de “disciplina”, que de acordo com

Foucault

Esses métodos que permitem o controle minucioso das operagdes do
corpo, que realizam a sujei¢do constante de suas formas e Ihes imp&e
uma relacdo de docilidade-utilidade, sdo o que podemos chamar de
“disciplinas”. (FOUCAULT, 2014. p. 135)

Dessa maneira, para Foucault, a disciplina € uma forma de manter a docilidade
de um sujeito, ao passo em que também o torna util, através de técnicas de controle
das operagdes do corpo. Essa € uma definicdo importante, uma vez que dentro do
universo da obra, os soldados rasos britannians sdo compostos em grande parte pelos
proprios japoneses (como visto no episodio 1) — isso se quiserem ter as minimas
condi¢cdes materiais para sobreviverem. Portanto, precisam ser déceis aos interesses
dos seus superiores e esses aos interesses do imperador Charles. Assim, a instituicao
militar vem controlar o corpo japonés para que obedec¢a incondicionalmente a suas
ordens — mesmo que sejam de exterminio de inocentes como acontecem inumeras

vezes na obra.

Ja Microfisica do poder — publicado em 1978 — sendo esse um livro feito a partir

de aulas, entrevistas e artigos de Foucault, é essencial para a compreenséo do que

9 Lelouch Lamperouge ou Lelouch Vi Britannia é o protagonista da obra de Code Geass. Lelouch é um
estudante do ensino médio construido de forma que tem uma inteligéncia acima da média. Lamperouge
& um sobrenome falso que usou para se esconder das autoridades. E filho de Charles Li Britannia —
Imperador de Britannia - fazendo desse personagem, um principe.



22

se entende por relagdes de poder — principalmente em seu capitulo XII chamado de
“Soberania e Disciplina”. Para Foucault, o poder esta pulverizado nas relagdes sociais,
ou seja, nao existe uma unica fonte de poder, mas uma confluéncia de poderes que
se chocam. Além disso, tem o conceito de dominagcdo que é essencial para a

compreensao e analise, sendo esse entendido nao como

[...] fato de uma dominagao global de um sobre os outros, ou de um
grupo sobre o outro, mas as multiplas formas de dominagao que podem
se exercer na sociedade. Portanto ndo o rei em sua posigéo central,
mas os suditos em suas relagdes reciprocas: nao a soberania em seu
edificio unico, mas as multiplas sujei¢gdes que existem e funcionam no
interior do corpo social. (FOCAULT, 2017. p. 281-282)

Portanto, ndo sé a dominagcdo nao é algo unico, mas algo que esta presente
dentro da sociedade em seus mais diversos aspectos. Dentro do universo de Code
Geass, podemos perceber essas relagdes quando Britannia impde suas vontades sob
a prerrogativa de “sujeitar-se as vontades dos elevens”, como no episédio 8 da
segunda temporada, ou ainda nos momentos em que apenas impde suas vontades e
interesses dentro da sociedade japonesa e eles, por outro lado, resistem, seja
atacando agressivamente por meio das mobilizagdes militares, ou de forma passiva,
como é o caso do uso da droga “Refrain” que entrega ao usuario uma sensagao de
nostalgia: Devolve ao japonés os anos em que o Japao ainda ndo era dominado por

Britannia.

3.3 Manga

E praticamente impossivel falar de animés sem falar do género-irmao que o
deu origem: Os mangas. Para isso, utilizaremos as contribui¢des da pesquisadora
Sonia Luyten, uma das referéncias e pioneiras no estudo do Manga enquanto objeto
de estudo académico. Assim, sua obra tem suma importancia no Brasil, ndo so6 pelo
carater pioneiro dos estudos académicos do Manga, mas por trazer aspectos
histéricos do manga que estdo amplamente relacionados com a histéria do Japéao, sua
relevancia para o pais além dos impactos de sua exportacdo para outros paises,

sobretudo aqui no Brasil.

A autora ira concordar com os japoneses que 0 manga tem uma longa historia,

surgindo com o estilo artistico E-Makimono (Século XI-XI1I). No entanto, é interessante
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observar a perspectiva da autora ao se tratar da expanséao e disseminacdo do manga
e histérias em quadrinhos, dentro da cultura japonesa, analisando como um dos
fendmenos, a revolugédo industrial: “pessoalmente, encaro as historias em quadrinhos
ligadas a um fenbmeno de comunicagdo de massa, em que as condi¢des técnicas da
Revolugao Industrial foram um fator preponderante na sua disseminagao.” (LUYTEN,
2012. p. 75)

Nesse sentido, o panorama histérico da Revolucido Industrial € fundamental
para a disseminacdo do manga na cultura japonesa, sobretudo pelas inovagdes
técnicas. Além disso, Sénia Luyten (2012) constantemente ira tratar o animé enquanto
mais que uma forma de entretenimento — apesar de desenvolver muito bem esse
papel, principalmente em tempos de crise, enquanto forma de divertimento barato -,
mas como uma fuga da realidade. O quinto capitulo de seu trabalho trara bastante
foco nesse ambito, trazendo exemplos reais de trés pessoas cujo manga impactou de

diversas formas diferentes, abarcando faixas etarias e géneros diversos.

Por meio de trés depoimentos (presentes no quinto capitulo da obra de Sénia
Luyten) de uma crianga (Takeshi), de um homem adulto (Mitsuo) e sua esposa
(Naoko) -, percebe-se uma caracteristica em comum em seus relatos: O manga
enquanto uma fuga da sua realidade. Takeshi, com suas obrigacbes e pressodes
dentro do ambiente de estudo, encontra 0 manga como uma realidade do qual ele
gostaria de estar. O Doraemon’® que € um personagem muito inteligente e sempre

tira a solucdo de seus problemas do seu bolso. E assim que o garoto gostaria de ser.

Seu pai, por outro lado, € um funcionario de alto cargo na empresa Mitsubishi.
Seu emprego entrega diversas bonificacbes e é agraciado com um bom salario.
Todavia, raramente encontra sua esposa e filhos dentro de casa, ao passo que fica
mais tempo na empresa. Visualiza-se o casamento destrocado entre ambos a partir

de seu depoimento. A vida sexual ja inativa e as altas jornadas de trabalho dificultam

0 “Doraemon’” foi criado originalmente como um manga, escrito por Fuijiko F. Fujio que, mais tarde, foi

transformado em um anime de sucesso. A série é sobre um gato robético chamado Doraemon que
voltou dois séculos no passado para ajudar um estudante: Nobita Nobi. [...]

A maioria dos episédios de Doraemon sao humoristicos, com licdes morais a respeito dos valores tais
como a honestidade, a perseveranga, a coragem, a familia e o respeito. Varias questdes relacionadas
ao meio ambiente, aparecem nas histérias, como espécies em via de extingdo, o desflorestamento, e
a poluicdo.” VALE, Pedro. BAND 07 de janeiro de 2019. Disponivel em: <
https://desenhos.band.uol.com.br/conheca-a-origem-de-doraemon/ > ultimo acesso em: 19 de abril de
2023.
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manter o casamento “por amor” como se tinha iniciado. Por isso, o homem gosta de
historias eroticas adultas, para relembrar seu passado com sua esposa, além de
historias didaticas sobre economia, pois a leitura constante de textos da mesma
tematica o cansa, além do manga ser muito mais didatico. Sua esposa, por fim,
abandonou sua carreira de aeromoga ao se casar com Mitsuo. Logo tiveram um filho

e aos poucos, a mulher foi vendo seu casamento murchar.

Naoko ndo se sente mais desejada pelo marido, e percebe que abandonou a
vida de aeromoga e suas viagens que tanto gostava para cuidar do lar e do filho —
coisa que implicitamente o Mitsuo desejava que ela fizesse. Por isso, relembra dos
tempos em que lia mangas das revistas femininas, que contavam com um amor irreal
e muito semelhantes a histérias de “principe encantado” e demonstra que gostaria de
ser uma protagonista nessas historias. Tudo isso enquanto toma seu cha esperando

o retorno do seu marido.!"

Além disso, é interessante notar o carater propagandistico que o manga tem
dentro da sociedade. No periodo pds-guerra, por exemplo, para dissipar o sentimento
de derrota, os muitos mangas tiveram como foco o esporte, no qual, mesmo apés

diversas disputas complicadas, os japoneses saem vencedores.

Dessa maneira, pode-se também perceber como ja foi dito anteriormente, o
carater pedagogizante do manga, que se torna essencial dentro desse trabalho. No
proprio Japao as revistas sdo utilizadas como ferramentas poderosas para a educagao
e distribuidas por meio de convénio com as escolas, no qual o proprio manga aparece
nao s6 como um complemento, mas como principal aliado para trabalhar as atividades
dos livros didaticos, tornando o aprendizado muito mais facil — como sublinha o préprio

Takeshi no depoimento mencionado anteriormente, com o Doraemon.

No Brasil, os mangas tiveram papel fundamental, principalmente entre os
imigrantes de meados do século XX. A autora comega ilustrando desde o inicio da
imigracao japonesa no Brasil em 1908 no navio Kasato-Maru em busca de melhores
condi¢des de vida para retornar ao Japao apos enriquecerem — depois de alguns anos,

ja percebem a dura realidade do trabalho a qual estavam submetidos e imaginam

" LUYTEN, 2012. p.159-171



25

agora, a sua permanéncia. Portanto, através de importagdes maritimas, os mangas

chegam em territério brasileiro.

Soénia Luyten destaca o papel primordial da disseminagdo, manutengédo e
atualizagdo da lingua nipdnica dentro do Brasil, principalmente por meio dos
imigrantes — sobretudo apds a saida das forgas militares que ocuparam o arquipélago
no final da segunda guerra — no qual, a lingua passa por substanciais mudangas,
incrementando palavras do inglés e atribuindo um papel importante a um de seus

alfabetos — 0 Katakana -, enquanto nacionalizagdo dessa lingua estrangeira.

Portanto, sublinha-se aqui a importancia do manga dentro do Japao enquanto
integrante cultural e historico nipdnico, revelando as diversas formas de producgéo
material nas diversas épocas japonesas e suas implicancias sociais — além, claro, do
papel pedagogizante que as obras tém. Dessa maneira, o manga é uma ferramenta
que pode e deve ser explorada dentro das escolas, sobretudo com o aumento do
interesse nas obras japonesas pela midia televisiva com Tokusatsus'? e
posteriormente, os animés.'® Muitas vezes, o primeiro contato com os animés
acontecem na infancia, e uma vez tomado do interesse e apreciagcao por essas obras,

a paixao acompanha toda a vida do individuo.

Portanto, é inegavel o papel social que o0 animé e o0 manga detém dentro da
sociedade brasileira, ndo s6 dentre os imigrantes japoneses que vém a fazer seus
proprios quadrinhos em territério nacional, mas para os nascidos dentro do Brasil e
que nao tiveram contato propriamente dito com os japoneses, mas que receberam

influéncia através da televisao e atualmente, da internet.

Assim, percebemos as diversas facetas do manga dentro das sociedades
japonesas e brasileiras. Porém, como o ensino de Histéria e o animé (e
consequentemente o manga, levando em consideragdo que sao obras indissociaveis

entre si) estdo ligadas ao ensino de Histéria? Cabe, portanto, uma analise maior

2 “Tokusatsu (4%#%) € um termo japonés para séries e filmes de acéo que fazem uso de efeitos visuais
e pirotécnicos. Afinal, trata-se da abreviagdo de “tokushu kouka satsuei” (4554 %hE#&$2). Portanto, o
significado de tokusatsu €& “flmes de efeitos especiais”.” Disponivel em: <
https://tokusatsu.blog.br/tokusatsu/ >. Ultimo acesso em: 13 jul. 23.

3 FARIAS, Ménica Lima de. Histéria e Narrativa das Animagées Niponicas: Algumas Caracteristicas
dos Animés. 2020. DOl https://doi.org/10.18682/add.vi5.3151. Disponivel em:

https://dspace.palermo.edu/ojs/index.php/actas/article/view/3151. Acesso em: 19 abr. 2023.
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acerca da didatica da Historia e o ensino de historia em si, para compreender melhor

tais questdes.

3.4 DIDATICA DA HISTORIA

Um autor de suma importancia dentro dessa discussao é Luis Fernando Cerri.

Ele identifica o ensino de histéria como

[...] a sintese modvel entre as demandas politicas e sociais por
identidade coletiva e orientagdo no tempo, as concepgdes do que seja
a teoria e o método histéricos, e ainda as visbes sobre qual
conhecimento do passado é essencial para ser conhecido e assimilado

pelas novas geragdes.™
Assim, percebe-se que o Ensino de Histdria esta ligado as demandas politicas
do seu tempo, mas sem jamais esquecer do que a sociedade busca e objetiva
sobretudo na construgdo da sua identidade coletiva. E a partir do ensino de Histéria
que também temos um contato maior com a realidade politica que nos rodeia, bem
como o conteudo historico que nos constroi enquanto brasileiros, e que claro, mesmo
gue nao seja necessariamente uma atividade académica, é necessaria de ter o claro
conhecimento da teoria e dos métodos que devem ser empregados na pesquisa

historica, para assim, construir um aprendizado de qualidade.

Dessa maneira, percebe-se que uma das correntes educacionais utilizadas
para a preparagao das salas de aula é a que Fernando Cerri chama de “Concepgao
Genética ou Dialdgicas”, que basicamente se trata de uma forma de educacgéo voltada

as ideias de Freire. Segundo Cerri, essa corrente

Pedagogicamente, essa concepgao corresponde, em linhas gerais, ao
pensamento de Paulo Freire (que os desinformados pensam em
resumir-se a um método de alfabetizagdo) e a perspectiva da
pedagogia critica norte-americana. A ideia de pedagogia do oprimido
€ significativa: ndo se trata de pedagogia para o oprimido, mas uma
pedagogia que o tem como sujeito.®

Dessa forma, destaca-se o papel da educagao enquanto critica em relagao a

sociedade. Além disso, entende-se que o estudante ndao € meramente uma folha em

4 (CERRI, 2009, p. 150)
S (CERRI, 2009, p. 153. Grifos do autor)
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branco ou uma caixa vazia, cujo professor adentra em sala de aula e joga o
conhecimento para que o aluno agarre. Nao. Na realidade, um dos papéis do professor
€ a compreensao da realidade material, bem como os discursos que sao utilizados
pela sociedade para legitimar politicas sociais, atitudes diante de comportamentos
populares e até mesmo, preconceitos que sdo observados pelo professor como

oriundos do discurso familiar.

Todavia, além de limitar-se a essa perspectiva freiriana, utilizados também da
compreensao de uma ideia de educacao complementar a de Freire, que € a ideia da
educacao “critica-social dos conteudos” que € defendida por José Carlos Libaneo e
gue nao sera aqui aprofundada, mas que sinteticamente, compreende que a educagao
deve - como mencionado anteriormente - ser atrelada a realidade do aluno, mas nao
deve ser circunscrita apenas a ela. Dessa maneira, € necessario que o estudante,
através da figura do professor, conhega o mundo, ultrapassando a barreira do senso
comum (ndo descartando-o, mas aproveitando-se dele para uma melhor
compreensao dos conteudos) e assim, tendo uma melhor compreensao da realidade

que o cerca e que mesmo que nao faca parte do seu horizonte, faz do de outrem.

4. Capitulo 1 - Sentimentos nacionalistas e imperialistas em Code Geass e na

primeira metade do século XX

Assim como mencionado anteriormente, o animé Code Geass: Lelouch of the
Rebellion (Code Geass: Hangyaku no Lelouch ou 3 — FF¥ 7 X KD —2 1) é
uma obra complexa, e que aqui ndo cabera descomplexificar. Talvez, com a leitura,

ela possa parecer ainda mais complexa - no sentido positivo.

A obra gira em torno das relagdes entre o Sacro Império Britannia e o Japéao.
Através de muitas batalhas e anexacgdes territoriais feitas por Britannia, o Japao torna-
se o préoximo alvo, por varias questdes, sendo uma das mais importantes o
fornecimento de mao de obra barata e o minério Sakuradite, utilizado como fonte de
energia. O Japado tem uma derrota rapida pelas maos do imperador Charles Li
Britannia, e é anexado ao territério britannian, recebendo a alcunha de “Area 11” e os
japoneses que ali habitavam sdo chamados apenas de “elevens”. Lelouch

(protagonista da obra e filho de Charles com uma japonesa chamada Marianne)
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promete vingar-se de Britannia e libertar o Japao, dando inicio assim, a trama do

animé.1®

A partir desse breve contexto, € sumario falar um pouco sobre os autores do
animé - o que, na realidade, ndo é uma tarefa facil. Gord Taniguchi ndo € uma pessoa
que fala de si com frequéncia na internet. O que se sabe sobre ele € que nasceu em
18 de outubro de 1966 e é um diretor de animés de sucesso, além de co-criador de
Code Geass - juntamente com Ichird Okouchi (cujas informagdes também s&o muito

dificeis de se encontrar).

Nesse sentido, ao ndo saber quais suas intengdes e inspiragdes para a historia
de Code Geass, além do préprio roteiro que podemos observar no decorrer da
exibicdo do animé, ndo se objetivara aqui, investigar quais as verdadeiras intengdes
politicas, mas em certo sentido, buscaremos perceber a partir da narrativa construida,
as criticas que os autores fazem ao imperialismo. Portanto, neste capitulo, observar-

se-a alguns episodios para maiores compreensdes da narrativa.

E importante deixar claro que durante a escrita deste texto utiliza-se diversas
vezes o exemplo coreano, devido as relagdes imperialistas que ocorreram entre o
Japéao e a(s) Coreia(s), bem como as semelhangas entre o animé e as fontes aqui
comentadas. Todavia, gracas as poucas informagdes que estao disponiveis sobre os
autores do animé, n&o se sabe se tais criticas sao remetentes a esse periodo, ou
apenas uma critica mais geral ao imperialismo, ou ainda enderegadas ao imperialismo
inglés. Portanto, ndo trata-se de inferir que o animé critica/relembra o Japao em sua
época imperialista, mas apenas demonstra de forma ludica as formas de como esse
sistema opera.

Logo que se inicia o primeiro episédio da série, somos bombardeados com um

contexto geopolitico e opressivo que se da sobre o Japao:

Figura 1: Sistema de datagao vigente. Observe a nota acima.

16 Para assistir a obra completa, pode-se encontra-la na plataforma de streaming Crunchyroll (muito
semelhante a Netflix) que funciona por meio do pagamento de uma mensalidade, podendo ser
acessada pelo site: < crunchyroll.com/pt-br/ >.
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[ Nota: a.t.b. equivale a “Ascension Throne Britannia", o calenddrio Tmperial de'Britannia, |

2010 a.t.b., 10 de Agosto.

(Fonte: Episddio 1. Episédios disponiveis no site < https://animesgames.net/animes/code-

geass-todos-os-episodios > acesso em: 02 ago. 2023)

Evidencia-se nessa figura o sistema de datacao imposto por Britannia - sendo
esse um pais que faz alusao a Gra-Bretanha - ao mundo. O ano em que se passa o
animé é em 2017 A.T.B, ou seja, 7 anos apos a invasao Britannian. Dessa maneira,
chamo a atencao para o sistema de datacédo: o “A.T.B” (Do inglés, Ascension of
Throne Britannian), retirando as formas de datagao daquele povo - que por sua vez é
um reflexo da sua prépria cultura, uma vez que devidos aos periodos de reclusao e
abertura que eram, em certo sentido, frequentes aos japoneses, eles desenvolveram
um olhar préprio para o seu povo, cultura, tempo e espacgo, que sdo muito bem
explicitados por Shuichi Kato'”. Imp&e-se a “Area 11” ndo apenas uma légica temporal
Ocidental. Aplica-se também uma repressao cultural de entendimento do proprio pais,
além de ser visto como uma forma de relembrar sempre a sua derrota e que agora

séo pertencentes ao Sacro Império de Britannia.

Ademais, é interessante observar que existe um mundo antes da ascensao do
Trono Britannian, e um mundo apds sua ascensao, demarcando assim, um momento
tdo drastico que modifica o globo em sua complexidade - sendo esse, sem duvidas,
um pensamento que exala Orientalismo, conforme explica Edward Said em sua obra

Orientalismo.

7 O Japdo, porém, possui um sistema de datagdo que evoca suas eras/periodos. No livro Tempo e
Espaco na Cultura Japonesa, escrito por Suichi Kato em 2007 e publicado em 2012 pela editora
“Estacdo Liberdade”, em seus apéndices, nos traz uma tabela significativa das datagbes das eras, que
vao desde o periodo Asuka (552-645) até o Meiji (1868-1912). Além desse aspecto, recomendo a leitura
do mesmo livro, para a compreensao de como o tempo e o espaco é pensado e imaginado pelo povo
japonés.
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As sociedades contemporéneas de arabes e mugulmanos sofreram um
ataque tdo macigo, tao calculadamente agressivo em raz&o do seu atraso, de
sua falta de democracia e de sua supressao dos direitos das mulheres que
simplesmente esquecemos que nog¢des como modernidade, iluminismo e
democracia ndo s&o, de modo algum, conceitos simples e consensuais que

se encontram ou ndo, como ovos de Pascoa na sala de casa.'®

Dessa forma, ha um grande interesse da sociedade ocidental em trazer seus
ideais de “sociedade” e democracia, pois como afirma Said, tais conceitos ndo sao
naturais, eles o0 séo idealizados pelo Ocidente a partir de movimentos que néo séo em
sua totalidade hegem®onicos e globais, mas que representam o pensamento ocidental.
Além disso, a democracia ainda apresenta limites, pois Said ainda continua
demonstrando que os E.U.A se consideram “justiceiros” (SAID, 2011. p 36) e
defensores da liberdade e democracia, mas que em nosso mundo, em 1953, no Ir3,
Mohammad Mosaddegh, o primeiro-ministro eleito democraticamente foi vitima de um
golpe planejado pelos Estados Unidos, objetivando colocar em seu lugar, Mohammad
Reza Pahlavi - pois supostamente havia uma “ameaga comunista” no Ir&; tudo isso

sob a operagdo de nome “TPAJAX Project”®.

Figura 2: Organizagdo Geopolitica de dominacéo e esquema da invas&o Britannia ao

Japéao.
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(Fonte: Episddio 1. Episédios disponiveis no site < https://animesgames.net/animes/code-

geass-todos-os-episodios > ultimo acesso em: 02 ago. 2023)

'8 (SAID, 2007. p. 15)

9 Ver mais detalhes em: THE UNITED States, Britain, and the Hidden Justification of Operation
TPAJAX. Studies in Intelligence Vol. 56, No. 2 , [S. /], p. 15-26, 1 jun. 2012. Disponivel em:
https://www.cia.gov/static/c6bd69c43561abee872aal0cc5335b320/The-Economics-of-Overthrow.pdf.
Acesso em: 2 jul. 2023.
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A partir dessa figura, pode-se observar a zona tomada pelo Sacro Império de
Britannia bem como sua estratégia de cerco para fechar o Japado e conquista-lo
rapidamente. Tal como ocorre no mundo real, invasdes e reordenamento de espagos
acontecem em prol de determinados interesses politicos. E inegavel, portanto, que na
narrativa do animé, o Japao nao poderia fazer nada devido a esse grande fluxo de
exércitos que invadiram a partir do Oceano Pacifico e tomaram bases pelo caminho
até efetivamente concluirem a invasdo. E interessante notar, conforme a imagem
acima, que o continente americano foi completamente tomado por Britannia, ja

demonstrando o poderio do Império, bem como do poderio militar neste momento.

Figura 3: Impactos da dominagao britannian. Observe a semiotica da troca das bandeiras,

demonstrando a dominacao e substituicdo da soberania.

e foram tomados.

(Fonte: Episddio 1. Episédios disponiveis no site < https://animesgames.net/animes/code-

geass-todos-os-episodios > ultimo acesso em: 02 ago. 2023)

Nesse universo, Britannia ndo se satisfaz com os territérios da india, Estados
Unidos e afins. Assim, diante das suas proéprias intencionalidades, ideologia prépria e
interesses (que serao a frente, abordados com maior profundidade), entra em guerra
com o Japao - que nao chega a durar tanto tempo devido aos equipamentos militares
de Britannia, retirando a soberania do Japao e dando o nome de Area 11; sublinhando
que esse nao € um nome aleatério. Representa, na realidade, que o Japao nada mais
€ que o décimo primeiro territério colonizado e anexado a Britannia e que,
consequentemente, houveram outros dez antes deles, mas n&do ha uma ordem de
anexacao de acordo com o animé. Além disso, 0s japoneses ja ndo mais recebem
essa alcunha. Apds a vitoria da invasao de Britannia, recebem o prosdénimo de

“Elevens”.
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A priori, retirar o nome do pais parece ser uma coisa trivial, mas na realidade é
uma arma ideoldgica e repressiva extremamente forte e bem calculada por Britannia.
Tal como na narrativa aqui abordada, como no mundo real, o nome de uma nacgao faz
parte do imaginario popular da mesma, bem como seus simbolos e cultura prépria.
Dessa maneira, como exposto no aporte tedrico, o sentimento nacionalista floresce
exatamente a partir da identificagdo com esses simbolos. Consequentemente, essa
ideia de pertencimento fomenta uma parte importante para a identidade do sujeito.
Retirar essa identificagdo vem com um sem numero de problematicas, como rebaixar
0s japoneses a categoria de sub-humanos, fazendo com que tenham que recorrer as
mais diversas formas de emprego precario para ter o minimo de alimentacao para si
e sua familia, bem como condi¢gdes de moradias que lhes sdo negadas na metrépole

e dentro da propria nagao - reservando espagos para sua habitagédo (os guetos).

Além do mais, retirar essa identidade € também negar a insurgéncia e
resisténcia da populagdo. Como vemos ao longo dos exemplos histéricos - grande
parte dos paises que conseguem autonomia e soberania diante da metropole,
conquistam-na a partir do sentimento comum de nacionalismo e identificagdo com
simbolos ou sujeitos que vem a liderar os conflitos, como por exemplo Cuba, Coreia
do Norte, Estados Unidos e afins. No animé, nao sera diferente, conforme o desenrolar
dessa discussdo. Para nao deixar a discussdo um tanto quanto rasa citando alguns
dos paises como meros exemplos em forma de nome, é importante situar
historicamente e temporalmente alguns desses paises para compararmos com 0 que

foi dito até o presente momento.

A prépria Coréia foi invadida pelo Japdo e em 1910 anexaram-na como sua
colénia. Os japoneses colonizadores buscavam

“[...] erradicar a identidade nacional coreana, inclusive com a

obrigagdo de adogdo de nomes proprios e uso da lingua japonesa,

enquanto construiam uma infraestrutura moderna e industrias para

aproveitar os recursos minerais do pais”. (VISENTINI, PEREIRA &
MELCHIONNA, 2015. p. 19)

Se observarmos com razoavel atencdo, perceberemos que foi algo muito
similar empregado no animé por Britannia dentro do territério japonés. A questdo da
lingua dentro da obra n&o é muito explicitada, mas, a partir de dois tracos, poderemos
compreender melhor que de fato, houve uma imposic¢ao da lingua inglesa ou ao menos

uma ofuscagao da lingua japonesa dentro do universo do animé.
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Em primeiro lugar, e um dos tracos que mais comprova essa ideia é referente
aos jornais. No 5° episddio da primeira temporada, mais precisamente aos 06:53,
Lelouch - protagonista da obra - esta em seu quarto lendo varias matérias jornalisticas
a respeito do Zero - sua outra persona e lider da revolugéao -, que no episédio passado
a partir de uma estratégia elaborada utilizando o poder do Geass, consegue resgatar
o seu amigo de infancia, Suzaku?®, bem como trazer a intriga de que um Conde
Britannian era um traidor da sua patria chamando-o por um pseudénimo (Orange),
instigando que havia entre o rebelde e o conde, uma relagdo de proximidade,
sobretudo apds o momento em que Zero utiliza do Geass para ordenar que ele os
ajudasse na fuga, retraindo os holofotes do lider e sua pequena equipe, além de
fragmentar o império e as investigagdes. O interessante de se notar nessas matérias
€ que todas elas estdo em inglés, 0 que mostra que a preocupagao em comunicar 0s
feitos do Zero bem como outras publicagdes néo esta no publico japonés dentro do

territério, mas sim, ao povo britannian.

Em segundo lugar, percebemos que no episddio 6, o Imperador Charles Li
Britannia faz um discurso a partir da metrépole sobre a ideologia que legitima seu
poder - e nesse momento nem entraremos a fundo para ndo comprometer o
entendimento do que aqui se aborda -. Assim, percebemos que mesmo em um
discurso de e para a metropole, Charles fala em japonés - o que a priori ndo faz
sentido, ja que o Sacro Império de Britannia fala inglés, uma vez estabelecidos os

paralelos entre a Gra-Bretanha e os jornais.

Dessa maneira, a lingua japonesa falada no animé, nada mais é que um artificio
utilizado pelos autores para conferir uma melhor compreensido do animé, bem como
um facilitador para o seu publico-alvo. Assim como Soénia Maria Bibe Luyten explora

em seu livro, por mais que o manga e consequentemente o animé se tornem produtos

20 Amigo de infancia de Lelouch e filho do primeiro-ministro Japonés, no qual, mais tarde é revelado
que o préprio Suzaku é responsavel pela morte do seu pai. Além disso, Suzaku pertence as forgas
armadas de Britannia, aparecendo pela primeira vez no primeiro episddio e sendo baleado no mesmo;
mas que logo em seguida é reabilitado e chamado para pilotar um Knigthmareframe chamado
‘Lancelot’. Gragas aos seus feitos cada vez mais particulares e especiais, vai subindo aos poucos de
patente, até chegar nas “cadeiras reais” (pegar o nome real pq eu esqueci). Suzaku &€ um dos unicos
personagens que sabe da origem de Lelouch. Por fim, Lelouch e Suzaku s&o os personagens principais
da trama e desejam o mesmo: A liberdade do Japao; mas lutando por vias diferentes. Suzaku opta por
lutar derrotando o sistema dentro do sistema, enquanto Lelouch acredita que s6 destruindo o sistema
por vias radicais, que sera possivel mudar essa realidade.
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mercadologicos altamente exportaveis para outros paises, ainda assim eles tém o seu
publico-alvo, que no caso é o proprio Japao:
Uma das criticas que se faziam advém do fato de que os quadrinhos
japoneses estariam por demais voltados para a vida social, cultural e

econdmica japonesas, e, por conseguinte, ndo conseguiriam atingir os
nao acostumados ao modus vivendi japonés. (LUYTEN, 2012. p. 128)

Nao obstante é interessante observar a questdo de como a temporalidade e a
espacialidade é percebida pelos japoneses, tanto do nosso mundo real, como do
animé. Para Suichi Kato, o tempo é

A sucesséo do presente = “agora” de cada acontecimento, ndo é outra
coisa senéo o tempo. [...].

Porém, o “agora” ndo é um instante, ndo € um ponto sobre a linha reta
do tempo; de acordo com as circunstancias, em caso especifico, o
“agora” é percebido como curto, e em outro caso, como longo.?’

Além disso, o autor complementa “o “agora” estica e encolhe como um fio
elastico” (KATO, 2015. p. 49). Ou seja, inclui-se nesse “agora” um passado e um futuro
proximos a depender das circunstancias, nao se tratando apenas de um “agora” no

sentido de algo que acontecesse nesse exato segundo.

Todavia, mais interessante que esse aspecto se trata da perspectiva espacial
que permeia o imaginario japonés. Suichi traz o conceito de “mura” (aldeia). Para a
populacdo rural das aldeias, as fronteiras ainda que ndo demarcadas, séo faciimente
reconhecidas pelos habitantes, e todos os seus habitantes sdo “uchibito” (insider).
Aqueles que vém de fora sédo os “Sotobito” (outsider). Outrossim, a relagdo desses
dois nunca ¢é horizontal (ou seja, em pé de igualdade), mas sim, vertical. Portanto, os
sotobito que adentram no mura a partir da 6tica da populagdo, ou sdo pessoas
“superiores” ou “inferiores” aos que estao ali, derivando essa relagcéo principalmente

a partir da “imagem” que se tem delas.

Isso, porém, néo significa dizer que todas as relagdes de pessoas que vem de
fora séo vistas assim, e, na realidade, muitas delas podem ser vistas tanto de forma
inferior quanto superior, trazendo o exemplo dos artistas de teatro né, que percorriam

as provincias como artistas ambulantes e ndo devem ter recebido tratamento de

21 (KATO, 2015. p. 48)
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igualdade pela populagdo dos mura, mas que se apresentavam até para o Xogum em
Kyoto (KATO, 2015. p. 182).

No animé, o que vemos € algo muito semelhante, sobretudo no episédio 12, no
qual, um dos organizadores de movimentos anti-imperialistas britannians, a priori,
trata os Cavaleiros Negros (que somam em grande parte, de préprios japoneses)
como inferiores por ndo acreditar no poder que detém para derrotar Britannia, ao invés
de juntarem esforgos para derrotar o Império. Todavia, logo depois que Zero revela
sua identidade para o lider, sendo Lelouch filho de Charles (Imperador) com Marianne
Vi Britannia (uma japonesa), reconhece-os agora como mais do que capazes de

derrotar o império Britannian no Japao.

Nesse momento, pode-se questionar se a partir desse trago (sendo Lelouch -
protagonista da obra, e, frequentemente tratado como o Unico capaz de derrotar
Britannia - um ocidental), Code Geass se torna uma obra Orientalista. A resposta mais
simples e direta a essa pergunta é: N&o. Nindhin Shinbu, um estudante do
departamento inglés na Christ University??> em Bangalore, india, traz importantes
declaragbes a esse respeito em um curto artigo de 4 paginas que aqui n&o serao

abordadas com maiores detalhes para ndo prolongar demais esse trabalho.

Figura 4: Interesses de Britannia ao invadir o Japao.

(Fonte: Episddio 1. Episddios disponiveis no site < https://animesgames.net/animes/code-

geass-todos-os-episodios > Ultimo acesso em: 02 ago. 2023)

22 SHIBU, Nidhin. Contradictions in viewing Code Geass: Lelouch of the Rebellion as an Orientalist
text. Jetir, [s. I.], p. 1-3, 2020.
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Como observado nessa imagem, continua-se a narragao dos acontecimentos
qgue precedem o animé. Havia, dessa forma, um interesse em colonizar o Japao. Esse
interesse fica mais evidente no episddio 8, em que a Frente de Liberagcéo do Japao
sequestra o diretor-geral James e representantes que compareciam em uma
conferéncia sobre um minério chamado de Sakuradite. Essa conferéncia acontecia
em um hotel Britannian muito famoso na “Area 11”. A Frente de Liberagdo do Japao
também ¢é abordada no artigo de Shinbu, mas em sintese, trata-se de uma
organizagao anti-imperialista que deseja libertar o Japao da dominagéao Britannia, mas

que sempre possuem atitudes falhas e ndo geram tantas conquistas.

Figura 5: Armas de guerra que foram fundamentais para a vitéria de Britannia - os rob6és

humanoides chamados de Knightmareframes.
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(Fonte: Episddio 1. Episédios disponiveis no site < https://animesgames.net/animes/code-

geass-todos-os-episodios > ultimo acesso em: 02 ago. 2023)

Sakuradite, € nada menos que um minério muito instavel, mas capaz de
armazenar altas cargas energéticas e que sao as principais fontes de energia para os
Knightmareframes?3 (observados na figura acima). Além disso, soma-se o fato de que
o Japao é o maior produtor dessa fonte de energia. Portanto, devido a forga que esse
minério tem dentro do universo de Code Geass, sao feitas reunides que visam
estabelecer um padrdo de seguranga e “igualdade” na distribuicdo desse minério,

evitando o monopdlio da mesma nas méaos de um unico pais.

23 Dentro do animé, no entanto, ndo vemos a Sakuradite sendo utilizada para outros propésitos,
levando a crer que ela tenha a Unica utilidade de energizar os Knighmareframes.
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No entanto, apds a invasao Britannian, a metropole, € oficialmente a maior
poténcia produtora de Sakuradite e que utilizara desse beneficio para manter e
expandir seu dominio sobre outros paises. Afinal, quanto maior o poderio militar,
menor a probabilidade de revolta dentro dos paises - mantendo assim a hegemonia
da superpoténcia de Britannia. A midia televisiva relata esse acordo como se fosse
uma relagao de igualdade entre os representantes dos paises, sendo nada mais que
uma forma de dominacao ideoldgica evidenciando que “os paises aceitam de bom
grado esses acordos e possuem forga para resistir, se quiserem. No entanto, o império
€ tdo benevolente que cede a eles esse poder e mesmo assim nio o fazem”. Todavia,
como vimos, nao se trata de uma relagéo horizontal entre os paises, mas sim, vertical,

no qual no seu eixo extremo e superior, encontra-se Britannia.

Figura 6: Anexacao do territério japonés e violéncia.
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(Fonte: Episodio 1. Episédios disponiveis no site < htips://animesgames.net/animes/code-

geass-todos-os-episodios > ultimo acesso em: 02 ago. 2023)

Acima, podemos observar que houve uma repressio diante dos civis, perante
aqueles que aceitaram os ditames de Britannia, e aqueles que ndo. Os que aceitavam,
como veremos um pouco a frente, necessitavam viver em areas afastadas - mas nem
tanto - da cidade tomada pelos Britannians. Essas areas no animé sao chamadas de
“‘guetos”, e que ficaram exatamente como estavam apds a guerra, uma vez que nao
houve nenhum tipo de reconstrucdo das habitacbes, permanecendo para eles, um
ambiente extremamente indspito. Nao significa meramente um descaso e a condigao
sub-humana com a qual os japoneses vivem, mas também um lembrete: Isso foi 0 que
aconteceu com vocés e com a cidade. Qualquer tentativa de insurgéncia, o estrago a

ser feito pode ser muito maior.
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Isso € comprovado também pelo episddio 4, uma vez que o ‘Zero’ entra em
contato com os jovens Japoneses que irdo integrar posteriormente a principal forga
de resisténcia: Os cavaleiros negros. No momento em que Zero se comunica com
eles, os jovens estdo em um museu acerca da invasao de Britannia contra o Japao.
Podemos observar que o local se encontra cheio. Dessa maneira, o que Britannia
tenta fazer é tornar a memodria sempre viva da sua vitoria contra os japoneses, uma
forma ideoldgica utilizada para manter o status quo, bem como para a compreensao
do que “havia antes” e o que “houve apds”, tendo aqui em mente que se trata, porém,

da visao do vencedor sobre o derrotado.

Em nosso mundo, isso ndo é diferente. Em Cuba, por exemplo, para perpetuar
o papel de Ernesto Guevara de la Serna dentro da logica revolucionaria, e a prépria
revolugdo cubana em si, estatuas e um mausoléu sdo levantados em sua
homenagem, bem como um museu a céu aberto na cidade de Santa Clara,
demonstrando, com isso, o papel popular e as estratégias empregadas nessa
guerrilha?*. Podemos também citar um dos mais conhecidos museus: O Louvre, que
contava com produtos culturais roubados de outros paises apds as batalhas travadas
por Napoledo Bonaparte, sobretudo, do Egito.?® Dessa forma, podemos perceber um
elemento presente em ambos: Fomentar os nacionalismos através da recuperacéo da
Histéria em tempos de gloria, buscando objetos simbdlicos que traduzam essas

questoes.

Com isso, percebe-se a importancia dos museus ndo s6 como forma de
rememoragdes, mas como geradores também de um sentimento nacionalista,
compreendendo que cada objeto ali presente € pensado e planejado para estar ali.
Esse espago, portanto, visa também relembrar algo que foi esquecido socialmente.

Com isso, Vieira (2017), enxerga que 0S museus

[..] exercem um papel fundamental como ponto agregador da
memoria, em seu aspecto material, simbdlico e funcional, como
espagos dedicados a compreensdao do esquecimento, em sua
dindmica com a experiéncia coletiva. (VIEIRA, 2017. p. 4).

24 Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=0zKUoH4IXkk > Ultimo acesso em: 06 out.
2023.

25 \/er mais em: < https://quiadolouvre.com/historia-das-colecoes-do-louvre/ > Ultimo acesso em: 06
out. 2023



https://www.youtube.com/watch?v=0zKUoH4IXkk
https://guiadolouvre.com/historia-das-colecoes-do-louvre/
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Dentro dessa logica, porém, nado residem apenas os Museus. Os proprios
japoneses e britannians tém plena consciéncia do que havia antes da invasdo, uma
vez que os metrds que utilizam para fazer suas atividades diarias, trata-se nao apenas
de um meio de transporte, mas de um limite; um divisor. De um lado, ha a cidade
britannian com todos os seus privilégios e maravilhas tecnolégicas. Do outro ha um
gueto. O resto do que foi um dia uma cidade japonesa - sendo mais especifico, o

Gueto de Shinjuku (cidade muito proxima de Toquio).

Figura 7: Estrutura geral dos guetos. Observe os prédios ao fundo, destrogados,

bem como as pessoas sobrevivendo utilizando fogueiras.

(Fonte: Episodio 8. Episddios disponiveis no site < https://animesgames.net/animes/code-

geass-todos-os-episodios > ultimo acesso em: 02 ago. 2023)

Essas questdes ndo apenas garantem o poder de Britannia sobre a memoria
coletiva e de “dizer o que aconteceu”, mas também legitima seu poder ja que sao
‘superiores’ aos japoneses e, consequentemente, legitima-se toda a violéncia e o
descaso que os japoneses sofrem ao longo de todos os episodios, em especial o

episodio 5 e 6.

O nivel da violéncia e repressao € tanta que os japoneses precisam recorrer ao
uso de drogas. O episddio 9 trata-se inteiramente disso. Em seus empregos sub-
humanos ganhando menos que o suficiente para sobreviver, e vitimas de todo o
preconceito imaginavel, mas que ao mesmo tempo precisam sempre “manter um
sorriso no rosto”, como a mae da personagem Kallen Stadtfeld. Os “Elevens” recorrem
a uma droga chamada Refrain. Essa droga nada mais faz do que revitalizar memoérias
antigas do sujeito. Essas memérias sdo, sobretudo, dos tempos em que o Japao ainda

possuia sua soberania. Os japoneses nao sofriam preconceito e ainda tinham suas


https://animesgames.net/animes/code-geass-todos-os-episodios
https://animesgames.net/animes/code-geass-todos-os-episodios
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familias - que muitas vezes foram mortas em massacres sem sentido, como o caso

do episodio 1.

Assim, apesar de todas as medidas de tentar livrar as memorias que vao de
encontro as de Britannia, o povo detém sua prépria forma de burlar essas imposicoes
- com toda certeza ilegais - e assim, demonstrar seu poder e resisténcia, mesmo que
seja de forma minima e em escala microscépica. O problema, porém, é que essa
questdo nao € mais explorada dentro do animé, ja que depois ndo se fala mais dessa
droga e seus impactos ndo s na vida dos sujeitos que a utilizam, mas dentro da
prépria realidade, bem como o que aconteceu com ela apds o término do episodio.
Tudo o que sabemos € que no inicio do episddio, ela esta sendo muito problematica
para Britannia pois esta impactando de forma negativa na produtividade dos

trabalhadores japoneses.

Cabe também um destaque para o exército Britannian, sobretudo aqueles do
primeiro episédio. E dito que os soldados que invadem o gueto de Shinjuku e realizam
0 massacre em nome do terceiro principe de Britannia, Clovis - eram Britannians
honorarios. Essa alcunha € interessante pois € dada ao Japonés que larga seu orgulho
para se submeter aos ditames do império, conforme demonstrado por Lelouch no
episodio 9 (dos 15:20 - 15:28). Aqueles japoneses que quiserem ter condigbes mais

dignas de vida para nédo residirem nos guetos, precisam pertencer a essa classe.

Ainda assim, é sumario frisar que esses sujeitos ndo tém os mesmos direitos e
muitas vezes sdo sequer reconhecidos enquanto seres humanos. E frequente vermos
agressodes por parte dos Britannians contra os japoneses e nenhum tipo de puni¢ao
acontece com os agressores. Além de que sdo enviados para o trabalho de base da
industria japonesa, como demonstrado no episddio 9 - no qual busca-se compreender
0s prejuizos da droga Refrain ja explanados anteriormente -, bem como em missdes
suicidas ou até mesmo massacres do seu proprio povo, como ocorre no episédio 1
com o gueto de Shinjuku. Assim, percebe-se no corpo militar o conceito de
“docilidade”, explanado muito bem por Michel Foucault. Segundo o autor, “E décil um
corpo que pode ser submetido, que pode ser analisado, que pode ser transformado e
aperfeicoado” (FOUCAULT, 2014, p. 134).

Em outras palavras, busca-se exatamente o Japonés gragas as suas condi¢cdes

de vida. Como mostrado no Episédio 8 (figura 7), o descaso e a desumanizagao desse
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sujeito € nao apenas uma questao de “quem venceu e quem perdeu”, mas um projeto
politico e social extremamente calculado e pensado para causar uma relacdo em pé
de desigualdade. A partir do momento em que sujeitos comegam a viver em péssimas
condi¢des de vida e estando sujeitos a morrerem a qualquer momento por razdes que
nem mesmo sabem, o que resta é se sujeitar aos vencedores onde eles oferecam o

minimo possivel para a subsisténcia.

Um exemplo disso encontra-se na histéria em quadrinho “Maus”, de Art
Spiegelman, no qual os prisioneiros dos campos de concentragdo nazistas sequer
tinham pijamas de seu tamanho e calgavam sapatos de madeira que sequer eram do
seu tamanho. Surge, nesse sentido, a figura do ‘kapo’, também um prisioneiro, mas
que possuia regalias, como roupas do seu tamanho e sapatos minimamente
confortaveis, mas em troca, deveria delatar / vigiar e até mesmo castigar seus

companheiros, quando necessario.

Com estas condi¢des, surgem os “britannians honorarios”. Ainda no episédio
8, visualizamos um deles que nao se alia as forcas armadas, mas que também néo
pertence aos trabalhadores de fabricas. Esse sujeito possui uma barraca de cachorro
quente e é fortemente agredido por Britannians. Percebe-se, portanto, que mesmo
com o carater de “jogar seu orgulho fora” para ganhar uma cidadania britannian, néo
ha tantas regalias que protejam aquele individuo. Nao é possivel inferir a qualidade
de vida destes sujeitos - britannians honorarios - dentro da sociedade, uma vez que o

animé nao traz tanto enfoque neles.

O que pode se observar, porém, € que eles sempre ocupam as posi¢cées mais
baixas - com excec¢ao do Kululugi Suzaku -, que por demonstrar-se um excelente
soldado/piloto, obediente - na grande maioria das vezes -, no qual realiza feitos
inimaginaveis sozinhos e que muda ao seu favor a batalha quando entra em campo,

consegue chegar a uma das mais altas posi¢des sociais e militares.

Com isso, cria-se a figura do japonés ingressante para as forgas armadas de
Britannia: aquele sujeito que € submetido as mais diversas ordens e que as cumprira
sem questionar - uma vez que nao ha para ele outras alternativas melhores - e, que a
partir do controle corporal é transformado e aperfeicoado. Mas ndo apenas. E também
aquele que, em um primeiro momento, ja largou o seu “orgulho” em prol de uma

melhora de qualidade de vida, e que sera forgado aos trabalhos que os britannians
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recusam-se a fazer. Aquele que se recusa é executado, tal como ocorreu com Suzaku

logo no primeiro episodio.

Cabe com isso destacar a desumanizacédo dos britannians honorarios, bem
como 0s proprios japoneses. Aqueles que ‘desistiram’ de serem japoneses para se
submeterem a Britannia, sdo os algozes e assassinos daqueles que n&o recusaram.
E perceptivel que ndo ha nenhuma forma de titubeio ou compaixdo diante daquelas
vitimas que muitas vezes apenas fogem, sem direito a maiores explanag¢des do que

esta acontecendo.

H4, portanto, uma desumanizagdo dos japoneses que habitam no gueto, no
sentido estrito de que sao ‘coisas’; essas que sequer merecem serem chamadas de
humanos; estorvos; atrasados e que Britannia foi “necessaria para o avango da
civilizacao”, conforme Lelouch também demonstra no episédio 9 - aos 15:20 - 15:28
que gracas a Britannia, houve uma estabilizagdo e avango na economia e nas
questdes militares do Jap3o (atual Area 11). Observa-se, com isso, a légica da mission
civilisatrice presente nos colonizadores: Eles eram um povo miseravel, e o que

trouxemos foi necessario para desenvolver a “civilizacao”.

Ha também uma desumanizacao por parte dos britannians honorarios que por
serem japoneses - na 6tica dos dominadores - sdo a ralé, aqueles que fardo os piores
trabalhos e que inclusive, farao missdes suicidas sabendo que morrerao naquele dia,
gracas a essa “docilizacao” imposta pelo corpo militar britannian. E é interessante que
mesmo diante dessas duas categorias de “sub-humanos” ndo é uma relagao
horizontal, mas uma relagéo vertical, no qual o britannian honorario esta “acima” do
japonés que nao largou seu orgulho, e que por isso, pode morrer pelas maos destes
que compreende o papel de Britannian em “civilizar” o Japao, e que, portanto, ndo

sente remorso em tirar a vida destes.

Muito provavelmente sabendo que muitos japoneses mesmo vivendo sob as
piores condi¢cbes nao renunciaram ao titulo de japoneses, Lelouch utiliza-se desse
sentimento de pertencimento para formar o seu exército. Para isso, em primeiro lugar,
o protagonista percebe que precisa unificar esse povo. Assim, busca-se um simbolo,
algo que traga memorias e que com o simples olhar, consiga direcionar as pessoas
para um ideal. Esse icone é a propria figura do Zero, ou seja, sua outra persona, e

futuro lider da revolugao Japonesa.
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Lelouch sabe muito bem como mobilizar a populagéo japonesa através desse
sentimento de pertencimento e ligagdo com elementos da cultura japonesa. E
interessante de se analisar que desde antes do surgimento da figura do Zero, o
protagonista ja agia enquanto tal e tinha ideias muito bem explicitas do que fazer. Para
ele, € necessario que o lider aja primeiro para que 0s seus seguidores se sintam
inspirados, conforme a analogia feita pelo episédio 1, durante o jogo de xadrez contra
0 nobre britannian. Dessa maneira, Lelouch acaba até mesmo liderando conforme as
instrugdes deixadas por Lénin em ‘O que fazer?’, no qual a principal estratégia

utilizada para a coalizdo dos trabalhadores ¢ a tatica do ‘exemplo’.

Além disso, percebe-se outro paralelo com a Coreia do Norte, uma vez que a
figura que foi capaz de unir o povo diante de uma causa foi Kim |l Sung, no qual,
através de seus feitos e de sua imagem, conseguiu angariar a populagdo norte-

coreana em busca da sua soberania - que futuramente sera conhecida como “Zuche”.

Zero € um simbolo muito bem arquitetado por Lelouch que sabe seus limites e
0 que consegue fazer com ele. Um dos exemplos que demonstram bem isso se da no
episodio 8 da segunda temporada. Nesse momento, Britannia esta prestes a ceder
uma area, denominada de “Zona Administrativa Especial do Japao”, que em um
primeiro momento fica proximo ao Monte Fuji, e em segundo momento no gueto de
Shizuoka (cidade préxima a Téquio e Nagoya) como um territorio de plena soberania
japonesa, no qual, todos aqueles que habitarem ali serdo chamados de Japoneses e
ndo de ‘Elevens’, além de terem sua soberania econdmica e militar reconhecida.
Muitos debates internos sao feitos sobre aceitar esse tratado apds tantas batalhas

travadas com o sucesso por parte dos revolucionarios.

Assim, chegam a conclusao de que néo irdo aceitar pelo fato de que é apenas
uma cidade em contrapartida de todo o dominio Britannian ja consolidado, fazendo
com que na pratica, ndo haja nenhuma mudanga no status quo, uma vez que as
decisdes tomadas por essa cidade, seriam rapidamente ofuscadas perante as

imposi¢cdes e o dominio de Britannia.

Esse tratado, porém, ndo vem sem clausulas. Uma delas € haja prisbes de
alguns revolucionarios responsaveis pelas mortes que aconteceram até entdo. Zero,
estava planejando entregar alguns individuos para que o tratado prosseguisse sem

maiores problemas. No entanto, conforme vimos anteriormente, ja havia uma
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discussao sobre aceitar o tratado ou nao, resultando na negacao dele. Sendo assim,
no dia em que seria legitimado esse acordo, Lelouch chama o maximo de japoneses

0 possivel para a cerimbnia que acontece em um estadio de futebol.

Apds uma cortina de fumaga ser levantada, todos os cidadaos aparecem
vestidos de Zero, fazendo com que a prisdo dos sujeitos nao seja efetivada, uma vez
que nao sabem as identidades dos habitantes que ali estdo. O discurso que ali encerra
esse ato, diz que “todos nds somos Zero”. Ou seja, em sentido metaférico, as ideias
e as acgoes do Zero nao se restringem a um unico sujeito, mas sim, manifestam-se
enquanto causas que sdo compartilhadas entre os membros que concordam com

elas.

A partir dos debates até entdo colocados, podemos visualizar ndo apenas a
complexidade do animé, mas também a importancia dessa ferramenta para a historia,
nao apenas para o divertimento, mas também para a compreensao de determinados
procedimentos histéricos, suas relagdes para com a histéria bem como também
ferramenta de ensino. E é sobre essa ultima parte que veremos no capitulo a seguir

com maiores detalhes.

5. CAPITULO 2 - RELATO DE EXPERIENCIA

Como mencionado anteriormente na introdugdo, através do Programa
Residéncia Pedagogica — na ECIT Nenzinha Cunha Lima?® -, foi ofertada a disciplina
eletiva “Aventura nas paginas: Histéria e literatura nos animes e mangas” que tinha o
objetivo de alinhar conteudos de Lingua Portuguesa e Histéria utilizando animés e
mangas na sala de aula. Antes de iniciarmos as discussoes, é interessante destacar
0 que seria uma disciplina eletiva. Portanto, de acordo com o documento das diretrizes
das escolas cidadas da Paraiba:

[...] as Eletivas sdo de oferta obrigatéria, mas de livre escolha. Elas

acontecem no periodo de duas horas/ aulas semanais (cem minutos). As
aulas devem acontecer nas segundas-feiras, no 4° e 5° horarios.

A Eletiva deve ter como caracteristica principal a interdisciplinaridade,
devendo integrar, pelo menos, dois(duas) professores(as) de disciplinas
distintas e, no maximo, trés (sejam elas da base comum ou area técnica).

26 Escola Cidada Integral Técnica que matricula estudantes desde o 6° Ano (Fundamental Il) até o 3°
Ano do Ensino Médio, localizada na cidade de Campina Grande, Paraiba.
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Todos(as) os(as) professores(as) podem ministrar as Eletivas, com excegéo,
para os(as) professores(as) de Projeto de Vida e coordenadores de area. As
Eletivas propostas devem ter como objetivo trabalhar temas, conteldos e
areas que colaborem para a efetivagcdo de um conhecimento que nao foi
alcangado a partir das disciplinas obrigatdrias da base comum e técnica,
ampliando, diversificando e aprofundando conceitos, procedimentos ou
tematicas, bem como o desenvolvimento de habilidades e competéncias,
levando em consideragao o projeto de vida dos estudantes, uma vez que &,
também, a centralidade do modelo. Nas Escolas Cidadas Integrais Técnicas,
as eletivas propostas devem contemplar a Base Nacional Comum e a area
Técnica em pelo menos 30% das Eletivas ofertadas. (PARAIBA, 2023)

Nesse sentido, percebe-se que a disciplina tem um funcionamento distinto das
disciplinas regulares. Além da longa duragcédo e um dia especifico para que ocorra é
necessario a colaboracao de dois professores de areas distintas - semelhantes ou n&o
-, para a efetivacao da disciplina. Nas escolas cidadas elas devem contemplar a Base
Nacional Comum Curricular, permitindo que haja uma integragao entre o conteudo
estudado dentro das salas de aula com os mais diversos aspectos, seja através da
vida cotidiana, seja através da base técnica (para as Escolas Cidadas Integrais
Técnicas). Assim, € permitida a livre abordagem de conteudos e da criatividade do

Professor para a criacdo destas disciplinas.

E perceptivel que muitas das vezes que a escola ndo tem as condicdes
materiais necessarias para dar ao professor a liberdade de trabalhar e de oferecer
outras tematicas que para ele possa ser mais interessante, mas que demande uma
maior quantidade de equipamentos, fazendo com que, em alguns casos, o regente

precise trazer os objetos que serao utilizados na disciplina a partir do préprio salario.

Além disso, cabe destacar um outro ponto importante acerca do funcionamento
da disciplina: A adesdo dos alunos a eletiva. Inicialmente, foram abertas 28 vagas.
Nessas disciplinas, os alunos do ensino fundamental Il e Ensino Médio até o 2° ano,
precisam frequentar uma eletiva. O estudantes do 3° ano podem optar por fazer uma
eletiva ou ndo, por causa da elaboragdo do TCC das disciplinas técnicas.?’ Além
disso, o professor da eletiva pode escolher a quais turmas deseja ofertar a disciplina

eletiva. Com a ajuda da professora preceptora Cristiane Raposo e a professora de

27 PARAIBA. Secretaria de Estado de Educacdo. Eletivas in: . Diretrizes Para o
funcionamento das Escolas Cidadas Integrais, Escolas Cidadas Integrais Técnicas e Escolas
Cidadas Socioeducativas da Paraiba. p. 41-44.
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Lingua Portuguesa, Luciana Moura, dispomos das turmas do 9° ano até o 3° ano do

ensino médio.

A primeira aula consistiu basicamente na breve apresentacdo — de, no maximo,
5 minutos, no qual explicamos que a disciplina seria focada no ensino de Histdria e
Literatura a partir de mangas e animés, além de utilizarmos jogos eletrénicos para as
mesmas finalidades. Uma vez acabada a exposicdo em todas as salas, os estudantes
precisam ir até o ginasio da escola para se inscrever na eletiva que mais se

interessaram.

Figura 8: Fila de estudantes para realizagdo da matricula na eletiva

= > _‘:"’ﬂ

(Fonte: Acervo cedido gentilmente por Cristiane Raposo Souza Araujo — Preceptora da

Escola Cidada Integral Nenzinha Cunha Lima)

Assim foi feita uma grande fila de estudantes querendo ingressar na nossa
eletiva conforme demonstrado na imagem acima. Alguns até mesmo desistiram de
entrar nela por saberem que nao teriam como entrar dada a disponibilidade de vagas.
Com isso, as inscricbes rapidamente acabam. Os 28 alunos ja haviam sido
matriculados, e a professora preceptora abriu mais duas vagas, dada a procura

acentuada pela eletiva.

Dessa maneira, percebemos ja de inicio o entusiasmo dos estudantes para
com a tematica, e o quao importante € para novos professores historiadores trazerem

essas obras para dentro da sala de aula, mas também de realizar pesquisas tendo
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como fonte ou ferramenta os animés. Ainda se percebe uma lacuna em nosso campo
historiografico tendo os desenhos animados japoneses como cerne principal de seus
estudos, faltando uma maior problematizacdo semioética, dos textos e sub-textos, dos
discursos e siléncios, das opressdes e resisténcias que residem dentro dessas
narrativas e fora delas. Perceber quais relagcdes e/ ou impactos essas animagdes tem
em nosso cotidiano é também trabalho do historiador, ainda pouco explorado na

atualidade, mesmo com uma demanda tao impressionante.

No entanto, abordaremos nesse topico sobre o planejamento da aula em
questao, e € importante evidenciar que ele acontece bem antes das demais aulas.
Desde a formulagao da ideia do Trabalho de Concluséo de Curso que houveram ideias
que foram trazidas em cheque e outras tantas que foram descartadas. A leitura das
fontes também aconteceu ja na época do processo de escrita. Coube, portanto, na
semana anterior a aula, apenas a formalizagdo da apresentacao de slides que seria
exibida em sala e a separagao do episédio do animé, que pode ser encontrada na

plataforma de streaming da Crunchyroll?8.

Dessa forma, o planejamento consistiu em trés etapas, mas que serao
destrinchadas ao longo deste trabalho. A primeira parte tinha como objetivo dialogar
com os estudantes sobre os conceitos de nacionalismo, nacionalidade e imperialismo
segundo as concepgdes de Benedict Anderson e Edward Said. Em segundo
momento, foi dedicado a exibi¢cao e analise do animé. O terceiro momento foi dedicado
a socializagao e debate das ideias dos discentes sobre o animé, pedindo que fosse

relacionado os conceitos dialogados anteriormente, com o que foi visto dentro da obra.

Dessa maneira, no dia 17 de abril de 2023 houve a aula tematica. Nesse dia, o
animo estava a mil. Os estudantes rapidamente entraram dentro da sala de aula,
avidos para saber o conteudo da aula, como sempre estiveram. Geralmente chego as
07:30 no mais tardar, gragas a minha disponibilidade por inteiro na segunda-feira e
fico a observar os discentes dentro da escola. Alguns brincam e se divertem,
conversam, namoram, jogam em seus celulares e compartilham seus medos,

insegurancgas, mas também suas alegrias e realizagdes.

28 Site disponivel em: < https://www.crunchyroll.com/pt-br > Ultimo acesso em: 31 ago. 2023



https://www.crunchyroll.com/pt-br

48

A partir de conversas informais com estudantes que me véem chegar cedo na
escola e sentar no patio, me perguntam quais serdo as tematicas que verao naquele
dia. Ao responder, eles vao correndo contar aos seus colegas que obras irdo assistir,
criando assim expectativas e demonstrando um interesse nas discussdes

apresentadas.

Comentando a partir de um tempo diferente, ja com experiéncia em uma sala
de aula regular, o que acontecia na sala da Eletiva € diferente. Partindo de analises
informais e sem questionarios prévios, os estudantes ao entrarem na sala de aula
regular, pedem para ir ao banheiro ou encher as garrafinhas de agua, ou
simplesmente sentam-se e comegam a conversar entre si. Na eletiva, todavia, o que
se percebe é que os discentes sentam-se e ja estdo prontos para que a aula inicie.
Enquanto na primeira, esse processo dura cerca de cinco minutos ou mais, na eletiva

esse tempo de espera nunca chegou a fechar os mesmos cinco minutos.

Assim, enquanto aguardo os estudantes chegarem, verifico se o material — slide
e animé - estdo funcionando bem. Ao iniciar a aula, a professora preceptora pede
licenca para fazer uma rapida chamada para verificar a presenca e a quantidade de
estudantes. Dos 30 alunos, 26 estavam naquele dia, disponiveis para a aula. Assim,
apo6s este primeiro momento, pegco a atividade para aqueles que fizeram na aula
anterior — sobre o animé Spice and Wolf e o Feudalismo. Apenas uma estudante fez,

afinal, € uma atividade arbitraria e que nao valeria ponto.

No momento seguinte, inicio a aula pedindo que diferentemente das aulas
anteriores, os estudantes fizessem anotagdes referentes ao que iriamos dialogar, uma
vez que ocorreria um debate ao final da aula. Essas anotagbes nao foram feitas por
mim, no sentido de que foram previamente feitas para que os discentes escrevessem
tal como elaborei. Na realidade, pedi que fizessem com base na sua compreensao a
partir das discussoes feitas. Com isso, a aula é iniciada com um slide dialogando sobre
o Imperialismo e analisando suas caracteristicas e principais paises que praticam e
os principais que sofrem, destacando, por exemplo, a influéncia do imperialismo na
China e na India. A discussao foi breve e os estudantes, concentrados na escrita,

tiraram pequenas duvidas sobre algumas palavras que nao sabiam.

Percebo que mesmo as anotagdes sendo arbitrarias e conforme sua

compreensao, os estudantes pediam para voltar os slides com alguma frequéncia,
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demonstrando um certo engajamento em compreender o que estava sendo dito, além
de se apoiarem no que havia descrito dentro da apresentacao de PowerPoint. No
momento seguinte, dialogamos acerca do que se tratava o Nacionalismo e a Nacgao.
A priori, mediante suas expressdes faciais, pude perceber que estavam um tanto
quanto confusos com base no conceito, mas a partir do momento em que utilizou-se
o exemplo do Brasil na discussao, percebe-se um alivio em suas expressdes. No final,
verificaremos se realmente tais artificios serdo verificaveis ou ndo, com base na

pesquisa realizada com eles.

No segundo momento, foi exibido o primeiro episddio do animé. Pedi para que
os estudantes prestassem bem atencédo no animé, sobretudo em seus discursos e na
discusséo politica que ali se consagra. Um dos estudantes cantou junto a abertura de
Code Geass. Durante a exibicao, percebi os olhos atentos dos estudantes para a tela,
buscando compreender os simbolos e significados da obra e dos conteudos, conforme
as discussdes anteriores. Nao verifiquei nenhuma anotacao feita por parte dos
estudantes. Optei por ndo realizar pausas durante o animé, para que os estudantes

pudessem ter suas proprias percepg¢des diante das discussbes anteriores.

No terceiro momento da aula, iniciamos o debate. Pedi que os estudantes
falassem sobre suas opinides acerca do episoddio, como forma de livrar-se da timidez
e instigar que falassem abertamente sobre suas ideias. Infelizmente ndo consegui
registrar as respostas dos estudantes, mas neste momento, os comentarios se situam
em demonstrar que gostaram do episédio. Ao provocar, sobre o que discutimos em
sala de aula, alguns estudantes conseguiram identificar os elementos imperialistas
dentro do animé&, como a exploragédo de Britannia com os japoneses e a retirada do

nome do pais.

Antes da aula encerrar, pe¢o que os estudantes preencham uma pesquisa de
opinido da aula (apéndice 1), no qual seus resultados serdo comentados a seguir.
Assim a aula se encerra, restando apenas alguns minutos para socializagdo enquanto
os estudantes guardam os materiais. A partir de conversas informais com os
discentes, percebo algumas questdes que estdo sendo comentadas entre si. Dentre
elas se situa o debate entre animé ‘legendado vs dublado’. Alguns afirmam que o

primeiro € o “verdadeiro animé” e € assim a forma como deve ser assistido, enquanto
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outros afirmam que a segunda opg¢do é melhor, uma vez que conseguem se

concentrar mais.

Com isso, sobre o questionario, reiteramos que dos 30 alunos ingressantes na
disciplina, no dia em questao, 26 estavam presentes, levando assim esses 26 alunos
como 100% do nosso valor na pesquisa. Além disso, foram feitas 7 perguntas,
conforme demonstrado no anexo 1. Cabe também destacar que os questionarios
foram an6nimos. Portanto, seguem as respostas dos exercicios em forma de graficos

para uma melhor compreensao:

VOCE ACHOU A AULA DIVERTIDA?

SIM UM POUCO NAO

Grafico 1: Pergunta 1: Vocé achou a aula divertida?

Com essa pergunta, objetivava-se compreender sobre a utilizagcdo do animé
enquanto ferramenta metodolégica ativa, trazendo um elemento nao apenas
‘diferente’, mas que também fosse divertido, enfatizando na relagcdo ‘diverséo-
aprendizado’. Assim, dos vinte e seis estudantes, vinte afirmam que a aula foi
divertida, enquanto outros seis ndo acham que foi tanto assim. Com isso, percebe-se

que a maioria dos estudantes conseguiu se divertir em algum nivel.

O CONTEUDO DA AULA FOI
COMPREENDIDO?

SIM UM POUCO NAO



51

Grafico 2: Pergunta 2: O conteudo da aula foi compreendido?

Esta pergunta pretendia investigar se o conteudo dialogado na aula foi
compreendido. Neste momento, ainda ndo esta em pauta o animé propriamente dito.
Com isso, percebe-se que mais uma vez, vinte estudantes conseguiram compreender
as discussbes de forma clara, enquanto seis ndo acharam que chegaram a
compreender completamente. O ponto positivo € que nenhum estudante marcou a
opgao negativa, demonstrando que o que foi dialogado foi compreendido em algum

grau.

VOCE ASSISTIU OU JA OUVIU FALAR
DE "CODE GEASS" ANTERIORMENTE?

SIM NAO

Grafico 3: Pergunta 3: Vocé assistiu ou ja ouviu falar de “CODE GEASS” anteriormente?

Com essa pergunta, pretendia-se verificar se os estudantes ja conheciam a
obra anteriormente. Essa questdo foi necessaria para que houvesse uma
compreensao do grau de conhecimento da obra e das discussdes nelas apresentadas,
com o que foi dialogado na primeira parte da aula. Com a obra sendo conhecida e
assistida por eles, a compreensao do conteudo se tornaria mais facil, gragas a uma
série de exemplos que acontecem no animé e que o discente poderia associar. Assim
sendo, apenas seis estudantes ja conheciam a obra, enquanto vinte ndo ouviram falar

dela.
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COMO FOI A COMPREENSAO DA AULA
A PARTIR DO ANIME?

BOA MEDIANA RUIM

Grafico 4: Pergunta 4: Como foi a compreenséao da aula a partir do animé?

Com essa pergunta, objetivava compreender se os estudantes conseguiram
relacionar o animé com as discussdes anteriores. Como vimos na pergunta 2, vinte
estudantes conseguiram compreender o conteudo. No entanto, desses vinte,
dezenove conseguiram relacionar bem as discussées com o primeiro episddio da
trama. Para nove estudantes, talvez essas situacdes ndo tenham ficado claras o

suficiente.

A LINGUAGEM UTILIZADA NA AULA
FOI COMPREENDIDA?

SIM UM POUCO NAO

Grafico 5: Pergunta 5: A linguagem utilizada na aula foi compreendida?

Essa foi uma pergunta interessante para compreender se os estudantes
conseguiram assimilar a linguagem, uma vez que a aula trazia conceitos, que em um
primeiro momento podem parecer abstratos. Dessa forma, mais uma vez, vinte

estudantes conseguiram compreender a linguagem, enquanto seis nao conseguiram.
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VOCE DISPOE DE INTERNET OU DISPOSITIVOS
CAPAZES DE REPRODUZIR O ANIME EM CASA
(CELULARES, COMPUTADOR, TABLETS,
NOTEBOOKS...)

SIM NAO

Grafico 6: Pergunta 6: Vocé dispbe de internet ou dispositivos capazes de reproduzir o animé em

casa (celulares, computador, tablets, notebooks...)

Essa foi uma pergunta fundamental para que houvesse até mesmo o
planejamento de aulas futuras, bem como a compreensao da realidade material dos
individuos. Percebe-se a partir dela que mesmo depois do periodo de aulas remotas
que aconteceram devido a pandemia de COVID-19, ainda ha estudantes que nao
possuem dispositivos ou internet capazes de reproduzir o animé dentro de casa,
denotando, portanto, que ainda ha uma impossibilidade desta ferramenta ser utilizada
enquanto ‘atividade de casa’ ou enquanto forma de aprofundamento das tematicas
abordadas, gracas a falta de equipamentos na realidade dos discentes. Essa,
inclusive, foi uma das preocupagdes em utilizar o Google Forms para realizar essa
atividade. Apesar de ser muito mais pratica e ja contar com os proprios graficos,
alguns estudantes poderiam ficar de fora pela questao da falta de acesso a tais

ferramentas.

Além disso, através de conversas e anadlises informais com a professora
preceptora, Cristiane Raposo, verificou-se uma queda drastica de estudantes diante
da realidade escolar na pandemia, ndo apenas de presenga, mas até mesmo de
matriculas, uma vez que nem todos possuiam os equipamentos ou até mesmo
condicbes de se manterem fora do ambiente escolar, que oferecia para eles trés
refeicdes (lanche da manha, almogo e lanche da tarde), fazendo com que muitos

tivessem que trabalhar para complementar a renda dentro de casa.
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DEPOIS DAS AULAS, VOCE PRETENDE ASSISTIR AO
ANIME?

SIM NAO

Grafico 7: Pergunta 7:Depois das aulas, vocé pretende assistir ao animé?

Com esta ultima questdo, pretendia verificar se os estudantes se sentiram
motivados a assistir a obra apds o término da aula/disciplina, compreendendo assim,
se foi germinado a curiosidade dentre eles. Destes, a turma ficou dividida meio a meio.
Metade afirmou que pretende assistir ao restante da obra, sentindo-se engajado
gragcas ao conteudo e/ou narrativa, e consequentemente, reparando em outros

elementos que discutimos na primeira parte da aula.

Interessante destacar que nem sempre é possivel abarcar todos os estudantes
e fazer com que se animem com a atividade realizada, além de que através dessa
aula, os discentes cheguem em casa e realizem as proprias pesquisas para
aprofundarem no tema. Ainda assim, € importante ressaltar o impacto que aquela
atividade trouxe na vida do sujeito e na sala como um todo, sendo assim, refletido na

pergunta anterior.

O numero de 13 individuos é, portanto, uma grande vitéria na opinido do autor,
pois, a partir dessa aula, cerca de vinte pessoas sequer haviam ouvido falar da obra
e treze acharam a obra interessante em maior ou menor grau e tem interesse em
assisti-la, o que servird de estimulo e abrira margem para a compreensao de

determinadas tematicas que nesse trabalho foram explicitadas no capitulo anterior.

Dessa forma, podemos ver que a partir destes dados que a aula foi proveitosa.
A maioria dos estudantes compreendeu bem o conteudo e conseguiu relacionar algum
aspecto da aula com o animé em questao, o que podemos perceber a partir do debate

feito apds a exibicdo do episddio dentro de sala de aula.
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Além disso, apenas seis estudantes comentaram que conheciam a obra
anteriormente, o que é importante quando vemos que metade da turma se sentiu
curiosa com a obra e decidiu assistir para entender mais assim que as aulas
acabassem. Dessa maneira, percebemos o animé como uma ferramenta educativa,
como também capaz de germinar curiosidade nos estudantes. Essa € uma importante
caracteristica dentro da relagado de aprendizado, uma vez que o individuo consegue
se empenhar melhor com a motivagao de buscar compreender o que esta sendo dito
a partir da sua propria pesquisa. Além disso, como vinte alunos dos vinte e seis
conseguiram compreender bem o que estava sendo dito, ha uma grande possibilidade
de que a medida em que assistam ao animé consigam relacionar com o que foi

debatido dentro da sala de aula.

Assim, percebemos que o animé se for utilizado enquanto ferramenta de
aprendizado, precisa que seja utilizado dentro da sala de aula - o que se torna um
empecilho, caso a estrutura escolar nao apresente as devidas medidas para a
reproducdo de materiais audiovisuais - do contrario, os estudantes por seus mais

diversos motivos podem nao ser capazes de reproduzir a midia.

De forma geral, percebemos o entusiasmo dos estudantes em ver o animé
dentro da sala de aula, sendo esse um elemento que ndo s6 chama a atengdo como
instiga a curiosidade e faz com que o estudante consiga relacionar o conteudo
estudado com o episddio exibido e até mesmo relacionar esses conteudos em outras
obras que podemos desconhecer - fomentando assim na maturagao do senso critico

dos estudantes.

Podemos também perceber que a realidade material ainda é um grande
empecilho para essa pratica, no qual muitas escolas ndo dispdem da estrutura
necessaria para a reproducao e os estudantes ainda apresentam essa dificuldade

dentro da sua propria realidade.

Ainda assim, percebemos que essa é uma ferramenta que se bem utilizada,
interfere e amplifica na relagao professor-aluno—conteudo-aprendizagem, interligando
os trés de forma mais ampla, onde o professor através dos animés que assistiu
durante sua vida, consegue relacionar com o conteudo; os alunos, por sua vez,
conseguem compreender o conteudo e relacionar com o animé € a realidade em que

vivem, além de recomendar outras obras para que o professor assista, no qual essas
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obras tanto podem falar do mesmo conteudo quanto podem falar de outros conteudos
que por ele pode ser explorado e trazido dentro da sala de aula; efetivando assim uma
troca de conhecimentos e aproximando o professor da realidade do aluno, seja

material, seja de suas lutas, seja de seus interesses pessoais.
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7. APENDICE

APENDICE A — QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO ANIME COMO
METODOLOGIA DE ENSINO

Questionario de avaliacao do uso do animé como metodologia de ensino

1. Vocé achou a aula divertida?

( )SIM ( ) UM POUCO ( )NAO
2. O contetdo da aula foi compreendido?
( )SIM ( ) UM POUCO ( )NAO
3. Vocé assistiu ou ja ouviu falar de “CODE GEASS” anteriormente?
( )SIM ( )NAO
4. Como foi a compreensio da aula a partir do anime?
( )BOA ( ) MEDIANA ( )RUIM
5. A linguagem utilizada na aula foi compreendida?
( )SIM ( ) UM POUCO ( )NAO
6. Vocé dispde de internet ou dispositivos capazes de reproduzir o anime em casa

(celulares, computador, tablets, notebooks...)

( )SIM ( )NAO

7. Depois das aulas, voce pretende assistir ao anime?

( )SIM ( )NAO



