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RESUMO

Diante da grande influéncia das tecnologias digitais, sobretudo da tecnologia mével em nosso
meio social, a utilizagdo de suportes digitais em sala de aula proporciona novos espagos de
aprendizagem. Além dos ambientes presenciais, 0s espacos digitais podem estimular os
estudantes a aprenderem ativamente. Sob essa perspectiva, o objetivo deste estudo é analisar 0
uso dos suportes digitais, mais especificamente, o uso do celular enquanto importante
ferramenta para as aulas de Lingua Portuguesa, no tocante ao desenvolvimento de habilidades
e competéncias do eixo da leitura em turmas do 6° ao 9° ano do ensino fundamental. Dessa
forma, delineamos reflexdes referentes a leitura, ao ensino, aos maltiplos letramentos e,
também, as tecnologias digitais. Realizamos um levantamento em bancos de dados e
analisamos os estudos que discorrem sobre o uso de ferramentas digitais para o trabalho com
a leitura. Classificamos esse estudo como uma pesquisa-acdo e bibliografica, de natureza
aplicada, descritiva, com abordagem qualitativa. Quanto ao aporte tedrico, a pesquisa esta
fundamentada, principalmente, a luz das teorias de Antunes (2003), Behrens (2013),
Coscarelli (2016), Geraldi (2006), Gomez (2015), Kenski (2003), Kock e Elias (2017),
Masetto (2013), Merije (2012), Moran (2013), Ribeiro (2007), Rojo (2013) e Solé (1998).
Ademais, a pesquisa leva em consideragdo as contribui¢cdes dos documentos norteadores da
educacdo como, a Base Nacional Comum Curricular (2018), as diretrizes de politicas para
aprendizagem mdvel, proposta pela Organizacdo das NacGes Unidas para a Educacgdo, a
Ciéncia e a Cultura (2014), entre outras. Como produto final, elaboramos um caderno
pedagdgico, composto por cinco oficinas, com base na exploracdo dos recursos oferecidos
pelo celular, utilizando aplicativos digitais como suporte para professores do ensino
fundamental Il, com o propésito de ampliar as possibilidades no processo de ensino e
aprendizagem da leitura. Dessa forma, esperamos contribuir com o trabalho docente e com a
formacéo leitora dos alunos.

Palavras-chave: tecnologias digitais; celular; leitura; caderno pedagogico; oficinas didaticas.



ABSTRACT

Given the great influence of digital technologies, especially mobile technology in our social
environment, the use of digital media in the classroom provides new learning spaces. In
addition to in-person environments, digital spaces can encourage students to learn actively.
From this perspective, the objective of this study is to analyze the use of digital media, more
specifically, the use of cell phones as an important tool for Portuguese language classes, with
regard to the development of skills and competencies in the reading axis in classes from 6th to
9th year of elementary school. In this way, we outline reflections regarding reading, teaching,
multiple literacies and, also, digital technologies. We carried out a survey of databases and
analyzed studies that discuss the use of digital tools to work with reading. We classify this
study as action and bibliographical research, of an applied, descriptive nature, with a
qualitative approach. As for the theoretical contribution, the research is based mainly on the
theories of Antunes (2003), Behrens (2013), Coscarelli (2016), Geraldi (2006), GOmez
(2015), Kenski (2003), Kock and Elias (2017), Masetto (2013), Merije (2012), Moran (2013),
Ribeiro (2007), Rojo (2013) and Solé (1998). Furthermore, the research takes into account the
contributions of education guiding documents such as the National Common Curricular Base
(2018), the policy guidelines for mobile learning, proposed by the United Nations
Educational, Scientific and Cultural Organization (2014), among others. As a final product,
we created a pedagogical notebook, composed of five workshops, based on the exploration of
the resources offered by cell phones, using digital applications as support for elementary
school Il teachers, with the purpose of expanding the possibilities in the teaching and learning
process of reading. In this way, we hope to contribute to the teaching work and the reading
training of students.

Keywords: digital technologies; cell phone; reading; pedagogical notebook; didactic
workshops.
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12

1 INTRODUCAO

As TD surgiram no século XX e revolucionaram a forma como vivemos em sociedade.
Os equipamentos tecnoldgicos modificam totalmente os processos de socializagdo,
instaurando uma dependéncia por esses recursos contemporaneos. Sendo assim, tem sido, a
cada dia, mais dificil dissocia-los do nosso cotidiano, visto que eles fazem parte da nossa vida
e estdo presentes nas atividades mais basicas, como ler e escrever.

Os avancos tecnoldgicos e cientificos ndo s6 transformaram os cenérios de
socializacdo, como também impactaram significativamente a vida das pessoas, mudando a sua
forma de viver. Os equipamentos tecnologicos, como celulares, tabletes e computadores,
possibilitaram melhorias e deram praticidade a vida das pessoas, reconfigurando, entdo, o
universo social. Hoje, contamos com uma diversidade de acfes possiveis promovidas por
meio das telas. Ir ao supermercado ou realizar alguma operacdo bancéria, por exemplo, é
possivel com um simples toque na tela, sem precisar se deslocar até o local. E preciso
considerar que estamos diante de uma nova era, um novo mundo globalizado e interconectado
por meio das tecnologias.

A nossa maneira de interagir com as pessoas foi modificada e as possibilidades de
comunicacdo e informacdo foram ampliadas. As tecnologias digitais j& ndo ocupam apenas
um lugar de armazenamento de informacdes, mas de vivéncias. Por intermédio das telas, as
quais os individuos percorrem com habilidade, é possivel se comunicar, conhecer lugares e
culturas, navegar na internet e ter acesso as mais diferentes opinides e criacdes diversas de
maneira atraente e interativa.

Nesse contexto, 0 novo paradigma das telas, que propde movimentos de interconexéo
e de acesso ao mundo de forma diversificada e com uma velocidade impressionante, a
pluralidade tecnoldgica em nossa volta impacta fortemente a educacdo, trazendo inimeras
possibilidades e desafios as instituicGes escolares com a chegada dessas tecnologias mdveis
acessiveis a palma da méo. Essa facilidade de acesso reflete diretamente nas formas de fazer e
pensar a educagdo, a qual necessita de uma mudanca profunda no processo de ensinar e
aprender, uma transformacéo significativa com novos ritmos e novas dimensdes.

Desse modo, ressaltamos que as tecnologias digitais moveis, sobretudo o celular com
acesso a internet, comecaram a fazer parte da vida das pessoas ao possibilitarem muitas
fungdes, sendo utilizadas para informar, comunicar, trocar ideias, para entreter, entre outras
infinidades de acbes. Com a facilidade de acesso a esse aparelho movel, foi permitida aos

nossos jovens uma maior interacdo com conhecimentos em formatos diversos, 0s quais
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circulam na rede, diante dessa tela movel. Dessa forma, o espaco educacional é transformado
pela influéncia da era digital, e, junto a isso, a pratica docente assume uma nova postura
metodologica. Sob essa perspectiva, percebemos que esses recursos tecnoldgicos podem
contribuir de forma interativa e pratica nas aulas de Lingua Portuguesa, bem como multiplicar
as oportunidades de aprendizagem ao ampliar 0s espagos e o tempo de aprendizagens.

No entanto, a escola ainda enfrenta um grande obstaculo quanto ao aspecto de ensinar
aos alunos a ler adequadamente, uma vez que a leitura é tida como uma habilidade essencial
para o desenvolvimento do ser humano e para compreender 0 mundo a sua volta, porém,
muitas vezes, ela tem sido trabalhada de modo descontextualizado e, assim, provocado
desestimulo pelo ato da leitura por parte dos estudantes.

Essa situacdo, destarte, é desafiadora no que diz respeito aos resultados dos alunos no
quesito da leitura. A 5% edicdo da pesquisa “Retratos da Leitura no Brasil”, realizada pelo
Instituto Pro-Livro (IPL), Itau Cultural e IBOPE Inteligéncia, divulgou, em setembro de 2020,
uma queda no numero de leitores entre o periodo de 2015 a 2019. Ela revela que o tempo livre
dos leitores esta sendo utilizado para entretenimento, como assistir televisdo e usar a internet
para acessar as redes sociais. O estudo aponta, tambeém, a figura da mée e dos professores
como principais influenciadores pelo gosto da leitura.

Outro quadro preocupante em relacdo a leitura foram os dados apontados na Gltima
pesquisa fornecida pelo Ministério da Educagdo (MEC) e divulgada em maio de 2022, pelo
portal de noticias® da Rede Globo, G*. Os resultados mostram o nivel de leitura dos estudantes
do ensino fundamental, no qual 33% dos alunos do 9° ano do ensino fundamental Il chegam
ao ensino médio sem conseguirem ler fluentemente. Esses resultados nos chamam a atencéo
para 0s processos de incentivo a leitura, considerada como uma habilidade fundamental para o
desenvolvimento do ser humano e construcdo do sujeito social, tendo em vista que a escola
funciona como o ambiente propicio, acolhedor e motivador para o desenvolvimento de acGes
promotoras do habito de ler.

Diante desses resultados, notamos que é imprescindivel a ressignificacdo do trabalho
com a leitura, para a compreensdo e o desenvolvimento de praticas que estejam de acordo
com a realidade do educando. Além disso, é preciso termos em mente que, hoje, contamos,
além do livro impresso, com uma multiplicidade de suportes tecnologicos, 0s quais podem

contribuir com o desenvolvimento e o gosto pela leitura. Consideramos, ainda, que 0S

! Disponivel em: https://g1.com/jornal-nacional/noticia/2022/05/23/mais-de-50percent-dos-estudantes-chegam-
ao-30-ano-do-ensino-fundamental-sem-ter-habilidades-basicas-de-leitura.ghtml. Acesso em: 15 jun. 2022.


https://prolivro.org.br/
https://www.itaucultural.org.br/
https://www.ibopeinteligencia.com/
https://g1.com/jornal-nacional/noticia/2022/05/23/mais-de-50percent-dos-estudantes-chegam-ao-3o-ano-do-ensino-fundamental-sem-ter-habilidades-basicas-de-leitura.ghtml
https://g1.com/jornal-nacional/noticia/2022/05/23/mais-de-50percent-dos-estudantes-chegam-ao-3o-ano-do-ensino-fundamental-sem-ter-habilidades-basicas-de-leitura.ghtml
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estudantes estdo em contato direto com essas ferramentas, compartilhando e interagindo com
outras pessoas em rede.

Nesse Vviés, a cultura digital ganhou mais espacgo na vida da sociedade em geral como
também nos processos educacionais, mesmo diante dos fatores limitantes, como a falta de
ferramentas tecnolégicas, o dificil acesso a internet e a disponibilidade de equipamentos no
ambito escolar. E relevante refletirmos que, em 2020, deparamo-nos com um Cenario
inesperado e com a necessidade compulséria pelo uso das tecnologias, que nos impds uma
nova sala de aula, a qual nos submeteu aos desafios da utilizagdo de novos recursos
tecnoldgicos e a adaptacdo de metodologias de ensino. Um virus mudou totalmente a nossa
vida e, em virtude disso, fomos obrigados a ficar em isolamento fisico e as tecnologias
digitais possibilitaram a interacdo das pessoas, com vistas a viabilizar a continuacdo dos
estudos e do trabalho, impendido, dessa forma, o total isolamento social.

Aquele ano ficou marcado pelo contexto da pandemia do coronavirus SARS-CoV-2
(COVID-19), quando os riscos de contagio do virus aumentaram e foi preciso suspender as
aulas presenciais e submetermos ao ensino totalmente on-line/remoto. Nesse cenario, as
tecnologias digitais méveis se tornaram a Unica alternativa para dar continuidade ao processo
de ensino e aprendizagem. Com a chegada desse virus, a vida do planeta foi modificada, os
espacos sociais foram esvaziados e as atividades escolares presenciais foram suspensas.

Diante disso, o uso das tecnologias digitais recaiu, de maneira forcada, sobre a
educacédo no contexto pandémico, e, estar conectado nunca foi tdo importante, uma vez que
tivemos que conduzir o trabalho em meio ao caos da covid-19 que “arruinou” a vida da
populacdo mundial. Em uma missdo desafiadora, repentinamente, fomos incumbidos de dar
sequéncia aos trabalhos didaticos, mesmo sem qualificacdo e suportes adequados.

Por todas essas razdes, acabamos inseridos em um mundo onde as inovagdes ficaram
cada vez mais em destaque e, nesse contexto, a educagdo precisou estar mais ativa e
diversificada para atender a demanda atual. Sendo assim, o professor precisou reconfigurar e
ampliar as possibilidades pedag6gicas para permitir a interacdo com o aluno e, mesmo com
conhecimentos limitados e sem muito preparo para uso das tecnologias digitais, o professor
mergulhou nesse contexto para atender a demanda dos seus alunos e dar sequéncia no
processo de ensino e aprendizagem.

A pandemia exigiu pressa em atender e aos poucos fomos aprendendo a utilizar as
tecnologias digitais, apropriando-nos das ferramentas e nos adaptando ao novo formato
imposto. A maleabilidade do professor foi fundamental dentro desse novo contexto. Por todas

essas razbes, com a pandemia, o celular passou de objeto de proibicdo para equipamento
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essencial nas atividades pedagogicas desse contexto. Com isso, as formacgfes docentes
passaram a contar com as tematicas das TD na escola, com o objetivo de serem inseridas na
educacdo como contribui¢do nos processos pedagdgicos.

Diante dessas ponderagdes, 0 nosso interesse e motivacdo para o desenvolvimento
deste estudo originaram-se a partir das vivéncias pessoais dessa mestranda com o trabalho que
envolve a leitura nas turmas do ensino fundamental, anos finais da rede municipal de
Acopiara-Ceara. Percebemos, durante o nosso fazer docente, que as dificuldades e
desinteresses apresentados pelos alunos foram acentuados, principalmente, no periodo de
aulas remotas. Com base nisso, 0 tema deste estudo esta centralizado na perspectiva das TD
nas aulas de Lingua Portuguesa, tendo em vista o celular como suporte digital para o
incentivo a leitura nas turmas do ensino fundamental, da Escola Jodo Moreira Barros.

Desse modo, tomamos como ponto de partida o reconhecimento de que a sala de aula
que deixamos antes da pandemia ndo existe mais. Sendo assim, partimos da hipotese de que
as TD mdveis podem contribuir de forma interativa e pratica nas aulas de Lingua Portuguesa
para o trabalho de incentivo a leitura, bem como multiplicar as oportunidades de
aprendizagem, a fim de ampliar os espacos e o tempo. A escola, por meio das tecnologias
atuais, pode, entdo, contar com um novo espaco de aprendizagem, visto que, além dos
ambientes presenciais, 0s espacgos digitais podem estimular os estudantes a aprenderem
ativamente.

Diante dessa grande influéncia das TD, sobretudo da tecnologia mével em nosso meio
social, a utilizacdo dos suportes tecnoldgicos, como o celular, em sala de aula pode propiciar
aos alunos um desenvolvimento mais critico e interativo com a leitura. Por todas essas razoes,
é importante que a escola reflita sobre o uso dessas ferramentas no ambiente escolar para que
possam contribuir, também, para o desenvolvimento da formagdo humana.

Nesse ambito, consideramos o relatorio digital global de estatisticas de julho de 2022,
do Portal DATAREPORTAL? ao apontar que 0s usuarios das tecnologias méveis
aumentaram para 5,34 bilhdes no terceiro trimestre do ano de 2022, sendo o smartphone o
aparelho em maior uso. Com um aumento de 93 milhGes de pessoas com aparelhos moveis,
representando 67% da populacdo que utilizam um telefone celular. Além desses dados, em
2014, a UNESCO propds diretrizes de politicas para a aprendizagem mdvel, que defendem o

uso de aparelhos méveis como forma de personalizar e enriquecer a aprendizagem.

2 Disponivel em: https://datareportal.com/reports/digital-2022-july-global-statsho. Acesso em: 17 jun. 2022.
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Nessa configuracdo educacional, o documento que regulamenta as aprendizagens, que
devem ser desenvolvidas nas escolas brasileiras, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC
—2018), destaca as competéncias especificas da area de linguagens para o ensino fundamental
e aponta para a insercdo das tecnologias na sala de aula, enfatizando, assim, a importancia de
a educacdo basica entender e manusear as TD nas diversas praticas sociais, a fim de que o
aluno possa se comunicar, por intermeédio de diferentes linguagens e midias, bem como possa
produzir conhecimentos.

Nesse contexto, a BNCC (2018) considera importante a inclusdo das tecnologias ao
propor mudangas e inovagdes no contexto da educagdo no Brasil e destaca a relevéancia da
formacéo de alunos para viver em uma sociedade tecnoldgica, assim como para desenvolver
habilidades que atendam a demanda desse cenario digital. Além disso, o documento norteador
do ensino em nosso pais aponta a necessidade de trabalharmos a leitura de textos
multissemidticos e multimidiaticos, frutos dos meios virtuais, para atender ao contexto social.
Temos a ciéncia de que a presenc¢a da multimodalidade ganhou forca e espaco com as esferas
digitais.

Diante desse fato, salientamos a importancia quanto as novas perspectivas do trabalho
com a leitura e ratificamos que a alteracdo dos suportes leitores trouxe inovacoes e, com isso,
novas reflexdes sobre as implicagcdes que essa transposicdo para 0 ambiente digital pode trazer
para o processo de leitura. Com a TD, surgem outros formatos de textos, 0os quais exigem
novas habilidades leitoras e os leitores passam, entdo, a desempenhar novos papéis nesse novo
modo de ler. Desse modo, levamos em consideracdo, também, que os estudantes estdo
inseridos nesse contexto digital e fazem uso constante do aparelho celular, mesmo em sala de
aula e, as veze de forma indevida. Sendo assim, esse suporte tecnoldgico pode ser explorado a
favor das praticas pedagdgicas, enquanto um elemento facilitador do desenvolvimento de
habilidades leitoras.

Nesse contexto, notamos que as tecnologias digitais apresenta um crescimento
acelerado na contemporaneidade. No campo educacional ndo é diferente, visto que 0s
aparatos tradicionais tém sido substituidos por recursos digitais, com vista a tornar o trabalho
dos professores mais contextualizado com as vivéncias dos estudantes. Dessa maneira, 0s
novos paradigmas de ensino e aprendizagem estdo sendo ressignificados por meio da
mediacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na escola. Esses
fatores influenciaram positivamente na escolha por nosso objeto de pesquisa, visto que é
relevante a elaboracdo de metodologias capazes de promover a leitura com o0 uso dos recursos

digitais.
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Sendo assim, levamos em consideracdo os aspectos relacionados a area da leitura e das
TD. Ancoramos, também, nas contribui¢des da Linguistica Aplicada e da abordagem dos
multiletramentos e das TD, a fim de levantarmos a seguinte pergunta de pesquisa: as
tecnologias digitais moveis, especificamente o aparelho celular, podem ser utilizadas como
ferramenta de apoio para o trabalho de incentivo & leitura? Dessa forma, este trabalho tem
como objetivo geral analisar o uso dos suportes digitais, mais especificamente o uso do
celular, enquanto importante ferramenta para as aulas de Lingua Portuguesa, no tocante ao
desenvolvimento de habilidades e competéncias do eixo da leitura em turmas do 6° ao 9° ano,
do ensino fundamental II.

Para alcancarmos esse objetivo geral, delineamos os seguintes objetivos especificos:
a) promover discussdes sobre leitura, ensino, maltiplos letramentos e tecnologias digitais, a
fim de possibilitarmos o aprofundamento dos conhecimentos acerca do processo de ensino e
aprendizagem, com apoio das TD; b) analisar pesquisas do banco de dados da Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), com foco nos critérios dos letramentos,
géneros e suportes digitais nas praticas escolares; ¢) elaborar uma proposta didatica, no
formato de um Caderno Pedagdgico, composto por oficinas, com base na exploragdo das
ferramentas presentes no celular, utilizando aplicativos digitais como suporte para professores
do ensino fundamental anos finais, com o propdsito de ampliarmos as possibilidades no
processo de ensino e aprendizagem da leitura.

No que concerne ao referencial tedrico, esta pesquisa é fundamentada, principalmente,
pelas teorias de Rojo (2013), Coscarelli (2016), Ribeiro (2007) Gémez (2015), Moran (2013),
Masetto (2013), Behrens (2013), Kenski (2003), Solé (1998), Merije (2012), Antunes (2003),
Kock e Elias (2017), Geraldi (2006), entre outros. Além desse aporte tedrico, este estudo leva
em consideracdo as contribui¢fes dos documentos norteadores da educagdo brasileira, tais
como a BNCC (2018) e as diretrizes de politicas para aprendizagem mdvel proposta pela
UNESCO (2014), entre outras.

Este estudo adota, portanto, uma abordagem qualitativa, sendo desenvolvido a partir
de uma metodologia da pesquisa-acdo e bibliografica, pois visa conhecer e analisar as
contribuicdes teoricas sobre a leitura mediada pelas TD para contribuir com um problema
coletivo. Classificamos esse estudo, entdo, como uma pesquisa descritiva, a qual busca um
aprofundamento sobre o tema em debate, com vistas a permitir o uso do método investigativo
de levantamento de dados em livros e em banco de dados teses e dissertacoes.

No que se refere a organizacao, esta dissertacdo esta estruturada em quatro capitulos.

No primeiro, temos a Introducdo, na qual esta disposta a contextualizacdo de como a pesquisa
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surgiu, assim como as consideracdes a respeito da leitura e da influéncia das TD no contexto
social, na perspectiva da docente pesquisadora. S&o apresentadas, também, reflexGes sobre o
trabalho, os objetivos gerais e especificos desta pesquisa, a metodologia, a justificativa, além
dos tedricos que fundamentam o estudo.

No segundo capitulo, tratamos da fundamentag&o teérica, com discussdes relativas as
concepcdes de leitura e ensino, dos multiletramentos e do letramento digital. Delineamos
consideracBes sobre as tecnologias digitais e a BNCC (2018), que fomentam a pesquisa. Esse
capitulo est& dividido nos seguintes topicos: concepgdes de leitura na escola; multiletramentos
e tecnologias digitais; o eixo da leitura para a BNCC (2018) e o celular como suporte as
Metodologias Ativas nas aulas de Lingua Portuguesa.

No terceiro capitulo, apresentamos os procedimentos metodoldgicos da pesquisa, ou
seja, como se classifica quanto ao tipo, ao modo, aos objetivos, etc. Explicitamos, ainda, o
corpus da pesquisa e outros aspectos pertinentes a este estudo.

No capitulo 4, apresentamos a andlise dos dados, os quais foram coletados nos bancos
de teses e dissertacfes. Assim, refletimos acerca dos estudos realizados no Brasil nos ultimos
cinco anos (2018-2022) a respeito da leitura e das TD. Ademais, lancamos um olhar
indagador de como essas ferramentas pedagdgicas podem ser promissoras para um trabalho
efetivo em sala de aula.

No quinto capitulo, apresentamos a Proposta de Intervengdo, com o detalhamento das
atividades propostas, a fim de auxiliarmos o trabalho com a leitura de textos multimodais,
com o objetivo de promovermos a inclusdo do celular como ferramenta pedagogica.

Nas consideracfes finais, retomamos toda a trajetéria do estudo em questdo, com a
pretensdo de evidenciarmos 0s objetivos da pesquisa, a fim de verificarmos a sua
concretizacdo e destacarmos as contribui¢Ges proporcionadas a educagdo, no que se refere ao
trabalho docente no ambito da leitura por intermédio das TD. Na sequéncia, temos as

referéncias bibliograficas.
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2 LEITURA, MULTILETRAMENTOS DIGITAIS E ENSINO

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos
das diferentes areas (Brasil, 2018, p. 09).

Neste capitulo, serdo discutidos alguns conceitos importantes para fundamentarmos o
presente trabalho. Sendo assim, abordaremos as concepcdes de leitura que norteiam esta
pesquisa, além de discussdes sobre o papel da escola e do professor enquanto mediador na
formacéo de leitores, em meio ao surgimento dos letramentos digitais. Abordaremos, também,
os multiplos letramentos, 0s quais nos remetem ao uso das novas tecnologias e as exigéncias
para o desenvolvimento de diversas habilidades leitoras.

Sob essa vertente, trataremos, ainda, do eixo da leitura na perspectiva do documento
oficial que regulamenta as aprendizagens no ensino fundamental, a BNCC (2018), quanto aos

aspectos relacionados as praticas de linguagem e as TD.

2.1 Concepcdes de leitura na escola

Sabemos que a leitura esta a nossa volta antes mesmo de chegarmos a escola e que o
ato de ler possibilita condices para compreensdo do contexto social em que vivemos. E pela
leitura que interpretamos o mundo, com suas multiplas vivéncias, e temos a possibilidade de
contribuirmos com a formacdo humana e intelectual dos individuos. Ao discorrer acerca da
leitura, Rojo (2009) defende que, no século XX, a leitura era considerada como um processo
simples de decodificacdo de grafemas e estava associado a alfabetizacdo. Bastava o individuo
conseguir assimilar o significado do texto que ja havia desenvolvido as capacidades de leitura.
Ao longo dos anos, depois de muitos estudos sobre o tema, a leitura passou a ser
compreendida a partir de uma abordagem interacionista entre o texto/leitor/autor.

Por ser considerada uma pratica social e, portanto, uma ferramenta para atuar no
mundo, a leitura tornou-se a ligacao entre o individuo e 0s conhecimentos, indo muito além
dos limites da mera decodificacdo. Nesse sentido, ler € um processo mental dinamico e
complexo que envolve a interagdo entre autor, leitor e texto. Para Antunes (2003, p. 67) a

leitura é
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uma atividade de interacdo entre sujeitos e supBe muito mais que a simples
decodificacdo dos sinais graficos. O leitor, como um dos sujeitos de interacdo, atua
participativamente, buscando recuperar, buscando interpretar e compreender o
conteldo e as intencBes pretendidas pelo autor.

Desse modo, o ato da leitura é interativo e contextualizado. Para Koch e Elias (2006,
p. 11) a leitura é “uma atividade com um grau elevado de complexidade de producdo de
sentidos em que geralmente € realizada nos elementos linguisticos que se encontram na
estrutura do texto, porém, ndo se restringe apenas a isso, ela requer outros saberes”.
Ressaltamos, assim, que ler ndo é tarefa simples de ser desenvolvida, visto que, consoante
Cagliari (2009, p. 131), “ler € uma atividade extremamente complexa e envolve problemas
ndo s6 semanticos, culturais, ideoldgicos, filosoficos, mas também fonéticos”. Em suma, a
leitura envolve um universo de processos e conhecimentos extralinguisticos.

Nesse contexto, os Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa
(Brasil,1998) definem a leitura como uma atividade que exige do leitor um papel ativo de
compreensdo e interpretacdo de varios aspectos da linguagem, ndo se restringe, entdo, apenas
a decodificacdo de unidades isoladas da lingua, como as letras e as palavras. No mesmo
sentido, o documento norteador das propostas curriculares, a BNCC (2018), propde a pratica
de leitura em uma perspectiva interativa do texto com o leitor, o0 ouvinte e o espectador.

A respeito dessa tematica, Kleiman (1989) compreende a leitura como um ato social
de interag&o entre o autor e o leitor, tendo em vista as inten¢des socialmente estabelecidas
para a leitura. J& na concepcédo de Coscarelli e Novais (2010, p. 36), ler

é um processo de integracdo de varias operacfes. Ler envolve desde a percepcdo de
elementos graficos do texto até a producdo de inferéncias e a depreensédo da ideia
global, a integragdo conceptual, passando pelo processamento lexical,
morfossintatico, semantico, considerando fatores pragmaticos e discursivos,
imprescindivel a construcédo de sentido.

Nessa configuragcdo, percebemos que a leitura se constitui da articulacdo de todos
esses elementos linguisticos, até chegar a construcdo e reflexdo de um significado. Logo, ndo
podemos desconsiderar que € um processo, o qual exige um desenvolvimento de habilidades
linguisticas. Notamos, ainda, que as concep¢des anteriores abordam a atividade de leitura sob
a perspectiva do leitor em interacdo com o texto. Sendo assim, segundo Koch e Elias (2017),
0 ato de ler requer do leitor uma associacdo de uma variedade imensa de conhecimentos
dentro desse evento comunicativo, tendo em vista a bagagem de conhecimentos e

experiéncias que o leitor carrega.
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Nesse viés, para o desenvolvimento das habilidades leitoras é imprescindivel ativacéo
dos conhecimentos linguisticos e textuais, os quais sd8 mobilizados a partir dos
conhecimentos prévios do aluno, a fim de que o sentido do texto seja construido na pratica
efetiva da leitura. Outro aspecto considerado nesse processo, segundo Freire (1986, p. 9), €
entender que “linguagem e realidade se prendem dinamicamente. A compreensdo do texto a
ser alcancada por sua leitura critica implica a percepcdo das relagdes entre o texto e o
contexto”. Dessa maneira, compreendemos que o envolvimento de varios niveis de
conhecimentos estd presentes durante a leitura, portanto o leitor exerce uma fungdo atuante
nessa dindmica de ler e dar sentido ao lido, pois ele articula outros saberes e estabelece
multiplas conexdes.

No que diz respeito a essas discussdes, Solé (1998, p. 23) argumenta que

para ler necessitamos, simultaneamente, manejar com destreza as habilidades de
decodificagdo e aportar ao texto nossos objetivos, ideias e experiéncias prévias;
precisamos nos envolver em um processo de previsao e inferéncia continua, que se
apoia na informacéo proporcionada pelo texto e na nossa propria bagagem, e em um
processo que permita encontrar evidéncia ou rejeitar as previsdes e inferéncias antes
mencionadas.

Na perspectiva dessa autora, 0 processo de leitura abrange uma viséo interacionista,
uma vez que tem inicio pelas letras até chegar a compreensdo do texto, do mesmo modo que,
o leitor pode partir de conhecimentos prévios e conhecimentos do texto para, desse modo,
verificar seu sentido. De acordo com a ideia sociointeracionista de Bakhtin (1992), o ponto de
partida da leitura é o texto, o qual, apds ser escrito, circula em diferentes esferas sociais.
Logo, seu significado é construido na interacdo com o leitor, que € atuante nesse ato interativo
de leitura. E nessa perspectiva dialgica, portanto, que a pratica de leitura tem que ser
vivenciada.

Diante dessas consideracdes, € relevante pontuarmos que Solé (1998, p. 24) defende

que

o leitor seja um processador ativo do texto, e que a leitura seja um processo
constante de emissdo e verificagdo de hipdteses que levam & construgdo da
compreensdo do texto e do controle desta compreensdo — de comprovacao de que a
compreensdo realmente ocorre.

Acerca dessa logica, é importante destacarmos o grande desafio, o qual os professores,
especificamente de Lingua Portuguesa, tém a enfrentar nas abordagens pedagogicas do ensino

de leitura. Sendo assim, Solé (1998) considera como um dos desafios da escola o ato de
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ensinar a ler adequadamente, visto que a aprendizagem da leitura é primordial para atuar na
sociedade letrada e a falta desse conhecimento gera a desigualdade entre as pessoas, que
podem ser excluidas por ndo conseguirem desenvolver habilidades leitoras.

A respeito desse assunto, o grande educador Paulo Freire, em sua obra “A importancia
do ato de ler” (1981), deixa como contribui¢cdo uma proposta de transformacao, por meio da
leitura critica do mundo, a qual antecede a leitura das palavras em si. O autor apresenta, nesse
texto, discuss@es sobre a importancia da leitura e propde um redimensionamento do papel da
escola dentro do préprio contexto escolar. Sendo assim, tudo se inicia no texto, que atua como
0 eixo principal e tem seu sentido constituido por meio da relagdo entre autor e leitor.

Consoante Soares (2009, p. 9) em sua defesa de que:

ler um texto, como vocé estad fazendo agora, é instaurar uma situacdo discursiva.
Alids, no caso deste texto que vocé 1€ agora, essa situacdo discursiva ja se iniciou no
momento mesmo em que vocé tomou nas maos este livro, observou a capa, uma
ilustracdo, certas cores, um titulo, um nome proprio, o da autora, folheou as
primeiras paginas, viu um sumario, que anuncia trés textos [...].

Depreendemos, entdo, que a producdo de sentido do texto constitui-se na interacéo
dialégica entre os sujeitos e os elementos linguisticos que o constituem, além dos
componentes extralinguisticos, que demanda a mobilizacdo de outros conhecimentos. Desse
modo, Koch e Elias (2017, p. 11) afirmam que “a leitura de um texto exige do leitor bem mais
gue o conhecimento do cddigo linguistico, uma vez que o texto ndo é simples produto da
codificagdo de um emissor a ser decodificado por um receptor passivo”, logo o ato de ler
exige diferentes habilidades.

No que se refere ao trabalho com a leitura, Irandé Antunes (2003), em sua obra “Aula
de Portugués: encontro & interacd@o ”, elenca alguns pontos que sdo encontrados no trato com
as atividades de leitura, tais como: atividade voltada para a decodificagdo da escrita, uma
leitura sem objetivos e funcdo social, leituras sem interesse, apenas para fins avaliativos;
leitura, a qual é voltada para localizacdo de informacdes explicitas no texto; uma leitura
desvinculada do contexto social do aluno e, por fim, um curto prazo de tempo destinado a
leitura.

Sob essas perspectivas, Antunes (2003, p. 79) propde a¢des pedagdgicas, as quais 0
professor de portugués deve promover, tendo em mente a leitura como atividade de interacéo.

Ela sugere que ao estudante seja oportunizada
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uma leitura de textos auténticos, interativa, leitura em duas vias, motivadora, leitura
do todo, leitura critica, uma leitura de reconstrucdo do texto, leitura diversificada,
leitura por “pura curti¢do”, leitura apoiada no texto, uma leitura ndo s6 das palavras
expressas no texto, uma leitura nunca desvinculada do sentido.

Nesse sentido, notamos uma abordagem pedagogica de ensino da leitura voltada aos
aspectos socioculturais e dialégicos da linguagem, que prevé a interacdo em uma diversidade
de situagBes comunicativas. E importante, entfo, refletirmos a respeito dessa mediac&o
pedagdgica na formacdo de leitores, com vistas a considerarmos a escola como um espaco
essencial para essas vivéncias, mas compreendemos que ela sozinha ndo é o bastante, portanto
as experiéncias extraescolares sdo fundamentais para a efetivagdo dessa relacdo com a
linguagem.

Em razdo disso, o trabalho com a leitura de materiais de outras disciplinas, por
exemplo, pode favorecer o enriquecimento do repertério do leitor ao atuar como um plano de
leitura que se destina a ler por ler, pelo prazer, sem ter o objetivo de, ao final dar uma
satisfacdo do que foi lido, o que é criticado por alguns professores. A leitura sem pretexto
algum, contudo, pode trazer ganhos ao leitor. Conforme Ferrarezi JR. e Carvalho (2017, p.
17), uma leitura de “livros bons, de bom contetido, livros instigadores, provocativos, de
contetdo proficuo, educam, informam, transformam vidas, deixam marcas indeléveis na

alma”. Nessa direcdo, Lajolo (2004, p. 7) pondera que

ninguém nasce sabendo ler: aprende-se a ler a medida que se vive. Se ler livros
geralmente se aprende nos bancos da escola, outras leituras se aprendem por ai, na
chamada escola da vida [...] Como entre tais coisas e tais outros incluem-se também
livros e leitores, fecha-se o circulo: 1é-se para entender o mundo, para viver melhor.
Em nossa cultura, quanto mais abrangente a concepc¢do de mundo e de vida, mais
intensamente se 1€, numa espiral quase sem fim, que pode e deve comegar na escola,
mas ndo pode (nem costuma) encerrar-se nela. Do mundo da leitura a leitura do
mundo, o trajeto se cumpre sempre, refazendo-se, inclusive, por um vice-versa que
transforma a leitura em pratica circular e infinita. Como fonte de prazer e de
sabedoria, a leitura ndo esgota seu poder de seducdo nos estreitos circulos da escola.

Essa reflexdo é importante para que o docente enquanto mediador do processo de
leitura possa estimular o aluno a adquirir conhecimentos e conhecer 0 mundo por intermédio
da leitura. Além disso, é oportuno para a formacdo de leitores independentes e criticos, 0s
quais devem conseguir perceber o0 mundo pelo olhar da leitura, como um meio transformador
de seu contexto sociocultural. Acerca dessa dimensdo, entendemos a leitura como uma
atividade essencial a ser desenvolvida pela escola para contribuir com a formacdo dos

estudantes.
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Nesse entendimento, é necessario o favorecimento do desenvolvimento de
conhecimentos teorico-didaticos sobre o assunto da leitura, alem de um ambiente propicio
para 0 desdobramento das atividades de aperfeicoamento para a formacdo dos leitores.
Contudo, segundo Geraldi (2012), na escola, ainda, é feito ensaio de leitura, ou seja, ler o
texto para responder questionarios, simplesmente, uma mera interpretacdo textual. Ha, assim,
uma compreensao superficial do texto, seguindo o que propde os manuais didaticos, poréem
essa proposta ndo € o suficiente para o trabalho de compreensdo leitora. Para Solé (1998, p.
33),

o problema do ensino de leitura na escola ndo se situa no nivel do método, mas na
propria conceitualizacdo do que € leitura, da forma em que é avaliada pelas equipes
de professores, do papel que ocupa no Projeto Curricular da Escola, dos meios que
arbitram para favorecé-la e, naturalmente, das propostas metodoldgicas que se
adotam para ensina-la.

Dessa forma, no processo de escolarizacdo, é importante que as instituicdes promovam
um realinhamento das propostas curriculares como forma de favorecer experiéncias
significativas com a leitura e que possam servir de alicerce para enfrentar os desafios do atual
contexto social. Nesse sentido, compreendemos, como (Cagliari, 2009, p. 130), que “a leitura
é extensdo da escola na vida das pessoas. A maioria do que se deve aprender na vida tera de
ser conseguido através da leitura fora da escola. A leitura € uma heranca maior do que

qualquer diploma”. Posto isto, Rocco (1994, n.13, p. 37-42) argumenta que

leitor e leitura atuam na construcdo de processo social de m&o dupla, desenvolvendo
um tipo de acdo que se da em espagco muito amplo, pois 0s inumeraveis sentidos
atribuidos a um texto e dele também absorvidos entram em consonancia com a
historia de vida de cada um e, ainda, em consonancia com o imaginario pessoal e
coletivo dos individuos.

Nesse ambito, ao considerarmos 0s aspectos do atual cenério escolar do ensino
fundamental e tomarmos como base a pratica escolar, percebemos que boa parte do tempo das
aulas de Lingua Portuguesa € utilizado com analises linguisticas, repeticdo de caracteristicas
estruturais da lingua, dentro de um contexto distante da realidade do aluno e, muitas vezes,
sem levar em conta as situagdes concretas de interag&o.

No contexto da leitura, em geral, as atividades se constituem por leitura paragrafada
ou silenciosa, de fragmentos dos textos que os livros didaticos abordam para a resolucdo da
compreensdo textual proposta pelos manuais ou, ocasionalmente, como proposta de trabalho

para fins avaliativos, como o preenchimento de uma ficha de leitura sobre aspectos
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relacionados ao contetdo do livro lido. A respeito desse assunto, Rojo (2009, p. 79) aponta
que “a leitura escolar parece ter parado no inicio da segunda metade do século passado”, ou
seja, esta estagnada no tempo, sendo pouco valorizada nos espacos educacionais. Quanto a

esse fato, Kleiman (2009, p. 30) ressalta que

0 contexto escolar ndo favorece a delineagdo de objetivos especificos em relagdo a
essa atividade. Nele a atividade de leitura é difusa e confusa, muitas vezes se
constituindo como um pretexto para cOpias, resumos, andlise sintatica e outras
tarefas do ensino da lingua.

H& de se considerar, ainda, que esses tipos de atividades refletem diretamente nos
resultados do quadro de leitura dos estudantes das etapas de ensino fundamental, e, com isso,
ndo conseguimos visualizar um avango nos rendimentos de leitura. Solé (1998, p. 36) aponta
que, “durante toda a etapa do Ensino Fundamental e as vezes também no Médio, continua-se
reservando um tempo para a leitura, geralmente na matéria de Linguagem”. Dessa forma,

Cagliari (2009, p. 151) enfatiza que

a leitura ndo pode ser uma atividade secundéaria na sala de aula ou na vida, uma
atividade para qual a professora e a escola ndo dedicam mais que uns miseros
minutos, na ansia de retornar aos problemas da escrita, julgados mais importantes.
H& um descaso enorme pela leitura, pelos textos, pela programacéo dessa atividade
naescolal...].

Nessa perspectiva, Geraldi (2012) propde para o ensino de Lingua Portuguesa, 0
trabalho com a leitura, de quatro maneiras: a proposta da leitura como busca de informacoes,
com o intuito de responder a pergunta “para qué” ler um texto, como forma de extrair
informac@es estabelecidas na superficie do texto, assim como, para buscar informacdes mais
profundas que o texto traz; a leitura como forma de estudo do texto, que é proposta como
forma de interlocucdo entre texto, autor e leitor, com o objetivo de localizar a tese, a
coeréncia, 0s argumentos e contra-argumentos nos textos; a proposta de leitura como
pretexto, que abrange as diversas formas de se utilizar um texto e, por fim, a leitura como
fruicdo, a qual propde uma leitura sem cobrancas, simplesmente pelo prazer, mais
especificamente o ler para ler.

Tudo isso, entdo, apresenta o intuito de lidar com as multiplas relagdes de leituras
possiveis na interlocucdo entre texto e leitor, que visa ir além da “artificialidade da
linguagem”. Nessa légica, Geraldi (2012) aponta um caminho para o professor de Lingua

Portuguesa para as praticas de leitura, o qual implica em criar circuitos com os livros, deixar
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que os alunos leiam a vontade, seja por recomendacéo dos colegas seja pela capa do livro que
Ihe atrai, mas que haja esse momento de leitura na sala de aula, um revezamento de livros em
diversos ambientes.

Diante das reflexdes delineadas, percebemos a importancia do trabalho com a leitura
para a formacéo leitora dos nossos estudantes, com o proposito de promover habilidades para
o0 reconhecimento dos sujeitos atuantes no contexto social, 0s quais estdo inseridos nesse novo
milénio, em que novas formas e significados entram em cena, a partir das leituras promovidas

pelos multiletramentos digitais.

2.2 Multiletramentos e as tecnologias digitais

Com a democratizacdo e 0 acesso das pessoas a educacdo formal, surge um novo
modelo sdcio, politico e cultural de individuos, os quais estdo inseridos nas salas de aula.
Sendo assim, o aumento de ingressos da populacdo as escolas publicas gera uma diversidade
de dialetos nos espagos escolares, constituindo-se, desse modo, em um ensino voltado para
atender a demanda da nova realidade. Nesse cenario, alteram-se as necessidades educacionais
e 0s documentos e as propostas curriculares de ensino de Lingua Portuguesa consolidam essas
mudancas no ensino da linguagem.

Diante desse cenério de transformacdo educacional, nas décadas de 1980 e 1990,
surgiu uma nova forma de entender os fendmenos da leitura e da escrita no mundo social, que
foi denominada de letramento, e, por muito tempo, foi confundido com o termo alfabetizacéo.
Segundo Soares (2009), esse conceito apareceu em 1980 e difere do sentido de alfabetismo,
que significa aquisi¢do da leitura e da escrita. Assim, Rojo e Moura (2019, p. 15) definem

alfabetizacdo como

a acdo de se apropriar do alfabeto, da ortografia da lingua que se fala. Isso quer dizer
dominar um sistema bastante complexo de representacfes e de regras de
correspondéncia entre letras (grafemas) e sons da fala (fonemas) numa dada lingua,
No NOsso caso, 0 portugués do Brasil.

Nesse viés, o processo de alfabetizar, ligado a simples decodificacdo do cddigo
linguistico, ndo garante insercdo dos individuos em préticas sociais de linguagem. Dessa
maneira, ser letrado independe do nivel de analfabetismo, bem como pessoas que nédo
aprenderam a ler e a escrever, podem conseguir se envolver em situacfes sociais que

envolvem a leitura e a escrita.
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Diante dessa nova realidade social, o ato de apenas ler e escrever ndo atende mais a
demanda do contexto atual. Dai surge, entdo, o termo letramento, que implica em uma nova
perspectiva nas praticas sociais do ler e escrever. De acordo com Soares (2009, p. 18),
“letramento €, pois, o resultado da acdo de ensinar ou aprender a ler e escrever: o estado ou a
condigdo que adquire um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter se
apropriado da escrita”. Logo, 0 letramento capacita o individuo para a insercdo em seu
contexto sociocultural.

Ademais, percebemos que 0 novo termo ndo estd relacionado simplesmente as
atividades de ler e escrever, mas de envolvimento nas praticas de leitura e de escrita, em
contextos sociais de linguagem. E importante destacarmos que essa palavra inglesa “literacy”
apareceu, no Brasil, com a traducdo no livro “No mundo da escrita”, de Mary Kato, escrito
em 1986. Enquanto isso, Rojo (2009, p. 98) define o termo letramento como “praticas sociais
de linguagem que envolvem a escrita de uma ou de outra maneira, sejam elas valorizadas ou
ndo, locais ou globais, recobrindo contextos sociais diversos (familia, igreja, trabalho, midias,
escola etc.) numa perspectiva socioldgica, antropoldgica e sociocultural”.

Na sociedade contemporanea, a heterogeneidade permeia as praticas sociais de leitura
e escrita, resultando no surgimento de mdaltiplos letramentos. Desse modo, como defende
Rojo e Moura (2019, p. 18), “trata-se, agora, de ampliar a abrangéncia das praticas letradas
que ddo base aos eventos de letramento escolar”. E, portanto, dever da escola favorecer os
letramentos para inser¢do do estudante nos diversos contextos socioculturais.

Nesse cenario, a globalizacdo demandou uma transformacdo do mundo nos ultimos
tempos com o surgimento de novas TD e, com isso, surgiu novos letramentos, resultado das
multiplicidades multimidiaticas. Assim, o0 aumento de circulacdo de informagfes, a mudanca
espaco-temporal, a velocidade de informagfes, o texto digital cercado de multisemioses
impactaram, diretamente, no letramento escolar. Diante dessas transformagées, o livro e 0
caderno nao sdo mais suficientes para atender a demanda da sociedade contemporanea.

Com a criagdo e a evolugdo dos meios tecnoldgicos, consequentemente, 0s textos
foram modificados, a partir dos novos formatos de linguagens. Foram alteradas, também, as
praticas letradas, com o acréscimo imagetico e sonoro. Esse desenvolvimento nos trouxe
linguagens multiplas, os multiletramentos. Dessa forma, cabe a escola propiciar aos alunos
vivéncias sociais de leitura e escrita multiplas, considerando os avangos tecnoldgicos e as
diversidades linguisticas e culturais. Para tanto, € preciso socializar e estender as préaticas dos
letramentos no espaco escolar, uma vez que o mundo exige esse entendimento, pois o

ambiente escolar € um universo permeado pela diversidade de letramentos. Vivemos cercados
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pela diversidade e multiplicidade de linguagens, que nos colocam diante de novos desafios no
ambito educacional, resultado dos avancos tecnologicos e dos meios de comunicacdo de
massa.

E relevante informarmos que, em 1996, um grupo de pesquisadora australianos,
ingleses e americanos, conhecido como Grupo de Nova Londres (GNL), reuniu-se para
discutir as mudancas ocorridas com o0s textos apos o crescente uso das tecnologias. A respeito

desse grupo, Rojo e Moura (2019, p. 20, grifo da autora) esclarece que

para eles, o mundo estava mudando aceleradamente na globalizacéo: exploséo das
midias, diversidade étnica e social das populagbes em transito, multiculturalidade.
Isso tinha impacto ndo somente nos textos, que se tornavam cada vez mais
multimodais, mas também na diversidade cultural e linguistica das populagdes, o
que implicaria mudangas necessarias na educacdo para o que chamaram de
multiletramentos.

Nesse sentido, consideramos o que prop6e o GNL acerca do conceito de

multiletramentos. Conforme Rojo (2013, p. 14, grifos da autora), esse grupo

busca justamente apontar, ja de saida, por meio do prefixo “multi”, para dois tipos
de “multiplos” que as praticas de letramentos contemporaneas envolvem: por um
lado, a multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na criagdo de
significacdo para os textos multimodais contemporaneos e, por outro lado, a
pluralidade e a diversidade cultural trazidas pelo autor/leitores contemporaneos a
essa criagdo de significacdo.

Na esfera dos multiletramentos, a escola deve propor novas praticas escolares para o
ensino e aprendizagem dos alunos, com a pretensao de atender a essa pluralidade linguistica
t40 presente em nossa vida cotidiana. E conveniente salientarmos que Rojo (2013) propde, na
perspectiva da pluralidade linguistica, que sejam delineados novos caminhos, 0s quais possam
ultrapassar fronteiras, destacando as relacGes extraescolares com a diversidade linguistica,
com vistas a redefini¢do de questbes estanques caracterizadoras do individuo letrado.

Dessa forma, o ensino voltado para os multiletramentos implica a necessidade de
repensarmos O espago escolar e o processo de ensino e aprendizagem, visto que as TD
ampliaram as formas de comunicacdo e circulacdo de informacdes. Reconfiguram, também,
0s modos de executarmos a leitura, as quais estdo inseridas em novo formato de producéo e
circulacdo de textos. Segundo Rojo e Moura (2012, p.21), para a efetivacdo dos

multiletramentos,
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sdo necessarias novas ferramentas — além da escrita manual (papel, pena, lapis,
caneta, giz e lousa) e impressa (tipografia, imprensa) — de audio, video, tratamento
de imagem, edicdo e diagramacdo. Sdo requeridas novas praticas: (a) de producdo,
nessas e em outras, cada vez mais novas, ferramentas; (b) de andlise critica como
receptor.

E necessario pensarmos no atual contexto escolar, o qual estd cercado por uma
diversidade cultural e de linguagens permeadas pelos textos multimodais e multissemiéticos,
0s quais de acordo com (Rojo, 2012, p. 19), sdo “textos compostos de muitas linguagens (ou
modos, semioses) e que exigem capacidades e praticas de compreensdo e producdo de cada
uma delas (multiletramentos) para significar”. Cabe ao professor, portanto, eleger em seus
planejamentos uma abordagem plurilinguistica, que privilegie os textos multissemidticos, por
meio de préaticas dinamicas, que atendam a demanda dos multiletramentos.

Nessa perspectiva, Rojo e Moura (2012, p. 8, grifos dos autores) postulam que

trabalhar com multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente
envolverd) o uso de novas tecnologias de comunicacdo e de informagdo (novos
letramentos), mas caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de
referéncia do alunado (popular, local, de massa) e de géneros, midias e linguagens
por eles conhecidos, para buscar um enfoque critico, pluralista, ético e democratico
— que envolva agéncia — de textos/discursos que ampliem o repertério cultural, na
direcdo de outros letramentos, valorizados (como é o caso dos trabalhos com hiper e
nanocontos) ou desvalorizados (como € o caso do trabalho com picho).

Dessa forma, a escola funciona como um espaco ideal e privilegiado para a vivéncia
das diversidades, logo inserir os multiletramentos nas préaticas escolares pode possibilitar a
valorizacdo das manifestacGes linguisticas e culturais, a partir do contexto sociocultural do
aluno. Sendo assim, levamos em consideracdo a multiplicidade cultural e a multimodalidade,
que estdo presentes em textos, com os quais o leitor da era globalizada interage, por meio das
TD. E fundamental, portanto, que o trabalho pedagdgico do professor seja reestruturado para
atender a nova realidade, considerando que a inser¢cédo das TD na escola provoca mudangas

significativas na aprendizagem. Segundo Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 31),

com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto de espagos
ricos de aprendizagens significativas, presencias e digitais, que motivem os alunos a
aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem proativos, a saber tomar
iniciativas e interagir.

Nessa direcdo, é preciso que o professor se aproprie das ferramentas tecnolégicas para
inseri-las em suas praticas docentes, que envolvem o trabalho com os multiletramentos. Desse

modo, as caracteristicas dos multiletramentos foram apontadas por Rojo e Moura (2012)
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como sendo interativas, colaborativas, hibridas e mesticas de linguagens, modos, midias e
culturas, além de ultrapassarem as relaces de poder e de propriedade das maquinas, das
ferramentas, das ideias, dos textos verbais ou néo.

Nesse ambito, consideramos, ainda, que a realidade da nossa vida seja ligada ao
mundo midiatico, a comecar pelo despertador que nos acorda todos os dias, com o toque do
alarme programado em um aparelho ou ao assistirmos a programacéo da televisdo. Néo ha,
entdo, como se distanciar dos fatores tecnoldgicos. Desse modo, Rojo (2017, p. 4) diz que
“ndo basta mais a escola enfatizar os letramentos da letra ou do impresso e 0s géneros
discursivos da tradicdo e do canone. E urgente enfocar os multiletramentos e os novos
letramentos que circulam na vida contemporanea de nossos alunos”.

Esse fato indica que o cenario atual exige das escolas a adoc¢do, além do letramento
das letras — leitura/escrita ou do papel impresso, de trabalho voltado para as multissemiose das
linguagens, a fim de atender ao contexto das préaticas letradas contemporaneas. Dessa forma,

devemos compreender, segundo Rojo e Moura (2012, p. 39), que

0 texto, tal como o conhecemos e utilizamos, é extrapolado; livros didaticos
engessados e praticas descontextualizadas ddo lugar a hipermidia; a capacidade de
criacdo é desafiada; ler e escrever deixa de ser o fim, para ser 0 meio de produzir
saberes e, além disso, compartilha-los numa relagcdo dialdgica. As tecnologias
devem ser objeto de ensino e ndo somente ferramenta de ensino.

Diante das consideracfes delineadas neste texto, ratificamos a importancia de
incorporarmos as metodologias de ensino e aprendizagem as ac¢Bes que abrangem oS
multiletramentos e as TD, a fim de prepararmos o estudante para 0 mundo moderno e

contemporaneo, a partir da diversificacdo das praticas docentes.

2.3 Tecnologias digitais e leitura na escola

Os recursos tecnolégicos tém mudado as nossas relacdes e as formas de aprender. Para
Kenski (2007, p. 43), “a educagdo e a tecnologia sdo indissociaveis, elas nos trazem novas
possibilidades de interagdo ¢ engajamento dos alunos.” Existe, assim, uma relacdo direta entre
educacdo e as tecnologias, visto que estdo inseridas nos mais diversos processos de
organizacdo pedagdgica, tornando-se inerentes ao contexto escolar. A sua presenca é capaz de
promover mudancas significativas ndo so para a aprendizagem dos alunos, como também para
as abordagens pedagogicas.

Nesse contexto, Almeida e Valente (2012, p. 60) defendem que as tecnologias
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propiciam a reconfiguracdo da pratica pedagdgica, a abertura e plasticidade do
curriculo e o exercicio da coautoria de professores e alunos. Por meio da
midiatizacdo das TDIC, o desenvolvimento do curriculo se expande para além das
fronteiras espacos-temporais da sala de aula e das instituicGes educativas; supera a
prescricdo de contelidos apresentados em livros, portais e outros materiais;
estabelece ligacBes com os diferentes espacos do saber e acontecimentos do
cotidiano; e torna publicas as experiéncias, os valores e 0s conhecimentos, antes
restritos ao grupo presente nos espacos fisicos, onde se realizava o ato pedagogico.

Com base nessa visao, Moran (2018, p. 11) julga como “absurdo educar de costas para
um mundo conectado, educar para uma vida bucolica, sustentivel e progressista baseada so
em tempos e encontros presenciais ¢ atividades analogicas (que sdo também importantes)”.
Adotando, portanto, esse ponto de vista, entendemos que a presenca das tecnologias na
educacdo pode proporcionar mudancas consideraveis, bem como pode tornar o processo de
ensino e aprendizagem mais eficientes e produtivos.

Diante dessa configuracdo provocada pelas TD, ndo podemos nos distanciar dessa
realidade, porque ela esta dentro da nossa sala de aula e inclui-las € uma possibilidade de
inovacdo nas praticas docentes. Sob essa perspectiva, cabe a escola implementar essas
tecnologias em favor da construcdo do conhecimento dos alunos, com a finalidade de
despertar a curiosidade discente e promover reflex6es quanto a integracdo do tecnolégico com

a educacdo. De acordo com Moran (2015, p. 16),

0 que a tecnologia traz hoje é integracdo de todos os espacos e tempos. O ensinar e
aprender acontece numa interligacdo simbiética, profunda, constante entre o que
chamamos mundo fisico e mundo digital. Ndo sdo dois mundos ou espagos, mas um
espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza
constantemente. Por isso, a educacdo formal é cada vez mais blended, misturada,
hibrida, porque ndo acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos
espacos do cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa seguir
comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente, com as
tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos e com cada um.

No que concerne a expansdo tecnoldgica que atinge as instituicfes escolares e afeta o
processo educacional, Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 13, grifos dos autores) destacam
que “as proprias palavras “tecnologias moveis” mostram a contradi¢do de utiliza-las em um
espaco fixo como a sala de aula: elas sdo feitas para movimentar-se, para que sejam levadas a
qualquer lugar, utilizadas a qualquer hora e de muitas formas”.

Sob essa Otica, reconhecemos que as tecnologias digitais moveis, especificamente o
aparelho celular, estdo muito presentes e familiares no cotidiano dos alunos. E, entfo, nesse
campo gue os estudantes tém autonomia para pesquisar e se aprofundar naquilo que é de seu

interesse. E 0 espaco, em que ha a troca de informacdes entre colegas, de forma mais
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dindmica e interativa. Dessa forma, Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 13) afirmam que “as
tecnologias que chegam as méos de alunos e professores, trazem desafios imensos de como
organizar esses processos de forma interessante, atraente e eficiente dentro e fora da sala de
aula, aproveitando o melhor de cada ambiente, presencial e digital”.

Sendo assim, observamos que essa mobilidade dos dispositivos tecnolégicos, além de
possibilitar a conciliacdo de espago e tempo, trouxe-nos possibilidades para a aprendizagem
ser construida de forma mais colaborativa. Para Marcal, Andrade e Rios (2005, p. 3) o uso dos

dispositivos moveis, no contexto educacional, além de inovador, pode

melhorar os recursos para o aprendizado, que podera contar com um dispositivo para
execucdo de tarefas, anotacdo de ideias, consulta de informacdes via internet,
registros digitais e outras funcionalidades; prover acesso aos contetidos em qualquer
lugar e a qualquer momento; aumentar as possibilidades de acesso a conteldos,
incrementando e incentivando a utilizacdo dos servicos providos pela instituicdo;
expandir as estratégias de aprendizado disponiveis, através de novas tecnologias que
ddo suporte tanto a aprendizagem formal como a informal; fornecer meios para o
desenvolvimento de métodos inovadores de ensino, utilizando os recursos de
computacdo e de mobilidade.

De fato, estamos vivendo um novo momento, no qual as TD propdem multiplas
formas de acesso as informacdes, reconfigurando os modos de aprender. Com essa gama de
possibilidades, a escola e o professor devem inserir os planejamentos didaticos nesse contexto
social de aprendizagens.

Nesse cenario, Merije (2012) em seu livro “Mobimento: Educacdo e Comunicacéo
Mobile” destaca que a mobilidade proposta pelas tecnologias moveis exige um curriculo
inovador e flexivel, assim como o aprender a qualquer momento ou lugar. Merije (2012, p.
43) salienta que “para avangarmos, ¢ preciso que os educadores e as educadoras tenham a
oportunidade de desmistificar essa nova linguagem, conhecendo-a com mais profundidade,
apropriando-se dela e encontrando o sentido pedagdgico que ela oferece”.

Outro fator relevante que devemos considerar é a geracdo que nasceu com as telas nas
ma&os — criangas e jovens, que crescem com as tecnologias a sua volta. Esse fato contribuiu,
significativamente, para uma nova demanda educacional. Desse modo, observamos que o
relacionamento dos educandos com a escola foi profundamente alterado, visto que os alunos
mantém amplos envolvimentos e contatos diversos, por meio dos recursos tecnolégicos. Com
isso, fica ainda mais evidente que as TD romperam com as barreiras de tempo e espago e

estabeleceram novas formas de nos relacionarmos, ao proporcionar um novo estilo de vida.
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Segundo Veen e Vrakking (2009), os jovens considerados conectados entendem a
escola como um espago distante da sua realidade cotidiana, sem relevancia para a sua vida.
Para esses autores, o jovem dessa geragdo ¢ “digital e a escola analogica” (p. 12). Em
decorréncia desse contexto, com a inser¢cdo dos meios tecnoldgicos digitais na educacéo,
identificamos mudancas, também, nas préticas de leitura.

Sendo assim, a tela funciona como um novo suporte, que ultrapassa os limites do
impresso. Observamos uma formatacao dos objetos de leitura, com foco nos leitores imersos
no universo multimiditico. Nesse sentido, Ribeiro (2009, p. 24) afirma que “o leitor da
atualidade dispde de mais formatos de textos, em suportes ainda mais diversos do que o leitor
da era medieval. Além do livro, h4 o cinema, a televisdo, a web, os telefones celulares, entre
outras possibilidades”.

Nessa perspectiva, a pratica de leitura mediada pelas TD nos submete as novas formas
de interacdo, em relagdo aos instrumentos que portam os textos. Essa diversidade dos novos
suportes reconfigura as possibilidades de leituras, que estdo acessiveis a palma da mao e,
juntamente a isso, faz emergir novos géneros textuais. A respeito desse assunto, Ribeiro
(2007) afirma que, junto aos suportes, surgem novos géneros textuais, novos formatos de
texto, com novas funcgdes, as quais emergiram no campo dos objetos de leitura. Diversos séo
0s objetos e recursos de leitura, portanto diversos devem ser os modos de trabalhar com a
leitura na escola.

Desse modo, os novos suportes de leitura, alem de implicar as transformacgdes no
processo de leitura, ampliam as relagfes do leitor com o texto, possibilitando uma interface
digital, por meio da leitura na tela. E importante enfatizarmos que sdo multiplos os modos de
realizacdo da leitura, conforme o recurso e objetos de ensino utilizados. Nessa configuragéo, é
imprescindivel propiciar aos estudantes diferentes experiéncias leitoras, tanto por meios
tradicionais como a leitura em textos impressos como nos digitais. De acordo com Brasil
(2018, p. 68),

as praticas de linguagem contemporaneas ndo s6 envolvem novos géneros
e textos cada vez mais multissemidticos e multimidiaticos, como também
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de
interagir.

Nesse Vviés, as telas conectadas a internet contribuem para um novo formato de textos

repletos de layout coloridos e recheados de animacdes, que exigem do aluno o
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desenvolvimento de estratégias para compreensdo textual, além de estar diante de um novo

ambiente de comunicacdo. Para Goulart (2007, p. 54), 0 acesso a internet

nos possibilita acessar muitos textos e de géneros variados, a0 mesmo tempo, por
meio de links que vamos acessando: um texto se abre, entdo, em muitos textos,
operacionalmente, e ndo mais sé em nivel metaférico, se relacionarmos a leitura de
textos escritos em papel. Essa possibilidade nos faz experimentar o conhecimento de
um modo novo, diferente das fontes tradicionais de referéncia. Um texto pode nos
levar a outros textos, subjugando a linearidade espacial do texto no papel a uma
verdadeira rede de textos que nos permite criar trajetdrias de leituras diferenciadas,
pelas opgdes que fazemos. A interagdo com o texto se da, assim, com uma dinamica
diferente daquela com o texto em papel.

No tocante a esse novo perfil de leitor, o qual esta inserido em uma sociedade digital,
em que as palavras, a imagens e 0s sons estdo, cada vez mais, interligados na construcdo de
sentido, os professores se veem diante de uma nova concepcdo pedagdgica, a partir da
chegada da nova concepgéo de letramento as escolas, o letramento digital.

Nessa perspectiva, Soares (2002, p. 151) define o letramento digital como “um certo
estado ou condicdo que adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem
praticas de leitura e de escrita na tela [...]”. Esse tipo de letramento exige novas habilidades
leitoras e, portanto, envolve a adequacgdo das metodologias de ensino, a fim de que as TDIC
sejam incorporadas as praticas de leitura e escrita no ambiente escolar, visto que o letramento
digital designa novos fendmenos, no contexto sociocultural e os educadores, portanto, devem
leva-lo em consideracdo em seus planejamentos didaticos. Assim, Soares (2002, p. 153)

concebe

a tela como espaco de escrita e de leitura traz ndo apenas novas formas de acesso a
informacdo, mas também novos processos cognitivos, novas formas de
conhecimento, novas maneiras de ler e de escrever, enfim, um novo letramento, isto
é, um novo estado ou condigdo para aqueles que exercem praticas de escrita e de
leitura na tela.

No que tange a tela como espaco de escrita e de leitura, ela traz elementos dinamicos,
0s quais permitem uma redefinicdo dos modos de interagédo e associagdo com o0s textos e com
as midias digitais. As multiplas e novas formas relativas aos suportes do texto potencializam,
cada vez mais, as novas linguagens e demandam novas préaticas e novas habilidades de leitura
e de escrita. Hoje, os textos estdo compostos de mdaltiplas linguagens, com novo formato e
composicao, as praticas de leitura se modificaram e a leitura na tela nos propde novas
possibilidades de interacdo. Para Chartier (1998, p. 12-13),



35

a inscricdo do texto na tela cria uma distribuicdo, uma organizagdo, uma
estruturacdo do texto que ndo é de modo algum a mesma com a qual se defrontava o
leitor do livro em rolo da Antiguidade ou o leitor medieval, moderno e
contemporaneo do livro manuscrito ou impresso, onde o texto é organizado a partir
de sua estrutura em cadernos, folhas e péginas. O fluxo sequencial do texto na tela, a
continuidade que lhe é dada, o fato de que suas fronteiras ndo sdo mais tdo
radicalmente, visiveis, como no livro que encerra, no interior de sua encadernacéo
ou de sua capa, o texto que ele carrega, a possibilidade para o leitor de embaralhar,
de entrecruzar, de reunir textos que sdo inscritos na mesma memodria eletronica:
todos esses tracos indicam que a revolugdo do livro eletrdnico é uma revolucdo nas
estruturas do suporte material do escrito assim como nas maneiras de ler.

Sendo assim, o texto disposto em uma tela digital movel possibilita maltiplas
interconexdes as informacdes e acesso diverso aos novos formatos disponiveis de textos. E,
pois, uma verdadeira transformacdo nas formas de ler. Para Ribeiro (2007, p. 129), esse novo
formato de leitura

passa a fazer parte de um universo ampliado por uma nova possibilidade: a de ler
diante de uma tela que emite luz, mover o texto de maneira indireta (por meio do
mouse ou do teclado), sentir a eletricidade, ouvir os estalos da eletrostatica, escrever
copiando e colando, ndo precisar fazer muitas vias enquanto o texto ndo estiver
pronto, corrigir o original virtualmente, escutar o ruido leve do computador ligado, a
ventoinha que refresca os componentes eletronicos, desligar o texto da tela e deixa-
lo marcado com um marcador virtual.

Na verdade, aconteceu uma ampliacdo nas possibilidades de leitura, provocadas pelos
dispositivos digitais, visto que os livros podem ser baixados em diversos formatos e utilizados
com varias fungdes. Acerca dessa tematica, Ribeiro (2017, p.130) afirma que “assim como o
livro, o texto em tela pode ser paginado, mantém o desenho de uma folha, simula o formato
das letras que sdo usadas nos impressos, assim como obedece a ferramentas de busca como
indices e links”. Tudo isso, entdo, demanda sujeitos ativos, capazes de manusear
equipamentos digitais e que consigam operar as multiplas linguagens no mundo midiético.

Quanto a essa tematica, Zacharias (2016, p. 28) defende que

as instituicdes educativas devem criar espacos para incluir o letramento digital em
seu curriculo e instaurar experiéncias para dialogar com e na multiplicidade de
contextos, perspectivas e possibilidades. A configuragdo dos espagos interativos
oferecidos pela cultura digital tende a descentralizar o papel do educador e a permitir
aos alunos tomarem para si mesmos as rédeas de sua prépria aprendizagem,
tornando-se menos passivos e mais participativos.

Ressaltamos, dessa maneira, que a multiplicidade cultural das linguagens permite ao
professor a utilizacdo das tecnologias e orienta na busca por novos métodos, que visem a

inovacdo, indo além do simples método de transferéncia do que esta nos livros para o slide,
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por exemplo. No entanto, concordamos com Daros (2018, p. 3) em sua assertiva de que
“mesmo diante de tantos avangos tecnoldgicos, o modelo de aula continua
predominantemente oral e escrito, assim como 0s recursos utilizados. Nesse contexto, tém-se
mantido intacto muito giz, caderno e caneta”. Sendo assim, ainda estamos presos ao trabalho
com a leitura ligado aos livros didaticos, que, muitas vezes, sdo compostos apenas por textos
verbais. A leitura permanece restrita ao contexto escolar, sem fazer pontes com o mundo real
e digital do aluno.

Diante do exposto, percebemos a necessidade de personalizar o ensino de forma a
atender as necessidades dos alunos, visto que, para garantirmos uma aprendizagem mais
significativa, € necessario a implementacao de estratégias e praticas inovadoras, que garantam
uma participacdo mais ativa dos educandos. De acordo com Daros (2018), para que ocorra 0
processo de inovagdo, € preciso dispor de novos recursos tecnoldgicos, nova estrutura, novo
método de formacao docente, bem como a integracdo de novos saberes, sem deixar de lado os
conhecimentos cientificos.

Nessa perspectiva, com o novo perfil de alunos conectados, digitalmente, novas
posturas e novos formatos de ensinar e aprender sdo imprescindiveis. Entdo, como aproximar
o0 aluno da escola em meio a tantos atrativos tecnolégicos? Engajar o aluno no processo de
ensino e aprendizagem é uma forma de manifestar um novo olhar sobre o processo educativo.
E importante a consideracdo de que salas de aula enfileiradas, que impedem a participacio
dos alunos, com o objetivo de manter uma sala silenciosa, com aulas em que apenas 0
professor explana os contetdos e segue a risca o sumario do livro, sdo formatos que ndo
conseguem dar conta de formar alunos criticos e autbnomos, portanto esses moldes néo
cumprem o objetivo de formar o aluno na sua integralidade.

A este respeito, Soares (2021, p. 128) caracteriza as criangas nascidas depois de 2010

como geracao Alpha e afirma que

na geracdo Alpha, criancas e jovens tém o cérebro hiperconectado, possuem
versatilidade, adaptabilidade. S&o autdnomos, criticos, dindmicos e nativos digitais.
Uma Educacgdo analdgica e sem toda essa conectividade com os alunos constitui-se
divergente ao que almejam. Por isso, as metodologias ativas estdo alinhadas com
este perfil de estudante, promovendo maior engajamento e aproximando-o da escola.

Nesse contexto, aquele modelo tradicional de aula, nas quais sdo jogadas as
informacgdes e os alunos apenas captam as mensagens transmitidas e reproduzem em formato

de questionarios, ndo tem mais espaco na atualidade, visto que a aprendizagem ativa tem seu
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foco no desenvolvimento integral do aluno e o trabalho é colaborativo e compartilhado. A

esse respeito, Soares (2021, p. 73) declara que

a esséncia das metodologias ativas diz respeito ao protagonismo dos alunos, a escola
participativa e colaborativa, em que se manifestam as condi¢fes para que estes se
desenvolvam de forma integral. E oferecer-lhe as probleméticas e os contextos para
que, agindo sobre a realidade e em busca de solucBes, aprendam a pesquisar,
comparar, debater, elaborar, prototipar, utilizando-se ou néo de tecnologia.

Sob esse enfoque, vale destacarmos que as TD podem incrementar o trabalho do
professor, mas a tecnologia sozinha ndo transforma nem torna a escola inovadora. Ja os
métodos pedagdgicos que visam a formacéo integral do aluno podem modificar o cenario. De
acordo com Daros (2018, p. 7), “para que se garanta o processo de inovacdo, deve-se contar
com novos recursos tecnologicos, nova estrutura que possibilite a interacdo, um novo modelo
de formac&o docente e, principalmente, a incorporagdo de novos saberes [...]”.

Em razdo disso, € necessario considerarmos que o caminho para a formacéo de
individuos competentes para viver no contexto do século XXI é propor praticas educativas
atrativas que coloquem o aprendiz como responsavel pela constru¢do do seu conhecimento.
Para isso, € essencial que as instituicbes busquem alternativas metodoldgicas, que promovam
a inovacdo, em que os objetivos de ensino estejam voltados para uma aprendizagem mais
significativa, a fim de fazer sentido para a vida dos sujeitos, conforme bem orientam o0s

documentos nacionais da educacao.

2.4 O eixo da leitura para a BNCC (2018)

A BNCC (2018) traz as diretrizes e habilidades que os estudantes devem desenvolver
ao longo de toda a educagdo basica. Nesse ambito, ela visa promover uma melhoria na
educacdo em nivel nacional, e, com isso, Brasil (2018, p. 5) propde-se a “garantir 0 conjunto
de aprendizagens essenciais aos estudantes brasileiros, seu desenvolvimento integral por meio
das dez competéncias gerais para a Educacdo Basica [...]”. Dessa forma, normatiza as
competéncias e habilidades que os estudantes devem alcancar na educacéo basica.

Entre as competéncias previstas na BNCC (2018), esta a valorizacdo e a utilizacdo das
diferentes linguagens, bem como a compreensdo e a criacdo de TD. As competéncias
objetivam uma formacdo integral dos alunos para o pleno exercicio da cidadania e para
resolver as demandas do mundo do trabalho.
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E importante destacarmos que este documento, de carater normativo, ndo é o curriculo
escolar e ndo tem o objetivo de especificar as praticas que devem ser utilizadas, visto que é
responsabilidade do nucleo escolar e professores adaptarem e implementarem as orientacfes
propostas. Na verdade, esse importante documento normatizador do ensino, conforme Brasil
(2018, p. 8), ¢ uma “referéncia nacional para a formulagdo dos curriculos dos sistemas ¢ das
redes escolares dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios e das propostas pedagogicas
das instituicGes escolares [...]”. Dessa maneira, o docente tem autonomia para utilizar critérios
da sele¢do e organizagdo de conteidos para garantir o pleno desenvolvimento dos estudantes.

Quanto a organizacdo da BNCC (2018), a etapa do ensino fundamental anos finais é
estruturada em cinco areas do conhecimento, entre elas, a area de Linguagens, composta por:
Lingua Portuguesa, Arte, Educacéo Fisica e Lingua Inglesa. De acordo com a BNCC (2018),
a area de Linguagens tem como propdsito proporcionar aos alunos mdltiplas praticas de
linguagens que possibilitem a ampliagdo das habilidades expressas em manifestacdes
linguisticas, corporais e artisticas, bem como o entendimento sobre essas linguagens. Em
virtude disso, a proposta demanda que os alunos se envolvam em préaticas de linguagens
diversas, compreendam seu funcionamento e ampliem seus conhecimentos e suas habilidades
para interagirem no meio social.

O componente de Lingua Portuguesa, o qual é constituido pelos eixos de leitura,
producédo de textos, oralidade e o eixo da andlise Linguistica/Semidtica, esta de acordo com
outros documentos curriculares e com a linguagem na concepgdo enunciativa-discursiva,
proposta pelos PCN. As orientagdes para o trabalho com a Lingua Portuguesa estdo centradas
no texto, como ponto de partida para o ensino e aprendizagem relativos a linguagem. Para
Brasil (2018, p.67), o ensino com foco no texto deve ser contextualizado “de forma a sempre
relacionar os textos a seus contextos de producgéo e o desenvolvimento de habilidades ao uso
significativo da linguagem em atividades de leitura, escuta e producdo de textos em varias
midias e semioses”. Dessa forma, Brasil (2018, p. 67) determina que o componente de Lingua

Portuguesa deve

proporcionar aos estudantes experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos
letramentos, de forma a possibilitar a participacdo significativa e critica nas diversas
préticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras
linguagens.

Sendo assim, notamos que o trabalho com as linguagens € um processo de

interlocucdo voltado para um ensino contextualizado, tendo em vista 0os géneros discursivos,
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0s quais circulam nas mais diversas esferas sociais. Nesse sentido, Brasil (2018, p. 71)

concebe, no eixo da leitura,

as praticas de linguagem que decorrem da interacdo ativa do
leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e multissemidticos e de sua
interpretacdo, sendo exemplos as leituras para: fruicdo estética de textos e obras
literérias; pesquisa e embasamento de trabalhos escolares e académicos; realizacéo
de procedimentos; conhecimento, discussdo e debate sobre temas sociais relevantes;
sustentar a reivindicacao de algo no contexto de atuagdo da vida publica; ter mais
conhecimento que permita o desenvolvimento de projetos pessoais, dentre outras
possibilidades.

Desse modo, as propostas de trabalho com a linguagem assume a necessidade de uma
formacdo de alunos proficientes para o uso da lingua materna em contextos de comunicacédo
diversa. Isso significa uma aprendizagem significativa que amplie e possibilite 0 uso da lingua
em situagdes sociocomunicativas vivenciadas. A BNCC (2018) enfatiza a importancia de
considerarmos as novas praticas sociais de linguagem em consonancia com 0s textos
multissemioticos.

Nesse viés, esse documento oficial defende uma proposta que leve em conta o
contexto dos novos multiletramentos, além das préaticas do cenério digital que implicam em
uma nova direcdo para o desenvolvimento das habilidades de criatividade e de inovagédo que,
consequentemente, resulta em uma atuacdo mais ativa dos alunos. A esse respeito, Brasil
(2018, p. 70) salienta que

essa consideragdo dos novos e multiletramentos; e das praticas da cultura digital no
curriculo ndo contribui somente para que uma participagdo mais efetiva e critica nas
praticas contemporaneas de linguagem por parte dos estudantes possa ter lugar, mas
permite também que se possa ter em mente mais do que um “usudrio da lingua/das
linguagens”, na dire¢do do que alguns autores vdo denominar de designer: alguém
que toma algo que ja existe (inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma,
redistribui, produzindo novos sentidos, processo que alguns autores associam a
criatividade. Parte do sentido de criatividade em circulagdo nos dias atuais
(“economias criativas”, “cidades criativas” etc.) tem algum tipo de relagdo com
esses fendmenos de reciclagem, mistura, apropriacgéo e redistribuicéo.

Percebemos, entdo, que a BNCC (2018) abrange as diversidades de letramentos, o
trabalho com textos ligado ao ambiente digital. Dessa forma, é preciso compreendermos,
primeiramente, que as formas de interacdo humana estdo mudando, visto que elas foram
impactadas fortemente pelos meios tecnoldgicos e, em consequéncia disso, as praticas dos
letramentos, também sofreram modificagbes. Com isso, surge entdo uma nova demanda

ligada ao aspecto da leitura.
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Nessa Otica, a Base expande 0s objetivos de leitura para além dos textos impressos,
uma vez que incorpora textos relacionados as imagens estaticas ou em movimento e ao som,
ou seja, a integracao dos textos multissemioticos e multimodais. Nessa visao, Brasil (2018, p.

69) argumenta que

ndo se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de considerar
géneros e praticas consagrados pela escola, tais como noticia, reportagem,
entrevista, artigo de opinido, charge, tirinha, cronica, conto, verbete de enciclopédia,
artigo de divulgacéo cientifica etc., proprios do letramento da letra e do impresso,
mas de contemplar também os novos letramentos, essencialmente digitais.

E visivelmente claro que as praticas de linguagem do contexto digital se diferenciam
das praticas do impresso. O contexto multimodal na tela permite uma interacdo maior, dispde
de layouts dindmicos e atrativos e pode favorecer o desenvolvimento de outras habilidades,
bem como o encontro de outros caminhos para o trabalho com a leitura, por exemplo. Esse é
outro ponto relevante mencionado na BNCC (2018) que esta em consonancia com 0s géneros
digitais, tendo em vista 0s aspectos das préaticas de linguagens relacionadas a cultura digital e
as TDIC, que, também, sdo contemplados nesse documento. Observamos, assim, uma
intencdo em preparar o aluno para viver em uma sociedade rodeada de pratica de linguagens

em contextos tecnologicos. Sob esse enfoque, Brasil (2018, p. 68) orienta que

as préticas de linguagem contemporaneas ndo s6 envolvem novos géneros e textos
cada vez mais multissemidticos e multimidiaticos, como também novas formas de
produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. As novas
ferramentas de edicéo de textos, audios, fotos, videos tornam acessiveis a qualquer
um a producdo e disponibilizagdo de textos multissemidticos nas redes sociais e
outros ambientes da Web. Nao sé é possivel acessar conteldos variados em
diferentes midias, como também produzir e publicar fotos, videos diversos,
podcasts, infograficos, enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc.

Com base nesses pressupostos defendidos pela BNCC (2018), percebemos a
importancia que é dada ao trabalho com as linguagens, aos novos géneros que consideram o
novo contexto virtual. Esse documento evidencia o trabalho com a leitura, por meio da
inclusdo das TD. Diversas habilidades sdo propostas para contemplar as préaticas de linguagem
relacionadas ao mundo digital.

Nesse viés, observamos que a circulagcdo de textos multimodais no ambiente digital
ganhou espaco na vida das pessoas e foi acentuado, também, no cenario da Covid-19. Em
2020, vimos o uso de TD recairem sobre a educacdo de maneira compulsoria. Dessa

influéncia, surge a necessidade de aprofundamento nos conhecimentos relativos as
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ferramentas tecnoldgicas e as diferentes semioses para o trabalho com a linguagem. Ha
poucos anos, as TD nédo tinham espago no contexto escolar e, com a pandemia, elas foram a
Unica alternativa para dar sequéncia ao processo de ensino e aprendizagem.

Sob a perspectiva dos impactos das tecnologias digitais sobre as praticas de
linguagens, Rojo (2013, p. 19) alerta para que

consideremos, por um momento, as novas formas de producdo, configuracdo e
circulacdo dos textos, que implicam multiletramentos. As mudancas relativas aos
meios de comunicacao e a circulagdo da informacdo, o surgimento e a ampliagdo
continuos de acesso as tecnologias digitais da comunicacdo e da informacédo
provocaram a intensificacdo vertiginosa e a diversificacdo da circulagdo da
informacg&do nos meios de comunicagdo analdgicos e digitais [...].

Sendo assim, verificamos a necessidade de a escola incluir as linguagens digitais em
seu curriculo, na perspectiva dos multiletramentos. Em consonancia com esses pressupostos,
além de apontar, nas competéncias gerais da educacdo bésica, a integracdo das tecnologias
digitais, apresenta, também, na competéncia especifica 6 de linguagens para 0 ensino

fundamental. Nesse sentido, Brasil (2018, p. 65) propde que o estudante deve

compreender e utilizar tecnologias digitais de informacéo e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

Nessa perspectiva, a BNCC (2018) reconhece a nova demanda que surge para a
escola, ou seja, atender as praticas de linguagens contemporaneas, decorrentes do contexto
social tecnoldgico e consideradas como essencial para a vida em sociedade, bem como para as
outras demandas sociais, que estdo em volta dessas linguagens e de seus usos. Essas
premissas vao ao encontro dos postulados de Rojo (2013, p. 7), a qual considera ser “preciso
que a instituicdo escolar prepare a populacdo para um funcionamento da sociedade cada vez
mais digital e também para buscar no ciberespaco um lugar para se encontrar, de maneira
critica, com diferencas e identidades multiplas”.

Vale destacarmos, portanto, que o documento norteador do ensino em nosso pais
evidencia, também, a atividade de leitura voltada para as situacdes de uso significativo da
linguagem e, nessa perspectiva, aponta as habilidades especificas para serem desenvolvidas,
de maneira contextualizada, por meio de textos que circulam no meio social e sugere que 0s
niveis das leituras estendam ao avancar as etapas de ensino. Nesse ambito, Brasil (2018, p.

75) ressalta que
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a participacdo dos estudantes em atividades de leitura com demandas crescentes
possibilita uma ampliacdo de repertério de experiéncias, praticas, géneros e
conhecimentos que podem ser acessados diante de novos textos, configurando-se
como conhecimentos prévios em novas situac@es de leitura.

Em uma perspectiva intertextual, a BNCC (2018) toma como base 0s géneros
discursivos que dialogam com situacdes reais do contexto contemporaneo. Sendo assim,
Brasil (2018, p.72) assegura que “o tratamento das préaticas leitoras compreende dimensdes
inter-relacionadas as praticas de uso e reflexdo [...]”. Nesse viés, sdo elencadas as dimensdes
para o tratamento das préaticas leitoras com suas respectivas habilidades, propostas para cada
uma das dimensdes. S&o listadas, ainda, as competéncias a serem desenvolvidas pelos alunos,
com o objetivo de estarem aptos para relacionar, analisar, refletir, fazer, identificar,
estabelecer, selecionar, localizar, inferir, apreender, articular, buscar e manejar aspectos da
leitura, na perspectiva enunciativo-discursiva.

Dessa forma, ao definir essas habilidades sob a perspectiva de leitura como pratica de
interacdo social, notamos que a BNCC (2018) propde a formacdo de um leitor que interaja
com o texto, que analise e reflita. Um leitor ativo, segundo os aspectos interativos da lingua.
Além disso, a Base discute a questdo da aceitacdo da pratica de leitura e espera que o aluno
tenha interesse, envolvimento e receptividade no ato de ler, ou seja, a motivacao do ato de ler,
0 que é desafiador desenvolver.

No que se refere ao componente curricular de Lingua Portuguesa do ensino
fundamental anos finais, a BNCC (2018) subdivide e distribui as habilidades especificas
pertencentes aos seguintes campos de atuacao social: campo jornalistico-midiatico, campo de
atuacdo na vida publica, campo das préticas de estudo e pesquisa e campo artistico-literario.
Para Brasil (2018, p. 136),

amplia-se o contato dos estudantes com géneros textuais relacionados a varios
campos de atuacdo e a varias disciplinas, partindo-se de praticas de linguagem ja
vivenciadas pelos jovens para a ampliagdo dessas praticas, em direcdo a novas
experiéncias.

Constatamos, desse modo, que esse documento enfatiza a expansdo e o
aprofundamento das situagcbes comunicacionais entre os estudantes do ensino fundamental
anos finais, no trabalho com a leitura de textos que circulam nas esferas publicas do contexto

midiatico.
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Sendo assim, Brasil (2018, p. 141) orienta que “a referéncia geral é que, em cada ano,
contemplem-se géneros que lidem com informacdo, opinido e apreciacdo, géneros mais
tipicos dos letramentos da letra e do impresso e géneros multissemidticos e hipermidiaticos,
proprios da cultura digital e das culturas juvenis”. Nessa Otica, percebemos que, ao longo de
todo esse documento, fica ressaltado no trabalho com a leitura, por meio da incluséo das TD,
0 desenvolvimento de diversas habilidades, que contemplam as praticas de linguagem
relacionadas ao contexto digital e ao trabalho com os géneros textuais multissemioticos.

No entanto, notamos também que, de acordo com todas essas habilidades propostas, as
préticas de leitura apresentadas pela Base para o ensino fundamental anos finais, estabelecem
um trabalho mais voltado para a compreensédo textual, o desenvolvimento de habilidades de
comparacao, selecdo, identificacdo, analise e diferenciacdo, como estratégias nos processos de
leitura, e isso, requer um cuidado e uma preparacdo docente, quando o objetivo é o
aprimoramento do ato de ler.

Depreendemos, portanto, que, para a efetivacdo das praticas de leituras proposta pela
BNCC (2018), é preciso que os docentes estejam embasados, teoricamente, na perspectiva
sociodiscursiva da leitura, bem como, terem clareza sobre as mudancas relativas as
diversidades linguisticas no contexto contemporaneo, para que, dessa forma, consigam
implementar os pressupostos abordados pelo documento que regulamenta as aprendizagens

para a educacao bésica e, assim, realizem um trabalho exitoso e fascinante com a leitura.

2.5 O celular como suporte as metodologias ativas nas aulas de Lingua Portuguesa

A sociabilidade das TD devido ao crescente uso de dispositivos moveis conectados a
internet sem fio trouxe mudancas significativas para a interacao, igualmente para as formas de
aprender em novos espacos e tempos. Um novo cendrio de aprendizagem emerge com a
cultura digital, totalmente oposto da educacdo formal, em que os alunos tém acesso a uma
grande quantidade de informagfes sem limites e sem o gerenciamento do professor. Essa
questdo nos traz a reflexdo sobre as novas metodologias a serem adotadas para atender essa
demanda e para haver maior interacdo e engajamento dos estudantes.

Nesse contexto, John Dewey (1959), no movimento chamado de “Escola Nova”,
propde métodos, em que o aluno aprenda fazendo “learning by doing ”, a partir da experiéncia
e vivéncia do aprendiz. Esse autor sugere uma educacao que va além do método tradicional de
ensino. Para ele, o conhecimento € construido com a colaboracao ativa do aluno. Atrelado a

isso, estd a concepcdo das metodologias ativas, a qual é caracterizada como uma possibilidade
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de potencializar e transformar a educacdo com a intencdo de tornar as aprendizagens mais
significativas para os estudantes da era digital, os chamados nativos digitais. De acordo com
Bacich e Moran (2018, p. 15),

as metodologias ativas englobam uma concep¢do do processo de ensino e
aprendizagem que considera a participacdo efetiva dos alunos na construgdo da sua
aprendizagem, valorizando as diferentes formas pelas quais eles podem ser
envolvidos nesse processo para que aprendam melhor, em seu préprio ritmo, tempo
e estilo.

Sendo assim, o foco das metodologias ativas é o desenvolvimento integral do aluno.
Nesse método, o trabalho é colaborativo e compartilhado por meio de vivéncias, com
destaque para o protagonismo do estudante, o qual é considerado como o agente principal do
processo de ensino e aprendizagem.

Nesse dmbito, Moran (2018) propde os seguintes métodos para uma aprendizagem
ativa: a aprendizagem personalizada, que diz respeito a forma de adequar métodos para
atender os interesses dos alunos, tendo em vista que cada aluno tem seu modo e ritmo de
aprender; a aprendizagem compartilhada, que se da na troca de conhecimentos entre 0s
sujeitos envolvidos e a aprendizagem por tutoria, na qual o professor tem o papel de tutor
fundamental para percorrer novos caminhos para aquisicdo de conhecimentos. Todas essas
propostas de metodologias ativas podem ser implementadas por meio das TD, a fim de
contribuir com préticas inovadoras, que levem em consideracdo o potencial dos artefatos
tecnoldgicos.

O autor Moran (2018) sugere, ainda, algumas técnicas para a aprendizagem ativa, com
adequacao aos diferentes contextos, de maneira que se torne uma abordagem produtiva. Ele
propde uma inversdo no processo de aquisicdo de conhecimento, no qual “uma parte dos
processos de aprendizagem é do aluno e pode acontecer tanto antes de um encontro coletivo
em sala (aula invertida) quanto nesse espaco (roteiros individuais em ritmos diferentes para
cada um) e em atividades pds-aula” (p.13). Nesse processo € interessante langar abordagens
desafiadoras, articuladas individualmente ou em grupos, com vistas a ampliar e instigar os
estudantes para aprenderem juntos ou individualmente, em seu préprio ritmo.

Outro caminho abordado como uma técnica de aprendizagem ativa € aquela baseada
em problemas e seu objetivo, conforme Moran (2018, p. 16), “é a pesquisa de diversas causas
possiveis para um problema”. A aprendizagem baseada em projetos, segundo esse autor, €
outra abordagem ativa que se caracteriza como um método, no qual “os alunos se envolvem

com tarefas e desafios para resolver um problema ou desenvolver um projeto que tenha
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ligacdo com a sua vida fora da sala de aula” (p.16). Nesse modelo, diferentes habilidades séo
desenvolvidas, por intermédio da resolucdo de problemas e o envolvimento com questdes em
contextos reais.

Na sequéncia, esse autor faz uma proposta de aprendizagem, por meio de histérias e
jogos. Moran (2018, p.20) defende que “umas das formas mais eficientes de aprendizagem é a
que acontece por meio de historias contadas (narrativas) e historia em acao (historias vividas e
compartilhadas)”, além dos jogos, que estdo muito presentes no contexto dos estudantes.
Assim, pode haver uma contribuigédo para a motivacdo e producdo de conhecimentos.

Diante do exposto, cabe destacar a urgéncia em utilizarmos as metodologias ativas
para a demanda desse novo contexto educacional. Para melhor evidenciar esse fato, Camargo

e Daros (2018, p. 16) apontam as principais contribui¢cGes das metodologias ativas, sendo o

desenvolvimento efetivo de competéncias para a vida profissional e pessoa; visao
transdisciplinar do conhecimento; visdo empreendedora; o protagonismo do aluno,
colocando-0 como sujeito de aprendizagem; o desenvolvimento de nova postura do
professor, agora como facilitador, mediador; e a geracdo de ideias e de
conhecimento e a reflexdo, em vez de memorizacgdo e reproducéo de conhecimento.

Em vista disso, notamos que 0 modelo de ensino tradicional se apresenta insubsistente
para atender a demanda da sociedade do século XXI. Para a formacdo de sujeitos
protagonistas de sua aprendizagem, a fim de promover a motivacdo e o engajamento no
desenvolvimento significativo de ensino e aprendizagem para a vida.

Desse modo, incluir esses métodos ativos no processo de aprendizagem, por meio das
TD é uma questdo relevante e cheia de possibilidades, com vistas a propiciar um maior
envolvimento do aluno na construcdo de seu conhecimento. Consideramos, ainda, que 0s
estudantes tém formas, tempos e ritmos diversos para aprender e que o educador ndo é mais o
unico detentor do conhecimento, portanto podemos recorrer ao conjunto de estratégias, que
enriquecam as aulas por intermédio das TD.

Conforme ressaltado, a integracdo das TD ao processo de ensino e aprendizagem nao
pode mais estar fora do contexto escolar, pois € um mecanismo eficiente para construgéo de
saberes. Com a quantidade imensa de tecnologias, as quais estdo disponiveis e acessiveis aos
leitores, torna-se imprescindivel a educacdo trabalhar e utilizar os recursos tecnolégicos a seu
favor. Nesse sentido, Moran (2018, p. 11) defende que “é¢ absurdo educar de costas para um
mundo conectado, educar para uma vida bucélica, sustentavel e progressista baseada s6 em
tempos e encontros presenciais e atividades analdgicas (que sdao, também, importantes)”. O

mundo é dinamico e tecnoldgico, por isso, cabe as escolas implementarem as suas propostas
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educacionais as TD, com o objetivo de desenvolver competéncias digitais fundamentais para a

inovacdo e motivagéo das praticas pedagogicas. Para Moran (2018, p. 11),

a tecnologia em rede e movel e as competéncias digitais sdo componentes
fundamentais de uma educacdo plena. Um aluno ndo conectado e sem dominio
digital perde importantes chances de se informar, de acessar materiais muito ricos
disponiveis, de se comunicar, de se tornar visivel para os demais, de publicar suas
ideias e de aumentar sua empregabilidade futura.

Nessa perspectiva, esse autor defende que “a combinagdo de metodologias ativas com
tecnologias digitais moveis é hoje estratégica para a inovacdo pedagogica” (p. 12). Sendo
assim, percebemos que, para haver inovacdo pedagdgica no contexto atual, é importante a
juncdo de TD com métodos ativos, uma vez que a tecnologia movel, em sala de aula, permite
um leque de oportunidades para interacdo e construcdo de conhecimentos. Desse modo,
podemos comecar o trabalho com a tecnologia que a maior parte dos alunos tem acesso, 0
dispositivo movel celular. Para isso, precisamos de uma reorganizacdo dos espagos e
curriculos escolares, assim como partirmos daquilo que o aluno domina para apresentarmos
estudos sobre as dificuldades enfrentadas por ele, a fim de que a escola faca real sentido.

Em razéo disso, Merije (2012) afirma que é preciso recontextualizar o equipamento
celular, o qual constitui o cotidiano dos alunos, para um instrumento de integracdo na
educacdo. Essa constatacdo estd diretamente relacionada ao termo mobile learning,
caracterizado como a insercdo desses equipamentos tecnoldgicos moveis para 0
desenvolvimento da aprendizagem. Esse termo, também, tem o sentido de “aprendizagem
com mobilidade” (p. 48). Essa mobilidade que o aparelho celular concede desperta o interesse
e 0 envolvimento do aluno, devido as suas multiplas possibilidades.

Sendo assim, a disseminagdo desses equipamentos sem fio em sala de aula nos faz
refletir sobre o papel do professor, como também nos impactos deles sobre a aprendizagem.
Nesse sentido, os docentes tém funcéo primordial em trazé-los para a sala de aula, de maneira
gue possam despertar nos estudantes o interesse em ampliar seus conhecimentos. Descobrir de
gue maneira os estudantes tém utilizado essas ferramentas para, entdo, alinhar com o processo
de ensino e aprendizagem, como forma de favorecer as inovagdes na educacgdo. Dessa forma,
torna-se imprescindivel introduzir esses artefatos nas praticas escolares como integrantes na
formacdo dos estudantes, tendo em vista o auxilio que essas ferramentas nos proporcionam.

E fato que as tecnologias digitais moveis estdo mais presentes em nossas vidas e
atreladas ao nosso cotidiano. Com a possibilidade de aprendizagem a qualquer momento e

lugar, a aprendizagem movel (Mobile Learning) ganha espago de destagque com 0s novos e
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inimeros recursos educacionais digitais. Os dispositivos moveis se tornaram um grande meio
de viabilizar encontros e conexdes entre as pessoas, em qualquer lugar do mundo, com o seu
potencial de mobilidade. Mas, para a escola, ainda, é um desafio sua utilizacdo a favor da
educacdo. Merije (2012, p. 08) argumenta que “a educagdo, obrigatoriamente, deve
acompanhar essas transformacfes, ndo s6 das tecnologias, mas da sociedade. Ou entdo se
distanciara cada vez mais do mundo real”.

Com o aparelho portatil celular e seus recursos disponiveis hoje, é possivel uma
infinidade de fungdes. Ademais, ha as ligacGes e as trocas de mensagens. O celular permite
transferéncias de dados entre outros equipamentos, realizacdo de transacfes bancérias,
medicgdes e assistir aos programas televisivos, entre outras funcionalidades. Esse equipamento
se transformou em uma verdadeira maquina multifuncional e esta presente, mais do que
nunca, no nosso cotidiano. Em 1996, com a evolucéo do aparelho movel, ele foi chamado de
smartphone, devido a multifuncionalidade de servicos, e foi considerado, também, como
“telefones inteligentes” (Merije, 2012, p. 25).

Com base nessas informacGes, vale destacarmos a importancia da sua utilizagdo no
espaco escolar para que possa contribuir em favor da ampliagdo dos conhecimentos. Dessa
forma, com o celular na mdo, o aluno pode desvendar outras formas de aquisicdo de
conhecimentos, além de possibilitar livre acesso para compartilhar experiéncias, a qualquer

momento e lugar. A esse respeito, Phebo (2010 apud Merije, 2012, p. 64) afirma que

0 processo de ensino-aprendizagem pode ser facilitado pelo uso das tecnologias.
Portanto, o celular, na perspectiva de ser uma tecnologia educativa, ¢ mais um
recurso para reinventar a didatica, no sentido de superar o esquema obsoleto da aula
tradicional. Assim, visto como uma ferramenta a disposicdo do educador e dos que
aprendem, podera otimizar o processo de aquisicdo de conhecimento.

Ao adotarmos esse ponto de vista, portanto, acreditamos que o aparelho celular pode
ser utilizado em sala de aula, a fim de ressignificar as praticas pedagogicas, desde que
utilizado de maneira didatica, para desenvolver um trabalho mais dindmico e envolvente.
Desse modo, concordamos que as TD, presentes nos aparelhos telefénicos moveis, devem
fazer parte do ambiente escolar enquanto recurso motivador e engajador dos alunos nas aulas
e, consequentemente, possibilitar o desenvolvimento maior da autonomia no processo de

aprendizagem. Segundo Moran (2018, p. 12),
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a chegada das tecnologias moveis a sala de aula traz tensdes, novas possibilidades e
grandes desafios. Elas sdo cada vez mais faceis de usar, permitem a colaboracéo
entre pessoas proximas e distantes, ampliam a no¢do de espaco escolar, integram
alunos e professores de paises, linguas e culturas diferentes. E todos, além da
aprendizagem formal, tém a oportunidade de se engajar, aprender e desenvolver
relacfes duradouras para suas vidas.

Nessa linha de pensamento, é importante que os estudantes, considerados por Soares
(2021) como os Nativos Digitais, devido as suas habilidades para utilizar as diferentes
tecnologias, possam ser 0s protagonistas da sua formacdo e, conforme as metodologias ativas,
os alunos, agora, sdo coautores do processo de aprendizagem. Os estudantes dessa nova
geracdo ndo conseguem mais ficar apenas parados escutando, pois estdo, a todo momento,
ativos e em contato com um campo mdaltiplo de informacGes. Entdo, ndo € interessante para o
aluno ficar sentado, sem interagir, reagir ou comentar. Para Moran (2014, p. 34), “as salas de
aula podem ser mais multifuncionais, que combinem facilmente atividades de grupo, de
plenario e individuais. Os ambientes precisam estar conectados em redes sem fio, para uso de
tecnologias moveis [...]”.

Por muito tempo, o uso do celular foi visto como uma ameaca em sala de aula. Leis
governamentais foram estabelecidas com o intuito de banir seu uso nesses espacos. Por outro
lado, as TD, principalmente as mdveis, estavam, cada vez, mais presentes na vida das pessoas,
acessiveis com um simples deslizar do dedo sobre a tela. Atualmente, com a sua presenca, ndo
é preciso decorar contetudos e férmulas, as TD disponiveis tém uma imensa capacidade de
armazenamento de informagdes acessiveis em qualquer lugar e a todo 0 momento, com um
simples toque.

Dessa forma, faz-se necessario rever os modelos de ensino implementados em sala de
aula, apds tantas evolugdes, principalmente tecnoldgicas, no contexto social. De acordo com
Gobmez (2015, p. 21),

para participar desta nova estrutura social, € preciso passar por uma nova
alfabetizagdo. Aprender a “linguagem da tela”, das “tecnologias da interrup¢do”
chega a ser tdo necessario como a alfabetizacdo relacionada com a leitura e a
escritura verbais. Consequentemente, preparar os cidadaos nédo so6 para ler e escrever
nas plataformas multimidia, mas para que se envolvam com esse mundo
compreendendo a hatureza intrincada, conectada, da vida contemporanea, torna-se
um imperativo ético e também uma necessidade técnica.

Com base nessas constatacdes, consideramos o periodo histérico que marcou as nossas
vidas, 0 cenario da pandemia de Covid-19, a qual a educacdo teve que transpor do ch&o

escolar para um territério totalmente tecnolégico, nds ficamos distantes, geograficamente, do
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espaco escolar. Diante desse quadro, foi preciso nos reinventar e pensarmos em novos tipos
de atividades pedagoégicas, que chegassem até 0s nossos estudantes. Sendo assim, vimos
intensificar o compartilhamento de métodos com recursos tecnoldgicos, como o surgimento
de novas plataformas, sites, aplicativos que colaborassem para dar sequéncia ao novo formato

da educacéo, o ensino remoto. Sobre esse aspecto, Ribeiro (2021, p. 6) argumenta que

curiosamente, um recurso como o telefone celular vem sendo proibido ou evitado
em escolas ha anos. Quando da decisdo de interdigdo das escolas, foi um dos
primeiros recursos a serem convocados como meio para que muitos/as estudantes
pudessem ser alcangados por atividades e aulas remotas dai também a constatacdo
de que nem esse recurso era tdo popularizado assim.

O meio mais acessivel nesse periodo foi o telefone celular, e, com isso, 0s
profissionais da area foram impostos a rever suas préaticas, seus valores, reorganizar o espago
e 0 tempo para encarar a nova realidade das telas mdveis no processo de ensino
aprendizagem. Ribeiro (2021, p. 11) argumenta ainda que, “se em 2019 ainda discutiamos,
fervorosamente, a proibicdo do celular na escola, em 2020 o aparelho virou a tabua de
salvagdo, mesmo que precdria, dos naufragos digitais”.

Nesse ambito, Gomez (2015, p. 20) considera que

0 mundo da tela é muito diferente do mundo da pagina escrita, requer uma vida
intelectual, perceptiva, associativa e reativa muito distinta. Nasce uma nova ética
intelectual que define, de forma diferenciada, o que consideramos conhecimento
valido, assim como as suas formas de aquisicao, distribui¢do e consumo.

Nessa perspectiva, percebemos que estamos atravessando um momento de grandes
mudancas no ensino, sobretudo, quanto ao desafio em desenvolver praticas metodoldgicas que
atendam a nova formacdo de sujeitos. E, para conseguirmos chegar aonde almejamos,
podemos associar diversas maneiras de trabalhar os conteudos, explorando novas
combinac6es. Diante disso, é fundamental o papel da escola e do professor em proporcionar
um ambiente motivador para que os alunos saiam do papel passivo para o ativo.

Notamos, assim, que o campo das metodologias ativas se configurou como uma nova
experiéncia de aprendizagem e, para isso, tornou-se primordial a modificacdo do papel tanto
por parte do professor quanto do aluno, com novas formas de interacdo e mediacdo. O aluno
passou a ocupar o centro do processo e o professor tornou-se o mediador pedagdgico. Sob
essa visdo, fica de lado a figura do professor como um transmissor de informacdes e do aluno
como receptor de informacdes. O desafio € motivar os estudantes a serem protagonistas de sua

aprendizagem, sob este viés, Soares (2021, p. 143) aponta que
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as metodologias ativas permitem que os alunos busquem conhecimento,
desenvolvendo a capacidade de pesquisar, sintetizar, refutar, recriar, produzir a
partir dos conhecimentos adquiridos e colaborar, tornando a experiéncia educativa
mais instigante.

Nesse contexto, contamos com espacos totalmente virtuais de aprendizagem, com
multiplas possibilidades de conhecimentos, organizados em novos formatos. Atualmente, os
estudantes tém acesso ao contetido com um simples toque na tela, utilizando um smartphone,
por exemplo, com acesso a internet. Existe um universo de facilidades dentro desse
equipamento moével. Merije (2012, p. 17) afirma que “os aparelhos estdo virando maquinas
sem limite”. Isso demonstra que ha uma ferramenta com grandes capacidades nas maos dos
nossos alunos.

Desse modo, podemos contar com os dispositivos mdveis para mudar a posi¢do dos
alunos de ouvintes para agentes construtores de saberes e fazermos com que esses
equipamentos sejam utilizados de maneira criativa e responsavel, uma vez que temos,
consoante Merije (2012, p. 89, grifo do autor), “o celular como ferramenta ideal de interagéo,
‘instiga’ a brilhante geragcdo que aponta no arejado horizonte”.

Sendo assim, compreendemos o aparelho celular como ferramenta instigante e com
maltiplas fungdes, as quais disponibilizam muitas propostas didaticas, que surgiram a partir
da utilizacdo das ferramentas e dos aplicativos que o aparelho disponibiliza. Segundo Merije
(2012, p. 72), “na esteira dessas mudancas, surgiram os e-books (livros eletrdnicos), escritos
para serem lidos na tela de um computador, e 0os mob-books, livros feitos para a tela reduzida
dos celulares”.

Na contemporaneidade, encontramos os mais diversificados formatos de livros nas
ferramentas tecnologicas, tais como os livros digitalizados e livros em formato PDF, além dos
encantadores livros interativos midiaticos. Essas especificidades do texto digital trazem
técnicas e outras funcionalidades associadas a eles. Desse modo, podemos conceber que, por
meio da tela do celular, ha vérias formas de interacdo no universo digital e, segundo a
UNESCO (2014, p. 18), “ao contrario do que se pensa, a aprendizagem maével ndo aumenta o
isolamento, mas sim oferece as pessoas mais oportunidades para cultivar habilidades
complexas exigidas para se trabalhar de forma produtiva com terceiros”.

Face ao exposto, podemos considerar 0 uso da tecnologia mdvel, como o aparelho
celular, acessivel a palma da méo de boa parte dos alunos, como forma de tornar as aulas de
Lingua Portuguesa em verdadeiras experiéncias de aprendizagens pelos métodos ativos. Para
melhor evidenciar esse fato, Moran (2018, p. 28) defende que as metodologias ativas buscam
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criar situacdes de aprendizagem nas quais os aprendizes possam fazer coisas, pensar
e conceituar o que fazem e constituir conhecimentos sobre os contetidos envolvidos
nas atividades que realizam, bem como desenvolver a capacidade critica, refletir
sobre as praticas realizadas, fornecer e receber feedback, aprender a interagir com
colegas e professores além de explorar atitudes e valores pessoais.

Diante disso, observamos que 0 acesso aos suportes digitais mdveis permite a
exploragcdo de um universo que vai além dos limites de um livro didatico, o que acarreta em
uma transformacdo nos ambientes de circulacdo dos textos, bem como nos habitos de leitura.
Para Bartoon e Lee (2015, p. 204-205), “a maioria das praticas digitais ¢ mediada por textos.
A producéo e a utilizacdo de textos online ocupam grande parte da vida das pessoas”.

Nesse viés, a UNESCO (2014, p. 8), em suas orientacfes para aprendizagem movel,

considera que

as tecnologias moveis estdo em constante evolugdo: a diversidade de aparelhos
atualmente no mercado € imensa, e inclui, em linhas gerais, telefones celulares,
tablets, leitores de livros digitais (e-readers), aparelhos portateis de audio e consoles
manuais de videogames. No futuro, essa lista serd diferente. Para evitar o terreno
pantanoso da precisdo semantica, a UNESCO opta por adotar uma definicdo ampla
de aparelhos mdveis, reconhecendo simplesmente que sdo digitais, facilmente
portateis, de propriedade e controle de um individuo e ndo de uma instituicdo, com
capacidade de acesso a internet e aspectos multimidia, e podem facilitar um grande
numero de tarefas, particularmente aquelas relacionadas a comunicacao.

Outro ponto que é importante destacarmos, no que se refere as aulas de Lingua
Portuguesa, € o trabalho com textos digitais e a interatividade que os softwares possibilitam
além de contar com o apoio de recursos para as mais diversas atividades. A transposicao dos
textos para os ambientes e plataformas digitais tem permitido, cada vez mais, praticas de
leitura mais atrativas e dindmicas com a diversidade de aplicativos com interfaces
multimidiaticas.

De acordo com Rojo (2012), é relevante levarmos em consideracdo que com a
pluralidade cultural e de linguagens, somada a necessidade de desenvolvimento de novas
tecnologias digitais no contexto escolar, passam a integrar 0s textos, novas semioses e
codigos em diferentes suportes, contribuindo com o ensino de Lingua Portuguesa, pautado na
pedagogia dos multiletramentos. Tudo isso, consequentemente, demanda o desenvolvimento
de habilidades referentes as novas e mdltiplas linguagens. Configura-se, assim, um novo
cenario, em que os métodos ativos ganham destaque e espaco.

Ademais, essas tecnologias por serem caracterizadas como portéateis e de facil acesso,
viabiliza a aprendizagem personalizada, que est4d em consonancia com a proposta das

metodologias ativas, como forma de atender as necessidades individuais dos estudantes,
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quando oferece uma maior flexibilidade para o desenvolvimento das aprendizagens de acordo
com o ritmo e tempo dos aprendizes. Nesse sentido, Moran (2018, p. 3) considera que “num
mundo tdo agitado, de multiplas linguagens, telas e efervescéncias aprender a desenvolver
roteiros individualizados de acordo com as necessidades e expectativas é cada vez mais
importante e viavel”. Nessa perspectiva, as pesquisas realizadas pela UNESCO (2014, p. 18)

apontam que

os aparelhos moéveis podem auxiliar os instrutores a usar o tempo de aula de forma
mais efetiva. Quando os estudantes utilizam as tecnologias moveis para completar
tarefas passivas ou de memoria, como ouvir uma aula expositiva ou decorar
informacBes em casa, eles tém mais tempo para discutir ideias, compartilhar
interpretacBes alternativas, trabalhar em grupo e participar de atividades de
laboratdrio, na escola ou em outros centros de aprendizagem.

Nesse cenario, uma das recomendacOes feitas pelas Diretrizes da Politica de

Aprendizagem Mdvel, da UNESCO (2014, p. 32) sugerem que sejam evitadas as

proibicdes plenas do uso de aparelhos moveis. Essas proibigdes sdo instrumentos
grosseiros que geralmente obstruem as oportunidades educacionais e inibem a
inovacdo do ensino e da aprendizagem, a ndo ser que sejam implementadas por
motivos bem fundamentados.

E fundamental, portanto, os debates sobre as mdltiplas formas de colaboragio dos
equipamentos mdveis no contexto escolar como novas formas de contribuir com o processo
educativo e que sejam utilizados para organizar e motivar as praticas educacionais, bem como
permitir uma ampliacdo das aprendizagens, de forma interativa e Util.

Por todas essas razes, a integracdo das tecnologias digitais mdveis a educacao aponta
caminhos possiveis no processo de ensinar e aprender. Ndo ha como negar que o celular seja
um instrumento que faz parte da cultura dos alunos, portanto envolver esse equipamento nas
praticas educativas torna o processo mais envolvente e prazeroso. Para a UNESCO (2014), as
tecnologias moveis sdo equipamentos poderosos, porem sdo deixadas de lado, mas nédo devia,
porque elas podem dar suporte a educagdo, ainda que ndo seja considerada a Unica solucéo
educacional. E relevante, portanto, ressignificarmos o uso dos aparelhos digitais no ambiente

escolar e utiliz&-los como artefatos promotores de interagdo no processo pedagogico.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

Entendemos a metodologia como parte essencial para o desenvolvimento da pesquisa,
pois aponta os caminhos que o pesquisador delineou para o desenvolvimento dos trabalhos.
Sendo assim, neste capitulo, apropriamo-nos dos procedimentos metodoldgicos escolhidos
para o desenvolvimento deste estudo investigativo e tratamos da caracterizacao desta pesquisa

e dos instrumentos utilizados para a sua concretizacao.

3.1 Pressuposto tedrico

A pesquisa € um trabalho cientifico sistematizado de descobertas e analises
minuciosas, além de se caracterizar como um processo critico e reflexivo diante dos novos
dados encontrados. Para Silveira e Cérdova (2009, p. 31), “ela possibilita uma aproximagéo e
um entendimento da realidade a investigar [...] Processa-se por meio de aproximacoes
sucessivas da realidade, fornecendo-nos subsidios para uma intervengao no real”.

Conforme Ludke e André (1986, p. 1), “para se realizar uma pesquisa & preciso
promover o confronto entre os dados, as evidéncias, as informagdes coletadas sobre
determinado assunto e o conhecimento tedrico acumulado a respeito dele”. Assim, para a
busca desses conhecimentos é imprescindivel que haja organizacdo da estrutura da pesquisa,
uma vez que, de acordo com Heerdt ¢ Leonel (2007, p. 62), “é no planejamento da pesquisa
que se determina o caminho a ser percorrido na investigagcdo do objeto de estudo”.

Diante dessas ponderacdes, Moran (2013, p. 12) postula que “enquanto a sociedade
muda e experimenta desafios mais complexos, a educagéo formal continua, de maneira geral,
organizada de modo previsivel, repetitivo, burocratico, pouco atraente”. Desse modo, 0
contexto dos avangos tecnoldgicos, que permeiam a nossa sociedade, ressalta a importancia
de novos encaminhamentos nas praticas pedagogicas para atender as necessidades dos nossos
alunos. Dessa maneira, pretendemos unir o trabalho da leitura as TD. N&o ha duvida de que o
professor passa a investigar e analisar a sua pratica em sala de aula, a fim de entender melhor
0S processos internos e, consequentemente, constituir um espaco interativo de saberes e de
significacao.

Nessa perspectiva, desenvolvemos uma pesquisa-agdo, com o objetivo de cooperar
com a resolucdo dos problemas relacionados a leitura, com abordagem qualitativa, pois, de
acordo com Bogdan e Bliken (1994, p. 49), “a abordagem da investigagdo qualitativa exige

gue o mundo seja examinado com a ideia de que nada é trivial, que tudo tem potencial para
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constituir uma pista que nos permita estabelecer uma compreensdo mais esclarecedora do
nosso objeto de estudo”. Compreendemos, entdo, que o pesquisador, no desenvolvimento da
pesquisa-acdo qualitativa, ao escolher um tema, opta por investigar aquilo que é proprio do
seu contexto, partindo da sua realidade, com o propdsito de transforma-la. Ele busca, assim,
consoante Bortoni-Ricardo (2008, p. 34), “entender, interpretar fendmenos sociais inseridos
em um contexto”.

Sob o ponto de vista da sua natureza, optamos pela pesquisa aplicada, visto que,
conforme Prodanov & Freitas (2013, p 51), ela é justificada pelo interesse em “gerar
conhecimentos para aplicacdo pratica dirigidos a solucdo de problemas especificos”. Nesse
vies, a pesquisa-acdo busca entender e construir novos conhecimentos que possam contribuir
com a educacdo e, consequentemente, com o desenvolvimento intelectual dos alunos, a partir
da proposicdo de atividades didaticas contextualizadas com o universo dos participantes da
pesquisa.

Em relacdo a seus objetivos, esta pesquisa € descritiva, porque, na visdo de Polak,
Diniz e Santana (2011, p. 75), “visa dar uma explicacao sistematica de um ou mais fenémenos
ou aprofundar um tema”. No que concerne a analise de dados, este estudo considera aspectos
dos autores que tratam dos suportes digitais para o trabalho com a leitura nas aulas de Lingua
Portuguesa. Com base nisso, esta pesquisa descreve, de forma minuciosa, os dados coletados
e destaca as principais contribuicGes e desafios encontrados pelos pesquisadores sobre a
temética em questao.

Nesse contexto, consideramos importante a realizacdo de outras pesquisas acerca das
tematicas discutidas neste texto, com o intuito de propor novos caminhos para a educacéo.
Salientamos, entdo, que as pesquisas na area das Linguagens aliadas com as TD sdo apontadas
como eficazes no processo de ensino e aprendizagem. Dessa maneira, buscamos, ao longo
desta pesquisa, conhecer e analisar outros estudos que dialogam com nossos estudos
investigativos.

Nessa perspectiva, o procedimento escolhido para a andlise tedrica deste trabalho
baseia-se na pesquisa bibliografica, com o fito de aprofundarmos os conhecimentos tedricos
sobre as praticas de ensino da leitura, em suportes digitais. Segundo Heerdt e Leonel (2007, p.
67), a pesquisa bibliografica ¢ “aquela que se desenvolve tentando explicar um problema a
partir das teorias publicadas em diversos tipos de fontes: livros, artigos, manuais,
enciclopédias, anais, meios eletronicos etc.”. Dessa forma, trilhamos um caminho tedrico,
analisamos livros, artigos, documentos norteadores, impressos ou digitais, entre outros

instrumentos que discutem o tema desta pesquisa.
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Inicialmente, neste capitulo, ha uma discussdo tedrica de carater bibliografico, o qual
fundamentou nossos estudos. Em seguida, ha a apropriacdo dos conhecimentos concebidos a
partir de materiais ja publicados sobre o tema deste texto. Existem também, os estudos
realizados, por meio de levantamento de dissertagdes, a fim de analisar o que ja foi
pesquisado em relagcdo ao tema discutido aqui e as informacbes emitidas pelas pesquisas
analisadas sobre o0 uso das TD como contribuigdo para o incentivo a leitura, a partir do uso do
celular enquanto ferramenta pedagdgica, e, a partir dessas reflexdes, realizamos a elaboracéo
de uma proposta de atividades, a fim de contribuirmos para desenvolvimento das habilidades

de leitura, com o uso da TD, especificamente, do aparelho celular.

3.2 Levantamento dos dados, universo da pesquisa e defini¢cdo do corpus

Para fazermos o levantamento documental dos trabalhos com o tema “Suporte Digital
e Leitura”, com foco no aparelho celular, escolnemos como fonte a Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertagcbes (BDTD), desenvolvida pelo Instituto Brasileiro de
Informacgéo em Ciéncia e Tecnologia (IBICT), pois a plataforma integra e publica os trabalhos
de teses e dissertacdes produzidas no pais, em parceria com as instituicdes de ensino e
pesquisa do Brasil.

Para realizarmos 0 mapeamento e a analise do que outros pesquisadores da area ja
produziram, iniciamos a selecdo das teses e dissertacdes estabelecendo um recorte de periodo.
Determinamos, assim, um periodo de tempo de cinco anos, entre 2018 e 2022. Delimitamos o
assunto por “leitura” e o idioma por “Lingua Portuguesa” ¢ utilizamos as palavras-chave

“Leitura” e “Digital”. Com essa primeira busca, encontramos 0s seguintes resultados:

Quadro 1 — Resultado da busca por “Leitura e Digital” com aplicagéo de filtros

PESQUISA UTILIZANDO AS PALAVRAS-CHAVE LEITURA E DIGITAL COM FILTROS
Dissertagdes 202
Teses 46
Fonte: Elaboracdo propria.

Esse primeiro resultado foi bastante amplo e, entre esses 248 trabalhos, encontramos
pesquisas relacionadas a formacéo de professores, as bibliotecas escolares, ao trabalho com a
leitura no ensino médio, relacionados a escrita, a leitura na educacdo infantil, entre outros

aspectos. Esses fatores foram decisivos para a eliminacdo desse quantitativo de trabalhos.
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Para delimitarmos o resultado, selecionamos, entre esse quantitativo de trabalhos, as
pesquisas que apresentaram no titulo as seguintes variagdes: “leitura” ¢ “digital”, relacionadas
a area de Lingua Portuguesa no ensino basico. Chegamos ao total de 20 trabalhos. Por fim,
restringimos ainda mais a selecdo das pesquisas. Agora, incluimos “a leitura em suportes
digitais”, o que resultou em 7 estudos relacionados a essa tematica, sendo 6 dissertacGes e 1
tese para serem analisadas de acordo com as categorias previstas no capitulo metodologico.

O quadro 02, a seguir, apresenta uma sintese do universo da nossa pesquisa e oferece
uma visdo geral sobre o que cada trabalho discute. Nesse universo, foram selecionadas as
pesquisas, a partir das referéncias tedricas voltadas para o campo da educacao e que tém como

base os alunos do ensino fundamental anos finais, a fim de que possamos langar um olhar

interpretativo a luz do que discutimos em nosso capitulo tedrico.

Quadro 2 — Resultado da busca por “Leitura ¢ Suportes Digitais” com aplicacdo de filtros

RESULTADO DA BUSCA POR “LEITURA E SUPORTES DIGITAIS” COM APLICACAO DE FILTROS

Tipo de texto

1.Dissertacéo.

Titulo

Leitura 24/7: préticas de leitura de livros em telefones celulares.

Autor

Taynée Mendes Vieira.

Ano de conclusdo

2019.

Universidade

Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ).

Teoria de base

Cavallo & Chartier (1998), Certeau (1998), McKenzie (1999), McCutcheon (2015),
Bolter (2001), Gerard Goggin e Caroline Hamilton (In: Arceneaux e Kavoori, 2012),
Barbrook (2009) e Crary (2014).

Natureza da pesquisa

Pesquisa aplicada.

Resultados obtidos

Ter certa familiaridade com livros € um fator decisivo para contribuicdo da leitura,
uma vez que as notificagdes na tela podem incomodar o processo de leitura nesse
recurso tecnoldgico. Faltam mais espagos disponiveis para leitura no celular. O
smarthphone com acesso a internet favorece, de forma instantdnea, o acesso a
materiais diversos, visto que a materialidade do aparelho proporciona economia de
espaco e praticidade. No entanto, ndo tem muita relevancia em termos de favorecer
um conteldo especifico, 0 que mostrou ser muito relativo. A conexao com a internet
e 0 acesso a diversos aplicativos para organizacdo de livros digitais. Visdo positiva
do livro digital, como forma de ampliar os conhecimentos, por ser muito acessivel. A
diversidade de suportes favorece a compreensdo do livro mais enquanto texto do que
livro. O acesso as informagoes é mais facil.

Tipo de texto

2. Dissertagdo.

Titulo Conect@Dos e a leitura em ambientes digitais de estudantes nos anos iniciais do
ensino fundamental .
Autor Maikel Fontes de Melo.

Ano de conclusdo

2019.

Universidade

Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG).

Teoria de base

Leda Tfouni (2010), Kleiman (2008), Rojo (2012), Soares (2006), Kleiman (2007),
Frade (2011), Dias e Novais (2009), Buzato (2006), Fernandez (2008), Coscarelli
(2016), Azevedo (2013), Ribeiro (2008), Bonilla e Oliveira (2011), Boneti (2005),
Santos (2000), Lins (1997), Pereira (2011), Demo (2005) e Buzato (2008).

Natureza da pesquisa

Pesquisa aplicada.
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Resultados obtidos

Ha relevancia nas pesquisas que se voltam para as escolas publicas e para a
digitalizacéo dos recursos que chegam as escolas. Além disso, faz-se necesséaria uma
eficaz formacdo dos professores, a fim de conseguirem, cada vez mais, lidar com os
desafios propostos pela tecnologia, sendo este um fator crucial para um bom
desenvolvimento da aprendizagem, seja nos contelidos escolares seja nos saberes
importantes para a vida cotidiana, abordando os temas requisitados do momento.

Tipo de texto

3. Dissertacdo.

Titulo

Leituron-line: compreensdo de noticias no ciberespaco.

Autor

Maria José Barreto de Santana.

Ano de conclusdo

2021.

Universidade

Universidade Federal de Sergipe (UFS).

Teoria de base

Smith (1989), Santaella (2004), Aradjo (2009), Xavier (2010), Marcuschi (2010),
Coscarelli (2017), Moreira (2019), Rojo (2012) e Kleiman (2004).

Natureza da pesquisa

Pesquisa aplicada.

Resultados obtidos

A proposta pedagdgica apresentada oferece aos estudantes contextos concretos de
aprendizagem de leitura de textos digitais e de letramentos multiplos, de modo a
contemplar a formacéo do leitor auténomo, artificio imprescindivel para a exploragdo
das diversas possibilidades oferecidas pelo hipertexto. Ampliem, também, as
habilidades e competéncias para ler textos digitais e navegar no espago cibernético.

Tipo de texto

4. Dissertacdo.

Titulo Literatura eletrénica: analise e sugestao de atividades com as obras literarias digitais
no ensino fundamental 1.
Autor Edna Gambda Chimenes.

Ano de conclusdo

2021

Universidade

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR).

Teoria de base

Lévy (1998), Hayles (2009), Santaella (2004 e 2013), Gallo (2008), Koch e Elias
(2011) e Lévy (1997, 1998, 1999, 1993).

Natureza da pesquisa

Pesquisa aplicada.

Resultados obtidos

Notamos que as ferramentas do ciberespaco podem auxiliar na leitura e compreensdo
dos géneros textuais observados nas obras do site “Literatura Digital”, que foram
analisadas, as quais possibilitam que o leitor construa e compreenda as etapas da
histéria, de acordo com seus conhecimentos prévios, com vistas a gerar um sentido
para a experiéncia leitora, durante a imersao na obra.

Tipo de texto

5. Dissertacéo.

Titulo

Préatica pedagogica mediada pela plataforma digital de leitura Guten News.

Autor

Fabricio Alexandre da Silva.

Ano de conclusdo

2020.

Universidade

Universidade Federal da Paraiba (UFPB).

Teoria de base

Kenski (2012), Lévy (2010, 2011), Moran (2017), Gabriel (2013), Britto (2015),
Cavalcante (2018), Bravos (2018) Yunes (2002) e Petit (2009).

Natureza da pesquisa

Pesquisa aplicada.

Resultados obtidos

A utilizacdo de uma plataforma digital de leitura com propdésitos educacionais
direcionados ao aprimoramento da competéncia relacionada aos descritores de lingua
portuguesa foi muito relevante, além de resultados positivos relacionados a
proficiéncia leitora.

Tipo de texto

6. Dissertagdo.

Titulo O uso do celular como dispositivo no processo ensinoaprendizagem: um estudo sobre
bullying a partir de averiguagdes nas histérias em quadrinhos.
Autor Cledenilson Valdevino Moreira.

Ano de conclusdo

2021.

Universidade

Universidade Federal da Paraiba (UFPB).

Teoria de base

Marcuschi (2008), Antunes (2012), Arantes (2015), Bakhtin (2003), Fante (2012) e
Vergueiro (2004).

Natureza da pesquisa

Pesquisa aplicada.

Resultados obtidos

O estudo contemplou o aprimoramento da leitura dos alunos, quando esses utilizaram
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o dispositivo celular para realizagdo das pesquisas, das analises textuais e das
atividades propostas. O letramento digital que permeou o estudo evidenciou-se na
pratica da leitura prazerosa, atrativa, com finalidade de obter conhecimentos
importantes para atuacBGes sociais, destarte, contribuindo para a progressdo do
processo de ensino e aprendizagem. A escolha do género discursivo/textual “histdrias
em quadrinhos”, utilizando o dispositivo celular, contribuiu significativamente para o
letramento digital, por possuir, em sua esséncia, caracteristicas dindmicas, as quais
envolvem as linguagens verbais e ndo verbais e, assim, despertam nos alunos o
desejo de ler e de se envolver no mundo estético e imaginario das HQs.

Tipo de texto

7. Tese

Titulo Leitura de género textual em meio digital: a categoria de “imigrante digital”,
analisada através da compreensdo do género hiperficgao exploratoria.
Autor Viviane da Silva Santos.

Ano de conclusio

2021.

Universidade

Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ).

Teoria de base

Koch; Cunha (2005), Marcuschi (2008), Vergnano e Junger (2010), Alonso (2011),
Santos (2014), Coscarelli (2005), Ribeiro (2013), Buzato (2012), Rojo (2015), Cope
e Kalantzis (2009), Knobel e Lankshear (2007) e Prensky (2001).

Natureza da pesquisa

Pesquisa aplicada.

Resultados obtidos

A pesquisa realizada destacou a sua importancia nas areas de linguagem e de
educacdo, por trazer a baila discussdes reflexivas sobre os estudos em compreensdo
leitora e tecnoldgica. Este estudo nos permite repensar a formagdo do professor de
Letras, considerando o contexto tecnoldgico no qual estamos inseridos. Além disso,
este estudo nos permite repensar as relacdes educacionais, que envolvem professor e
aluno no ensino de leitura na era digital, a sala de aula propriamente dita.

Fonte: Elaboracgéo propria (2024).

Com base nesse mapeamento, partimos, inicialmente, para a analise das contribui¢cGes do uso

das TD para o trabalho com a leitura. A partir dessas reflexdes, apresentamos uma sequéncia

de atividades com propostas de utilizacdo do smartphone para trabalhar a leitura, utilizando os

aplicativos e plataformas digitais Rakuten Kobo, Padlet, Canva e Mentimeter.

No segundo momento, esta pesquisa propds o desenvolvimento de uma proposicéo

didatico-pedagdgica, com foco em atividades que tém como objetivo utilizar as TD moveis,

especificamente o telefone celular, para o trabalho com a leitura, a fim de que seja trabalhada

pelos professores de Lingua Portuguesa para, desse modo, contribuirmos com a préatica

pedagogica relativa a leitura em tela.

As andlises e estudos obtidos a partir da pesquisa bibliografica sobre os temas em

destaque neste texto poderad possibilitar o alcance dos objetivos delineados neste trabalho,

com base na abordagem tedrica que sustentou nossas agoes.

3.3 Categorias de analise dos dados

Apos o levantamento dos dados, definimos os critérios de analise, determinando quais

0s aspectos que seriam contemplados de forma mais detalhada nos trabalhos coletados. Sob
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esse enfoque, o corpus desta pesquisa, gerado por intermédio do levantamento de dados na
BDTD, tem como base as seguintes categorias para analise e discussdo dos dados:

a) Concepcdo de leitura na perspectiva dos letramentos digitais;

b) Géneros digitais como ferramentas de acesso a leitura;

C) Celular como suporte ativo/interativo nas/para as praticas linguisticas.

Nesse cenario, os trabalhos selecionados foram analisados a partir dessas categorias,
com o intuito de investigar as contribui¢c@es das TD, mais especificamente do aparelho movel
celular, para o trabalho com a leitura, a fim dede alcangarmos os objetivos especificos desta
pesquisa. Além disso, é importante considerarmos as metodologias utilizadas, 0s objetivos
propostos e as conclusbes de cada estudo selecionado, bem como as possibilidades

pedagdgicas propostas.
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4 ANALISE E REFLEXOES DOS DADOS COLETADOS
Das sete pesquisas que atenderam aos critérios estabelecidos no topico “Levantamento
dos dados”, trés compuseram o campo semantico “leitura e suportes digitais ”, culminando no

Corpus desta pesquisa, conforme o quadro 3, a seguir:

Quadro 3 — Corpus da pesquisa

AUTOR TITULO
Santana (2021) | Leituron-line: compreensdo de noticias no ciberespaco
Silva (2020) Préatica pedag6gica mediada pela plataforma digital de leitura Guten News.

Moreira (2021) | O uso do celular como dispositivo no processo ensino-aprendizagem: um estudo sobre
bullying a partir de averiguac8es nas histérias em quadrinhos.

Fonte: Elaboragdo propria (2024).

Nesse contexto, tomamos como suporte os objetivos da nossa pesquisa para
analisarmos os trés trabalhos, lancando um olhar interpretativo a luz das concepces de leitura
na perspectiva dos letramentos digitais, tendo em conta os géneros digitais como ferramentas
de acesso a leitura, além da perspectiva do celular como suporte interativo nas praticas
linguisticas.

A primeira pesquisa analisada, Leituron-line: Compreensdo de Noticias no
Ciberespaco, de Maria José Barreto de Santana, foi desenvolvida no PROFLETRAS, da
Universidade Federal de Sergipe (UFS), unidade de Itabaiana, em 2021, e teve como objetivo
elaborar uma proposta de intervencdo utilizando o género textual noticia para trabalhar a
leitura em espacos digitais.

De modo geral, a pesquisadora pretendeu ensinar o aluno a ler textos na tela e, dessa
forma, contemplou, também, o trabalho de compreensdo textual em ambientes digitais. Com
isso, ela visou ampliar a competéncia em leitura de hipertextos dos alunos, e, desse modo,
contribuir com o letramento digital desses estudantes. Como resultado desse trabalho, foi
construido um site intitulado de “Leituron-line”, 0 qual traz as propostas de atividades
trabalhadas, a fim de motivar, também, os professores a trabalharem a leitura de textos em
espacos digitais.

Para alcancar esse objetivo, a autora, inicialmente, buscou entender como acontecem
os processamentos de informacBes e analisou as estratégias de leitura cognitiva e
metacognitiva, utilizadas pelos alunos para compreender os textos eletrdnicos. Nesse quesito,
ela trouxe discussdes sobre 0s processos que envolvem o ato de ler, apontou estratégias

cognitivas de leitura e discutiu a cerca da complexidade e dos desafios que envolvem o
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desenvolvimento da leitura. Alem disso, ela abordou o perfil cognitivo do aluno, tendo em
conta o leitor de livro digital, como forma de preparar novas propostas pedagogicas para
atender a demanda do novo perfil de leitor digital.

Dessa forma, esse trabalho adotou uma concepcdo de leitura como pratica social,
caracterizada como uma atividade de interagcdo, que envolve processos cognitivos e utiliza,
além dos conhecimentos linguisticos e socioculturais, 0os conhecimentos de mundo. A autora
tratou, ainda, das questdes relacionadas a memdria e sua importancia para o desenvolvimento
da leitura e o processamento de informacoes.

Na perspectiva do letramento digital, o estudo destacou a importancia de elaborarmos
espacos de aprendizagens, que contemplem 0s novos letramentos, por meio dos recursos
digitais e, com isso, criar oportunidades para desenvolver o letramento digital, visto que os
estudantes da contemporaneidade estdo imersos no novo contexto tecnoldgico. Observamos
que a autora Santana (2021) contempla o primeiro critério estabelecido, a concepcdo de
leitura na perspectiva dos letramentos digitais. E notério que as discussdes propostas estdo
alicercadas na categoria elencada.

No que se refere a categoria dos géneros digitais como ferramentas de acesso a leitura,
constatamos que a autora comtempla o segundo critério de analise dos dados quando optou
pela escolha do género textual noticia em esfera digital e por considerar que a circulacdo e
producdo desses textos representam a lingua em uso. A esse respeito, percebemos uma defesa
em relacdo a diversidade de géneros textuais como forma de possibilitar ao aluno o
desenvolvimento de competéncias especificas para atuar no meio social. Com isso, a pesquisa
se deteve a explanar mais especificamente sobre o género escolhido, como forma de
compreendermos o potencial que ele tem para explorar diversas capacidades dos alunos.

Temos, dessa forma, um estudo que traz uma proposta de trabalho com a leitura, por
meio de géneros textuais digitais, conforme destaca Santana (2021, p. 90), “elaboramos uma
proposta pedagdgica para ensinar aos alunos a lerem com criticidade hipertextos eletrénicos e,
simultaneamente, Ihes oportunizar contextos de letramentos digitais por meio de préaticas de
leitura de textos do género noticia”.

Vale destacarmos que a escolha do género textual noticia e da TD para o
desenvolvimento da proposta de intervencéo esta alinhada com as propostas da BNCC (2018).
Além disso, a pesquisa optou por trabalhar a compreensédo de texto em espacos digitais, tendo
em vista a excessiva exposicao dos estudantes aos meios tecnoldgicos, como celulares e

computadores, e pelas dificuldades apresentadas pelos alunos com a compreenséo textual.
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Nesta pesquisa, portanto, o uso da TD ¢é tratado como uma estratégia para fortalecer o
processo de ensino e aprendizagem, e, nesse contexto, o celular e o computador sdo os
equipamentos tecnoldgicos apontados como ferramenta de acesso ao produto educacional.
Isso demonstra que a utilizagdo da ferramenta que o discente esta conectado diariamente pode
contribuir com diversas possibilidades de interacdo entre a leitura e a compreensao textual.

Em relacdo a proposta de intervencdo, destacamos a gama de atividades interativas
sugeridas por meio das ferramentas tecnoldgicas. De modo geral, o estudo mostra que existe
uma série de estratégias possiveis de serem executadas utilizando as TD, ampliando as formas
de tracar caminhos alternativos para um trabalho dindmico e atrativo com a leitura e o
interpretacdo textual, de forma a contribuir com a formacéo de leitores autbnomos e criticos.

A autora acreditou no potencial dos aparelhos tecnoldgicos, tais como celulares e
computadores, enquanto forma de fortalecer o desenvolvimento de competéncias e
habilidades de leitura. Com isso, ela pretendeu ensinar aos alunos, por intermédio da proposta
de atividades, a leitura critica de textos eletronicos, e, além disso, pretendeu contribuir com o
letramento digital dos estudantes. Para a concretizacdo desses objetivos, foi utilizado o site
“Leituron-line ”, elaborado, especificamente, para atender esses interesses propostos.

A partir dessas informacges, constatamos que a dissertagdo ndo contemplou o terceiro
critério proposto para analise. O que verificamos, na verdade, é que a autora cita a utilizacdo
dos aparelhos tecnoldgicos de modo geral para desenvolvimento de habilidades leitoras e ndo
se delimita apenas ao aparelho celular como um suporte para essas praticas linguisticas.
Consideramos, entdo, que o estudo ndo se detém a andlise detalhada desse suporte, embora
cite o celular como exemplo de aparelho tecnoldgico possivel para estabelecer essas novas
formas de ler na tela.

E valido ressaltarmos que o estudo langou mao de estratégias de leitura diversas, tais
como a leitura coletiva e silenciosa dos textos, jogos com palavras, o trabalho com a
oralidade, além de estimular a producdo de material audiovisual, por meio da elaboragédo de
podcasts e videos, e, com isso, incentivar o desenvolvimento da criatividade dos alunos.

Diante do exposto, é evidente a relevancia desta pesquisa em rela¢do ao trabalho com
a leitura em suportes digitais. As discussdes propostas, assim como o produto final do estudo,
apresentaram contribuicdes para o desempenho da proficiéncia leitora dos alunos, ficando
evidenciada a necessidade de inserir essas ferramentas tecnoldgicas, tdo presente na vida dos
nossos estudantes, como um forte aliado na construcdo de saberes. Em face as inovacoes
digitais, incluir esses equipamentos no contexto pedagodgico abrem novos caminhos e

favorece o desenvolvimento de novas habilidades, que sdo tdo necessarias no contexto social.
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N&o ha duavida de que explorar esses novos formatos textuais favorece a aprendizagem de
leitura e viabiliza a interagdo dos educandos.

A segunda dissertacdo analisada, “Pratica Pedagdgica mediada pela
Plataforma Digital de Leitura Guten News ”, foi produzida por Fabricio Alexandre da Silva e
apresentada ao Programa de Pds-Graduacdo do Mestrado Profissional em Linguistica e
Ensino (MPLE), da Universidade Federal da Paraiba, em 2020, na cidade de Jodo Pessoa. A
pesquisa buscou entender a funcionalidade da plataforma digital de leitura Guten News na
construcdo de aprendizagem e na melhoria da competéncia de leitura dos alunos da turma do
9° ano de ensino fundamental, em uma escola da rede municipal de Jodo Pessoa — PB.

Caracterizada como uma pesquisa exploratoria, por meio do método de pesquisa-acgéo,
Silva (2020) analisou resultados das atividades propostas na plataforma Guten News,
verificou em quais descritores de Lingua Portuguesa os alunos mostravam ter mais
dificuldades e, ainda, examinou a ocorréncia desses descritores nas atividades de leitura e
compreensdo textual do livro didatico utilizado pela turma.

Inicialmente, o autor da pesquisa realizou um levantamento em bancos de dados de
dissertacOes e teses para verificar se haviam estudos dos Ultimos cinco anos que abordassem o
trabalho com os descritores de Lingua Portuguesa, por meio de equipamentos tecnoldgicos.
Nessa busca, ndo foi encontrada nenhuma producdo nessa perspectiva, 0 que tornou a
proposta pedagogica, cada vez, mais inovadora, com a utilizacdo da plataforma digital Guten
News.

A partir dessa constatacdo, a pesquisa se deteve em explanar sobre a relacdo da
tecnologia e o ensino, tendo em vista 0 novo contexto social digital, abordando, ainda, os
papéis da escola, do professor e do aluno quanto aos desafios e a utilizagdo das TDIC. Silva
(2020) enfatizou a necessidade de utilizarmos novos metodos e novas praticas com a incluséo
dessas tecnologias, tudo isso alinhado com o projeto pedagdgico da escola. Nesse contexto,
ele discutiu a necessidade de reconfigurar 0s processos de ensino e aprendizagem,
provenientes dos avangos tecnolégicos.

Nessa viséo de discursos, as TD foram apontadas como suporte ao processo de ensino
e aprendizagem, além de serem consideradas excelentes ferramentas para envolver os alunos
no processo de aprendizagem. Para o autor, esse novo modelo de ensino conectado permite
aproximar alunos, professores e conteudos, além de contribuir com a personalizacdo do
ensino e com uma maior flexibilidade nas oportunidades de aprendizagem. Nesse ambito,
Silva (2021) considerou a tecnologia como uma grande aliada da escola, com potencial para

transformar a educacao e redesenhar os espacos de aprendizagem.
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Quanto ao contexto tecnoldgico, o estudo tratou do letramento digital como uma
competéncia a ser desenvolvida, tendo em vista o novo paradigma virtual do cenario
educacional. Convém destacarmos que a pesquisa ndo contemplou a primeira categoria
elencada para analise, uma vez que ele trata do letramento digital, associando-0 ao processo
educacional de forma geral, sem fazer nenhuma relacdo especifica com a concepcdo da
leitura. Nesta pesquisa, Silva (2021, p. 26) adota a perspectiva do letramento digital como “a
capacidade de identificar e usar a tecnologia de maneira confidvel, criativa e critica para
atender as demandas e desafios da aprendizagem e do trabalho em uma sociedade digital”.

Sendo assim, 0 autor da pesquisa se referiu as abordagens pedagdgicas em ambientes
virtuais para enfatizar a importancia de integrar as TD com a educacgdo, mostrando, também,
as multiplas oportunidades de aprendizagens em ambientes virtuais. Discutiu, ainda, 0s
diversos papéis da escola, dos professores e dos alunos quanto a utilizacdo das TDIC. Tratou
da importancia das TD fazerem parte do processo de formacdo dos professores e abordou a
transposicdo do papel do aluno, de estudante passivo para o aluno ativo no processo de
construcao de conhecimento.

De acordo com essas discussdes, a pesquisa discorreu sobre os desafios de utilizar as
TDIC, tendo em vista as diversas ofertas de entretenimento disponiveis com a utilizacdo dos
aparatos tecnoldgicos. Nesse contexto, apontou a falta de planejamento das atividades como
motivo para levar a dispersdo e 0 ndo envolvimento dos alunos nessas praticas pedagogicas,
que contam com o apoio das ferramentas tecnoldgicas.

No tocante a leitura, o estudo teceu consideracGes sob uma perspectiva interacionista
da lingua, concebendo a aprendizagem da leitura alinhada ao processo de formacdo do
individuo. O autor defendeu, assim, a leitura como fundamental para construgcdo de
conhecimentos na concep¢do dialdgica da lingua e reconheceu que a leitura vai além da
decodificacdo de letras e palavras. A pesquisa deteve-se a analisar as caracteristicas do leitor
que se deseja formar. Embora destaque que ndo exista um modelo ideal de leitor, ressaltou a
importancia de formar um leitor autbnomo, competente e capaz de ler nas entrelinhas. Além
disso, tratou da importancia da mediagdo do professor para a formacdo desses leitores e
enfatizou a responsabilidade da escola e do professor em preparar praticas leitoras,
proporcionar vivéncias e facilitar o processo de desenvolvimento da leitura.

No subcapitulo intitulado Os descritores de Lingua Portuguesa do Saeb, Silva (2021)
apresentou a matriz de referéncia de Lingua Portuguesa do Sistema de Avaliacdo da Educacao
Basica (SAEB), da turma do 9° ano do ensino fundamental, e fez relacdo com o eixo da leitura

proposta pela BNCC e com o documento de referéncia de avaliacdo da educacdo bésica, a
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Avaliacdo Nacional do Rendimento Escolar (ANRESC — Prova Brasil). Nesse topico, o autor
evidenciou 0s quatro eixos cognitivos integrantes do campo do conhecimento Leitura:
conhecer, analisar, avaliar e produzir com suas respectivas habilidades definidas para a Matriz
de Linguagens. Além disso, destacou a possibilidade de avaliar as habilidades leitoras dos
alunos de 5° e 9° ano, por meio dos descritores propostos na Matriz de Referéncia de Lingua
Portuguesa.

No que se refere aos aspectos metodologicos deste estudo, a pesquisa apresentou um
levantamento realizado com os alunos do 9° ano do ensino fundamental, que tem como
objetivo coletar informacdes referentes ao perfil social, aos habitos de leitura e ao acesso a
internet desses estudantes. Na esfera do questionario de pesquisa, os alunos, também, foram
guestionados sobre a leitura do género noticia no espaco digital e o resultado aponta: “Quando
interrogados sobre a leitura de noticias na internet, 70% dos estudantes responderam que
sempre ou quase sempre a fazem; 10%, ocasionalmente; e 20% dos alunos nunca ou quase
nunca leem noticias na internet” (Silva, 2021, p. 64).

E preciso considerar que a presente pesquisa ndo se deteve aos géneros digitais como
ferramentas de acesso a leitura. Ela apenas discute acerca da leitura como uma prética social
sem fazer relacdo especifica aos géneros digitais e cita a leitura da noticia em ambiente
digital, em formato de questionamento. Dessa forma, podemos afirmar que o estudo néo
contemplou a segunda categoria elencada para analise.

Em relagdo aos procedimentos metodoldgicos, o autor se deteve a realizar simulados
da Prova Brasil para verificar quais habilidades leitoras os alunos apresentavam maior
dificuldade. Depois, analisou o livro didatico de Lingua Portuguesa utilizado pela escola, com
0 intuito de verificar as atividades leitoras que contemplavam a matriz de referéncia do
SAEB.

E, por fim, propds o acesso a plataforma digital de leitura Guten News. Nesse
ambiente, foram propostos blocos de questdes de pré-leitura, o texto e questdes de pos-leitura,
a fim de trabalhar a compreensao textual, tomando por base os descritores de referéncia do 9°
ano. Desse modo, Silva (2021) realizou uma analise detalhada dos dados coletados na
plataforma digital Guten News e pdde constatar quais os descritores em que 0s estudantes
apresentaram mais dificuldades em habilidades de leitura, como também aqueles que
obtiveram um nivel mais alto de desempenho.

Ao analisar as intervengdes propostas no ambiente virtual, pressupomos que 0 acesso a
essa ferramenta auxiliou no desempenho geral da turma, possibilitando a ampliacdo de novas

mediacdes pedagogicas. Do exposto nesta pesquisa, constatamos que o autor ndo se deteve a
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propor o celular como suporte ativo/interativo nas/para as praticas linguisticas, nao
contemplou a terceira categoria especificada para analise dos estudos.

De modo geral, Silva (2021) considerou importante a utilizacdo da plataforma digital
como forma de aprimorar a competéncia leitora dos alunos no que se refere aos descritores de
Lingua Portuguesa. Segundo ele, a presenca do artefato tecnoldgico alterou significativamente
0 envolvimento da turma com as atividades propostas. Outro aspecto considerado pelo autor
foi a relevancia do docente na formacéo de leitores, a importancia da intervengéo necessaria e
adequada para o desenvolvimento da competéncia de leitura.

A terceira pesquisa analisada, intitulada O uso do celular como dispositivo no
processo ensino-aprendizagem: Um estudo sobre Bullying a partir de averiguacfes nas
historias em quadrinhos, foi desenvolvida por Cledenilson Valdevino Moreira e apresentada
ao Programa de Po6s-Graduacdo em Rede, PROFLETRAS, campus de Mamanguape — PB, da
Universidade Federal da Paraiba (UFPB), no ano de 2021. A dissertacdo teve como objetivo
entender as contribui¢cbes do uso do dispositivo movel celular para a leitura, utilizando o
género textual histérias em quadrinhos (HQs) como apoio ao estudo sobre o combate a pratica
de Bullying. Além disso, visou produzir podcasts, utilizando o equipamento celular e tomando
por base as discussdes realizadas durante todo o estudo.

O pesquisador adotou como procedimento metodoldgico a pesquisa-acdo de natureza
intervencionista, a observacdo participante e a pesquisa documental. Realizou roda de
conversa e as oficinas pedagdgicas utilizando o aparelho celular dos estudantes. De maneira
geral, o estudo apontou como satisfatério o aperfeicoamento da leitura, a partir das historias
em quadrinhos para o combate ao bullying, com o apoio dessa ferramenta tecnologica.

O autor considerou o aparelho celular como um dispositivo transmidiatico e como uma
ferramenta pedagdgica com multiplas possibilidades de acessos e compartilhamentos, além de
ressaltar que o uso do equipamento com acesso a internet pode contribuir tanto com os alunos
guanto com os professores no processo de construcdo de conhecimento. De acordo com
Moreira (2021, p. 25), “se o celular é um aparelho multimodal capaz de integrar, envolver,
comunicar, compartilhar saberes, é importante compreender como isso ocorre e de que
maneira esta sendo utilizado na escola”. Por isso, julgou como necessario a adaptacdo da
escola a esse dispositivo midiatico, visto que o seu uso nao esta sendo feito de forma
adequada no ambiente escolar.

Para o pesquisador, a escolha desse equipamento tecnoldégico se deu por ser
considerada a ferramenta mais utilizada no contexto social, principalmente por nossos jovens.

Além disso, consoante Moreira (2021, p. 17),
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o aparelho permite a plurisemiose instantanea que disponibiliza ao estudante varias
informacdes e comandos capazes de produzir sentido no que ele esté teclando, vendo
ou fazendo, seja jogando, conversando, assistindo ou produzindo videos, fazendo
selfie, compartilhando textos. E nessa perspectiva que a escola deve perceber e
entender que esta havendo leitura.

Nesse contexto, constatamos que o estudo contemplou a terceira categoria
especificada para andlise, o celular como suporte ativo/interativo nas/para as praticas
linguisticas. As discusses proposta pelo pesquisador apontaram que o dispositivo maével
contribui para uma melhoria significativa na aprendizagem da leitura, desde que tenha um
direcionamento escolar.

Dessa maneira, constatamos que a dissertacdo em analise se referiu ao letramento
digital como prética de leitura e aquisicdo de conhecimentos. Nesse sentido, tomou por base a
leitura como pratica sociointerativa e considerou 0 novo contexto contemporaneo de
transposicdo dos textos para o ambiente digital. Nesse aspecto, apontou o surgimento das
multiplas possibilidades de leituras no formato digital, com o apoio dos suportes tecnolégicos,
gue tém a capacidade de contemplar diversas linguagens e envolver novas praticas. Sendo
assim, constatamos que a presente pesquisa contemplou o primeiro critério proposto para
estudo, a concepgdo de leitura na perspectiva dos letramentos digitais. A esse respeito,
Moreira (2021, p.25) pondera que “a insercao da escola no contexto do letramento digital faz-
se necessario para ofertar ao estudante aulas mais dindmicas e interessantes, capazes de
promover aprendizagens por meio de estudos de géneros discursivos/textuais multimodais
utilizando o dispositivo digital tecnologico celular”.

Nesse viés, o estudo se propds a averiguar a utilizacdo do equipamento maével celular
para abordar a tematica do bullying, por meio do género textual/discursivo historia em
guadrinhos, considerado como género multimodal e interativo, para tratar da leitura nas
concepcdes que propdem o letramento digital. Segundo Moreira (2021), a escolha do tema
bullying para trabalhar a leitura na turma de 8° ano do ensino fundamental anos finais, se deu
em virtude da recorréncia desse tipo de violéncia no espa¢o escolar e a opcao pelas historias
em quadrinhos foi pelo fato do género abordar a tematica em questdo. Confirmamos, portanto,
que a pesquisa discute os géneros digitais como ferramentas de acesso a leitura. Dessa forma,
ela contemplou o segundo critério proposto para analise.

Sob esse enfoque, a pesquisa se deteve a aprofundar os estudos sobre as questdes dos
géneros multimodais digitais, propostos nos documentos oficiais que norteiam a educagéo
basica e apresentou as caracteristicas do género discursivo HQs como forma de compreender

0s aspectos do género multimodal. De acordo com Moreira (2021, p. 31), “estudar géneros
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discursivos/textuais historias em quadrinhos é mais atrativo para os alunos em consonancia
com o dispositivo digital, o celular, devido a interatividade que envolve os elementos do
género”.

No que se refere a problematica do bullying, o estudo buscou, inicialmente,
compreender e discutir as ocorréncias desse tipo de violéncia, que aparecem nos textos, assim
como as praticas de bullying, que ocorrem no contexto social e no ambiente escolar. A esse
respeito, o autor afirmou que seu estudo colaborou com a leitura dos estudantes, como forma
de combate ao bullying e permitiu uma conscientizagdo e formacdo desses discentes. Desse
modo, o autor afirmou, ainda, que a escola tem papel importante no sentido de promover a
reflex@o acerca desse problema, que atinge a comunidade de forma geral.

Por ter em vista o cendrio pandémico da Covid-19, em que foi desenvolvida a
pesquisa, Moreira (2021) teve que adaptar os procedimentos metodoldgicos para realizar as
intervengdes propostas na pesquisa. Por meio da ferramenta digital Google Meet, o autor teve
acesso aos estudantes envolvidos no estudo e desenvolveu a pesquisa de campo, observou os
participantes, realizou roda de conversa on-line com a interagéo entre professores e alunos.
Assim, realizou a pesquisa documental e executou oficinas pedagogicas, em formato virtual,
com o propdsito de ler histdrias em quadrinhos sobre a temética abordada.

Quanto a pesquisa-acdo, foi proposto um estudo direcionado a aprendizagem dos
estudantes em relacdo ao uso do dispositivo movel celular, tanto nos espagos sociais quanto
no contexto escolar, a fim de que conseguissem interpretar as HQs que tratavam sobre a
questdo do bullying. Na fase da analise dos resultados, o pesquisador verificou nas respostas
dos estudantes se havia o aperfeicoamento da pratica de leitura, assim como o entendimento
sobre a temética bullying e a aprendizagem sobre o género discursivo trabalhado.

Diante do contexto das novas tecnologias, Moreira (2021) propés a elaboragéo de
podcasts, a fim de oportunizar aos estudantes uma nova experiéncia, por meio das
multimidias, como mais uma possibilidade de aprendizagem a ser desenvolvida no espaco
escolar, com o apoio das ferramentas digitais, introduzindo, dessa forma, um novo ambiente
virtual de aprendizagem.

Na analise desta pesquisa, constatamos que o professor-pesquisador atingiu o objetivo
de aprimorar a leitura dos alunos, utilizando o dispositivo movel celular na construgdo de
conhecimentos. O estudo evidenciou uma pratica de leitura mais atrativa e prazerosa a partir
da escolha do género textual/discursivo histéria em quadrinho e da proposta de utilizacdo do

aparelho celular, além de ter colaborado com o letramento digital dos alunos.
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No que se refere ao dispositivo celular, o pesquisador considerou esse aparelho como
uma ferramenta pedagdgica necessaria e eficiente no processo de ensino e aprendizagem.
Constatamos, portanto, que a pesquisa atingiu seu objetivo geral proposto.

A analise desses trabalhos permitiu-nos considerar que, aos poucos, novos caminhos
estdo sendo delineados, quando se trata do uso das TD para o trabalho com a leitura.
Sabemos, portanto, que as necessidades dos alunos do seculo XXI vdo muito alem das
experiéncias do chdo da escola. Hoje, 0s novos espacos de aprendizagens permitem uma
dinamicidade que impulsiona os alunos a aprenderem ativamente. Nessa perspectiva,
apresentamos como produto final desta pesquisa um caderno didatico-pedagdgico, composto
por oficinas, com base na exploracdo das ferramentas do celular e utilizacdo de aplicativos
digitais enquanto suporte para professores do ensino fundamental anos finais, a fim de

ampliarmos as possibilidades da leitura no processo de ensino e aprendizagem.



70

5 PROPOSTA DIDATICO-PEDAGOGICA

Cabe ao professor indagar-se como mobilizar processos de educar com as
tecnologias digitais, para interpretar e ancorar experiéncias de aprendizagens
sociais, no sentido de desenvolver as diferentes capacidades humanas e as relagdes
com os conhecimentos da realidade (Conte, 2022, p. 43).

De fato, propor atividades para as aulas de Lingua Portuguesa para alunos do ensino
fundamental anos finais, em um contexto caracterizado pela presenga constante dos artefatos
tecnoldgicos, torna-se desafiador para os profissionais da educacéo basica. Dessa forma, rever
as propostas pedagadgicas escolares € um ponto de partida para atender a essa nova realidade
educacional. E, pois, fundamental analisar as praticas educativas, a fim de melhor conduzir os
planejamentos didatico-pedagdgicos.

Em virtude do aperfeicoamento das tecnologias digitais, principalmente das
tecnologias madveis, houve avangos e expansdo de aplicativos para leitura. Nesse contexto,
surgem novas formas de ler e de conhecer historias. O aplicativo Rakuten Kobo € um exemplo
disso, uma vez que disponibiliza um acervo digital de obras gratuitas nas plataformas de
Androide® e 10S*. As narrativas digitais disponiveis nesses recursos possibilitam experiéncias
inovadoras e podem, entdo, promover o desenvolvimento do gosto e do habito da leitura no
aluno.

Dessa maneira, escolhemos o aplicativo Rakuten Kobo, lan¢ado no ano de 2010 pela
empresa KOBO Inc., em Toronto. Ele se caracteriza como uma livraria do contexto
contemporaneo e tem como missdo apresentar o poder da leitura na vida dos seres humanos,
ao acreditar na eficacia das historias para transformar as pessoas e 0 mundo. De acordo com
o site Rakuten Kobo, o aplicativo é um mundo de leitura portatil, uma vez que oferece aos
seus UsU&rios® acesso imediato e gratuito a uma colecio de e-books. E, entdo, o universo da
leitura a disposi¢édo da educacéo.

Nesse ambito, o acesso ao conteldo disponivel nesse aplicativo é liberado por meio da
criagdo de uma conta ou utilizacdo de uma conta de e-mail pessoal. Esse app possui conexao
via internet e oferece op¢des de baixar gratuitamente os livros que estdo disponiveis, sem ter,

posteriormente, que utilizar a conexao de rede para a leitura. Ademais, o aplicativo subdivide

® Sistema operacional criado pelo Google para smartphones, tablets e outros dispositivos méveis. Disponivel em:
https://portaldeplanos.com.br/artigos/o-que-e-android/. Acesso em 28/02/2023.

* Sistema operacional da Apple para dispositivos méveis. A plataforma foi lancada junto com o primeiro iPhone, em 29 de
junho de 2007. Disponivel em: https:/Aww.techtudo.com.br/listas/2019/07/0-que-significa-ios-conheca-cinco-fatos-sobre-o-
sistema-do-iphone.ghtml. Acesso em: 28/02/2023.

® Site Rakuten Kobo. Disponivel em: https://www.kobo.com/br/pt/p/aboutkobo.



https://portaldeplanos.com.br/artigos/dispositivos-moveis/
https://portaldeplanos.com.br/artigos/o-que-e-android/
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/apple.html
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/iphone-xs.html
https://www.techtudo.com.br/listas/2019/07/o-que-significa-ios-conheca-cinco-fatos-sobre-o-sistema-do-iphone.ghtml
https://www.techtudo.com.br/listas/2019/07/o-que-significa-ios-conheca-cinco-fatos-sobre-o-sistema-do-iphone.ghtml
https://www.kobo.com/br/pt/p/aboutkobo
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o0s e-books em biografias, viagens, culinaria e gastronomia, romances, literatura juvenil, bem-
estar, saude e comportamento, crime, suspense e terror, ficcdo e literatura, fantasia e ficcao
cientifica, livros em lingua inglesa, quadrinhos e graphic novels, somando um total de 3.630
(Trés mil e seiscentas e trinta) obras acessiveis ao publico.

Por conseguinte, o software permite a criacdo de biblioteca digital pessoal e conta com
algumas funcdes que facilitam e ajudam no processo de leitura no aplicativo, tais como: a
busca por palavras-chave nos livros, marcacdo de paginas, aumentar o tamanho da fonte,
acrescentar notas no livro, destacar trechos do texto, utilizar dicionario e pesquisar em sites da
internet, o registro do tempo de leitura, um quadro com as estatisticas das atividades
realizadas no aplicativo e, ainda, disponibiliza uma diversidade de audiolivros gratuitos. No
gue concerne ao incentivo da leitura, o aplicativo realiza premiages, as quais sdo concedidas
a medida que o leitor avanga nas leituras.

Além deste aplicativo, sugerimos a utilizacdo da plataforma online Padlet, que foi
criada por uma empresa norte-americana de tecnologia educacional e dispde de recursos
voltados para a organizacdo em formato de murais e quadros colaborativos, a fim de
contribuir com a produtividade dos usuarios. Ela esta disponivel em versdo gratuita e
compativel com os sistemas operacionais de celulares, Android e 10S.

Por intermédio do mural interativo, podemos customizar diferentes arquivos, tais
como imagens, videos, links e texto. Permite, também, o compartilhamento do material
construido com outros usuarios da ferramenta. O Padlet oferece layouts diversos para
organizacdo de contetdo, a fim de tornar viavel a elaboracdo de mapas, linhas do tempo,
portfélios, cronogramas, apresentagdes, feed de noticias, entre outras. Oferece, ainda, opcbes
de papel de parede, icones, fontes de letras, comentar e reagir no conteido publicado. E
relevante destacarmos a facilidade de acesso e de uso dessa ferramenta.

Propomos, também, a utilizacdo de outro site on-line e gratuito, o Canva. Anunciado
em 2013 com o objetivo de tornar acessivel as pessoas o servico de criacdo de designs
gréficos, esse site conta com mais de 100 milhGes de usuarios ativos mensais, distribuidos em
190 paises e em mais de 100 idiomas. Caracterizado como um editor gréafico, ele oferece
servicos de edicdo gréfica de forma bem simples e prética, podendo ser utilizado tanto em
programas de computadores como em aparelhos celulares, por qualquer pessoa.

Com uma infinidade de layouts prontos e editaveis, esse site/aplicativo permite que o
aluno elabore seus préprios designs, de forma independe e funcional. Logo, é possivel criar

apresentacdes de slide, cartbes diversos, mapas mentais, post para as redes sociais, logotipos,


https://www.kobo.com/br/pt/list/culinaria-e-gastronomia/vPwphvUArc3eegjUE8Uyyg
https://www.kobo.com/br/pt/list/quadrinhos-e-graphic-novels/o-m-r7dIrMP-vwjUE8hrkQ
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convites, cartazes, videos, curriculos, panfletos, montagem de fotos. Essas agdes estdo
disponiveis nas fungdes de edicdo do Canva, tais como fontes de textos, cores, edi¢do de
imagens, tamanho de fonte, formato, espacamentos, efeitos, adicdo e cortes de imagens, entre
outras. Ademais, o Canva disponibiliza uma versdo educacional gratuita para professores e
estudantes, o Canva for Education e o Canva for Students, com as opg¢des de recursos
liberados.

Nesse contexto, almejamos diversificar, ainda mais, as metodologias de trabalho com
a leitura, portanto indicamos o software digital Mentimeter, que permite a criacdo de
apresentacdes dinamicas com interacdo em tempo real. Com ele, é possivel coletar dados de
pesquisa, construir apresentacdes, elaborar perguntas interativas, por meio de nuvem de
palavras, quizzes e enquetes. E possivel, também, exportar e compartilhar resultados em
diversos formatos. Nesse ambito, os trabalhos didaticos propostos com o uso desse recurso
tecnoldgico tende a motivar os estudantes para a participacdo ativa no processo de ensino e
aprendizagem.

Esse software gratuito foi desenvolvido pelos suecos e possibilita novas experiéncias
de aprendizagens, com mdltiplas conexdes, mediante um toque na tela. Pelo recurso do
celular ou do computador, podemos aproveitar as variadas funcionalidades do Mentimeter, o
qual € indicado para qualquer pessoa, aluno, professor ou, até mesmo, para a produtividade de
empresas. As inovagles propostas pelo Mentimeter conseguem engajar seus usuarios pelas
diferentes maneiras de interacdo, uma vez que, nele, o usuario consegue utilizar, de forma
pratica, textos, imagens, gifs, emojis, entre outros recursos, ampliando, assim, as
possibilidades de interatividade entre as pessoas.

Ap0s essas consideragdes, ratificamos que os aplicativos e plataformas para trabalhar a
leitura ja ganham espaco nos smartphones, devido as suas caracterizagOes atrativas e
envolventes para as préaticas leitoras, principalmente, em razdo do grande consumo e
familiaridade do aparelho celular. Diante de tantas configuracbes fascinantes, por que nédo
empregarmos essas TD nas aulas de Lingua Portuguesa? Esse questionamento é relevante
para a promog¢do de uma conscientizacdo de que o ensino contextualizado tende a fazer mais
sentido para o estudante, portanto é valiosa a insercdo das TDIC nos planejamentos didaticos
dos professores, especialmente no que tange ao campo da leitura.

Em vista disso, apresentamos, a seguir, as possibilidades pedagdgicas, com a
utilizacéo de aplicativos digitais, para o aprimoramento das praticas de leitura, tendo em vista
que essa ferramenta movel pode ser utilizada como um suporte, no qual os alunos mais leem

atualmente. E, pois, hora de interagirmos com esses leitores digitais!
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APRESENTAGAD

Estimados professores e professoras,

1)

Ll 4 ste material tem como objetivo trazer algumas propostas didaticas, utilizando
aplicativos digitais, instalados no celular dos alunos, como aportes metodoldgicos nas aulas
de Lingua Portuguesa para, assim, favorecermos o trabalho com a leitura, nas turmas do
ensino fundamental I1.

Para a sequéncia de oficinas, escolhemos os aplicativos Rakuten Kobo, Padlet. Canva
e Mentimeter como apoio metodolégico no desenvolvimento de habilidades leitoras,
utilizando metodologias inovadoras, de forma a promover o habito de leitura.

Nessa perspectiva, as atividades podem ser adaptadas de acordo com 0s contextos
escolares, a fim de que possibilitem a pratica e o estimulo da leitura, de maneira atrativa e
mediadas pelas tecnologias moveis, tdo presentes no nosso cotidiano.

Ressaltamos, também, a importancia deste material pedagogico para auxiliar na
formagéo do letramento digital dos nossos estudantes, assim como na formagéo de leitores
mais criticos e engajados. E pretensdo nossa oportunizarmos meios para o desenvolvimento
cognitivo dos alunos, mediante o uso da autonomia e habito de leituras.

Sendo assim, sugerimos, para 0 uso deste material, 0 empenho e o entusiasmo dos
professores de Lingua Portuguesa em relacdo a formacdo leitora dos jovens estudantes,

nativos digitais.

VENHAM CONHECER OS APLICATIVOS E INCORPORA-LOS AS
SUAS PRATICAS NO ENSINO DE LINGUAGENS!
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Rakuten kobo

M SUPORTE DIGITAL PARA A LEITURA NA TELA
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APRESENTACAO

Caro professor, essa € a primeira oficina e tem como objetivo promover discusses
sobre 0s recursos tecnoldgicos, que estdo sendo utilizados pela sociedade na
contemporaneidade. Pretendemos, assim, oportunizar acdes didaticas para o incentivo da
leitura, além de conhecimentos relativos aos diversos tipos de aplicativos disponiveis para a
leitura em tela, incluindo o aplicativo Rakuten Kobo. Destacamos que se trata de uma oficina
destinada ao conhecimento e a instalacdo do aplicativo escolhido. Pretendemos, também,
observar as capacidades dos estudantes para dominarem técnicas de leitura nesse contexto

digital.

OBJETIVOS

+ Discutir as tematicas dos novos suportes digitais de leitura;
+ Conhecer e instalar o aplicativo Rakuten Kobo;
+ Praticar a leitura.

DURAGAO

+ 2 horas.

RECURSOS

Quadro branco;
Folha A4;
Impressora;
Datashow;
Notebook;
Aparelho celular;
Internet Wi-Fi.

- F F F F

AVALIAGAO

+ Os alunos serdo avaliados, por meio da participacdo ativa nas atividades propostas e o

desenvolvimento nas leituras.
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NMETODOLOGLA

1° MOMENTO - PARA COMECO DE CONVERSA

Nesse primeiro momento, os alunos ja devem estar equipados com 0s seus respectivos
aparelhos celulares e, como sugestdo, o professor podera distribuir, na sala de aula, imagens
de livros, e-books etc. e frases motivacionais sobre a leitura, com o intuito de promover a
discussdo sobre esse novo formato de praticas de leitura.

Inicialmente, faca os seguintes questionamentos aos alunos para o entendimento do

contexto e para criacao de expectativas sobre a aula:

1. Vocés gostam de ler?
_ 2. O que costumam ler?

P i

’{'_3)'@ 3. Onde leem?

S 4. Vocés conhecem outros suportes para a leitura, além do livro fisico?
5. O que motiva vocés a realizarem esses tipos de leituras?
6. O que acham da leitura na tela?
7. Conhecem aplicativos de leitura? Cite-os.

Ouga os alunos! Converse com a turma sobre as imagens, previamente fixadas no
quadro branco da sala de aula (representadas abaixo nas imagens 1, 2, 3 e 4), a fim de
aprofundar as discussbes sobre a leitura, em novos suportes digitais. Nesse momento, é
interessante a participacdo dos alunos para que o docente perceba a familiaridade dos
estudantes com esse tipo de proposta e, assim, possa delinear outros caminhos possiveis com

a turma.

Figura 1 — Leitura no computador Figura 2 — Ebook

| 4

»09

Fonte: https://publicacoes.even3.com.br

Fonte: https://pausadramatca.com.br



https://publicacoes.even3.com.br/
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Figura 3 — Leitura em tablet Figura 4 — Leitura em smartphone

Fonte: https://imoveis.expert/marketing-para-corretores-de-imoveis Fonte: https://www.techtudo.com.br

Apo6s o didlogo com a turma, apresente em slide alguns aplicativos, tais como, Kindle,
Wattpad, Aldiko Book Reader, FullReader, entre outros, para ler livros gratuitamente. E
imprescindivel que sejam oportunizadas experiéncias com os multiplos recursos tecnoldgicos,
0s quais podem favorecer o desenvolvimento de habilidades leitoras e o cultivo de habitos
leitores por parte dos estudantes. O meio digital estd recheado de materiais para leituras e o
professor pode explorar esses mecanismos promotores de aprendizagens mais significativas,

visto que se inserem no universo dos alunos.

2° MOMENTO - CONECTE-SE

Apbs a conversa com os estudantes, sera 0 momento dos alunos conhecerem o
programa Rakuten Kobo, escolhido para a oficina 01. Apresente-o, utilizando o datashow, e,
depois de conectados com a rede wi-fi da escola, os estudantes devem formar duplas para
baixar o aplicativo. Dessa forma, os colegas podem se ajudar. Apds essa etapa, € necessario
que o docente reserve um tempo para que os alunos explorarem o app.

Com o aplicativo instalado nos celulares dos estudantes, estimule a selecdo dos livros
que mais chamaram a atencdo deles e o salvamento destes na aba “Ebooks” e possam, dessa
forma, ser lidos a qualquer momento e em qualquer lugar, sem precisar de conexdo via
internet. Agora, com o0s alunos dispostos em circulo, € o momento de contextualizar as
discussoes feitas inicialmente. Convide-o0s a socializarem suas impressées sobre o aplicativo e

apontarem as vantagens que perceberam acerca da leitura proposta no aplicativo.


https://imoveis.expert/marketing-para-

80

3° MOMENTO - LENDO E NAVEGANDO

Esse terceiro passo é reservado para os estudantes navegarem na leitura da obra
escolhida. Converse com eles sobre a importancia dessa acdo, destacando a sua relevancia
para 0 ensino e aprendizagem. Para isso, prepare inicialmente o ambiente, seja a sala de aula
ou outro ambiente escolar escolhido, e deixe os alunos a vontade para navegar em sua leitura.

No final desse momento, proponha um espago para que os alunos possam relatar suas
impressdes sobre a experiéncia da leitura na tela e registre esse momento, com fotos da turma

para serem inseridas no grupo de whatsapp da turma.
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HISTORIA NARRADA DIGITALMENTE
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APRESENTAGAO

Professor (a), esta segunda oficina tem a finalidade de promover o desenvolvimento de
habilidades leitoras, bem como o aperfeicoamento do gosto pela leitura por meio do aplicativo
Rakuten Kobo. Ressaltamos, desse modo, que a proposta pretende oportunizar um momento
de fruicdo voltado a leitura, como também preparar os estudantes para atuarem em contextos
sociais diversos. Essa pratica pedagdgica possibilita melhoria no desenvolvimento da fluéncia
e compreenséo leitora dos alunos, mediante a utilizacdo do aplicativo de leitura, instalado no

equipamento movel dos alunos, o aparelho celular.

OBJETIVDS

+ Realizar a leitura, utilizando o aplicativo Rakuten Kobo;
+ Ler e refletir sobre a histéria “A caixinha magica”, de Luiza Trigo, por meio do

método ativo.

DURAGAO

+ 2 horas.

RECURSOS

Quadro branco;
Folha A4;
Impressora;
Datashow;
Notebook;
Aparelho celular;
Internet Wi-Fi.

-+ F FFFEF

AVALIACAO

+ Os alunos serdo avaliados, mediante a participacdo ativa durante a aula e o

desenvolvimento da leitura proposta.
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METODOLOGIA |

{ 1° MOMENTO - PARA COMECO DE CONVERSA }

Professor, para dar inicio ao primeiro momento, prepare o ambiente e apresente o

curta-metragem “A menina que odiava livros”, disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=y8hb5fsnrRM e, em seguida, estabeleca um dialogo com
a turma, a fim de promover interacdo e motivacdo para a leitura proposta, utilizando os

seguintes questionamentos sobre o video exibido:

1. Vocé conhece a historia do video?

2. Quais aspectos sdo abordados na historia? Comente.

3. Vocé se 1dentificou com a histéria? Justifique.

4. Sobre o contexto do curta-metragem, comente quais sdo as questdes que

a animacao nos faz refletir.

5. Vocé tem o habito de ler em casa? Que tipo de leitura costuma realizar?

6. Em sua opinido, mesmo a casa da personagem estando repleta de livros

por toda parte, quais os motivos que vocé aponta para a menina ndo ter
| interesse pela leitura desses livros?

Apbs o didlogo com a turma sobre o curta-metragem apresentado, finalizar esse
momento contextualizando a importancia da leitura para as diversas circunstancias da vida
dos alunos utilizando as imagens propostas a  seguir, disponivel em:

https://instagram.com/vencerleitura?igshid=YWVjMmZiZjg=. Acesso em: 18 jan. 2024.

Figura 5 — Um bom livro Figura 6 — Vantagens de ler
UM BOM LIVRO PODE QUANTO MAIS VOCE LE,
MUDAR SUA VIDA. MAIS VOCE VE!

- e o 0 r

Fonte: https://www.instagram.com/p/CqTr7DOLDbP/ Fonte: https://www.i'nsiagra‘m.com/p/CyBHd-_rth/


https://www.youtube.com/watch?v=y8hb5fsnrRM
https://instagram.com/vencerleitura?igshid=YWVjMmZiZjg=
https://www.instagram.com/p/CyBHd-_rrTt/
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Figura 7 — Definicao de leitura Figura 8 — O cérebro é um mdsculo

O cérebro é como
um musculo.

Fonte:https://www.instagram.com/p/Cupb5T_rnoc/ Fonte: https://www.instagram.com/p/CdHFiYOOJEm/?img_index=1

Figura 9 — Tempo de leitura Figura 10 — Tempo e Leitura

0 mind E DESSA IMAGEM:

representa apenas 2’
10 seu dia.

Apenas 2% do seu dia, que te levardo
para sua

NGo desperdice seu tempo.

Fonte: https://www.instagram.com/p/CnVP43tLL8D/?img_index=1 Fonte: https://www.instagram.com/p/CnVP43tLL8D/?img_index=2

Figura 11 — Beneficios da leitura Figura 12 — Leitura e desenvolvimento

LEITORES VEEM MAIS

A LEITURA E UMA FONTE INES
CONHECIMENTO E INSPIRAGAO,
AJUDA ACRESCEREANOSD
COMO SERES HUMA

Fonte: https://www.instagram.com/p/CgqsgAwIrhNU/ Fonte: https://www.instagram.com/p/CmXVI8wrIwWu/


https://www.instagram.com/p/CnVP43tLL8D/?img_index=2
https://www.instagram.com/p/CqsgAwlrhNU/
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2° MOMENTO - CONECTE-SE

Professor, para essa etapa distribua a turma em pequenos grupos, com no maximo 4
pessoas, e, em seguida, mostre para a turma uma caixa enfeitada, feita de qualquer tipo de
material, e deixe os alunos a vontade para interagirem e descobrirem o que ha dentro da caixa.

Apresente a capa do livro aos alunos e questiona-los sobre o titulo.

Fonte: Trigo (2013). Disponivel em:
https://www.amazon.com.br/gp/product/B078YFX1XS/ref=dbs_a_def_rwt_bibl_vppi_i0. Acesso em: 18 jan.
2024.

Sugestdes de indagagdes que podem ser realizadas:

1. Por que sera que essa caixa ¢ magica’
2. O que esta dentro da caixa?
3. Isso traz alguma recordagdo?
@ 4. O que costumam guardar dentro de uma caixa? Comente.
' 5. A expressdo da jovem apresentada na capa revela algum sentimento?
Qual?
6. Vocés acham qual o género textual que esta por tras dessa historia?
7. O que sera que representa essa moga segurando essa caixa com uma
bailarina dentro?



https://www.amazon.com.br/gp/product/B078YFX1XS/ref=dbs_a_def_rwt_bibl_vppi_i0
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Ap0s essa interacdo com a turma, proponha uma pesquisa na internet, utilizando o
aparelho celular para buscar informacdes sobre a autora e socializar em sala. Oriente a turma
sobre a pesquisa! Sugira que os alunos destaquem as informag6es mais importantes e curiosas

sobre a autora.

3° MOMENTO - LENDO E NAVEGANDO

Nesse terceiro momento, organize o ambiente escolhido de forma que os alunos se
sintam a vontade para realizar a leitura proposta. Em seguida, dialogue com a turma acerca da
relevancia dessa etapa para realizacdo da leitura. Logo ap0s, convide a turma para acessar 0
aplicativo Rakuten Kobo, pesquisar a obra “A caixinha magica” de Luiza Trigo, para fazer o
download e deixe que o aluno desenvolva sua leitura.

Concluida essa etapa de leitura do texto proposto, os estudantes serdo desafiados a
discutir as ideias do texto e estabelecer uma conexdo com o autor, mediante as anotagdes em

um quadro, o qual permite que os alunos retinam as opinides e concepgdes sobre o texto lido.

PROFESSOR (A), utilize o método ativo que propde o intercambio com o autor,
apresente o quadro modelo a seguir e solicite aos alunos o preenchimento do quadro, a

seguir, com o intuito de aproxima-los do autor do texto estudado.

Quadro 01 — Modelo para estudo do texto

O texto trata de... O autor diz... O conto nos ensina Com a leitura do conto
sobre... podemos perceber que...

Fonte: Elaboracdo propria (2024).

Apbs completar o quadro, em duplas, os alunos devem socializar as suas
consideracBes sobre a obra lida para toda a turma, como uma espécie de mosaico.
Professor(a), por meio dessas discussfes os alunos tém a oportunidade de expandir sua

compreensdo leitora e realizar uma leitura reflexiva sobre os aspectos do texto.
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APRESENTAGAD

Professor, essa terceira oficina tem o objetivo de promover o conhecimento e
utilizacdo da ferramenta digital Padlet®, a fim possibilitar o0 incentivo & leitura e, dessa
maneira, colaborar para o fortalecimento da aprendizagem dos alunos. Obijetiva, também,
oportunizar aos educandos o conhecimento e a utilizagcdo da TD, de modo que possa tornar o
processo educacional mais produtivo e atraente. Salientamos, ainda, que essa oficina envolve

a leitura de diferentes géneros textuais e, com isso, promove a ampliacdo dos conhecimentos.

OBJETIVOS

+ Desenvolver a autonomia dos alunos na jornada de leitura;
+ Apresentar e explorar a ferramenta digital Padlet, como forma de promover o
protagonismo dos alunos, por intermédio da interacdo e do compartilhamento de

ideias.

DURAGAO

+ 3horas.

RECURSOS

Quadro branco;
Caixa de Som;
Datashow;
Notebook;
Aparelho celular;
Internet Wi-Fi.

- F F & + F

AVALIAGAO

+ Os alunos serdo avaliados, por meio da participacdo efetiva durante a atividade
proposta na plataforma digital Padlet.

¢ Plataforma online que promete tornar os usuarios mais produtivos através de quadros e murais que podem ser
de grande ajuda em projetos colaborativos. Disponivel em: https://olhardigital.com.br/2022/01/14/tira-
duvidas/padlet-o-que-e-como-funciona-e-como-usar/. Acesso em: 11 maio 2023.


https://olhardigital.com.br/2022/01/14/tira-duvidas/padlet-o-que-e-como-funciona-e-como-usar/
https://olhardigital.com.br/2022/01/14/tira-duvidas/padlet-o-que-e-como-funciona-e-como-usar/
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METODOLOGIA

1° MOMENTO - PARA COMECO DE CONVERSA

Nesse primeiro momento, o professor ja deve ter solicitado aos alunos, como proposta
para ser realizada em casa, a escolha de um livro para a leitura, a fim de reforcar a autonomia
dos estudantes direcionando-os a desenvolver a leitura, a sés, respeitando seu tempo e ritmo.

Ao iniciar essa primeira etapa, abra uma roda de conversa com os alunos, a fim de
motiva-los a partilhar as suas percepcdes acerca da leitura digital, em relagdo a leitura do livro
fisico. Em seguida, peca aos alunos que apontem os motivos da escolha por determinado livro

e pelo género textual.

AT Tjw ool
Fica 2 Dica!
PROFESSOR (A), é importante que os alunos sintam-se entusiasmados a partilhar essas

perspectivas do texto escolhido, por isso € interessante promover um momento agradavel

para esse compartilhamento.

Depois dessa conversa, conclua esse primeiro momento exibindo os videos: “O
incrivel poder da leitura: o que acontece quando vocé cria o habito de ler” ¢ “A importancia
da leitura para o desenvolvimento intelectual”, disponiveis na plataforma YouTube, por meio
dos respectivos links: https://www.youtube.com/watch?v=6N8Kws7d8cg/ e
https://www.youtube.com/watch?v=BtFHTJZuOWE.

2° MOMENTO - CONECTE-SE

Ap0s a reflexdo proposta no primeiro momento, chegou a hora dos alunos conectarem-
se ao seu dispositivo mével. Professor(a), neste segundo momento, apresente a plataforma
online Padlet e destaque os principais recursos disponiveis com suas funcionalidades, em
seguida, proponha a construcdo do mural interativo das leituras realizadas pelos alunos em

casa. Nesse mural o aluno podera colocar imagens do livro, aspectos gerais do texto


https://www.youtube.com/watch?v=6N8Kws7d8cg/
https://www.youtube.com/watch?v=BtFHTJZuOWE
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escolhido, destacar as partes que considerarem mais importantes, anexar videos relacionados a
obra, além de permitir o compartilhamento do quadro construido.

Com a criacdo do mural interativo com sugestbes de livros, os alunos podem ter
acesso as informag@es das obras lidas pelos colegas, e, dessa forma, sdo incentivados a ler

outros textos e a0 mesmo tempo promovendo o protagonismo dos estudantes.

3° MOMENTO - LENDO E NAVEGANDO

O terceiro momento é a etapa de navegacdo entre os livros escolhidos pela turma.
Antes de inicia-la, disponibilize o link do mural construido para os alunos, via WhatsApp.

Tendo em vista as inumeras possibilidades de interacdo no mural digital, motive os
alunos a acessar a plataforma Padlet e interagirem nas postagens da turma, com o objetivo de
conhecer as obras, por meio do olhar dos colegas de sala de aula. Por isso, € importante que 0s
alunos exponham aspectos pertinentes da historia lida e que, dessa forma, possam produzir
expectativas, a fim de que outros alunos tenham curiosidade em ler o texto apresentado.

ApoOs essa interatividade, abra uma roda de conversa com o0s estudantes e discuta as

seguintes questdes:

1. Comente sobre a sua experiéncia de leitura em livro digital e aponte as
diferencas que vocé percebeu entre essa leitura € a do livro fisico.

2. Com base na sua leitura, vocé mdicaria esse livro, no formato digital,
para os seus colegas? Diga os motivos.

3. Depots dos aspectos gerais dos textos analisados da turma, voce se
sentiu atraido por alguma obra? Comente o que mais chamou a sua
atencdo na apresentacao.

Esperamos que, depois dessa conversa, 0s alunos tenham curiosidade em ler as obras
compartilhadas pela turma, e, dessa forma, seja reforcada a autonomia dos estudantes, em sua

jornada de leitura digital.
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APRESENTAGAD

Professor, essa quarta oficina tem o proposito de estimular os alunos a conhecer e ler
obras classicas em formato de HQ, além de propor uma reorganizacdo do ambiente de sala
aula, por intermédio da metodologia ativa rotacdo por estacdo’, a fim de propiciarmos aos
estudantes maior autonomia no desenvolvimento das habilidades de leitura e estimularmos a
criatividade, em grupos.

A atividade proposta nessa oficina altera a posi¢ao do professor, visto que ele deixa de
ser o centro do processo de aprendizagem e o0s alunos, ao conectarem-se com outros colegas,
tornam-se coautores responsaveis pela construgdo de saberes. Essa metodologia, dindmica e
multifuncional, propicia o desenvolvimento dessa atividade, a qual promove a autogestdo da
turma, além de viabilizar o acesso a diversas leituras. Enfatizamos que essa oficina possibilita
o desenvolvimento de competéncias que os alunos poderdo levar para toda a sua vida, tais
como a responsabilidade, a empatia, a criatividade, o trabalho em equipe, a comunicagéo,

entre outras.

OBJETIVDS

+ Despertar o interesse dos alunos pela leitura de obras classicas da literatura;
+ Estimular, mediante a metodologia ativa de rotacdo por estacdes, a criatividade e a

autonomia dos estudantes para o desenvolvimento das habilidades de leitura.

DURAGAO

+ 2 horas.

RECURSODS

+ Folha A4;

+ Impressora;

+ Aparelho celular;
+ Internet Wi-Fi.

" Essa 6 um modelo de ensino hibrido que, de acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), prope que 0s
alunos sejam divididos em grupos e revezam as atividades que sdo desenvolvidas simultaneamente. Nessa
metodologia os estudantes sdo o centro do processo e o professor é o mediador dessa busca de conhecimento.
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AVALIAGAO

+ A avaliacdo dessa oficina serd realizada por meio da interacdo dos estudantes no
desenvolvimento das atividades propostas durante todos os momentos das estacGes de

leitura.

NMETODOLD GIA

1° MOMENTO - PARA COMECO DE CONVERSA

Professor, antes de iniciar esse primeiro momento, prepare o ambiente! Organize 4 ou
5 espacos com mesas ou carteiras, para distribuicdo dos alunos nesses lugares. Divida a turma
em grupos, de acordo com a organizacdo do ambiente, e explique de que maneira sera
desenvolvida a oficina. E importante, também, que vocé estabeleca com os alunos o tempo,
em 15 minutos para cada estacdo de leitura. Além disso, esclareca o objetivo de cada uma.

Nessa etapa, é interessante que o professor motive a participacdo dos estudantes para
as atividades, portanto instigue a curiosidade deles para que criem expectativas sobre a
proposta das estacdes de leitura, a fim de que os alunos possam reconhecer as diferentes
habilidades desenvolvidas com a proposta, tais como o trabalho em equipe, o
compartilhamento de ideias, o desenvolvimento da oralidade, o desempenho em leitura e o
estimulo da criatividade. Desse modo, abra um espaco para que os alunos coloquem as suas
percepcoes sobre a oficina.

Ap0s esse momento, questione a turma se conhece e se ja leu os classicos da literatura
e se sabe por que sdo chamados de livros classicos. Em seguida, cite exemplos e apresente 0s

motivos de ler os classicos.

Fica o Dica!

PROFESSOR (A), vocé podera utilizar o material a seguir, proposto pelo e-book Classico
em HQ, disponivel no aplicativo Rakuten Kobo:
https://readingservices.kobo.com/ReadNow/25273341-a828-41e9-bbab-81407872267b




Por que ler oS classicos?

De maneira geral, pensar em literatura, por prazer
ou mesmo por profissao, também tem ld os seus riscos,
tanto que existem algumas perguntas que, com o passar
dos tempos, sempre teimam em reaparecer na ordem do
dia, ansiando novas respostas a velhos dilemas. Acredita-
-se que, por conta dos momentos diferentes, as respostas
talvez possam ser diferentes. De todo modo, a inexisténcia
de respostas prontas ¢, a0 mesmo tempo, a melhor expli-
cagdo para o eterno retorno das perguntas. Alids, diga-se
de passagem, que tanto em literatura quanto no exercicio
da critica literria, respostas sedimentadas e tnicas nao
costumam durar muito. Entretanto, antes de se conjectu-
rar que isso possa significar um aparente beco sem saida,
nao custa lembrar que a auséncia de respostas, ao contra-
rio do que parece, ¢ sempre algo interessante, pela razio
obvia de abrir novamente a possibilidade de se pensar
na pergunta. E ¢ ai que estd toda a graga da brincadeira.
Assim, entra ano, sai ano, e uma dessas, que inevitavel-
mente volta a baila, ¢ a seguinte: por que ler os cldssicos?

De saida, a primeira dificuldade que assombra tal
pergunta ¢ a de justamente tentar definir o que diabo
¢ um cldssico literdrio. A despeito de a propria “elasti-
cidade” do termo comportar varias definiges, a obra
clissica pode ser pensada como aquela que, ao longo do
tempo, acaba por se tornar um referencial fundante para
a literatura, seja em termos locais, seja em termos uni-
versais. Ou ainda, para usar uma das dezesseis possibi-
lidades de definigio do diciondrio Aurélio - que, alids,
é um cldssico -, “diz-se de ou obra ou autor que, por sua
originalidade, pureza de expressio e forma irrepreensi-
vel, constitui modelo digno de imitagdo”. Em resumo, é
possivel associar a ideia de obra cldssica tanto a necessi-

* Texto publicado primeiramente em Candido. Curitiba: Biblioteca
Publica do Parand, n. 20, margo de 2013, p. 32 -35

Wilton José Marques*

dade de certo reconhecimento ao longo do tempo, quanto
a verdade de que, fatalmente, ela se tornard um modelo
para outros autores. Ambos, obviamente, chancelados
por leitores e criticos.

De fato, tempo ¢ modelo sio dois pontos de par-
tida interessantes. Ainda que se possa dizer que algumas
obras sejam cldssicas de nascenca, a maturagao do tempo
costuma ser a prova dos nove de uma obra literdria, per-
mitindo que olhares criticos dos mais diversos matizes
se debrucem sobre ela, confirmando ou nio o seu esta-
tuto. Sem maiores dificuldades, ¢ perceptivel que vérias
obras literdrias transcendem seu proprio tempo historico
¢, a cada nova leitura, continuam a suscitar discussoes,
ampliando o alcance do debate estético em torno delas. E
mesmo hoje, quando quase tudo se torna descartavel ¢ leva,
erroneamente, alguns leitores e criticos a acharem que o
didlogo necessario com a historia, e consequentemente com
a tradigdo, nio serve para nada em literatura, ndo ¢ pos-
sivel fugir dessa simples verdade, isto ¢, a de que o indicio
de perenidade de uma obra s6 vem mesmo com o tempo.

Em outras palavras, bem lido,
o texto classico tem o poder
(talvez secreto?) de entranhar
inquietacoes na alma do leitor,
sobretudo quando tematizam
problemas e situacoes que, no
limite, preocupam-se - a todo
o momento - em lembrar ao
ser humano que este nao pode
se esquecer de sua propria
humanidade.
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llustragdo de Dom Quixote em quadrinhos
(volume 1), por Caco Galhardo

Ja quanto a nogdo de modelo (¢ modelo deve ser aqui
pensado de maneira mais ampla e nio apenas no sentido
aristotélico do termo consagrado pela critica), ¢ preciso
levar sempre em conta que algumas obras, construidas a
partir de premissas estéticas algo datadas, transformam-
-s¢ em modelos nio apenas em fungio do comprometi-
mento exemplar de seus autores para com tais premissas,
mas porque, na verdade, elas trazem em si algo a mais,

MAL ACABARA DE DIZER TAIS

RAZOES, QUANDO CHEGARAM
A SEUS OUVIDOS RELINCHOS
DE ROCINANTE, 05 QUAIS
RELINCHOS TOMOU D. QUIXOTE

POR FELICISSIMO AGOURO...
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algo que, se compreendido, amplia, e muito, a capacidade
de o leitor sentir e entender o mundo e suas inerentes con-
tradigoes. Em outras palavras, bem lido, o texto cldssico
tem o poder (talvez secreto?) de entranhar inquietagoes
na alma do leitor, sobretudo quando tematizam proble-
mas e situagoes que, no limite, preocupam-se - a todo o
momento - em lembrar ao ser humano que este ndo pode
se esquecer de sua propria humanidade. Nessa mesma
diregdo, o critico Antonio Candido, discutindo o direito
universal a fruicdo da arte, observa com a lucidez de sem-
pre que a literatura “desenvolve em nés a quota de huma-
nidade na medida em que nos torna mais compreensivos e
abertos para a natureza, a sociedade, o semelhante”. E nos
dias de hoje, regidos pela logica do individualismo ¢ do
sucesso a qualquer prego, a lembranga de humanidade ¢
absolutamente necessaria.

A leitura de um cldssico, no entanto, pode apresentar
eventuais dificuldades. As vezes, a propria palavra “clds-
sico” cria no leitor um anteparo de medo que nio apenas o
constrange mas, o que ¢ pior, afasta-o do livro. Mas, como
se sabe, o conhecimento nio ¢ algo dado assim de graga,
¢ preciso busci-lo. Com um pouco de esforgo, ji que os
percalgos intelectuais também legitimam o saber, o leitor
podera conhecer mundos e personagens que sdo paradig-
mas fundamentais da propria cultura universal. Afinal de
contas, a experiéncia de ler obras, por exemplo, como as
de Homero, Shakespeare, Cervantes, Machado de Assis,
Graciliano Ramos, Guimardes Rosa, ¢ um convite per-

... E DETERMINOU DE DALI
A TRES OU QUATRO
DIAS FAZER OUTRA

SAIDA.

llustracdo de Dom Quixote em quadrinhos volume 2, por Caco Galhardo



manente a reflexdo, seja sobre 0 mundo, seja sobre o indi-
viduo. Um grande texto nunca se esgota na primeira lei-
tura, sempre existe alguma coisa a ser percebida ou algum
segredo a ser decifrado. Alids, talvez por causa dessa
mesma percepeao ¢ que o escritor italiano ftalo Calvino,
em livro famoso, cujo titulo ¢ 0 mesmo deste artigo, tenha
observado com todas as letras que “cldssicos sio aqueles
livros dos quais, em geral, se ouve dizer: estou relendo ¢
nunca estou lendo”.

De todo modo, lendo ou relendo, 0 que de fato importa
¢ que a leitura de um cldssico ¢ antes de qualquer coisa
um passaporte seguro que pode muito bem conduzir o lei-
tor a um saber reflexivo e (por que ndo?) ao prazer. E, no
caso brasileiro, cuja democratizagio universal ao acesso a
cultura letrada, a despeito dos progressos, ainda esta por
vir, ela é ainda mais necessdria, Pais justo ¢ o que prima
pela educagio e disseminar livros (cldssicos ou ndo) ja ¢ um
bom comego. Entio ¢ preciso sempre ler pela primeira ou
enésima vez, ja que a literatura e os classicos de modo geral
sio igualmente formas especiais de conhecimento que aju-

dam o leitor, ainda segundo mestre Candido, a ndo apenas
“conhecer os sentimentos ¢ a sociedade”, mas, sobretudo,
“atomar posicdo em face deles”. Ou seja, ter uma posigio
critica sobre 0 mundo passa inevitavelmente pela reflexio
sobre ele, ¢ os classicos estio ai para serem lidos,

Enfim, para citar um cldssico brasileiro, se “viver ¢’,
de fato, “muito perigoso”, ler um cldssico ¢, nesse sentido,
igualmente um risco, jd que, na maioria das vezes, existe a
real possibilidade de o leitor (ainda que desprevenido) sair
do livro um pouco melhor do que quando entrou nele, 0
que, de todo modo, ja um ganho significativo. Ou entio,
para rematar o problema, e recorrendo outra vez a [talo
Calvino, nada como a velha e boa obviedade: “a tnica razao
que se pode apresentar é que ler os classicos ¢ melhor do
que ndo ler os classicos”. Quem ler, vera...

WILTON JOSE MARQUES - Professor de Literatura Brasileira
e Teoria Literdria da Universidade Federal de Sao Carlos
(UFSCar) e autor de Gongalves Dias: 0 poeta na contramao
(2010) (Prémio Jabuti/2011)
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Fonte: Marques (2013). Disponivel em: https://readingservices.kobo.com/ReadNow/25273341-a828-41e9-bbab-
81407872267b. Acesso em: 20 jan. 2024.

2° MOMENTO - CONECTE-SE

Professor, agora € 0 momento da rotacdo! Os alunos circulardo pela sala para que haja
a interacdo entre as estacOes de leitura. Em cada uma delas, distribua os classicos em HQ, em
recortes, a fim de que os alunos tentem formar a histéria e, em seguida, realize a leitura para
Seu grupo.

Apdls a montagem e a leitura de cada histéria, embaralhe as pecas para que 0 proximo
grupo possa realizar a mesma tarefa. Distribua, em cada estacdo, as seguintes historias em
quadrinhos: “Conto de escola”, de Machado de Assis, quadrinizado por Silvino; “Dom
Quixote”, de Miguel de Cervantes, quadrinizada por Caco Galhardo; “O Corvo”, de Edgar
Alan Poe, em traducdo de Machado de Assis, quadrinizado por Luciano Irrthum; “Os
Lusiadas”, de Luis de Camdes, quadrinizado por Fido Nesti; e o livro “A méo e a luva”, de

Machado de Assis, quadrinizado por Alex Genaro e Alex Mir.


https://readingservices.kobo.com/ReadNow/25273341-a828-41e9-bbab-81407872267b
https://readingservices.kobo.com/ReadNow/25273341-a828-41e9-bbab-81407872267b
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3° MOMENTO - LENDO E NAVEGANDO J

ApoOs a rotagdo pelas estacBes de leitura, € 0 momento dos alunos conectarem-se, via
celular, e utilizarem o aplicativo Rakuten Kobo para acessar as informag6es disponiveis sobre
cada cléssico e sobre 0s seus autores.

Professor, em seguida, solicite a realizacdo da leitura completa dos livros propostos.
Logo apo6s as leituras, abra uma roda de conversa para discutirem acerca das ideias
apresentadas nos cléassicos lidos em cada estacdo e, com isso, verifique se a leitura nesse
formato de HQ despertou o interesse dos alunos em conhecer a versao original.

Fica o Dica! s

/PROFESSOR (A), nesta etapa é importante motivar os alunos para a leitura de outros

classicos e reforcar os motivos para esse tipo de leitura. Este momento também é oportuno
para ouvir o estudante, perceber outras formas de trabalhar com a leitura, e, ainda,
descobrir os tipos de textos que mais despertam o interesse da turma, descobrindo as

preferéncias e os gostos de leitura dos estudantes. J
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99

APRESENTAGAOD

Professor, essa oficina tem a finalidade de apresentar e disponibilizar bibliotecas
virtuais, um acervo digital composto por diversas obras e com acesso gratuito disponivel a
palma da méo. Além disso, ela pretende produzir outras bibliotecas, uma vez que os livros
nesse formato virtual tém potencial para estimular a leitura e ampliar experiéncias leitoras,
além de contribuir com a construgdo de conhecimentos dos alunos.

E importante, portanto, ressaltarmos que a inser¢do das TD moveis em nosso cotidiano
e seu facil acesso leva em consideracdo um novo perfil de alunos conectados, os quais se
abrem para as novidades tecnoldgicas, portanto devemos proporcionar novas conexdes e
novos formatos de trabalho com a leitura e utilizar os atrativos tecnoldgicos que os alunos tém
acesso para estimular novas experiéncias leitoras. Embarcar em novas aventuras, utilizar a
conectividade dos nossos alunos e o espaco digital enquanto mais uma possibilidade de
trabalho com a leitura, de forma prazerosa e instigante, e de conhecer novos mundos, por

meio da leitura.

OBJETIVDS

+ Propiciar o acesso as diversas bibliotecas virtuais;

+ Despertar o interesse dos alunos pela jornada de leitura;

+ Apresentar e explorar a ferramenta digital Canva®, a fim de desenvolver o letramento
digital;

+ Construir bibliotecas virtuais.

DURAGAO

+ 4 horas.

RECURSOS

+ Caixa de som;
+ Notebook;
+ Datashow;

8 Canva é uma ferramenta gratuita de design grafico online. Disponivel em: https://www.canva.com/. Acesso
em: 30/05/2023.



https://www.canva.com/
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+ Aparelho celular;
+ Internet Wi-Fi.

AVALIAGAO

+ A avaliacdo dessa oficina ocorrera, por meio da participacdo dos alunos durante cada
etapa proposta na oficina, bem como pelas bibliotecas virtuais construidas por cada

aluno.

NMETODOLOGIA

1° MOMENTO - PARA COMECO DE CONVERSA

Professor, para esse primeiro momento, € necessario apropriar-se da plataforma on-
line e interativa Mentimeter® para descobrir e compartilhar informagdes sobre as preferéncias
textuais dos alunos. Além disso, 0 uso dessa ferramenta digital oportuniza aos estudantes uma
participagdo mais ativa durante o desenvolvimento da proposta. Sendo assim, inicie a primeira
etapa com a utilizacdo do codigo de barra ou o link, a seguir, composto por uma nuvem de
palavras, dessa plataforma, a fim de fazer o levantamento desses dados e possibilitar o

envolvimento e a participacdo dos alunos.

Nuvem de palavras

Link para acessar a nuvem de palavras: https://www.menti.com/al9ftrvs99fz

° Mentimeter é uma plataforma online para criacdo e compartilhamento de apresentacdes de slides com
interatividade. Disponivel em: https://www.techtudo.com.br/listas/2020/09/0-que-e-mentimeter-veja-como-
funciona-e-como-criar-apresentacoes.ghtml. Acesso em: 30/05/2023.
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2° MOMENTO - CONECTE-SE

Apos as interagdes propostas no primeiro momento, questione se os alunos conhecem
e ja acessaram alguma biblioteca digital. Caso tenham acessado, solicite que compartilnem a
sua experiéncia. Em seguida, apresente e convide a turma para se conectar a biblioteca virtual
(PDF, em anexo), composta por mais de 180 livros, destinados ao publico infantil e adulto,
em diversos géneros textuais.

Desenvolvida pelo Instituto Maat'®, o qual é uma organizacdo sem fins lucrativos,
juntamente com a empresa de Marketing Audiovisual Creativity Midia, a biblioteca virtual
tem por objetivo possibilitar o acesso a leitura de livros literdrios, porque acredita que o
acesso ao livro digital pode abrir novos caminhos e despertar novos leitores.

Em seguida, disponibilize o arquivo em PDF para que a turma possa navegar nessa
aventura de leitura digital. Deixe os alunos a vontade para escolher o livro que mais lhe
interessar e disponibilize um tempo, a fim de que eles possam conhecer o acervo e, s6 depois,

determine um tempo para a leitura escolhida.

3° MOMENTO - LENDO E NAVEGANDO

Professor, esse terceiro momento é destinado para a constru¢do de uma biblioteca
virtual da turma. Para isso, utilize a ferramenta on-line Canva, a fim de realizar a producéo,
tendo em vista a praticidade e facilidade de uso dessa ferramenta digital para a criacdo de
design gréafico.

Incialmente, vocé deve apresentar o app com suas diversas funcionalidades para os
estudantes. Contudo, para que essa acdo seja realizada, torna-se necessaria a apropriacdo
dessa ferramenta por vocé. Em seguida, exiba os videos: Tutorial: “Como fazer uma

biblioteca virtual usando o Canva?” e “Como fazer uma biblioteca virtual”, que estdo

1 MAAT DIGITAL BIBLIOTECA VIRTUAL é um projeto do Centro de Referéncia em Desenvolvimento e
Humanidades (CRDH) da Universidade do Estado da Bahia (UNEB) que tem por objetivo reunir um acervo de
livros digitais (E-Books) em uma biblioteca virtual, facilitando o acesso e compartilhamento de informacdes
dentro das linhas de pesquisa do centro que sdo: Desenvolvimento e Humanidades. E um projeto de livre acesso,
democrético e colaborativo, aberto a colaboracdo de todos. Disponivel em: https://maatxxi.blogspot.com/.
Acesso em: 30/05/2023.
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disponiveis, respectivamente, nos seguintes links: https://www.youtube.com/watch?v=LLP-
UKG7WWY e https://www.youtube.com/watch?v=negqZOp6CAQ, com 0 passo a passo para
a construcéo da biblioteca.

Ap0s essa etapa, solicite aos alunos que facam o download do aplicativo no aparelho
celular. Para esse momento é interessante dividir a turma em grupos menores, a fim de que

um ajude o outro e, assim, possa tirar davidas com os colegas e partilhar ideias.

Fica 1 Dica!

PROFESSOR (A), nesta etapa é importante enfatizar para os estudantes a importancia
de conhecer e ler as obras que serdo indicas em cada biblioteca virtual construida, bem
como o publico alvo. Com isso, vocé estara estimulando os alunos a expandir, cada vez

mais, suas leituras.

Além dos sites indicados nos videos para localizagdo dos livros, vocé podera
disponibilizar outras bibliotecas virtuais, propostas em PDF, a seguir. Desse modo, vocé
podera despertar o interesse dos alunos por outras leituras, assim como incentiva-los a
desenvolver a criatividade para o design das bibliotecas a serem construidas. VVocé podera
propor o site MAIS PAIC INTEGRAL" para coleta de livros. Essa proposta de atividade

podera ser concluida em casa e apresentada para a turma na aula seguinte.

A colecéo de literatura do Programa Aprendizagem na Idade Certa (MAISPAIC), rica em identidade cultural,
reline narrativas de autores do Ceara, um estimulo a mais para se ler e contar histérias em sala de aula.
Disponivel em: https://paicintegral.seduc.ce.gov.br/2020/06/18/colecao-paic-prosa-e-poesia/. Acesso em: 10
nov. 2023.
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PALAVRAS FINAIS

A producdo deste caderno pedagdgico objetivou, primordialmente, apresentar oficinas
que possam contribuir com os professores de Lingua Portuguesa, no que se refere ao trabalho
com a leitura em suportes digitais. Nessa perspectiva, pretendemos colaborar com o
desenvolvimento de habilidades leitoras dos estudantes, de modo a ampliar as possibilidades
no processo de ensino e aprendizagem de leitura. E relevante compreendermos que um dos
objetivos do PROFLETRAS é promover a elaboragdo de produtos didatico-pedagdgicos para
colaborar com o fazer docente. Sendo assim, compartilhamos dessa missdo ao planejarmos as
acOes propostas neste caderno para serem desenvolvidas nas escolas da educacdo basica,
especialmente nos anos finais do ensino fundamental e na area voltada para o incentivo a
leitura.

Nesse contexto, a proposta deste trabalho ressalta que a utilizacdo do celular permite a
exploracdo de recursos digitais, os quais podem auxiliar na diversificacdo de praticas de
leitura e oportunizar aos professores e aos alunos experiéncias significativas e inovadoras.
Sabemos que as TD estdo ao nosso redor nas atividades mais simples, o smartphone, por
exemplo, é uma ferramenta essencial e indissociavel do nosso cotidiano. Tendo em vista 0 uso
acelerado desse dispositivo mével, pensamos em utiliza-lo como mais uma ferramenta de
leitura, a fim de fomentarmos o letramento digital dos nossos estudantes, visto que, conforme
postula Kenski (2007, p. 66), cabe a escola “pautar-se pela intensificacdo das oportunidades
de aprendizagem e autonomia dos alunos em relacdo a busca de conhecimentos, da definicédo
de seus caminhos, da liberdade para que possam criar oportunidades e serem 0s sujeitos da
propria existéncia”.

Diante desses pressupostos, buscamos apresentar propostas de atividades baseadas na
exploracdo das ferramentas digitais instaladas no aparelho celular dos alunos para favorecer a
pratica de leitura. Acreditamos, entdo, que essa interface digital permitird novas experiéncias
que favorecam o ensino e aprendizagem, tornando o ato de ler agradavel e prazeroso, a fim de
que os estudantes possam aliar as diferentes fungdes do equipamento madvel as aulas de leitura
e, desse modo, assumirem posturas de protagonistas dos atos enquanto leitores imersos no
mundo digital. Ressaltamos que este caderno pedagdgico apresenta sugestdes de oficinas, que
podem ser adaptadas de acordo com cada realidade escolar, em que venha a ser utilizada.

Dessa forma, é viavel a inclusdo de outras plataformas digitais e a escolha de diferentes livros
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para serem trabalhados. Assim como o tempo, 0s recursos, também, podem ser modificados
conforme os objetivos delineados e as necessidades de cada turma.

Embora esta proposicdo didatico-pedagdgica esteja direcionada aos professores de
Lingua Portuguesa, é relevante enfatizarmos que ha possibilidade da realizacdo de um
trabalho em uma perspectiva interdisciplinar, 0 que podera promover colaboracdo entre 0s
profissionais da educacdo e os estudantes, possibilitando, assim, maiores probabilidades de
efetivacdo dos atos de aprendizagens, visto que a dificuldade apresentada por um pode ser a
habilidade ja desenvolvida por outro.

Esperamos, portanto, que a utilizacdo deste material seja mais um recurso de apoio
pedagdgico para as aulas de Lingua Portuguesa, direcionadas para o desenvolvimento da
leitura. Desejamos, também, que, por intermédio dessas oficinas, o professor encontre novas
alternativas didaticas para aperfeicoar o seu trabalho docente e, com isso, favorecer a

formagcdo de leitores criticos.
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CONSIDERACOES FINAIS

A vida na sociedade atual estd mediada pela tecnologia, sobretudo, a vida dos jovens.
Esse fato transformou as formas de socializagcdo das pessoas, mudou a forma de vivermos, de
nos comunicarmos, de trabalharmos, gerando uma teia de possibilidades e de ameacas no
nosso meio social. O cenario global se transformou radicalmente e essa mudanca esta,
totalmente, entrelacada ao digital. Por isso, € urgente a necessidade de formacéo de individuos
aptos a viverem nessa nova sociedade tecnoldgica.

Essa expansdo acelerada das TD ocupa mais espago no contexto educacional e, com
isso, a escola tem papel fundamental em proporcionar o acesso e a implementacdo dessas
tecnologias nesse ambiente como forma de tornar o processo de ensino e aprendizagem mais
significativo e inovador, o que requer uma nova postura do papel da escola, do professor e do
aluno.

No que se refere a leitura, sabemos que ela é fundamental no processo de formacéo do
ser humano em diversos aspectos. Nesse sentido, o desafio escolar na era digital para o
trabalho com a leitura estd associado as transformacdes, a organizacdo de informacGes, as
propostas de ensino, ao curriculo e ao professor, o qual precisa estar aberto a essa nova
demanda educacional tecnolégica. Com base nisso, estratégias e metodologias para o
desenvolvimento da leitura terdo que atender a nova demanda social. Além disso, contamos
com a pluralidade de linguagens que misturam imagens, palavras, sons e cores, 0s textos
agora habitam e se entrelacam nos novos suportes tecnologicos, exigindo que o trabalho com
a leitura atenda a essa multiplicidade de linguagens.

Diante de todas essas razdes, a presente pesquisa buscou investigar o uso dos suportes
digitais, com foco no aparelho celular, enquanto importante ferramenta nas aulas de Lingua
Portuguesa para o desenvolvimento de habilidades e competéncias do eixo da leitura, em
turmas do 6° ao 9° ano do ensino fundamental Il. Baseado nesse objetivo, discutimos,
inicialmente, as concepgdes de leitura e as TD mdveis no contexto educacional, a partir de
analises teoricas e bibliogréaficas.

Com base nas leituras e reflexdes, consideramos que o aporte tedrico trouxe
entendimento sobre os multiletramentos e as novas perspectivas para o trabalho com a leitura,
no ambiente digital. Nesse contexto, verificamos a importancia de prepararmos leitores para
viver em uma sociedade tecnoldgica e desenvolver habilidades de leitura que contemplem as

multisemioses, tdo marcantes na esfera digital. Diante das discussdes presentes no capitulo
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tedrico, avaliamos como relevante o0 uso da ferramenta digital para auxiliar no trabalho
docente em relacdo ao desenvolvimento da leitura.

Quanto ao levantamento documental coletados na BDTD, encontramos diversos
estudos académicos que abordam a tematica das TD, voltada para o trabalho com a leitura. No
entanto, apresentaram diferentes proposi¢fes acerca dessa temaética. J& o presente estudo
abordou em especifico o dispositivo movel celular. Quanto aos trabalhos académicos
selecionados para analise que abordaram a tematica da leitura em suportes digitais, eles
relataram acreditar no potencial dessas ferramentas, disponiveis no ciberespaco, para auxiliar
e ampliar as oportunidades de aperfeicoamento da competéncia leitora dos estudantes. Além
disso, verificamos que os estudos elencados apontaram contextos de letramentos multiplos, a
fim de proporcionar aos alunos novas experiéncias leitoras.

Nessa perspectiva, é possivel afirmarmos que as TD podem integrar 0S processos
educacionais, de modo eficaz e produtivo. Sendo assim, enfatizamos, ainda, a importancia do
papel do professor e da escola para implementacdo desses aparatos no processo de ensino e
aprendizagem da leitura. Conforme essa visdo de discursos, € importante, também, mencionar
que o celular € uma ferramenta integrante da cultura dos nossos estudantes e estd cada vez
mais acessivel, portanto faz parte do contexto social dos nossos alunos.

Sendo assim, como proposta para a melhoria do trabalho com a leitura mediante as
TD, elaboramos uma proposta didatica direcionada ao ensino fundamental 11, com sugestdes
de atividades vinculadas ao smartphone dos estudantes e com o objetivo de trabalhar a leitura,
por meio de plataformas digitais. Todas as atividades sugeridas propdem o incentivo a leitura,
de forma atraente e cativante e pretendem contribuir para o letramento digital dos estudantes.
A proposta didatica propde estimular a utilizagdo do aparelho celular no espaco escolar,
enquanto suporte digital para o desenvolvimento de habilidades leitoras.

As escolhas desses aplicativos digitais apresentam-se como uma possibilidade para
incluir o artefato celular nas aulas de Lingua Portuguesa para a formacdo de leitores. Ao
propor a leitura, por meio de um aplicativo, abrem-se novas oportunidades. Os alunos passam
a ter conhecimento, acesso e autonomia para ampliar as capacidades de leitura. Com isso,
surgem novas circunstancias de aprendizagem que permitem ao discente ir além dos
conhecimentos adquiridos no contexto escolar.

Destacamos, portanto, a relevancia desta pesquisa ao propor novas possibilidades de
utilizacéo do dispositivo movel para o desenvolvimento de préaticas de leitura, de forma muito

mais atrativa e envolvente. Dito isto, podemos afirmar que este estudo contribui para a
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utilizacdo das multifuncionalidades oferecidas pelo smartphone, com o intuito de ampliar as
experiéncias leitoras em tela, por meio de um aplicativo instalado no aparelho celular.

Com essas percepgdes, compreendemos que a escola deve integrar as TD em suas
praticas, a fim de ampliar espacos e tempos no se que refere & questdo do trabalho com a
leitura. Sendo assim, devemos proporcionar uma educacdo que vise a formagdo de sujeitos
mais autbnomos e ativos, consequentemente, uma educacdo de mais qualidade para nossos
estudantes.

Por tudo o que foi discutido, compreendemos que € preciso evidenciar a pertinéncia do
suporte digital como ferramenta pedagOgica capaz de favorecer a construcdo de
conhecimentos em sala de aula. Por isso, esperamos que o presente estudo possa contribuir
com o trabalho docente no que se refere a utilizacdo de plataformas digitais, mediante o
dispositivo movel celular, para fins educacionais e no desenvolvimento de habilidades
leitoras.

Ap0s as discussdes delineadas nesta pesquisa, retornamos ao questionamento inicial:
as tecnologias digitais mdveis, especificamente o aparelho celular, podem ser utilizadas
como ferramenta de apoio para o trabalho de incentivo a leitura? Comprovamos a partir dos
estudos realizados que o celular é um importante recurso no processo de ensino e
aprendizagem da leitura. No entanto, o trabalho didatico-pedagdgico com essa tecnologia
movel ainda enfrenta barreiras, uma vez que nem todos o0s estudantes possuem
disponibilidade para uso da internet. Embora, haja incentivos governamentais quanto a
liberacdo de internet e aparelhos tecnolégicos aos estudantes, temos a ciéncia de que esses
ideais, as vezes, ndo sdo efetivados no chdo da escola.

Nesse cenério, o desafio de elaboracdo de metodologias que utilizem de acGes
mediadas pelas TDIC é inquestiondvel, no entanto os professores persistem na busca por
proporcionar aos seus alunos novos modos de aprendizagens. Sendo assim, o caderno
pedagdgico elaborado nesta pesquisa assume uma importancia significativa, visto que aponta
possibilidades para a realizagdo de atividades leitoras, as quais sdo poderdo ser utilizadas por
professores de Lingua Portuguesa e, ainda, em estudos interdisciplinares.

E possivel afirmarmos, portanto, que ha sempre um jeito novo de propormos
atividades pedagogicas para o desenvolvimento de habilidades leitoras mediadas pelas TDIC,
especificamente com o uso do aparelho celular, desde que se conhegcam bem o perfil dos
estudantes e estejam abertos para diferentes possibilidades de aprendizagens, como 0s
oferecidos pelo PROFLETRAS.
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A partir dessas constatacbes e da mobilidade proposta pelo aparelho celular,
concluimos que essa TD movel se caracteriza como um suporte eficiente para as metodologias
ativas nas aulas de Lingua Portuguesa, a fim de contribuir com o aprimoramento das
habilidades leitoras dos discentes. Percebemos, desse modo, que a tela amplia as
possibilidades de interacdo e oportuniza delinearmos novos caminhos, por meio dessas
interfaces digitais. E importante, portanto, ressaltarmos que esse recurso tecnolégico, com

acesso as plataformas digitais pode possibilitar a diversificacdo nas formas de aprender a ler.
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