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RESUMO

Esta dissertacdo apresenta um estudo sobre os impactos da gamificacdo no processo de
desenvolvimento da compreenséo leitora dos alunos do 9° ano, a partir de textos multimodais.
Para tanto, selecionamos o infografico como género base para esta investigacdo. A dificuldade
em interpretar textos, sejam verbais, ndo verbais ou hibridos, apresenta-se como problematica
desta pesquisa. O objetivo deste estudo é analisar os impactos das estratégias gamificadas de
ensino de leitura, por meio de textos multimodais, no desenvolvimento de habilidades leitoras
dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental (Anos Finais) da Escola de Ensino Infantil e
Fundamental professor Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de Avancar). Esta
pesquisa recorreu, no que se refere as concepc¢oes de leitura, aos estudos de Elias e Koch (2017),
entre outros; no que concerne a concepg¢do de género discursivo, alicercamo-nos em Bakhtin
(2016) e Marcuschi (2008); em se tratando do ensino de estratégias de leitura, buscamos base
em Solé (1998) e Kleiman (2017 e 2022); no que tange a metodologia da gamificacéo,
buscamos subsidio em Eugenio (2020) e Alves (2015), dentre outros estudiosos que
fundamentaram todos os conceitos basilares que norteiam esta pesquisa. O presente estudo
utiliza-se da abordagem quanti-qualitativa, do tipo pesquisa-acdo, de carater interpretativista e
interventivo, tendo como l6cus a Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria
Isolaina Ferndandes Gongalves (Tempo de Avancar). Os resultados mostraram que, a partir da
mediacdo do ensino com base em oficinas gamificadas com textos multimodais, observou-se a
melhoria da participacdo e engajamento dos colaboradores nas atividades desenvolvidas,
evidenciando, ainda, a eficiéncia das estratégias gamificadas no desenvolvimento da
compreensdo leitora dos educandos.

Palavras-chave: Compreenséo leitora. Gamificagdo. Multimodalidade.



ABSTRACT

This dissertation presents a study on the impacts of gamification on the development process
of reading comprehension among 9th-grade students, based on multimodal texts. To this end,
we selected the infographic as the genre basis for this investigation. The difficulty in
interpreting texts, whether verbal, non-verbal, or hybrid, emerges as the problematic aspect of
this research. The aim of this study is to analyze the impacts of gamified reading teaching
strategies, through multimodal texts, on the development of reading skills of 9th-grade students
in Elementary School (Final Years) at the professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves
Elementary and Primary School (Tempo de Avancar). Regarding the conceptions of reading,
this research draws on the studies of Elias and Koch (2017), among others; concerning the
conception of discursive genre, we are based on Bakhtin (2016) and Marcuschi (2008);
regarding the teaching of reading strategies, we draw on Solé (1998) and Kleiman (2017 and
2022); concerning the methodology of gamification, we draw on Eugenio (2020) and Alves
(2015), among other scholars who have grounded all the fundamental concepts that guide this
research. This study utilizes a quantitative-qualitative approach, of the action research type,
with an interpretivist and interventionist character, having as its locus the Professora Maria
Isolaina Ferndandes Goncalves Elementary and Primary School (Tempo de Avancar). The
results showed that, through the mediation of teaching based on gamified workshops with
multimodal texts, there was an improvement in the participation and engagement of the
participants in the activities developed, also highlighting the efficiency of gamified strategies
in the development of students' reading comprehension.

Keywords: Reader's understanding. Gamification. Multimodality.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa tem como principal motivagdo a observacdo dos baixos indices de
proficiéncia em compreensao leitora, apresentados pelos alunos do 9° ano da Escola de Ensino
Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de Avancar),
nos protocolos de avaliagfes diagnosticas realizados pelo Programa de Alfabetizacdo na ldade
Certa (MAISPAIC)!. A partir da anélise dos resultados dos testes padronizados, elaborados em
consonancia com a matriz de referéncia dos saberes de Lingua Portuguesa, que podem ser
consultados no site do Centro de Apoio a Educacao a Distancia (CAED), percebe-se um grande
déficit no desenvolvimento de habilidades basicas de leitura.

Outro fator motivador desta pesquisa é a notoriedade do crescente acesso dos alunos a
ambientes virtuais nos quais permeiam textos constituidos de diversas linguagens. Esta
observacdo colaborou para a escolha da multimodalidade, fendbmeno que contribui
significativamente com o desenvolvimento de habilidades leitoras dos alunos, pelo fato de
proporcionar uma leitura rapida, dindmica e atrativa.

Além disso, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2017) enfatiza a
importancia da insercao dos multiletramentos na escola, sendo possivel, a partir dessa prética,
a aproximacdo dos alunos com 0s usos sociais da leitura e da escrita que circulam fora da escola.
Nesse contexto, a BNCC busca inserir as praticas comunicativas de linguagem no espaco
educacional. Assim, o processo de ensino de Lingua Portuguesa faré sentido para o aluno. Desse
modo, 0s aspectos inerentes ao convivio social dos educandos sdo expressos atraves da énfase
a multiculturalidade (Gregol et al., 2019, p. 145).

Nesse sentido, os multiletramentos apresentam-se como pratica urgente a ser
implementada na escola contemporénea, pelo fato de proporcionar a valorizagdo, no espacgo
escolar, de elementos pertencentes a cultura dos alunos. Tal préatica ja era prevista pelo Grupo
de Nova Londres (1996), quando publicado o manifesto “A pedagogia dos multiletramentos”,
tematica que sera apresentada e discutida no proximo capitulo deste trabalho.

De acordo com Araripe (2020), interpretar uma imagem € uma atividade complexa que
inclui o verbal e as configuragdes mais diversas do mundo social e cultural. Embora faga parte
do cotidiano e mereca atencédo, os textos multimodais ainda sdo pouco explorados durante a

vida escolar do educando. Dito isto, faz-se necessario o planejamento e a execucao de atividades

! Programa de Alfabetizacdo na Idade Certa, implementado no Estado do Ceard, que subsidia a formacéo

continuada de professores, elaboracdo de material didatico estruturado e sistematiza protocolos de avaliacéo
diagnostica para o Ensino fundamental.
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de leitura de textos multimodais na escola no intuito de formar leitores competentes mediante
0 contato e apreciacdo das diferentes linguagens que constituem determinados géneros
textuais/discursivos.

Ademais, Ribeiro (2016) aponta o distanciamento da escola das praticas de ensino
alicercadas em textos multimodais. Para a autora, h4 uma limitacdo na escola do trabalho
direcionado a leitura de infogréficos e gréaficos. Diante do exposto, pode-se observar um
descompasso entre as metodologias para fomento ao letramento, promovidas pela escola, das
praticas de uso real da lingua fora dela.

Observa-se que, nas aulas de Lingua Portuguesa, ocorre uma preferéncia pelo texto
escrito em detrimento do constituido por diferentes linguagens. Diante disso, a escolha pelo
fendmeno da multimodalidade se justifica também pela tentativa de mitigar o distanciamento
entre as praticas sociais de leitura que o aluno vivencia na escola e em outros eventos
comunicativos.

Nesse sentido, tendo em vista a viabilizagdo de metodologias que considerem o
desenvolvimento da compreensdo leitora através do engendramento entre multimodalidade e
gamificacdo, surgem estudos que buscam discutir, de maneira mais ampla, sobre esse
fendmeno.

Melo (2020), em “O infografico como pratica de letramento”, livro de sua autoria,
oriundo da sua dissertacao de mestrado, aborda algumas consideragdes tedricas sobre infografia
e letramento, contextualizacdo metodoldgica, execucdo da proposta, tendo como resultado a
identificacdo de que a presenca da imagem e da diversidade de elementos nas relacdes
sociocomunicativas. O estudo mencionado apontou que havia pouca habilidade dos alunos no
que concerne a construcdo de sentidos apos a leitura de textos hibridos. Outrossim, notou-se
que eles ndo tinham conhecimento sobre o fenbmeno da multimodalidade que constitui os
textos imagéticos, diz-se, por exemplo: personagens escolhidos, formatos, icones, simbolos e
cores. Os resultados também revelaram que os estudantes ndo se reconheciam como bons
leitores, porém, liam bastante fora da escola.

Ferreira (2021), no seu livro “Infografia”, aborda discussdes sobre conceitos de
infogréaficos, origem, aplicabilidade dos infograficos, semidtica, elementos graficos e tipos de
infogréaficos, usabilidade e navegabilidade, propriedade intelectual, confeccdo de infograficos
e ferramentas para producéo de infogréaficos.

No mesmo sentido, Araripe (2020) realizou um estudo que utilizou infograficos como
género motivador, pautado na proposta de ensino de leitura e escrita. Este estudo revelou que o

infogréafico é um género discursivo eficaz na producdo textual, pois circula em diversas esferas
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sociocomunicativas e, como uma composi¢cdo multimodal, relaciona-se a outros géneros
textuais/discursivos, viabilizando, desta forma, a circulagdo de informagdes pertinentes no
intuito de motivar a producéo de outros géneros.

Pode-se, ainda, mencionar o estudo de Alves (2015), intitulado “A gamificagdo no
ensino de leitura: desafios e contribui¢cdes”, pesquisa que enfatiza a gamificagdo como uma
metodologia que, embora recente, colabora de forma significativa no processo de ensino-
aprendizagem de leitura. O estudo apontou que essa estratégia viabiliza a motivacdo, o
engajamento e a interacdo e, além disso, promove o desenvolvimento da competéncia leitora
dos alunos.

A problematica deste estudo esté relacionada ao panorama apresentado pelas avalia¢oes
em larga escala ao nivel federal e estadual, por meio das quais € perceptivel uma crise em
relacdo a aprendizagem de habilidades leitoras no final dos ciclos escolares. Conforme
Carvalho (2018), os diversos programas de avaliagdes externas, em que podemos citar a
Avaliacdo Nacional da Alfabetizacdo (ANA)?; o Sistema de Avaliacdo da Educagdo Bésica
(SAEB)3; 0 Programa Internacional de Avaliacio de Estudantes (PISA)*; o Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM)® e o Sistema Permanente de Avaliacdo da Educagdo Basica do Ceara
(SPAECE)® revelam baixos indicadores em proficiéncia leitora ao final dos ciclos escolares,
tornando-se incompativel com o nivel de competéncia leitora previsto ao final de cada ciclo,
que podem ser consultados no site do Centro de Apoio a Educacao a Distancia (CAED).

Dado o exposto, é notdrio que existem lacunas no que se refere ao ensino da leitura.
Diante disso, é valido ressaltar que é urgente a adocao de novas estratégias didaticas que tornem
mais produtivo o ensino de Lingua Portuguesa na Educacdo Bésica, no intuito de fomentar a
formacdo de um individuo que seja leitor proficiente, capaz de envolver-se de forma critica em
praticas sociais de uso da lingua, seja de forma verbal, seja de forma escrita ou em praticas de

leitura multimodal.

2 Avaliacdo Nacional da Alfabetizacdo — Sistema para mensurar a qualidade da alfabetizacdo das criancas
brasileiras.

3 Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica — Conjunto de avaliagfes externas em larga escala que permite o
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisa Educacionais — INEP realizar um diagndstico da Educacdo Basica
Brasileira.

4 Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes que oferece informag6es sobre o desempenho dos estudantes
na faixa etaria dos 15 anos, em que se pressupde o término da escolaridade basica obrigatéria na maioria dos
paises.

® Exame Nacional do Ensino Médio — com o objetivo de avaliar o desempenho escolar dos estudantes ao término
da educacéo bésica.

6 Sistema Permanente de Avaliacdo da Educacdo Basica do Estado do Ceara, que avalia estudantes do 2° ano, 5°
ano, 9° ano do Ensino Fundamental e 32 série do Ensino Médio, nos componentes Lingua Portuguesa e Matematica.
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Diante do problema abordado, é pertinente mencionar que a escola é o espago
responsavel por promover atividades inovadoras, desafiadoras e significativas que
desenvolvam habilidades leitoras basicas e complexas, visando formar sujeitos ativos, criticos
e reflexivos dentro e fora da instituicdo de ensino. Para tanto, a relevancia desta pesquisa esta
centrada em posicionar os alunos em situacées reais de leitura que circulam em distintas esferas
sociais através do género multimodal infogréfico, considerando que estdo inseridos numa
conjuntura intermediada por textos imagéticos.

Fica evidente que a compreensdo leitora é uma atividade essencial e necessaria ao
sujeito para ser viavel a realizacdo de diversificadas tarefas no cotidiano que exige esse
dominio. Assim, é pertinente ressaltar que ler, compreender e interpretar requerem dos leitores
a mobilizacdo de competéncias e habilidades que séo inerentes a esta atividade que irdo além
da identificacdo e decodificacdo do cadigo linguistico.

O processo de compreensao leitora ocorre mediante a apreciacdo e assimilagdo de
informagdes presentes em um material denominado texto, visto como objeto que encerra em si
uma linguagem e, por meio dela, comunica o que quer gue seja. Nesse sentido, todo e qualquer
texto pertence a determinado género textual/discursivo que é delimitado a partir do tema, estilo
e composicdo (Bakhtin, 2016). Em concordancia com o exposto, o ato de ler e a construcéo do
sentido estdo vinculados ao texto, material linguistico em que habitam as intenc¢Ges do autor, 0s
explicitos e implicitos que exigem do leitor a mobilizacdo de estratégias cognitivas e
metacognitivas para sua compreensdo (Kleiman, 2022).

Para mais, devido ao acelerado desenvolvimento tecnoldgico, a utilizacdo de recursos
midiaticos tornou-se mais frequente no nosso cotidiano. Diante desse contexto, € perceptivel
que os sujeitos buscam informacdes de forma resumida e dindmica utilizando-se de outras
linguagens, além do texto escrito para disseminar e produzir informacdes. Assim, 0s textos
multimodais sdo utilizados com maior frequéncia, pois, tém a capacidade de chamar muito mais
a atencdo do leitor. No que se refere a sala de aula, a iniciativa do professor de trazer para o
espaco escolar uma diversidade de géneros textuais/discursivos em que ocorra uma combinacéo
de recursos semidticos significa, portanto, fomentar o desenvolvimento neuropsicolégico dos
aprendizes. (Dionizio; Vasconcelos, 2013).

Sendo assim, vivenciam-se ambientes de aprendizagem cada vez mais permeados pelos
avancos tecnologicos. Dito isto, as aulas de lingua materna devem ser pensadas de modo que
seja contemplada a diversidade de linguagens que esta a disposi¢do para constituicdo de textos.
Diante do exposto, apresenta-se a hipotese de que a utilizacdo de vérias linguagens em sala de

aula permite ao educando o acesso ao conhecimento de forma mais dindmica e motivadora,
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tendo em vista que os textos compostos por multiplas linguagens viabilizam o desenvolvimento
de habilidades leitoras.

Para Kress (2001), a multimodalidade consiste em um fenémeno através do qual os
textos se constituem por diversas semioses. Isso leva um desafio a escola, ou seja, promover
situagdes de aprendizagem que desenvolvam habilidades para compreender esses elementos e
chegar a formulacdo de sentidos sobre o texto lido. No contexto educacional, no qual se esta
inserido, pode-se compreender que os discentes dos anos finais do ensino fundamental
apresentam dificuldades no que concerne a compreensdo leitora de textos de géneros
diversificados. Deste modo, torna-se emergente a necessidade de desenvolver em sala de aula
metodologias didatico-pedagdgicas que possibilitem a competéncia leitora e proporcionem a
formacdo de um leitor proficiente capaz de ler e compreender os sentidos dos diversos textos
que circulam nas distintas esferas sociais de uso da lingua.

Diante disso, surge a questao norteadora deste estudo: Qual/is o/s impacto/s provocado/s
pelas estratégias gamificadas com o uso de textos multimodais para o desenvolvimento de
habilidades leitoras dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental (Anos Finais) da Escola de
Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de
Avancar)? E quais as contribuices dessas estratégias no desenvolvimento de habilidades
leitoras dos alunos?

Tomando a problematica como questdo norteadora e, além disso, a observacédo de que
cada vez mais se percebe na composicdo de textos a combinacdo de material visual com a
escrita, devido a estarmos inseridos numa sociedade cada vez mais tecnoldgica na qual o visual
ganha espaco, acredita-se que o fendbmeno da multimodalidade contribui como aliada as
estratégias facilitadoras do processo de ensino-aprendizagem de habilidades de leitura.

Destarte, é perceptivel que, com os avan¢os tecnologicos e as mudancas sociais, surgem
novos géneros discursivos que circulam em diversos suportes e esferas sociais. A face do
exposto, é funcdo da escola, enquanto agéncia de letramento, possibilitar aos seus discentes o
estudo e a apropriagdo dos novos géneros discursivos que atendam as demandas
sociodiscursivas vigentes.

Com vistas & busca por respostas a inquietagdes, opta-se pela construcdo de uma
proposta de intervengdo na qual se utiliza a gamificacdo como estratégia que promove a
dinamizacdo do processo de ensino-aprendizagem. Consoante Eugénio (2020), a aprendizagem
é cognitiva, afetiva e motora (CAM), considerando esta premissa, foram elaboradas oficinas
gamificadas tendo como género textual/discursivo focalizado o infogréfico. A gamificacédo é

vista, neste estudo, como ferramenta que fomenta, de forma significativa, o desenvolvimento
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da compreensdo leitora dos alunos do 9° ano, pois a utilizagcdo dos seus elementos desperta a
emocdo nos educandos, transformando as aprendizagens em memaria de longo prazo.

O objetivo geral desta pesquisa € analisar os impactos das estratégias gamificadas de
ensino de leitura mediante textos multimodais no desenvolvimento de habilidades leitoras dos
alunos do 9° ano do Ensino Fundamental (Anos Finais) da Escola de Ensino Infantil e
Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de Avancar).

Os objetivos especificos sdo os seguintes: discutir as bases conceituais relacionadas as
estratégias de leitura, textos multimodais e desenvolvimento de habilidades leitoras; identificar
o nivel de compreensao leitora dos alunos da turma do 9° ano da escola mencionada e descrever
as contribuicdes das ferramentas gamificadas para o desenvolvimento da competéncia leitora.

Por todas essas razdes, seleciona-se o infografico como género representativo da
multimodalidade para construcdo da proposicdo interventiva aplicada na etapa de coleta de
dados desta investigacao. A escolha do género textual/discursivo infografico, para este estudo,
deu-se por apresentar-se como uma proposta viavel para o desenvolvimento da compreensao
leitora dos alunos do 9° nos anos finais do EF da EEIF Professora Maria Isolaina Fernandes
Gongcalves. Dito isto, o que se verifica, na verdade, € que o género mencionado promove uma
leitura interativa, uma vez que as linguagens que o constitui, diz-se, por exemplo, icones,
formas, cores, entre outras, tornam a leitura dindmica e, sobretudo, répida, viabilizando a
captacéo eficaz de informacdes pelo leitor.

A partir do desenvolvimento desta pesquisa interventiva, espera-se que os discentes da
turma do 9° ano desenvolvam habilidades leitoras por meio de leituras significativas no que se
refere a formacdo de opiniBes inerentes a atual conjuntura social. Assim, o aluno construira
posicionamentos criticos e interventivos inerentes ao seu contexto social, econdmico e cultural.

A presente pesquisa foi realizada, inicialmente, a partir do levantamento
bibliografico no intuito de discorrer sobre as seguintes tematicas: concep¢des de leitura;
competéncia leitora; multimodalidade; género textual/discursivo; infografia e gamificagdo. O
conhecimento aprofundado dessas categorias fomentou a compreensdo de como acontece, em
sala de aula, o desenvolvimento da competéncia leitora mediante a aplicacdo de proposicoes
gamificadas. Este objeto de anlise apresentou-se como importante atividade investigativa dos
topicos factuais desta pesquisa.

A vivéncia, enquanto professor de Lingua Portuguesa dos anos finais do Ensino
Fundamental da Rede Municipal de Ensino do Municipio de Campos Sales — Ceara,
oportunizou a observacéo e a reflexao sobre o contexto a ser investigado. Outrossim, o0 ingresso

no PROFLETRAS/CFP/UFCG instigou e contribuiu significativamente no que concerne a
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aquisicdo de conhecimentos tedricos e inquietacGes inerentes as reflexdes realizadas nas
disciplinas do curso de pds-graduacdo mencionado sobre a pratica pedagdgica no ensino de
Lingua Portuguesa na educacdo bésica.

Outrossim, conjectura-se que seja acolhido e utilizado, pela referida instituicdo
educacional, também, pelos professores da Rede Municipal de ensino de Campos Sales — Ceara,
0 E-book (Produto Educacional) com propostas didaticas gamificadas para o ensino do género
infogréafico, proposicao didatica conectada com as demandas contemporaneas de uso social da
leitura multimodal.

Visando uma melhor compreensdo dos dados apresentados, este trabalho de dissertacao
esta organizado em cinco capitulos. O primeiro, a introducdo, visa apresentar os elementos esta
pesquisa; 0s estudos que estao sendo atualmente realizados sobre 0 objeto de estudo pesquisado;
a problematizacéo; os objetivos; hipdteses; relevancia e contribuigdo social deste estudo.

No segundo capitulo, aborda-se e discute-se sobre leitura e género textual/discursivo,
assim como 0s principais conceitos tedricos que nortearam esta pesquisa. Sao seis se¢des nas
quais se discute sobre concepcdes de leitura; estratégias de leitura e competéncia leitora;
géneros textuais/discursivos e multimodalidade e infografia e constituicdo do género
infografico. No que se refere as concepces de leitura, as discussdes estdo alicergadas em Koch
e Elias (2017). Também sdo discutidas as concepcdes de leitura presentes nos documentos
oficiais, Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e (BNCC).

No terceiro capitulo discute-se sobre 0s conhecimentos cognitivos e metacognitivos
inerentes ao processo de compreensdo leitora, objetivos de leitura, interacdo na leitura de textos,
niveis de conhecimento mobilizados na atividade de compreenséo leitora e niveis de leitura.
Utiliza-se como base as discussdes apresentadas em Solé (1998); Kleiman (2022); Koch e Elias
(2017) e Carvalho e Ferrarezi (2017).

No quarto capitulo, discute-se o conceito de género textual/discursivo, distin¢do entre
tipo textual e género textual/discursivo, proposito comunicativo dos géneros, dominio
discursivo, suporte, publico-alvo, interculturalidade dos géneros, géneros textuais/discursivos
e 0 ensino de Lingua Portuguesa, géneros textuais/discursivos e compreensao leitora, géneros
textuais/discursivos nos documentos oficiais e géneros emergentes na midia virtual.
Fundamentam-se as discussdes desse subcapitulo em Bakhtin (2016); Marcuschi (2008); PCN
(Brasil, 1998); BNCC (Brasil, 2017) e Documento Curricular Referencial do Ceara (Ceara,
2019). Outrossim, ainda neste subcapitulo, discorre-se sobre o conceito de Multiletramentos,
embasado em Rojo (2012), e a definicdo de multimodalidade, baseada em Kress (2001). Por

fim discute-se 0 conceito de infografia, definicdo do género infografico e sua origem,
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aplicabilidade do infografico, composi¢éo do infografico e o processo de leitura e compreensao
do género em questdo. Como suporte para discussdes, buscou-se apoio em Araripe (2020), Melo
(2020), Ribeiro (2016) e Ferreira (2021).

No terceiro capitulo discute-se a gamificacdo no contexto educacional e no ensino de
géneros textuais/discursivos multimodais; concepcdes de gamificacdo e sua origem; elementos
da gamificacdo; aspectos envolvidos no processo de aprendizagem e suas relagfes com a
gamificacdo; a Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimodal (TCAM); percepcdes sobre
multimodalidade nos documentos oficiais; contribuicdes da gamificacdo no processo de ensino
e aprendizagem dos géneros multimodais e o uso de estratégias gamificadas em sala de aula.
Para fundamentar as discussoes, recorre-se a Alves (2018); Nunes (2022); Boller e Kapp
(2018); Alves (2015) e Eugénio (2020).

O quarto capitulo apresenta o percurso metodoldgico desta pesquisa e como se deu a
mediacdo da proposta de intervengdo. O capitulo aludido estd dividido em seis se¢des:
investigacdo tedrica; a abordagem interpretativista e a identidade do professor pesquisador;
planejar é preciso; por onde trilhar? Com quem?; trilhando um itinerario heuristico: a
competéncia leitora e suas interfaces e a proposta de intervencdo: a mediacdo das oficinas
multimodais gamificadas. Para alicercar as discussoes, recorre-se aos estudos de Bortoni-
Ricardo (2008); Gil (2010); Kleiman (2004); Ludke e André (1986); Thiollent (2011) e (Brasil,
2017).

No quinto capitulo sdo apresentados, interpretados e discutidos os resultados coletados
no decorrer da investigacdo e mediacdo das oficinas multimodais gamificadas sob a Otica do
professor pesquisador. Para consolidar as discussdes, buscou-se apoio em Baker e Brown
(1984); Solé (1998); Fernandes e Almeida (2008); Kress e Van Leeuwen (1996, 2006);
Carvalho e Ferrarezi (2017); Koch e Elias (2017); Alves (2015) e Kleiman (2016).
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2 LEITURA E GENERO: A LUZ DAS TEORIAS

O arcabouco teorico apresentado neste capitulo estd constituido dos seguintes topicos:
concepcdes de leitura; estratégias de leitura e competéncia leitora. No primeiro topico é
apresentada a concepcéo de leitura com foco no autor; foco no texto; foco no leitor e com foco
no autor-texto-leitor. Serdo apresentadas outras concepgdes que estdo relacionadas a leitura,
como a concepc¢do de sujeito; lingua; texto e sentido. Para alicercar as discussdes, recorre-se a
Elias e Koch (2017); Bertin e Angelo (2019) e Kleiman (2016, 2022). Ademais, serdo abordadas
as concepcdes de leitura apresentadas nos documentos oficiais. Para isso, recorre-se aos PCN
(Brasil, 1998); (Brasil, 2017) e Documento Curricular Referencial do Ceara (DCRC)’. No
segundo topico discorre-se sobre estratégias inerentes ao desenvolvimento da competéncia
leitora, como a selecdo; antecipacdo; inferéncia e verificacdo; estratégias cognitivas e
metacognitivas mobilizadas pelo leitor no processamento da leitura de textos. Para alicercar as
discussdes, busca-se aporte em Solé (1998) e Kleiman (2016, 2022). Por fim, discorre-se sobre
os niveis de compreensao leitora, em que se busca aporte nos estudos de Carvalho e Ferrarezi
(2018).

2.1 CONCEPCOES DE LEITURA

O ato de ler faz parte da maioria das atividades realizadas pelo ser humano. Dito isto, a
escolarizacdo da leitura torna-se essencial para a formacéo de leitores competentes e atuantes
em seu meio social. Assim, o0 ensino de leitura requer do educador o conhecimento das
concepgoes referentes a esta atividade, assim como a adog&o de uma concepgao que viabilize o
processo de ensino e aprendizagem da leitura e, consequentemente, a competéncia leitora seja
consolidada pelos educandos. Discorre-se, pois, sobre as distintas concepc¢des de leitura.

No que diz respeito a concepcao com foco no autor, Elias e Koch (2017, p. 10) afirmam
que:

A leitura, assim é entendida como a atividade de captagdo das ideias do autor, sem se
levar em conta as experiéncias e 0s conhecimentos do leitor, sem se levar em conta as
experiéncias e 0s conhecimentos do leitor, a interacdo autor-texto-leitor com
propdsitos constituidos sociocognitivo-interacionalmente. O foco de atengdo é, pois,
0 autor e suas intences, e 0 sentido esta centrado no autor, bastando tdo-somente ao
leitor captar essas intencdes.

" Documento Curricular Referencial do Ceara, que orienta a construcdo do curriculo das escolas publicas

cearenses.
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Nessa concepgdo, o foco estd na mensagem transmitida pelo autor do texto e o seu
proposito comunicativo, ndo importando o conhecimento de mundo acumulado pelo leitor.
Sendo assim, a construcdo do sentido do texto estd centrada apenas no que foi exposto pelo
autor. De acordo com Bertin e Angelo (2019), as propostas de atividades embasadas nessa
concepcao visam englobar o que o autor pensa, quais suas pretensdes ao produzir o texto,
desprezando os aspectos relacionados ao contexto e a interacdo entre interlocutores. Diante
desse quadro, a adocdo dessa concepcao na aula de Lingua Portuguesa direciona ao docente
encaminhar aos educandos 0s seguintes questionamentos durante e apds as atividades de leitura:
Qual o objetivo do autor ao produzir o texto? O que ele disse?

Ainda se referindo a concepcdo de leitura com foco no autor, passemos, pois, a examinar
o conceito de lingua. De acordo com Koch e Elias (2017), esta é entendida como representacédo
e expressdo do pensamento. Dado o exposto, pode-se concluir que a linguagem € processada na
mente do individuo para, posteriormente, ser exteriorizada de forma sistematizada através dos
textos.

Outrossim, dentro da concepcdo de leitura com foco no autor, a ideia de sujeito é a
seguinte: “sujeito psicologico, individual, dono de sua vontade e de suas agdes (Koch; Elias,
2017, p. 09). Partindo dessa definicdo, cabe observar a énfase dada ao sujeito que produz o
texto, no que se refere aos seus propdsitos, ndo cabendo a interferéncia interpretativa do leitor
e das pistas linguisticas presentes, sejam explicitas ou implicitas. Diante disso, ao leitor cabe
apenas fazer a captacdo das ideias expostas no texto.

Ademais, ainda se tratando da concepcao de leitura com foco no autor, seréd abordado o
conceito de texto. Este é visto como “produto 16gico do pensamento (representagido mental) do
autor, nada mais cabendo ao leitor sendo “captar” essa representacdo mental” (Koch; Elias,
2017, p. 10). Diante disso, 0 texto apresenta-se como espago para 0 autor expressar as suas
ideias mentalmente sistematizada.

Tal concepcéo reforga que, ao leitor cabe tdo somente fazer a absor¢do das ideias
expostas no texto pelo autor, comportando-se como um sujeito passivo, isto €, um mero receptor
de informagdes. Além disso, no que concerne ao sentido, tem-se a seguinte defini¢do: “o sentido
estd centrado no autor, bastando tdo-somente ao leitor captar essas intengdes” (Koch; Elias,
2017, p. 10). Diante dessa defini¢do, e em concordéncia com todas as reflexdes apresentadas,
pode-se concluir que a concepcao de leitura com foco no autor, a construcdo do sentido do texto
considera apenas as intengdes do produtor, deixando & margem o conhecimento prévio do leitor
e suas possiveis inferéncias inerentes ao contetido do texto.

Sobre a concepgdo de leitura como foco no texto, Elias e Koch (2017, p. 10) afirmam
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que:

Consequentemente, a leitura € uma atividade que exige do leitor o foco no texto, em
sua linearidade, uma vez que “tudo estd dito no dito”. Se, na concepg¢do anterior, ao
leitor cabia o reconhecimento das intencBes do autor, nesta concepcédo, cabe-lhe o
reconhecimento do sentido das palavras e estruturas do texto. Em ambas, porém, o
leitor é caracterizado por realizar uma atividade de reconhecimento, de reproducéo.

Nessa concepcdo, é considerada, para fins interpretativos, a materialidade linguistica
textual, os elementos linguisticos que constituem o texto. Assim como na concepgao
anteriormente discorrida, essa também ndo considera os conhecimentos extralinguisticos do
leitor, e sim apenas os elementos lexicais e fraseoldgicos que compdem o texto, tornando-se
estes, elementos centralizadores para a compreensdo do seu sentido global. Diante disso,
conclui-se que, assim como na concep¢do com foco no autor, nesta, o leitor também é entendido
como um sujeito passivo, apenas reprodutor de informacoes.

Tal concepcdo, quando adotada pelo professor, nas aulas de Lingua Portuguesa, devera
considerar para efeitos didatico-pedagdgico o direcionamento de questionamentos referentes a
estrutura textual. A titulo de exemplificacdo, pode-se apresentar as seguintes questfes: quantas
estrofes tém o texto? Quem sdo os personagens do texto? Qual é o titulo do texto? Qual o espaco
em gue a histéria narrada acontece? Dado o exposto, é perceptivel que esses questionamentos
estdo correlacionados a estrutura e a linearidade do texto (Bertin; Angelo, 2019).

Ainda se tratando da concepcéo de leitura com foco no texto, a lingua € vista como um
“codigo, conjunto de signos que se unem para produzir uma mensagem.” (Bertin; Angelo, 2019,
p. 151). Diante do exposto, é correto afirmar que a construcdo do sentido é concretizada a partir
da interpretacdo pelo leitor das pistas oferecidas pelo texto, ou seja, dos recursos linguisticos
que estdo a disposicdo do leitor. Sob esse enfoque, Koch e Elias (2017) afirmam que a lingua é
uma entidade cuja estrutura contribui para a construcao de sentido.

Nessa concepcao, o individuo € visto como “sujeito determinado, assujeitado” pelo
sistema, caracterizado por uma espécie de ndo consciéncia (Koch; Elias, 2017). A aceitacdo
desse postulado permite o entendimento de que o sujeito se sobrep&e ao cddigo. Sendo assim,
0 comportamento deste esta condicionado ao sistema linguistico.

Ainda dentro da visdo da concepgao de leitura com foco no texto, esta € vista “[...] como
simples produto da codificagcdo de um emissor a ser decodificado pelo leitor/ouvinte, bastando
a este, para tanto, o conhecimento do cédigo.” (Elias; Koch, 2006, p. 65). Tudo isso contribui
para a compreensdo de que, nesta concepc¢éo, a énfase seja centralizada no material linguistico
textual, ndo importando, assim como na concepcdo anterior, o conhecimento prévio do leitor.

Nesse sentido, o texto é visto apenas como entidade de sociabilidade (Koch; Elias, 2017).



26

No que se refere ao sentido, quando ainda é abordada a concepgdo de leitura com foco
no autor, este se encontra centralizado nos recursos lexicais e estruturas linguisticas do texto
(Koch; Elias, 2017). Conforme ja ressaltado neste topico, ao leitor cabe sustentar-se nos
elementos textuais (elementos lexicais, construcBes frasais, figuras de linguagem e outros
recursos) para construcdo do sentido do texto. Por fim, € pertinente afirmar que a decodificagdo
do cadigo linguistico pelo leitor torna-se fator essencial neste conceito de sentido relacionado
a concepcdo de leitura interpelada.

Outra concepcdo de leitura € a que tem como foco o leitor, relaciona-se a concepcao
cognitivista de linguagem, visto que a inquietacdo se volta para os enfoques cognitivos e
metacognitivos das atividades de leitura (Bentin; Angelo, 2019). Sendo assim, o leitor é a
referéncia principal do processo, pois concede significados ao texto, a partir dos conhecimentos
acumulados na memodria e, além disso, da mobilizacéo de técnicas como: selecdo, antecipacéo,
inferéncias, verificacdo e autocorrecdo (Bertin; Angelo, 2019). Combinando esses Ultimos
pontos de vista, pode-se observar que se opondo as concepgdes anteriores abordadas, nesta, o
leitor é visto como sujeito ativo e participativo no processo de compreensdo leitora.

No que concerne as mediacgdes de leitura, o professor podera direcionar aos educandos
as seguintes questdes em que a finalidade é fomentar a inferéncia, as intuicdes e,
essencialmente, o posicionamento critico do aluno diante do texto lido: em sua opinido; o que
voc€ acha. O que vocé€ entende por. Sob essa perspectiva, “o que o leitor afirmar, deve-se
considerar como leitura possivel” (Bertin; Angelo, 2019). Assim sendo, vale ressaltar que com
0 direcionamento desses questionamentos nas atividades de mediacdo de leitura, sera
desenvolvido no educando a criticidade e reflex&o inerente as leituras realizadas em distintos
contextos sociocomunicativos.

No que concerne a concepc¢do com foco no autor-texto-leitor, Koch e Elias (2017, p. 11)

afirmam que:

Nessa perspectiva, o sentido de um texto é construido na interacéo texto-sujeitos e ndo
algo que preexista a essa interagcdo. A leitura é, pois, uma atividade interativa
altamente complexa de producéo de sentidos, que se realiza evidentemente com base
nos elementos linguisticos presentes na superficie textual e na sua forma de
organizacdo, mas requer a mobilizacdo de um vasto conjunto de saberes no interior
do evento comunicativo.

Essa concepgdo também é conhecida como dialdgica, pois hd uma negociacéo entre
autor-texto-leitor para construcdo do sentido global texto. A leitura como atividade interativa
considera o conhecimento prévio do leitor, a materialidade linguistica do texto e as inten¢Ges

do autor, bem como os aspectos sociais. Dado 0 exposto, salienta-se que o eixo dessa concepgédo
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esta vinculado as discussdes realizadas no Circulo de Bakhtin, cuja esséncia deste baseia-se na
dialogicidade entre os interlocutores.

Por todas essas razfes, vale dizer que esta concepc¢éo diverge das demais pelo fato de
envolver as trés bases mencionadas. Os aspectos aqui ilustrados na perspectiva de leitura com
foco na interacdo autor-texto-leitor encontram-se alicercados no principio de que a interacdo
entre locutor e interlocutor € a realidade imperiosa na lingua (Bertin; Angelo, 2019). Para
corroborar essa afirmacéo, é perceptivel que esta concepcao de leitura é a que esta presente nos
documentos oficiais que norteiam o ensino de Lingua Portuguesa, como se vera adiante.

Dito isto, propbe-se que, no contexto da sala de aula, nas aulas de Lingua Portuguesa,
quando empregadas praticas dialégicas no ensino de leitura, o professor execute a mediacéo
das atividades direcionando aos educandos 0s seguintes questionamentos: Quem é o autor desse
texto?; Sobre o que geralmente ele produz?; O que mais vocé sabe sobre ele?; Quando o texto
foi produzido e publicado?; Qual a relagéo do texto com o momento histérico da sua producdo?;
Para quem o texto foi produzido?; Quais os possiveis leitores desse texto? (Bertin; Angelo,
2019). As questdes apresentadas permitem colocar em evidéncia que, na concepcao dialogica
de leitura, as atividades devem ser pautadas no contexto de producéo do texto, considerando os
seus aspectos histdricos, sociais e culturais e, sobretudo, a permanéncia da interacdo entre 0s
interlocutores.

Por fim, discorre-se sobre os conceitos de lingua, sujeito, texto e sentido que estdo
atrelados a concepcéo dialdgica de leitura. Pelo retrospecto feito, pode-se compreender que a
lingua é vista em sua capacidade de promover a dialogicidade interacional. Enquanto os sujeitos
sdo conceituados como atores ativos, ou seja, articuladores sociais que constituem as ideias do
texto e sdo concomitantemente construidos pelos leitores. Ainda dentro dessa concepgdo, 0
texto é entendido como ndo sendo um simples artefato da codificagdo de um produto a ser
decodificado por um interlocutor inerte. Logo, no que se refere ao sentido do texto, este é
construido a partir da interacdo entre as trés bases: autor, texto e leitor (Koch; Elias, 2017).

A partir de agora, identifica-se e explana-se a concepcdo de leitura abordada nos
documentos oficiais norteadores do ensino de Lingua Portuguesa. Inicialmente, dedicar-nos-
emos a entender a abordagem presente nos PCN. De acordo com esse documento normativo,
as aulas de Lingua Portuguesa devem ser planejadas e sistematizadas para tornar viavel a
investigacdo critica e reflexiva dos discursos no intuito do identificar pontos de vista, valores e
possiveis preconceitos neles alastrado (Brasil, 1998). Perante o exposto, ndo ha duvida de que
aconcepcdo dialogica de leitura é a que prevalece nesse documento. Nesse interim, um exemplo

elucidativo é a proposta de formacdo de um sujeito critico que formule posicionamentos
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inerentes as mais variadas situag@es cotidianas que o envolvem.

Consoante BNCC, o eixo leitura apresenta-se da seguinte maneira:

O Eixo Leitura compreende as préaticas de linguagem que decorrem da interacdo ativa
do leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e multissemidticos e de sua
interpretacdo, sendo exemplos as leituras para: fruicdo estética de textos e obras
literarias; pesquisa e embasamento de trabalhos escolares e académicos; realizagéo de
procedimentos; conhecimento, discussdo e debate sobre temas sociais relevantes;
sustentar a reivindicacéo de algo no contexto de atuacdo da vida publica; ter mais
conhecimento que permita o desenvolvimento de projetos pessoais, dentre outras
possibilidades (Brasil, 2017, p. 71).

Dado o exposto, percebe-se que a BNCC enfatiza a concepcao de leitura com foco no
autor-texto-leitor, ou seja, o ensino de lingua, conforme o documento mencionado, relaciona-
se com a perspectiva enunciativo-discursiva da linguagem. Assim, é a partir da adocdo dessa
concepcao que o ensino de Lingua Portuguesa se utiliza da linguagem em funcionamento no
intuito de que as competéncias para ler e escrever sejam adquiridas pelos estudantes num
contexto social significativo em que estes estejam inseridos.

Ainda no que se refere a BNCC, pode-se observar a utilizacdo de nomenclaturas como
“semidtica” e “multissemidticos”; este ultimo empregado para enfatizar a relevancia do
fendmeno da multimodalidade nas aulas de Lingua Portuguesa. Diante disso, percebe-se nesse
documento de carater normativo a auséncia de uma linha tedrica que alicerce de forma
consistente 0 uso desses termos. Assim, entende-se que o vocabulo “multissemiodticos” é
utilizado para fazer alusdo aos textos constituidos por diversas linguagens. Logo, percebe-se
um equivoco consiste na ideia de que multissemioticos ndo se refere a utilizacdo de textos
constituidos por vérias linguagens, mas construcdes textuais em que se percebe muitas
semioses, ou seja, varios sentidos (Teixeira, 2021).

Assim como nos PCN (Brasil, 1998), a BNCC (Brasil, 2017) propde que o ensino de
Lingua Portuguesa seja sistematizado a partir da concepcéo dialogica de leitura, pois, conforme
0 exposto, esse documento normativo enfatiza a importancia da interacdo proativa entre leitor,
texto e ouvinte, seja por meio de textos orais, escritos ou hibridos Destarte, a partir dessa
abordagem, o ensino de lingua devera fomentar a discussdo sobre as diversificadas tematicas
que estdo correlacionadas ao universo do estudante, tornando este um sujeito que, através da
leitura, adote uma postura critica e adquira conhecimentos que fomentem a sua participacdo em
projetos e demais atividades que perpassem o seu cotidiano. Partindo dessa constatagao, “[...]
assume-se aqui a perspectiva enunciativo-discursiva de linguagem” (Brasil, 2017, p. 67).
Assim, entende-se que, a partir da legitimacao dessa abordagem, o uso da lingua dar-se-& por

meio da interacdo entre sujeitos envolvidos em préticas sociais socialmente situadas.
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Sobre o conhecimento das concepcdes de leitura, Bertin e Angelo (2019 apud
Menegase; Angelo, 2005, p. 151) assentam que:

Partimos do pressuposto de que o conhecimento critico e bem fundamentado das
diferentes concepgdes de leitura e das teorias que as sustentam é decisivo para que o
professor saiba analisar, nos documentos, no material didatico, no planejamento e na
atuacdo cotidiana da sala de aula, que elementos estruturam a sua pratica pedagdgica,
e para que tenha condi¢des de posicionar-se em favor de um conceito que julga ser
mais apropriado para a busca por melhores resultados nas aula de leitura.

Portanto, € com base nessas informacgdes que se reflete sobre a importancia de o
professor ter o conhecimento de todas as concepcdes de leitura presentes nos documentos
oficiais norteadores do ensino para que este sejam capazes de adotar para as aulas de Lingua
Portuguesa a concepcdo mais adequada que favoreca a melhoria do processo de ensino-
aprendizagem de leitura nas aulas de Lingua Portuguesa e atenda as reais necessidades dos
alunos. Além disso, com esse dominio, o docente terd condi¢des para a curadoria de materiais

didaticos eficazes para o desenvolvimento da competéncia leitora dos educandos.

2.2 ESTRATEGIAS DE LEITURA E COMPETENCIA LEITORA

Vivemos em um mundo no qual o desenvolvimento da competéncia leitora torna-se
necessario para o convivio em sociedade em todas as suas esferas. Dito isto, é valido ressaltar
gue para a ampliacdo dessa competéncia, € fundamental a mobilizacdo e ativacdo de varias
areas inerentes a cognicdo do ser humano. Pretende-se, a seguir, discorrer sobre 0s processos
envolvidos no ato ler e compreender textos, sejam eles orais, escritos ou hibridos.

Inicialmente, discorre-se sobre as estratégias de leitura que, de acordo com Solé (1998,
p- 70), “Sao procedimentos de carater elevado, que envolvem a presenca de objetivos a serem
realizados, o planejamento das acGes, que se desencadeiam para atingi-los, assim como sua
avaliagdo e possivel mudanga”. Em vista disso, as estratégias de compreensdo leitora
apresentam-se de forma complexa, pois estas exigem do leitor a delineacéo de propoésitos de
leitura, planejamento, estabelecimento de critérios avaliativos e, caso Sseja necessario, um
replanejamento de ag¢Ges para alcancar mudancas e resultados satisfatorios.

Sobre o0 ensino de estratégias de compreensao leitora, Solé (1998, p. 70) afirma que:

Por isso, ao ensinar estratégias de compreensdo leitora, entre os alunos deve
predominar a construcdo e o uso de procedimentos de tipo geral, que possam ser
transferidos sem maiores dificuldades para situacGes de leitura multiplas e variadas.
Por esse motivo, ao abordar estes conteddos e ao garantir sua aprendizagem
significativa, contribuimos com o desenvolvimento global de meninos e meninas,
além de fomentar suas competéncias como leitores.
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Corroborando com a autora e considerando a concepgdo do ensino de compreensao
leitora, entende-se que € vidvel que os estudantes tenham acesso aos mais variados tipos textuais
e géneros discursivos constituidos a partir das maultiplas linguagens: verbal, ndo verbal e
hibridos que circulam nas diversas esferas sociocomunicativas. Todas as reflexdes aqui
apresentadas levam a compreender a importancia da insercdo dos multiletramentos nos
documentos oficiais e, consequentemente, nos curriculos escolares. Tematica que sera abordada
no proximo topico deste capitulo.

Ainda em relagdo as estratégias de leitura, Kleiman (2022, p. 74, grifos no original)

afirma que:

Quando falamos de ESTRATEGIAS DE LEITURA, estamos falando de operacdes
regulares para abordar o texto. Essas estratégias podem ser inferidas a partir da
compreensdo do texto, que por sua vez é inferida a partir do comportamento verbal e
ndo verbal do leitor, isto &, do tipo de respostas que ele da a perguntas sobre o texto,
dos resumos que ele faz, de suas parafrases, como também da maneira com que ele
manipula o objeto: se sublinha, se apenas folheia sem se deter em parte alguma, se
passa os olhos rapidamente e espera a proxima atividade comecar, se relé.

Diante da concepc¢éo apresentada, pode-se entender que as estratégias de leitura estdo
interrelacionadas a compreensédo do texto e ao comportamento do leitor diante deste. Dito isto,
essas estratégias podem ser desenvolvidas a partir de questionamentos referentes as ideias
expostas no texto. Sendo assim, as respostas que o aluno d& a essas perguntas requerem um
manuseio eficiente do material, sendo competente para identificar ideias principais, realizar a
releitura do material, fazer parafrases, saber elaborar um resumo, resenha, fichamento e outros
géneros relacionados ao campo da aferigcédo escrita da compreensao leitora.

“A atribuicdo de ‘“sentido” a um objeto (a uma palavra) ndo € uma operagdao de
etiquetagem, mas sim o produto de uma relacdo que cada individuo, cada locutor ou interlocutor
constroi a seu modo” (Faita, 2005, p. 149). Como se vé, a constru¢do de sentido durante as
atividades de leitura da-se a partir de uma negociacéo de sentido entre locutor e o que esta sendo
lido. Diante disso, pode-se entender que essa pratica ndo estd relacionada a um padréo
estabelecido. Tendo em vista a ideia da construcao de sentido apresentada, entende-se que esta
depende da mobilizacdo de diversificadas estratégias sobre as quais se discorre a seguir.

Conforme os PCN (Brasil, 1998), a leitura implica um trabalho ativo de mobilizagéo de
estratégias por parte do leitor para construcao dos sentidos do texto, ou seja, ndo se trata apenas
da mera decodifica¢do do codigo linguistico. Diante disso, cabe afirmar que as estratégias de
selecdo, antecipacdo, inferéncia, verificacdo sdo fundamentais para o processamento textual,

sem o dominio destas, ndo e possivel alcancar a proficiéncia leitora. Cabe, ainda, ressaltar que
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a partir da mobilizacdo dessas estratégias, o leitor conseguird monitorar as suas dificuldades,
confirmar ou refutar hipoteses levantadas sobre o contetdo do texto (Koch; Elias, 2017).
Corroborando com as autoras e com o documento mencionado, cabe afirmar que a formacao de
um leitor proficiente requer uma mediacdo competente e desafiadora nas aulas de leitura em
que objetivo geral seja a mobilizagdo das estratégias apresentadas.

Outrossim, sera discutida a classificacdo das estratégias mobilizadas pelo leitor na
compreensdo textual. Estas sdo denominadas estratégias metacognitivas e cognitivas.
Inicialmente, dedicar-nos-a as estratégias metacognitivas que, de acordo com Kleiman (2022),
sdo aquelas em que o leitor detém o dominio consciente sobre elas. Diante disso, aprofundando
0 exposto, afirma-se que, nas estratégias metacognitivas de leitura, o leitor torna-se um sujeito
competente na explicacdo da sua postura e atitudes. Pode-se concluir que este dominio sobre o
material linguistico se apresenta a partir de métodos de autoavaliacBes e especificacdo dos
objetivos de leitura (Kleiman, 2022).

Na sequéncia, discorre-se sobre as estratégias cognitivas de leitura. Consoante
(Kleiman, 2022, p. 75), estas “Seriam aquelas opera¢des inconscientes do leitor, no sentido de
ndo ter chegado ainda ao nivel consciente que ele realiza para atingir algum objetivo de leitura”.
Comungando com a autora, nesse tipo de estratégia, ndo had um dominio do leitor sobre o texto,
pois o conhecimento implicito e o ndo estabelecimento de regras estdo em evidéncia. Diante
disso, pode-se concluir que diferentemente das estratégias metacognitivas, nesta, o leitor ndo é
capaz de refletir sobre seus atos, pois a espontaneidade e a inviabilidade da descricdo do
processo de leitura estdo compreensiveis.

Segundo Kleiman (2022), a capacidade de compreensdo textual e de ativacdo da
memoria sdo aperfeicoadas consideravelmente quando € delineado pelo leitor um objetivo de
leitura. Corroborando com a autora, assim como a ativacéo dos conhecimentos prévios do leitor,
a especificacdo de objetivos e os propositos de leitura contribuem para o processamento textual.
Diante desse quadro, € pertinente ressaltar o papel do professor nas aulas de leitura como
mediador na escolha de textos, objetivos de leitura e, sobretudo, na negociacéo entre leitor e
autor para construcdo de sentido.

Assim, pode-se enfatizar que “Mediante a leitura, estabelece-se uma relagédo entre leitor
e autor que tem sido definida como de responsabilidade mdtua, pois ambos tém a zelar para que
0s pontos de contato sejam mantidos, apesar das divergéncias possiveis em opinides e
objetivos” (Kleiman, 2022, p. 71). Partilhando da ideia da autora, cabe observar que se faz
necessaria a aceitacdo por parte do leitor das ideias expostas no texto pelo autor, aquele ndo

pode descartar 0s posicionamentos deste e considerar apenas 0S Seus conhecimentos e
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experiéncias. Além disso, ainda é importante destacar que o autor, nessa negociacao, deve
deixar evidente o caminho percorrido e as pistas linguisticas que facilitam a compreensao pelo
leitor do sentido global do texto (Kleiman 2022).

A compreensdo de um texto € uma atividade que se determina a partir da ativacdo do
conhecimento de mundo, conhecimento linguistico e conhecimento textual (Kleiman, 2016).
Diante do exposto, cabe observar que a leitura € uma atividade dindmica e complexa que
envolve diferentes areas cognitivas.

Em primeiro lugar, apresenta-se o conhecimento de mundo como elemento fundamental
para o processo de desenvolvimento da compreensao leitora. “Pode-se dizer com seguranga que
sem o engajamento do conhecimento prévio do leitor ndo haverd compreensdo” (Kleiman,
2016, p.15). Corroborando com a autora, cabe dizer que a partir da ativacdo da memoria e,
consequentemente, da realizacdo de uma retrospectiva das experiéncias e vivéncias do leitor,
este serd induzido a formular um sentido plausivel para o texto lido.

Outrossim, o conhecimento linguistico, de acordo com Kleiman (2016), é subentendido,
ou seja, ndo expressado. Dito isto, entende-se que esse conhecimento € inerente as carateristicas
inatas que todos os individuos possuem. A titulo de ilustracao, cita-se como exemplo o dominio
de regras sintaticas nas construcdes frasais desde a aquisi¢do da linguagem e conhecimento da
significacdo de palavras pertencentes ao Iéxico na Lingua Portuguesa.

Referindo-se ao conhecimento textual, Kleiman (2017) afirma que este correlaciona-se
com a classificacdo do texto e a sua estruturacdo. Tal conceito reforca que o dominio dos tipos
textuais e sua estrutura composicional contribuem para a compreensao dos sentidos dos textos,
tendo em vista os aspectos linguisticos que os constituem. Tome-se como exemplo elementar
0s textos narrativos, a partir do conhecimento dos seus elementos, o leitor € qualificado a
compreender o sentido global do tipo de texto mencionado.

“A leitura se da em niveis, ou camadas” (Carvalho; Ferrarezi, 2017, p. 101). Destarte,
pode-se dizer que os procedimentos de leitura acontecem de distintas formas e estdo
relacionadas ao dominio do leitor sob o texto. Diante desse quadro, apontam-se 0s seguintes
niveis: superficial, inferencial e interpretativo. Estes estdo correlacionados a mobiliza¢do de
habilidades que auxiliam o leitor no processamento do texto.

No que se refere ao nivel de leitura superficial, este se caracteriza como o mais simples,
devido relacionar-se as informagdes que estdo situadas na superficie do texto (Carvalho;
Ferrarezi, 2017). Para justificar esse conceito, pode-se dizer que esse nivel ndo extrapola os
conteddos que estdo apresentados explicitamente no texto.

Passa-se, agora, a discorrer sobre o nivel de leitura inferencial. De acordo com Carvalho
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e Ferrarezi (2017), a leitura inferencial é aquela em que o leitor transpassa a superficie do texto
e realiza inferéncias sobre o conteddo. Dado o exposto, entende-se a inferéncia como atividade
em que o leitor, a partir do que estd apresentado no texto, consegue formular hipoteses e
conclus@es sobre o seu conteudo.

O nivel de leitura interpretativo, segundo Carvalho e Ferrarezi (2017), requer do leitor
o dominio de habilidades mais melindrosas. Com base nesse postulado, ressalta-se que esse é 0
nivel de leitura desejavel, ou seja, o leitor é proficiente, pois é capaz de relacionar os textos aos
seus contextos de producéo e recepc¢do, formular posicionamento critico sobre o conteddo do
texto e relacionar o material linguistico com suas vivéncias pessoais. Sendo assim, ndo ha
duvidas de que o leitor situado neste nivel também domina as informacbes situadas
superficialmente no texto e realiza inferéncias.

Caso interessante é perceber que o conhecimento desses mecanismos de processamento
textual ajuda o professor na preparacdo do material didatico para a aula de leitura (Carvalho;
Ferrarezi, 2017). Assim sendo, sera viabilizada a personalizacdo do ensino, ou seja, acontecera
o direcionamento aos alunos do material/textos que forem adequados ao nivel em que estes
encontram-se situados. Diante do exposto, conclui-se que as aulas de leitura necessitam de um

planejamento sistematizado alicercado nos niveis inerentes aos procedimentos de leitura.

2.3 GENEROS DISCURSIVOS E MULTIMODALIDADE

E Vaélido destaca-se que somos seres racionais e fazemos uso da linguagem para
exteriorizar nossos sentimentos, pontos de vista, desejos, conceitos, ideias e tantos outros
pensamentos inerentes ao uso da lingua. Tendo em vista as colocacgdes acima, pode-se dizer que
estas concretizam-se a partir de determinado género discursivo. Diante do exposto, ndo ha
duvidas de que ¢ através dos géneros que os enunciados se materializam, acontecendo desta
forma, o ato de comunicacdo entre locutor e interlocutor, seja através dos géneros orais, seja
por meio dos géneros escritos ou hibridos. Nesse contexto, o estudo dos géneros surgiu na
antiguidade e foi aperfeicoando-se ao longo do tempo, como se discorre no paragrafo
subsequente.

Rojo (2012, p. 75) afirma que: “As teorias dos géneros discursivos tém estado conosco
desde a Grécia Antiga, iluminando aspectos de nossas atividades de producéo e circulagéo de
discursos”. Assim sendo, o que se verifica, na verdade, ¢ que os estudos sobre géneros
discursivos desde a antiguidade atestam que estes estdo inseridos nas relacbes comunicativas

entre o0s sujeitos, organizando o nosso discurso no que diz respeito as formas de falar e escrever.
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E preciso, inicialmente, considerar a distingdo entre tipo textual e género textual.
Segundo Marcuschi (2008), o tipo textual compreende uma espécie de construcao tedrica que
se define a partir dos aspectos linguisticos do texto e da sua composi¢éo. Sendo assim, 0 mesmo
poderia ser dito em referéncia as estruturas sintaticas, lexicais, estilo e tempos verbais que
constituem os textos. Partindo dessa defini¢do e breve explicacéo, ha condicdes de reiterar que
0s tipos textuais séo limitados e ndo tém tendéncia a aumentar (Marcuschi, 2008, p. 154).

De acordo com Marcuschi (2008, p. 155), “[...] género textual refere-se aos textos
materializados em situagdes comunicativas recorrentes”. Diante do exposto, entende-se que 0S
géneros textuais surgem para cumprir demandas sociais da nossa vida cotidiana. Além disso, é
valido ressaltar que estes sdo criados a partir de objetivos comunicativos pré-estabelecidos,
tendo um estilo peculiar e um suporte definido.

Sobral (2009, p. 115) apresenta a seguinte definicdo de género discursivo, embasado no
Circulo de Bakhtin:

Quando se fala em género discursivo do ponto de vista do Circulo, fala-se de algo que
é a0 mesmo tempo estavel e mutavel. O género discursivo é estavel porque conserva
tracos que o identificam como tal e é mutével porque esta em constante transformacéo,
se altera a cada vez que é empregado, havendo mesmo casos em que um género se
transforma em outro.

Em concordancia com o autor, pode-se afirmar que o0s géneros discursivos sao
construcdes regulares, pois apresentam caracteristicas comuns e, concomitantemente, sao
dindmicos, ou seja, sofrem modificacbes a partir de seus usos. Diante disso, 0s géneros
discursivos sdo entidades moldadas pelos propositos discursivos do locutor, adquirindo este
uma postura responsiva no que concerne ao género em uso nhas multiplas esferas
sociocomunicativas. Sendo assim, conclui-se que 0s géneros discursivos sdo formas
materializadas textualmente que emergem e se transformam a partir das demandas sociais,
sejam elas coletivas ou individuais dos sujeitos.

Sob a perspectiva de género discursivo, Bakhtin, fildsofo russo, consolida a ideia de que
“Evidentemente, cada enunciado particular é individual, mas cada campo de utilizacdo da
lingua elabora seus tipos relativamente estaveis de enunciados, 0s quais denominamos géneros
do discurso” (Bakhtin, 2016, p.12). Conforme ja foi ressaltado, tal concepg¢do reforca que os
géneros discursivos se constroem a partir do surgimento de demandas sociais que estdo
relacionadas aos campos especificos das atividades sociocomunicativas. Partindo dessa
constatacdo, é importante mencionar que nao acontece interacéo fora de um dominio discursivo
mediado por determinado género, como se vera a seguir.

De acordo com Marcuschi (2008, p. 155), “[...] dominio discursivo constitui muito mais
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uma “esfera da atividade humana” no sentido bakhtiniano do termo do que um principio de
classificacdo de textos e indica instancias discursivas”. Respaldando-se no autor, pode-se
afirmar que o dominio discursivo esta correlacionado aos campos das atividades dos sujeitos e
com o0s enunciados que se situam nos espagos académicos, escolares, juridicos, religiosos,
jornalistico, dentre outros. Nesse contexto, cabe dizer que cada um desses dominios discursivos
concilia diversos géneros especificos, considerando as suas caracteristicas e finalidades
comunicativas socialmente instauradas (Marcuschi, 2008). Por fim, conclui-se que o0s
enunciados estdo situados nos dominios discursivos e estes fomentam o surgimento e circulagdo
dos géneros do discurso.

Ainda no que se refere ao dominio discursivo, 0 mesmo poderia ser dito ao passo que a
perspectiva dialdgica estabelece que todo género discursivo, efetivado em um enunciado sélido,
constitui-se em funcdo dos encaminhamentos de uma das esferas das atividades da interacao
entre os sujeitos (Brocardo et al., 2019, p. 118). Essa concepcdo reitera que 0s enunciados que
originam 0s géneros discursivos concretizam-se a partir da efetiva interagcdo entre o0s
interlocutores. Partindo dessa constatacdo, pode-se afirmar que ndo ha comunica¢do humana
sem a formacao de um enunciado com significado materializado a partir de um género.

Sob o viés da perspectiva dialdgica, Brocardo et al. (2019, p. 100-101), assentam que:

O estudo de todo enunciado parte da analise de sua dimenséo extraverbal (cronotopo,
esfera, interlocutores envolvidos e seus papéis sociais, suas posi¢des axiolégicas,
funcdo ampla e especifica do género, suporte, midia, dentre outros aspectos) para, em
seguida e necessariamente vinculada a essas determinag6es, analisar os trés elementos
que constituem a dimenséo verbal-visual do género (tema, construcdo composicional
e estilo).

Corroborando com os autores, entende-se que os elementos extralinguisticos dos
enunciados € o ponto de partida para compreensao dos géneros discursivos. Assim sendo, 0s
aspectos temporais e historicos devem ser vistos, pois ndo ha como compreender a estrutura
constitutiva dos géneros discursivos sem antes entender os papé€is sociais dos produtores, a
esfera de circulacéo e o suporte. Em suma, os elementos extralinguisticos, ou seja, extraverbais,
assim como 0s aspectos tema, estilo e composicdo, fazem parte do estudo dos enunciados e,
consequentemente, dos géneros discursivos.

No que concerne a constituicdo dos géneros discursivos, Bakhtin (2016, p. 11-12) afirma
que:

O emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais ou escritos) concretos

e Unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele campo da atividade humana.
Esses enunciados refletem as condicdes especificas e as finalidades de cada referido
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campo ndo s6 por seu conteido (tematico) e pelo estilo da linguagem, ou seja, pela
selegdo dos recursos lexicais, fraseologicos e gramaticais da lingua, mas, acima de
tudo, por sua construgdo composicional.

Destarte, em concordancia com o autor, é importante ressaltar que toda lingua se
manifesta a partir da efetivacdo de enunciados tangiveis dotados de um prop6sito comunicativo
situado em uma esfera social comunicativa. Considera-se que 0s enunciados orais e escritos séo
formas de fazer com que uma lingua permaneca em uso pelos seus falantes. Logo, pelo
retrospecto feito, pode-se descortinar, nos proximos paragrafos desse capitulo, os aspectos que
constituem os géneros discursivos: estilo, tema/conteddo e composigdo. “De acordo com a
perspectiva bakhtiniana, estes trés aspectos constituem a dimensdo verbal-visual de todo
género, a qual s6 pode ser analisada vinculada aos condicionamentos advindos de sua dimensao
extraverbal” (Brocardo et al., 2019, p. 118).

Em relacdo ao contetdo, este é compreendido como essencial para construcdo e
caracterizacdo de um género, pois a partir do contetdo abordado no texto, seja escrito ou oral,
este podera receber uma nomenclatura especifica. Dito isto, a informacdo veiculada pelo texto
é um fator que contribui para a distin¢do entre os géneros discursivos.

No que se refere ao estilo, “a relagdo organica e indissoluvel do estilo com o género se
revela nitidamente também na questdo dos estilos de linguagem ou funcionais” (Bakhtin, 2016,
p. 18). Para corroborar com essa afirmacdo, € pertinente enfatizar que o estilo de linguagem
presente em dado género discursivo esta correlacionado as esferas sociais de comunicagdo em
que os usuarios da lingua estdo inseridos. Sob esse enfoque, entende-se que a producédo,
circulacdo e esfera de circulacdo do género discursivo, seja ela cientifica, literaria, jornalistica,
publicitaria, dentre outras, é indissocidvel a sua funcionalidade; sendo, desta forma, o estilo de
linguagem um aspecto caracteristico do género discursivo, assim como o tema e a composicao.

Aprofundando a discusséo sobre composicao dos géneros discursivos, pode-se dizer que
a composicdo e o estilo se relacionam ao vocabulario, a estrutura e ao registro, ou seja, a
configuracdo como o texto esta disposto para que a sua fungdo social seja efetivada. Partindo
dessa constatacdo, entende-se que as escolhas lexicais e as formas de registro sdo aspectos
determinantes na definicédo e estruturacdo de um género discursivo.

Os géneros discursivos sao diversos e heterogéneos, isso justifica serem classificados
em primarios e secundarios, considerando, respectivamente, as suas caracteristicas basicas

(simples) e complexas. De acordo com Bakhtin (2016, p. 15) os géneros secundarios:

E de especial importancia atentar para a diferenca essencial entre 0s géneros
discursivos primarios (simples) e secundarios (complexos) — ndo se trata de uma
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diferenca funcional. Os géneros discursivos secundarios (complexos — romances,
dramas, pesquisas cientificas de toda espécie, os grandes géneros publicisticos, etc.)
surgem nas condi¢@es de um convivio cultural, mas complexo e relativamente mais
complexo e relativamente desenvolvido e organizado (predominantemente o escrito)
— ficcional, cientifico, sociopolitico, etc.

Para melhor evidenciar as discussfes nesta secdo, pode-se dizer que 0S géneros
secundarios surgem a partir de demandas do cotidiano, manifestando-se sobretudo de forma
oralizada. Dito isto, € importante ressaltar que esses géneros sdo acessiveis ndo apenas a cultura
letrada.

Sob essa perspectiva, Bakhtin (2016) reforca que, na formacao dos géneros secundarios,
ocorre 0 engajamento e o delineamento de diversificados géneros primérios (simples). Partindo
do pressuposto apresentado pelo autor, este afirma que os géneros primarios (simples) se
formaram nas condicBes da comunicacdo discursiva imediata, ou seja, caracteristicos da
oralidade (Bakhtin, 2016). Adotando esse ponto de vista, compreende-se que 0s géneros surgem
a partir de demandas cotidianas de maneira despretensiosa. Dado 0 exposto, tome-se como
exemplo elementar os subsequentes géneros: carta; bilhete; didlogo; e-mail, dentre outros
géneros.

De acordo com os PCN (Brasil, 1998, p. 59):

Uma vez que as praticas de linguagem sdo uma totalidade e que o sujeito expande sua
capacidade de uso da linguagem e de reflexdo sobre ela em situacdes significativas de
interlocucdo, as propostas didaticas de ensino de Lingua Portuguesa devem organizar-
se tomando o texto (oral ou escrito) como unidade basica de trabalho, considerando a
diversidade de textos que circulam socialmente.

E com base nessas informacdes é possivel afirmar que o objeto de ensino de Lingua
Portuguesa é o género textual; este devera estar situado numa préatica de linguagem real da
lingua em uso, possibilitando aos interlocutores encontrarem significacdo nas atividades em
educacdes linguisticas propostas pela escola. Além disso, é relevante assimilar a relevancia do
trabalho pedagogico realizado a partir da diversidade textual. Esta possibilita a formacdo de um
leitor proficiente, critico e reflexivo. E evidente, contudo, a percep¢do de uma prética ainda
distante das proposicoes apresentadas pelos documentos normativos.

Outrossim, (Brasil, 2017) a BNCC apresenta estreitas relagdes com os PCN (Brasil,

1998) no que se refere aos géneros discursivos e ao ensino de Lingua Portuguesa.

No campo das praticas investigativas, hd uma énfase nos géneros didatico-
expositivos, impressos ou digitais, do 6° ao 9° ano, sendo a progressdo dos
conhecimentos marcada pela indicagdo do que se operacionaliza na leitura, escrita,
oralidade. Nesse processo, procedimentos e géneros de apoio a compreensao Sdo
propostos em todos 0s anos. Esses textos servirdo de base para a reelaboracdo de
conhecimentos, a partir da elaboracdo de textos-sintese, como quadro-sindpticos,
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esquemas, graficos, infograficos, tabelas, resumos, entre outros, que permitem o
processamento e a organizagdo de conhecimentos em préticas de estudo e de dados
levantados em diferentes fontes de pesquisa (Brasil, 2017, p. 138).

Dado o exposto, compreende-se que a BNCC, no que se refere a abordagem dos géneros,
considera a progressao dos conhecimentos, ou seja, o grau de complexidade do género devera
ir ao encontro do nivel cognitivo do sujeito aprendiz, nas préaticas de linguagem: leitura, escrita
e oralidade. Além disso, € valido observar que 0 documento mencionado expande a insercédo de
géneros discursivos na escola, quando comparado aos PCN (Brasil, 1998) pelo fato de incluir
0s géneros da cultura digital. Outrossim, é perceptivel, a partir do exposto, que o documento
normativo sugere o trabalho com textos de apoio para sistematizacdo do conhecimento
adquirido em diferentes fontes de pesquisa. Diante disso, observa-se que a partir da insercédo
das praticas sugeridas, a escola promovera o protagonismo e autonomia do discente.

Nessa perspectiva, assim como nos PCN (Brasil, 1998), na BNCC (Brasil, 2017), o
género discursivo € o material prioritario nas aulas de Lingua Portuguesa. Nesse contexto, é
perceptivel uma proposta de ensino alicercada no desenvolvimento de habilidades
correlacionadas a perspectiva discursivo-enunciativa da linguagem. Diante disso, as atividades
de leitura, escrita e producédo, de acordo com o exposto, devem ser significativas, estando
inseridas em um contexto real de uso da lingua, fomentando, desta forma, o letramento na
escola, envolvendo o aluno em praticas sociocomunicativas que este vivencia fora da escola.

No documento norteador dos curriculos das escolas cearenses de educacdo basica, 0s
géneros textuais sdo considerados diferentes formas de comunicacgdo apresentadas na forma de
textos, ou seja, distintos géneros construidos com objetivos diversos, em que se considera, na
sua producdo, 0s contextos sociais, culturais, as caracteristicas especificas da comunidade de
falantes (Dolz; Schneuwly, 2004). Diante disso, conforme o referido documento
parametrizador, 0s géneros textuais séo produzidos num contexto situado de uma dada esfera
comunicativa. Por fim, entende-se que 0s géneros se materializam na forma de texto, cumprindo
0 proposito comunicativo determinado pelo autor.

O referido documento assenta que:

Texto é toda unidade de producédo de linguagem que traz uma mensagem organizada
e que leva ao destinatario, um efeito de coeréncia. Sdo produtos da atividade humana
e estdo ligados as necessidades, aos interesses e as condi¢des de funcionamento das
formag®es sociais nas quais estdo inseridos (Bronckart, 1999 apud DCRC, 2019, p.
181).

Corroborando com o exposto, é correto afirmar que ndo ha texto se ndo houver uma

producéo organizada geradora de sentido. Dito isto, entende-se que ndo ha producdes textuais
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aleatorias, estas surgem para suprir demandas e necessidades sociais. Por fim, conclui-se que
0s textos estdo interrelacionados a estrutura social e funcionamento da sociedade em que estes
se encontram sistematicamente situados.

Os estudos de linguagem deverdo acatar o discurso em atividade, ou seja, articulado por
meio de géneros socialmente situados em usos reais da lingua. E evidente, contudo, que sem
essa combinacdo, o ensino de Lingua Portuguesa ndo sera significativo para o educando
(Brocardo et al., 2019, p. 118). Perante o exposto, cabe refletir que a aula de leitura devera ser
um espaco de dialogo entre professor e aluno, em que as atividades de leitura estejam
contextualizadas socialmente com as vivéncias que o educando traz para a sala de aula.

Entdo, na aula de Lingua Portuguesa o texto deve ser o objeto central no processo de
ensino e aprendizagem. ‘“Na sala de aula, o género textual se configura como um
megainstrumento, pois ele tanto é um mediador para o ensino, como também é um objeto de
ensino, com forma, conteudo e estilo e com o seu contexto de produgédo definido” (Brasil, 2017,
apud Bronckart, 1999, 177). Sob esse enfoque, entende-se que o género se manifesta
pedagogicamente como ferramenta interdisciplinar, pois auxilia no ensino dos demais
componentes e, nas aulas de Lingua Portuguesa, sdo estudados 0s seus elementos estruturais
citados acima.

A adequacdo dos géneros € uma estratégia essencial de promocdo da insercdo dos
sujeitos em praticas sociais de uso da linguagem (Bronckart, 2008, apud Marcuschi, 2008). Por
essa razdo, no que se refere as préaticas de leitura em sala de aula, é pertinente ressaltar a
importancia da selecdo dos textos, pois esse procedimento fomenta uma leitura acessivel ao
nivel cognitivo do aluno.

E valido ressaltar que, quando se refere a pratica de linguagem leitura, significa que a
aula deve ser sistematizada de acordo com 0s objetivos de ensino, em que sejam consideradas
as peculiaridades do contexto de producdo do texto (Brasil, 2017). Nesse sentido, pode-se
perscrutar que a aula de leitura devera ter o texto como elemento centralizador, ponderando
sempre 0S Seus aspectos sociais, culturais, politicos e ideologicos. Dito isto, no planejamento
da aula de Lingua Portuguesa, o docente devera seguir as etapas de leitura (Brasil, 2019).
Partindo desse pressuposto, pode-se dizer que a aula de Lingua Portuguesa/leitura devera seguir
um planejamento organizado a partir de etapas previamente definidas, iniciando pelo
levantamento do conhecimento prévio dos alunos sobre o contetdo do texto seguido das
atividades de leitura e interpretacéao textual.

Diante disso, o que se verifica, na verdade, é que houve, nas Gltimas décadas, um

acelerado desenvolvimento de novas tecnologias da informacdo e comunicacao (TICs). Isso
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implica a urgéncia de a escola ajustar suas préaticas a essa atual conjuntura (Vasconcellos;
Bortoluzzi; Ghisleni, 2021, p. 1-2). Nesse contexto, uma das vias possiveis para o atendimento
das novas demandas sociais, advindas de tal evolucao, é a escola implementar especificamente
nas aulas de Lingua Portuguesa e também nos demais componentes curriculares, praticas de
multiletramentos.

Antes de discutir, vale lembrar que, se intentar nos textos contemporaneos, sera
percebido que se faz necessario destacar o discernimento de letramento para incluir “o campo
da imagem, da musica das outras semioses” (Araripe, 2020). Nesse contexto, as novas
demandas sociais requerem que sejam trabalhados, na escola, novos letramentos, de forma que
0 aluno tenha acesso a outras linguagens que ele utiliza em outras situa¢es de comunicacao.

E com base nessas informacdes que surge o seguinte questionamento: por que abordar
0s multiletramentos na escola? Essa lacuna foi identificada em 1996, quando um grupo de
pesquisadores, que ficou conhecido com Grupo de Nova Londres (GNL), se reuniu para discutir
a necessidade de uma pedagogia dos multiletramentos (Rojo, 2012). Diante desse quadro, é
difundido o manifesto A pedagogy of multiliteracieis — Designing Social Futures (“Uma
pedagogia dos multiletramentos — desenhando futuros sociais”) (Rojo, 2012, p. 12). Diante
disso, em razdo dos propoésitos desse manifesto, aponta-se que este estabelecia a necessidade
de a escola implementar novos letramentos que emergiram na sociedade hodierna (Rojo, 2012).
Em vista disso, a implementacdo das praticas de multiletramentos na escola possibilita a
inclusdo social, acesso as informacGes constituidas de diferentes linguagens e semioses e,
sobretudo, a formacdo de um sujeito critico e autbnomo.

De acordo com Rojo (2012, p. 13):

[...] o conceito de multiletramentos aponta para dois tipos especificos e importantes
de multiplicidade presentes em nossas sociedades, principalmente urbanas, na
contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populagcdes e a multiplicidade
semiotica de constitui¢do dos textos por meio dos quais ela se informa e se comunica.

Dado o exposto, quando empregado o termo multiletramentos, estar-se referindo a
valorizacéo e inclusdo da diversidade cultural e, além disso, as diversas linguagens e semioses
que usamos para nos comunicarmos. Diante disso, entende-se que o fenémeno da
multimodalidade emerge no intuito de constituir novos géneros discursivos que estejam com as
demandas sociais vigentes.

Segundo Ribeiro (2021, p. 26), multimodalidade é:

[...] o uso de diversos modos semidticos no design de um produto ou evento semiotico,
juntamente com a forma particular como esses modos sdo combinados — eles podem,
por exemplo, se reforgar (“dizer o mesmo de maneiras diferentes”), desempenhar
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papéis complementares [...] ou ser ordenados hierarquicamente [...].

Dado o exposto, entende-se que a multimodalidade é fenébmeno que fomenta a
comunicacdo a parir de distintos recursos semioticos. Considera-se que esses recursos podem
apresentar-se nos textos de maneira combinada ou hierdrquica para fornecer a mesma
informagao ou informagdes diferentes. Posto isso, pode-se concluir que os textos multimodais
se constituem de diferentes linguagens que, de forma conjunta ou individual, promovem a
elaboracdo de um enunciado com significado compreensivel a partir de uma leitura

interpretativa desses recursos que constituem o texto.

2.4 INFOGRAFIA E CONSTITUICAO DO GENERO INFOGRAFICO

Neste topico, sera abordado o conceito de infografia, concepcdo de infografico e sua
origem; aplicabilidade do género infografico; a dimensdo composicional do infogréfico: a
organizacao e interacdo dos recursos imageéticos e processo de leitura e compreensdo do género
infogréafico. Este topico esta alicercado no estudo dos seguintes autores: Araripe (2020); Melo
(2020); Ribeiro (2016) e Ferreira (2021). Ademais, discorre-se sobre o propdsito comunicativo
do género; o suporte e esfera social de circulagdo. Para tanto, no intuito de aprofundar as
discussdes posteriores, toma-se como alicerce os seguintes estudiosos: Araripe (2020), Melo
(2020) e Ferreira (2021).

No corpo social hodierno, experimentamos o dominio de imagens e do texto visual em
detrimento ao texto exclusivamente verbal (Araripe, 2020). Diante do exposto, 0s textos
multimodais adquirem cada vez mais espago na sociedade, fato este que se correlaciona as
demandas que surgem a partir dos avancos tecnoldgicos. Nesse contexto, os elementos verbais
e ndo verbais, quando empregados simultaneamente no texto, obtém mais forca significativa
(Krees; Leeuwen, 2001). Corroborando com o0s autores mencionados, é evidente que quando o
texto é composto por diferentes linguagens, este torna-se mais atrativo, expressivo e
significativo para o leitor.

Antes de tomar posicao, € valido ressaltar que a origem das tecnologias digitais da
informacdo e comunicagdo e a sua expansdo popularizou o acesso a cultura digital, tornado o
mundo contemporaneo um espaco repleto de objetos visuais que requer uma leitura
interpretativa concomitante das imagens e do texto verbal (Araripe, 2020). Em concordancia
com o estudioso aludido, é perceptivel que os espacos estdo cada vez mais permeados de textos

com formatos diversificados, diz-se, por exemplo, 0s outdoors, as revistas, as HQ, os emoticons,
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0s mangas, os infogréficos, entre outros. Diante do exposto, é correto afirmar que estamos em
pleno contato com esses textos na vida cotidiana, seja em esferas comunicativas mais simples,
seja em esferas mais complexas.

De acordo com Moares (2013), a infografia pode ser conceituada como uma forma de
tornar evidente aquilo que aos olhos do leitor é complicado, pois ndo seria suficiente a captacdo
da informacdo somente através da leitura e apreciacdo do texto verbal. Partindo dessa
constatacdo, a infografia apresenta-se como uma técnica que torna o que € acessivel ao leitor,
através do uso estratégico da linguagem verbal e ndo verbal.

A infografia e o género infogréfico originou-se a partir das demandas oriundas novas
configuracdes sociais, ou seja, mudancas ocorridas no campo da imprensa. “A historia da
infografia estd ligada as transformacGes ocorridas na imprensa, que embora tenha nascido
anterior ao ano de 1980, por razdes didaticas, adota esta data como marco epistemologico”
(Melo, 2020, p. 39). Dito isto, pode-se afirmar que a infografia ndo é uma estratégia nova de
producdo textual, o seu surgimento e disseminacdo estdo relacionadas as demandas sociais
emergentes, principalmente no que se refere a expansdo da cultura digital.

A infografia é resultado de um planejamento atrativo, realizado por diversos
profissionais (Ribeiro, 2016). Diante disso, torna-se perceptivel o seu carater interdisciplinar e
multidisciplinar, pois esta construcéo viabiliza a abrangéncia de contetido das distintas areas do
conhecimento.

Consoante Ribeiro (2016), a infografia é uma producdo organizada a partir de um alto
nivel de multimodalidade. Corroborando com a autora, percebe-se que esta marcante presenca
do fendmeno da multimodalidade evidencia-se por meio da insercdo de recursos ndo verbais,
diz-se, icones, linhas, cores, entre outros. Assim sendo, sd0 0s recursos mencionados que
promovem a facilidade do leitor no que se refere a retencao das informacdes presentes no género
infogréfico.

Sob esse enfoque, torna-se oportuno iniciar as discussdes a partir da concep¢do do
género textual infografico e os seus desdobramentos. Segundo (Araripe, 2020, p. 225):

[...] o infografico é um género textual que integra modalidades semi6ticas de modo
mais ou menos proporcional, a fim de explicar como funciona um objeto, como
ocorrem fendmenos bio-fisicoquimicos ou como é ou foi um fato geo-historico;
circula nas esferas jornalisticas e didaticas, integrado a outros géneros textuais com
0s quais cumprem um objetivo Unico ou utilizado como um (nico género na
veiculagdo de um discurso.

O género infografico é formado por distintas linguagens, em que estas se harmonizam

sinergicamente para construcdo do sentido global do texto. Outrossim, vale ressaltar que este
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género é categdrico na explicacdo de tematicas pertencentes as diversas areas do conhecimento,
cumprindo, dessa forma, sua funcdo informativa, didatica e interdisciplinar. Dito isto, ainda
cabe observar o carater flexivel do infografico, seja pela circunstancia em compor outro género
textual, seja por ser um género independente.

No que tange a origem do infografico, cabe observar que a conciliacdo atraves de texto
escrito e imagético estd bastante presente nas distintas maneiras de interacdo na sociedade
(Melo, 2020). A partir desse posicionamento, entende-se que a circulacdo do infogréafico é
crescente e cada vez mais utilizada pelos usuarios da lingua. Assim, salienta-se que desde as
escritas rupestres é plausivel asseverar que o fenémeno da multimodalidade existe e que o
infografico se inseriu no corpo social (Melo, 2020).

As aplicacbes do infografico ganharam amplitude, principalmente a partir do
desenvolvimento das tecnologias da informacéo e comunicacdo (TICs). Sdo diversos 0s campos
em que se percebe a presenca desse género enquanto veiculador de informacgoes de diversas
naturezas. A utilizagdo de infogréaficos na area educacional tem sido relevante nos ambientes
virtuais, incentivando de maneira significativa o engajamento dos educandos na construcdo do
aprendizado, seja através da criacdo de seus infograficos, seja por meio da apreciacdo dos
contetdos dessas producBes (Ferreira, 2021). Diante do exposto, pode-se afirmar que o
infogréafico é objeto de ensino tanto no que concerne ao trabalho com a leitura quanto com a
escrita. Portanto, entende-se que esse género é, pedagogicamente, eficaz tanto no que concerne
a apreciacdo deste em materiais fisicos quanto digitais. Outrossim, o infografico também ¢é
utilizado na publicidade e divulgacdo de dados estatisticos.

A estrutura composicional do género infogréfico constitui-se da linguagem verbal e de
diversas semioses. Segundo Ferreira, (2021, p. 48), “os componentes basicos do infografico sdo
os seguintes: elementos visuais; conteido; dados, narrativa, simbolos, icones e pictogramas”.
Diante do arsenal de possibilidades de constituicdo desse género, é correto afirmar que a
construcdo do sentido pelo leitor depende das relagdes estabelecidas entre os diversos elementos
constitutivos apresentados. Essa diversidade de modos de expor informacgdes faz com que o
infogréafico circule em distintas esferas sociocomunicativas, como a jornalistica, a educacional,
a comercial, dentre outras.

O cérebro humano utiliza-se de trés tipos de memoria para armazenar informacdes.
Diante do exposto, vale ressaltar que o processo de leitura e interpretacdo do género infografico
estd estritamente relacionado ao tipo de memoria denominada sensorial. De acordo com
Ferreira (2021), a memoria sensorial considerada de curta duracdo é designada também como

icOnica, pois inclui os cinco sentidos — visédo, olfato, tato, audicdo e paladar — e é essencial ao
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passo que fazemos alusdo ao design de infograficos. Corroborando com a autora, pode-se
afirmar que esse tipo de memdaria é eficaz na captacdo de informacGes visualizadas, sendo que
estas sdo transportadas para a memoria de longo prazo.

A compreensdo leitora do género multimodal infografico € consolidada por meio da
identificacdo no texto de caracteristicas tipicas do mencionado género: orientacdo, espessura,
linhas, cores, tamanho e forma (Ferreira, 2021). Diante disso, é perceptivel que sdo esses
atributos do infografico que torna a leitura dindmica e atrativa para o leitor. Nesse interim, é
importante, ainda, ressaltar que, de acordo com Ferreira (2021), 0 nosso cérebro absorve de
forma mais consistente aquilo visualizado em detrimento ao que é lido ou escutado. Destarte, a
flexibilidade e hierarquizagdo no processo de selecéo de informacdes e retencdo destas pelo
nosso cérebro reforca a dinamicidade da leitura do género e, consequentemente, o
desenvolvimento da competéncia leitora.

Tendo em vista a abordagem da constituicdo do infogréfico, passa-se, pois, a examinar
como o supracitado género se estrutura, assim como ocorre 0 seu processo de interpretagéo.
Salienta-se “que ndo ha apenas a relacao de ancoragem entre verbal e visual (Araripe, 2020).
Diante disso, considera-se que as imagens, icones e simbolos que constituem os infograficos
complementam as informacGes expostas e ndo apenas reproduzem o que verbalmente esta
presente no texto. Outrossim, € valioso ressaltar que o género infogréfico evidencia-se em uma
disposicao ndo linear (Araripe, 2020). A partir desse posicionamento, compreende-se que a
configuracdo do infografico permite uma leitura sob varios angulos, ou seja, de baixo para cima,
da esquerda para direita, entre outras possibilidades.

Ademais, € pertinente ressaltar que a propagacdo de textos multimodais em distintas
esferas sociais demanda do leitor a competéncia para ler e compreender essas semioses
(Araripe, 2020). Os aspectos aqui ilustrados levam ao entendimento de que a interpretacédo de
um infografico consiste em uma atividade de leitura complexa que envolve a linguagem verbal,
a linguagem ndo verbal e a articulagdo destas e, além disso, o conhecimento prévio do leitor
inerente aos aspectos sociais e culturais em que este se encontra situado.

Nessa Otica, Araripe (2020, p. 227) ressalta que a compreensdo da infografia e do
discurso do infografico “deve ser capaz de passar uma informacdo de sentido completo,
favorecendo a compreensdo”. Nesse sentido, ¢ pertinente ressaltar, conforme ja mencionado
nesse topico, a relevancia da adocdo de estratégias de leitura eficazes que fomente a melhoria
do processo de ensino-aprendizagem de textos multimodais.

Em razdo dos propdsitos deste trabalho, se fazem necessarias a apresentacdo e a

discussdo inerente ao propdsito comunicativo e suporte em que circula o género infografico.
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Nesse contexto, Ferreira (2021, p. 19) afirma que “O infografico — cujo nome provém da
expressdo inglesa information graphics — é um recurso comumente empregado em jornais,
revistas e midias em geral para explicar certo assunto. Sua funcao € relatar historias e fatos,
além de apresentar dado”. Corroborando com a autora, o infografico circula em suportes de
grande alcance da sociedade, tornando-se, dessa forma, um género popularizado, por seu carater
acessivel e inovador.

Ademais, esse género, conforme ja foi ressaltado, € competente na transmissao de
informacdes sistematizadas em distintas configuracdes, seja em forma de narrativas, exposi¢ao
de dados estatisticos e demais conhecimentos organizados a partir de recursos verbais e ndo
verbais. Ademais, “o infografico ¢ um género que circula amplamente em jornais e revistas,
impressos, digitais e mesmo na TV, nas previsdbes do tempo, nas explicacbes e nas
demonstragdes de fatos, causas, efeitos e trajetorias” (Ribeiro, 2016, p. 31). Tendo isso em vista,
entende-se que sdo varios 0s campos em que circula o género infogréafico, sendo util na
disseminacédo de informagdes de diversas naturezas. Além disso, é importante observar que o
mencionado género, em algumas producdes, é parte constituinte de outro género, diz-se, a titulo

de exemplo, a reportagem.

3 GAMIFICAGCAO E O ENSINO DE GENEROS MULTIMODAIS
Diversos sdo os desafios que a educacdo atual enfrenta para engajar os alunos em
atividades pedagogicas viabilizadoras de um processo de ensino-aprendizagem que seja
significativo para o educando. Dentre esses desafios, pode-se citar a desmotivacdo; o nivel de
compreensdo leitora insatisfatério, a indisciplina, dentre outros. Nesse contexto, a gamificacéo
apresenta-se como ferramenta envolvente, pois promove 0 engajamento dos discentes nas
atividades.
Segundo Eugénio (2020, p. 79), gamificacao é:
[...] é uma estratégia poderosa para aprender porque incentiva e envolve o aluno. Néo
hd aprendizagem sem engajamento. Quando um aluno estd envolvido em um

determinado topico, é mais provavel que o aprendizado ocorra. Se o aluno ndo estiver
envolvido, se ndo estiver prestando atengdo, é improvavel que aprenda algo.

Corroborando com o exposto, a gamificacdo promove a interagdo e o engajamento dos
alunos. Diante disso, pode-se entender que quando o aluno esta envolvido nas atividades, a
aprendizagem consolida-se de forma eficaz. Nesse contexto, as estratégias gamificadas
provocam a emog&o nos alunos/jogadores. E com base nessas observacdes que a neurociéncia
explica que o aluno tende a aprender de forma mais satisfatoria quando se encontra emocionado.

Assim, pode-se entender que a gamificacao € vista como o uso de estratégias e formatos



46

baseados em jogos, que tem o intuito de envolver os sujeitos em determinada atividade.
Outrossim, esse método pode ser utilizado na promocgdo da aprendizagem e resolucdo de
problematicas (Alves, 2015). Corroborando com o exposto, pode-se afirmar que a gamificacéo
ndo consiste na construcdo e aplicacdo de um jogo, porém, no uso de estratégias, formatos e
linguagem baseada na mecénica dos jogos.

Ademais, ainda discorrendo sobre a concepcdo de gamificacdo (Alves, 2015, p. 6)
define gamifica¢do como “o uso de design de experiéncias digitais e mecanicas de jogos para
motivar e engajar as pessoas para que elas atinjam seus objetivos”. Nesse cenario, a gamificagao
acontece tanto de forma digital quanto analdgica. Tal concepcéo leva a compreensdo que essa
estratégia é util no cumprimento de metas e objetivos, pois promove o engajamento dos
individuos.

Sobre a concepcdo de jogo, Boller e Kapp (2018, p. 14) enfatizam que:

Jogo é uma atividade que possui: um objetivo; um desafio (ou desafios); regras que
definem como o objetivo deverd ser alcangado; interatividade, seja com outros
jogadores ou com o préprio ambiente do jogo (ou com ambos; e mecanismos de
feedback, que oferecam pistas claras sobre qudo bem (ou mal) o jogador esta se
saindo. Um jogo resulta numa quantidade mensuravel de resultados (vocé ganha ou
perde; vocé atinge o alvo, ou algo assim) que, em geral, promovem uma reagao
emocional nos jogadores.

Os autores mencionados apresentam a concep¢do de jogo como uma atividade
orquestrada que € constituida desde a definicdo de um objetivo até a recompensa adquirida
pelos jogadores. E com base nessa sequéncia de elementos que se torna viavel a gamificacéo
de objetos do conhecimento. Outrossim, apreende-se que a trajetdria do aluno/jogador por esse
percurso acarreta a emogao e, consequentemente, a aprendizagem.

A gamificacdo ndo é cabivel exclusivamente através do uso de tecnologia (Alves, 2015).
Em concordancia com o postulado da autora, pode-se afirmar que também é possivel gamificar
uma atividade educativa através de jogos analdgicos. Nesse interim, os jogos estdo presentes
na sociedade e sdo objeto de estudo no que se refere ao desenvolvimento humano desde 0s
primordios da humanidade (Schelemmer, 2014 apud Piaget, 1964). Dado o exposto, entende-
se 0 jogo enguanto ferramenta pedagdgica eficaz para o fortalecimento do processo de ensino
e aprendizagem, pois essa fomenta o desenvolvimento do individuo no que tange aos aspectos
cognitivos, afetivos e motores.

Diante disso, cabe ao professor escolher a melhor maneira de gamificar, adequando-se
a realidade social e cognitiva das suas séries e turmas. Outrossim, é preciso considerar a

estruturacdo da escola e os recursos pedagogicos disponiveis.
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Ainda de acordo com Alves (2015, p. 2-3), o Gamification:

[...] ndo é uma solucéo Unica que vai resolver todos os seus problemas, mas com
certeza ¢ uma ferramenta que ndo pode faltar na sua “caixinha de ferramentas”
profissional. Ele ndo elimina a necessidade de um diagnostico de necessidades
preciso, vinculado a um conjunto de indicadores que permitam a vocé medir os
resultados do seu programa de treinamento. O que ele faz é ajudar vocé a alcancar os
objetivos estabelecidos de forma engajadora, segura e divertida.

Comungando com a ideia da autora, a gamificacdo ndo é vista como uma ferramenta
para resolucdo de problemas. Dito isto, entende-se que essa estratégia se apresenta como
incremento para engajar os alunos nas atividades propostas. Portanto, a gamificagdo nédo exclui
a caréncia de um planejamento pedagdgico embasado na identificacdo de lacunas no processo
de aprendizagem dos alunos. Nesse contexto, o gamification de um objeto do conhecimento
utiliza elementos de um game e, além disso, ponderacdes de games a fim de modificar o
conteddo no intuito de que este seja semelhante a um jogo (Alves, 2015).

Diante do exposto, passa-se, agora, a discorrer sobre 0s elementos que tornam a
gamificacdo uma ferramenta eficaz e engajadora para viabilizacdo de uma aprendizagem
significativa. A utilizacdo de jogos requer o delineamento de elementos. Em vista disso, estes
estdo inclusos nesta atividade, a partir da presenca das seguintes etapas: dinamica, mecénica e
componentes (Alves, 2015). Segundo os autores, a etapa dinamica € disciplinada por conceder
a coeréncia e os padrdes regulares a experiéncia. Nesse contexto, torna-se pertinente ressaltar
0s elementos constituintes da etapa supracitada: contricdes; emoc¢des; narrativa; progressao e
relacionamentos (Alves, 2015). Nesse sentido, a coeréncia refere-se a padronizacdo dos jogos
de forma estratégica com o objetivo de estes fazerem sentindo para o aluno no contexto
educacional.

No que se refere a dindmica dos jogos, as contricdes sao responsaveis por dificultarem
o0 alcance do objetivo apresentado (Alves, 2015). O que se verifica, na verdade, é que este
elemento € responsavel pela aquisicdo de pensamentos estratégicos e criativos pelos jogadores.
As emocdes no ato de jogar envolvem sentimentos diversos, diz-se, a alegria ou a tristeza, sendo
estes relacionados ao funcionamento ou ndo das estratégias adotadas e ao cumprimento ou ndo
dos objetivos almejados. A narrativa nas atividades gamificadas possibilitam aos
alunos/jogadores relacionarem o sentido da sua participacdo no jogo ao seu contexto (Alves,
2015). Em vista disso, entende-se que a dindmica do jogo também é responsavel pela
aproximacdo do aluno com as suas vivéncias, sejam elas correlacionadas ou seu contexto
educativo, sejam relacionadas ao seu contexto sociocultural.

Ademais, o elemento progressdao concerne a oferta de instrumentos para que o
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aluno/jogador observe se estd avancando de uma fase e/ou nivel para outro (Alves, 2018).
Diante desse quadro, pode-se compreender que o acompanhamento do desenvolvimento da
competéncia leitora, a partir de textos multimodais, pode ser regulado através da observacédo da
progressdo dos alunos no jogo, ou seja, ho cumprimento de desafios que envolvem a leitura e
afericdo da compreensdo leitora por meio de itens que tém como suporte o0 género
textual/discursivo infografico. O elemento relacionamento se fortalece no contexto da
aprendizagem através da gamificacao, a sociabilidade, ou seja, a interacdo entre os alunos e a
cooperacao entre estes em busca de alcancgar os objetivos do jogo.

No que concerne ao elemento mecéanica, este € responsavel pela promocdo da acao
(Alves, 2018). Consoante os autores, os elementos envolvidos na mecénica sao: desafios; sorte;
cooperacdo e competicao; feedback; aquisicdo de recursos; recompensas; transagdes; turnos e
estados de vitdria. Na etapa mecénica, 0s pontos mencionados “sdo os elementos que podem
ser considerados “os verbos”, pois sdo eles que promovem a agiao, que movimentam as coisas
adiante” (Alves, 2018, p. 52). Sob essa perspectiva, pode-se entender que é por meio desses
elementos que o agir do aluno/jogador torna-se fator determinante para o alcance do sucesso na
atividade gamificada e, consequentemente, consolidacdo dos objetivos de aprendizagem do
conteddo inserido na dindmica dos jogos.

Aprofundando a discussao, discorre-se sobre cada elemento inserido na etapa mecéanica.
Consideram-se desafios 0s objetivos estabelecidos a fim de serem alcancados pelos alunos para
conquista da vitdria (Alves, 2018). Por todas essas razdes, vale mencionar que sao os desafios
gue mobilizam os alunos/jogadores, engajando-os em tarefas que fomentam o0s seus
desenvolvimentos cognitivo, afetivo e motor. Assim sendo, vale ressaltar que os objetivos e
metas dos jogos que constituem a proposta de intervencgéo deste estudo estdo correlacionados
aos objetivos de aprendizagem das oficinas gamificadas.

Além disso, o elemento sorte associa-se a percepcao da aleatoriedade observada pelo
aluno/jogador em algum momento/fase do jogo (Alves, 2018). Diante disso, um exemplo
elucidativo é o jogo de cartas que esta correlacionado a sorte. Nesse interim, vale ressaltar que
todos os elementos mencionados até aqui provocam a emogdo, sendo o aluno instigado a
participar das atividades propostas em sala de aula. Os elementos cooperacdo e competicéo
favorecem a sociabilidade, a tolerancia aos oponentes e o trabalho colaborativo. Em termos de
desenvolvimento da competéncia leitora, através do fenébmeno da multimodalidade, pode-se
enfatizar que a cooperacao possibilita a colaboracdo entre os alunos, ou seja, o aluno/jogador
que for detentor de maior dominio de habilidades leitoras estimula e ajuda o aluno/jogador que

apresenta mais dificuldades no decorrer da mediacéo da proposta de intervencao.
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Para mais, a funcdo do elemento feedback é essencial, pois é a partir deste que o
aluno/jogador observa o seu progresso (Alves, 2018). Semelhante a esta formulacdo, é
pertinente compreender que o professor mediador é uma figura fundamental neste processo,
pois este, em tempo real, oferece aos participantes uma devolutiva sobre a consolidacao ou néo
do objeto do conhecimento que esté inserido na proposta de atividade gamificada. O elemento
aquisicdo de recursos esta relacionado a obtencao de recursos pelo aluno/jogador que pode ser
adquirido no decorrer do jogo (Alves, 2018). Diante disso, vale ressaltar que o professor podera
premiar os alunos/jogadores a partir da obtencdo de éxito durante o jogo. Deste modo, é
pertinente enfatizar que essa estratégia engaja o aluno nas atividades propostas e este, por sua
vez, participa ativamente do processo, possibilitando, desta forma, a aprendizagem dos
conteddos.

Outrossim, o elemento recompensas esta associado a beneficios que os alunos/jogadores
poderdo ganhar durante a partida. Diante do exposto, diz-se, vidas e/ou direito de jogar
novamente. O elemento transacOes relaciona-se com sistemas gamificados de maior
complexidade. A titulo de exemplificacdo, pode-se apresentar: as compras; vendas e trocas. O
elemento turnos esta associado a alternancia dos alunos/jogadores na partida. Por fim, o
elemento estado de vitdria pode caracterizar-se de distintas formas, seja pelo nimero de pontos
adquiridos, seja por conquista de territérios, entre outros (Alves, 2018). De todo o exposto, é
preciso considerar que, para a criagdo de um sistema gamificado, faz-se necessario refletir sobre
quais elementos adequam-se aos objetivos de aprendizagem gue se pretende atingir.

O elemento componente, por sua vez, engloba as formas peculiares de executar o que a
dindmica e a mecanica representam (Alves, 2018). Os autores citados preconizam o0s
subsequentes elementos: realiza¢Oes; avatares; badges; boss; cole¢des; combate; desbloqueio
de conteudos; doar; placar; niveis; pontos; investigacdo ou exploracdo; grafico social e bens
virtuais (Alves, 2018).

Aprofundando a discussédo, discorre-se sobre cada um desses elementos inerentes a
etapa componentes. O elemento realizagdo esta relacionado a recompensa adquirida pelo
aluno/jogador ao conseguir cumprir um determinado desafio. Nos jogos digitais, ha a
possibilidade da criacdo de avatares para representar, visualmente, os alunos/jogadores,
representar o seu personagem ou ainda a funcéo do jogador no sistema gamificado. O elemento
badges concerne a representacdo simbolica de resultados e metas alcancadas pelos jogadores.
Ja o elemento boss correlaciona-se ao langamento de um grande desafio ou batalha muito dificil
a ser superada pelos jogadores para que estes consigam avancar de nivel e/ou fase. O elemento

colecdes concerne a aquisicdo de objetos e/ou coisas ao longo da partida que o ajudardo a
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cumprir uma meta estipulada nas regras do préprio jogo (Alves, 2018).

Além disso, ainda se referindo as etapas componentes, tem-se 0 elemento combate,
conforme o proprio vocabulo o define, este concerne a uma luta que deve ser travada pelos
jogadores. O elemento desblogueio de conteudos refere-se a liberagdo de contetdo ou desafios,
ou seja, este diz respeito a uma atividade que deve ser executada pelos jogadores para que se
possa ter acesso aos contetdos que serdo liberados pelo sistema gamificado. Ademais, o
elemento doacéo, também chamado de altruismo, permite ao jogador permanecer engajado na
partida. Ja o elemento placar pode ser considerado o mais conhecido e utilizado nas atividades
gamificadas, este se caracteriza por ranquear o desempenho dos alunos/jogadores apresentando
a posicao em que cada equipe se encontra situada. O elemento nivel esta associado aos distintos
graus de dificuldade do jogo que, no decorrer da partida, serdo apresentados aos jogadores
(Alves, 2018). Caso interessante € observar que este ultimo elemento apresentado favorece ao
professor acompanhar a progresséo das aprendizagens que estdo intercaladas ao jogo.

Outrossim, ainda no que concerne as etapas componentes, tem-se o elemento pontos que
se refere a contagem e ao acumulo de pontos durante a partida (Alves, 2018). Conforme ja
ressaltado na apresentacdo de outro elemento, este também € muito comum nas atividades
gamificadas. O elemento investigacdo ou exploracdo compreende o alcance de metas implicitas
no jogo (Alves, 2018). Pode-se observar que este elemento é mais comum em um sistema
gamificado mais complexo que reque a mobilizacdo por parte dos alunos/jogadores de
pensamentos estratégicos para alcancgar os objetivos propostos pelo jogo.

O elemento gréafico social diz respeito a relacdo entre jogo e o contexto social do jogador
(Alves, 2018). A partir dessa perspectiva, torna-se essencial, como ja foi observado, a insercdo
nas atividades gamificadas de aspectos da cultura e meio social do aluno/jogador, pois a partir
disso a atividade reveste-se de significado para o educando. Por fim, o elemento bens virtuais
corresponde a objetos/coisas virtuais que os alunos jogadores estao predispostos a pagar (Alves,
2018). Em razdo dos propositos desse elemento, pode-se observar que este € mais comum em
sistemas gamificados virtuais.

A partir das concepcOes apresentadas, € pertinente ressaltar que varias sdo as
possibilidades de elementos que estdo agrupados em cada divisdo (Dinamica, mecanica e
componentes), sugerida por Werbach e Hunter (2012). Conclui-se que pensar nos elementos
que serdo inseridos no jogo, seja ele analdgico ou digital, & fundamental para criar-se uma
conex&o com os objetos de aprendizagem para que a proposicao de atividade seja significativa
para o educando. Ademais, é essencial que o contedo mediado através dos elementos de cada

etapa da gamificacdo faca sentido para o aluno no que concerne a relacdo com 0s contextos
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cultural e social em que os educandos estéo inseridos.

E importante enfatizar que a aprendizagem, na generalidade, é gerada a partir de
estimulos externos recebidos pelo sujeito, em que este se porta, ativamente, perante o objeto do
conhecimento (Schlemmer, 2014). Para justificar esse postulado, pode-se dizer que a mera
exposicao conteudista é ineficiente, quando se enxerga 0 homem enquanto ser dependente de
estimulos que podem ser encontrados no ambiente através da interacdo entre sujeitos. Assim,
entendemos que a gamificacdo ¢ uma metodologia que viabiliza o agir do educando sobre o
conteddo. A partir da interagdo entre sujeito, objeto do conhecimento e mediador o processo de
ensino e aprendizagem acontecera de forma mais proficua a retencdo de conhecimentos.

A Teoria Cognitiva da Aprendizagem Multimodal (TCAM), proposta por Mayer (2001),
“parte da premissa de que estudantes aprendem melhor a partir de uma explanagdo quando esta
¢ apresentada em palavras e em imagens do que apenas em palavras” (Dionisio et al., 2013, p.
34). Essa teoria justifica a escolha do género multimodal infografico como eficaz no
desenvolvimento da compreenséo leitora. Segundo Vasconcelos e Dionisio (2013, p. 55):

Para explicar as bases de sua teoria, Mayer trabalha com dados referentes a
identificacdo de: (i) dois canais para processamento de informacg6es (verbal e visual);
(i) tipos de memdria envolvidos na situacdo de aprendizagem (sensorial de trabalho
e de longo prazo); (iii) pensamento ativo dos estudantes por meio dos processos
cognitivos (selecdo, organizacdo e integragdo) na situacdo de aprendizagem.

A teoria cognitiva da aprendizagem multimodal objetiva entender como os individuos
aprendem. Essa teoria postula que eles aprendem de maneira significativa, quando a informacéo
é repassada por meio das linguagens verbal e ndo verbal (Vasconcelos; Dionisio, 2013). Dado
0 exposto, de acordo com essa teoria, a ativacdo simultanea dos dois canais de processamento
de informacdo (o verbal e o visual) possibilita aos individuos a retencdo dos conhecimentos,
caso ativado somente o canal verbal, 0 mesmo n&o aconteceria. Nesse contexto, essa teoria
também justifica a escolha da multimodalidade como fendmeno fomentador do
desenvolvimento da compreensao leitora.

Com relagdo ao ensino de géneros textuais/discursivos multimodais, de acordo com 0s
PCN, a linguagem ¢ estruturada a partir da insercdo de semioses que se constroem e se
reconstroem individual ou coletivamente (Brasil, 1998). Diante disso, pode-se assimilar que
esse documento ressalta a relevancia do trabalho em sala de aula com a multiplicidade de
linguagens e semioses que balizam determinados géneros textuais/discursivos. Assim sendo,
tudo isso contribui para um ensino de Lingua Portuguesa em que € exposta ao aluno a
diversidade textual que circula em diferentes préaticas sociais de uso da lingua.

A leitura no enquadramento da BNCC é vista sob uma Gtica mais genérica, pois essa
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atividade ndo somente se refere ao texto escrito e oral, mas também aos textos constituidos por
outras linguagens. Sendo assim, tome-se como exemplo elementar 0s seguintes géneros:
(Imagens estaticas — foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama; (imagens em
movimento — filmes, videos e outros) (Brasil, 2017). Diante disso, compreende-se que a leitura
multimodal ganhou um espago central nesse documento, a0 passo que esse orienta a
implementacdo nos curriculos das escolas de educagdo bésica do eixo analise
linguistica/semiotica.

Sobre o multiculturalismo, a BNCC (Brasil, 2017, p. 70) destaca que:

Da mesma maneira, imbricada a questdo dos multiletramentos, essa proposta
considera, como uma de suas premissas, a diversidade cultural. Sem aderir a um
raciocinio classificatério reducionista, que desconsidera as hibridizacGes,
apropriacdes e mesclas, ¢ importante contemplar o canone, o marginal, o culto, o
popular, a cultura de massa, a cultura das midias, a cultura digital, as culturas infantis
e juvenis, de forma a garantir uma ampliacdo de repert6rio e uma interacéo e trato
com o diferente.

Em vista disso, esse documento normativo enfatiza a valorizagdo da diversidade
cultural. Assim sendo, as culturas populares nas suas variadas manifestacdes estdo fortemente
evidenciadas. A titulo de ilustracdo, pode-se citar o Hip-hop, o cordel, a literatura marginal e,
sobretudo, a cultura mididtica. Estas sdo entendidas como ocorréncias em que permeiam
diversas linguagens; por essas razfes, os multiletramentos estdo presentes nesse documento,
desdobrando-se em diversas competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidas ao longo
dos anos de escolarizacdo da Educacédo Basica.

A partir disso, vale analisar as competéncias da BNCC (Brasil, 2017) que abordam os
multiletramentos no Ensino Fundamental. No que se refere a competéncia 03, da area de

Linguagens, € apresentada a seguinte proposta:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperagao (Brasil, 2017, p. 65).

Validando o documento mencionado, entende-se que a competéncia apresentada
enfatiza a pertinéncia da abordagem dos diversos tipos de linguagem (verbal, ndo verbal, visual,
corporal, visual e digital), na construcéo de enunciados relevantes para o processo de interagéo.
Diante disso, pode-se afirmar que a partir do trabalho nas aulas de Lingua Portuguesa, pautado
nas diversas linguagens e semioses, serd formado um sujeito preparado para dialogar em
sociedade, resolver conflitos e apto a cooperar com 0s Seus pares.

O componente Lingua Portuguesa inclui praticas de leitura e escrita que circulam nas
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midias presentes na cultura digital. Nesse contexto, a BNCC busca contemplar as diferentes
linguagens e os diversificados letramentos, desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel
de producéo coletiva do conhecimento até aqueles que envolvem hipertextos (Brasil, 2017).
Sendo assim, dentro dessa visao de discursos, a abordagem da multimodalidade é fundamental
na formagdo de um leitor proficiente que saiba interagir de maneira critica e autbnoma nos
subsequentes campos de atuagdo propostos no mencionado documento normativo:
jornalistico/midiatico; artistico-literario; vida pablica e praticas de estudo e pesquisa.

No que se refere ao ensino de géneros discursivos multimodais, Vasconcelos e Dionisio
(2013) reforgam que o ato de criar relagdes entre as linguagens verbais e visuais possibilita aos
educandos um melhor aprofundamento dos contetdos. E evidente, entretanto, que se a
informacdo lhes fosse repassada exclusivamente por meio de palavras ou apenas através de
textos imagéticos, a aprendizagem ndo aconteceria da mesma forma. Corroborando com os
autores, € pertinente ressaltar a importancia de o professor planejar as aulas de leitura a partir
de textos multimodais (graficos, infogréaficos, inforreportagens, charges, cartuns, dentre outros),
pois, conforme o exposto, mediante atividades elaboradas com textos multimodais, acontece de
maneira satisfatoria a retencdo de conhecimentos. Para justificar o posicionamento
anteriormente exposto, apresenta-se a TCAM, como uma teoria asseguradora do
desenvolvimento cognitivo dos alunos a partir de atividades multimodais.

Todas as reflexBes aqui apresentadas, a comegar do embasamento nos documentos
oficiais parametrizadores de niveis nacional e estadual, sinalizam para a importancia de o
professor adotar praticas pedagogicas para as aulas de Lingua Portuguesa que fomentem o
acesso do aluno aos multiletramentos. De todo 0 exposto, pode-se compreender que desde a
promulgacdo dos PCN (BRASIL, 1998) ja se evidenciava o direcionamento para um ensino
pautado nas mdltiplas linguagens. E evidente, portanto, que 0s géneros textuais/discursivos
constituidos por varias linguagens que circulam na cultura digital sdo mais realcados a partir da
elaboracdo e publicacdo da BNCC (Brasil, 2017) e DCRC (Ceara, 2019).

Ademais, é pertinente ressaltar que € essencial para o professor, ao abordar qualquer
texto na aula de leitura, dominar o género, suporte e esfera de circulacdo (Cani; Coscarelli,
2016). Nesse contexto, corroborando com as autoras, pode-se compreender que o professor esta
em constante formacdo continuada, mantendo-se atualizado sobre 0s novos géneros que
surgem, assim como de suas praticas de ensino inovadoras, é fundamental para que suas praticas
na aula de Lingua Portuguesa facam sentido e sejam significativas para o aluno. Diante do
exposto, a variedade de textos que circulam na atual conjuntura requer do leitor, seja ele

professor ou aluno, uma (trans)formacdo para o tratamento dos objetos de conhecimento
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inerentes a semidtica®, em sala de aula (Cani; Coscarelli, 2016).

Outrossim, no que se refere as praticas de ensino de género textuais/discursivos
multimodais, € preciso considerar que a elaboracdo de instrumentos didaticos que estejam
situados nas praticas e nas vivéncias dos educandos poderia subsidiar o docente a executar um
trabalho direcionado para os multiletramentos (Cani; Coscarelli, 2016). Diante disso, propde-
se que o professor na aula de Lingua Portuguesa se apoie no texto e, na oportunidade, promova
discussbes junto aos alunos a partir da exploracdo dos recursos constitutivos do género
textual/discursivo: disposicdo do texto no suporte; cores; tamanho de letras, imagens estaticas
ou em movimento; sons, dentre outros recursos (Cani; Coscarelli, 2016). Tudo isso contribui
para que a aula de Lingua materna se torne atrativa e dinamica, aproximando o aluno de eventos
de leitura e producéo textual que ele vivencia fora da escola.

Passa-se, pois, a examinar as relacdes entre a gamificacdo e a multimodalidade enquanto

fendmeno e objeto de ensino. De acordo com Schlemmer (2014, p. 88):

A criacdo de jogos analdgicos, digitais e hibridos; a construcdo de narrativas
interativas; bem como a gamificagdo, hum contexto que envolve o hibridismo e a
multimodalidade, incluindo dispositivos moveis, geolocalizaco, realidade misturada,
realidade aumentada, webconferéncia, Ambiente Virtual de Aprendizagem, midias
sociais, dentre outras. Essa exploracdo, experimentagdo e vivéncias dos estudantes
provocam a producdo de sentidos, a significagdo, portanto a aprendizagem necesséaria
ao desenvolvimento das competéncias.

Corroborando com a autora, pode-se enfatizar que a gamificacdo, quando aliada a
multimodalidade, apresenta-se como estratégia que gera sentido e significacdo para o educando
nas atividades das quais participa. O que se verifica, na verdade, é que os jogos, sejam eles
analogicos ou digitais, possibilitam o desenvolvimento de competéncias e habilidades. Poder-
se-ia justificar, entdo, que os jogos construidos tendo como base a multimodalidade, quando
utilizados na aula de leitura, séo eficazes para o desenvolvimento da compreenséo leitora.

No que tange as contribuicBes dos jogos e da gamificacdo para o ensino da compreensédo
leitora, € preciso considerar que este estudo tem como objeto a compreensdo leitora a partir do
género textual/discursivo multimodal infografico por proposi¢des didaticas gamificadas. Nesse
contexto, um exemplo elucidativo ¢ que “uma forma simples de tornar o aprendizado mais
divertido € acrescentar uma “camada’ de jogo a um contetdo ja existente, inserindo elementos
como o futebol, em que o jogador marca gols” (Alves, 2015, p. 63). Revalidando a opinido da

autora, pode-se dizer que quando ocorre a implementacéo de jogos no espaco escolar, ocorre o

8 Esse termo se refere a uma abordagem que investiga praticas humanas de “fazer significar” em circunstancias
sociais e culturais especificas, tentando explicar a criacao de significados a partir da pratica social.
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envolvimento dos alunos nas atividades propostas e, consequentemente, a melhora da
aprendizagem destes.

Pelo retrospecto feito, entrever-se que as formagdes inicial e continuada de professores
sdo um pilar fundamental para a adocgéo de estratégias metodoldgicas engajadoras. Por vezes,
o0 desconhecimento de recursos didaticos limita os docentes a praticas exaustivas de transmissao
de contetidos. E evidente, contudo, que o processo formativo, quando alicercado a partir da
necessidade do atendimento das demandas sociais vigentes, inclui praticas que promovem a
participacdo ativa dos educandos nas atividades. Diante desse cenario, entende-se que a
gamificacdo deve ser vista como um estimulo as formagdes inicial e continuada dos docentes,
pois essa pratica esta conectada com as demandas dos jovens dessa geracdo (Nunes, 2022).
Partindo dessa constatacao, é pertinente ressaltar que a reflexao sobre a pratica docente deve se
tornar constante no contexto educacional, pois é a partir dessa acdo que sdo identificadas
lacunas e, posteriormente, encontradas solucBes para problemaéticas inerentes ao processo de
ensino e aprendizagem.

Portanto, ndo ha ddvidas de que novas estratégias devem ser pensadas e executadas de
modo que o aluno/a seja instigado/a a participar ativamente das aulas de Lingua Portuguesa.
Diante desse quadro, a gamificacdo foi apresentada e discutida, neste capitulo, como um critério
propositivo que ajuda o docente a conduzir de forma atrativa e lidica o processo de ensino-
aprendizagem do referido componente curricular. Sob esse enfoque, torna-se adequado ressaltar
que, a partir da legitimacdo de uma estratégia assertiva pelo professor, a aula transforma-se em
um grande evento de interacdo, construcdo e reconstrucdo de aprendizagens significativas que
contribuirdo para a formacao de um cidadao ativo capaz de intervir de forma critica e reflexiva

na sociedade em que se encontra inserido.
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4 UM OLHAR INVESTIGATIVO PARA O DESENVOLVIMENTO DA
COMPETENCIA LEITORA

O presente capitulo apresenta o percurso metodoldgico desta pesquisa, desde o
reconhecimento do l6cus e sua descricdo até as acdes de coleta de dados e mediacédo da proposta
de intervencéo, as oficinas gamificadas com textos multimodais. Vale ressaltar que este estudo
foi conduzido segundo as diretrizes elencadas pelo Conselho Nacional de Salude (resolucao
466/12), para estudo com seres humanos. A coleta de dados iniciou-se a partir da deliberagéo
do parecer N° 5.839.109 e CAAE 65991522.3.0000.5182 emitido CEP/HUAC/UFCG e
autorizacdo da instituicdo. Dado o exposto, a aplica¢do dos instrumentos para a coleta de dados
aconteceu apo0s a instituicdo escolar assinar o Termo de anuéncia e o0s participantes assinarem
0s seguintes documentos: a) Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e b) Termo de

Assentimento.

4.1 A ABORDAGEM INTERPRETATIVISTA E A IDENTIDADE DO PROFESSOR
PESQUISADOR

Este topico contemplard a abordagem interpretativista, identidade docente e suas
relaces com o objeto de estudo desta pesquisa. O olhar investigativo para as situacfes e
comportamentos que permeiam a sala de aula sdo fatores pertinentes que contribuem para a
formulagdo do pensamento critico sobre o objeto a ser investigado. Além disso, ressalta-se,
ainda neste tépico, a identidade e a importancia do professor pesquisador enquanto agente
formador de cidadéos e transformador de realidades.

Tornar-se professor pesquisador ndo € um utopia e sim uma necessidade inerente ao
atendimento das demandas educacionais emergentes. “E desejavel que os professores e todos
os atores envolvidos com a educacdo tenham uma postura pro-ativa na producdo de
conhecimento cientifico” (Bortoni-Ricardo, 2008, p. 10). Dado o exposto, a producdo de
conhecimento cientifico torna-se imprescindivel na area educacional, tendo em vista as
constantes transformacfes nesse campo e, além disso, 0 sugimento frequente de novas
demandas educacionais a serem supridas que estdo diretamente relacionadas ao processo de
ensino-aprendizagem dos educandos.

Ainda de acordo com Bortoni-Ricardo (2008, p. 32-33):

O docente que consegue associar o trabalho de pesquisa a seu fazer pedagogico,
tornando-se um professor pesquisador de sua propria pratica ou das praticas
pedagdgicas com as quais convive, estard no caminho de aperfeicoar-se
profissionalmente, desenvolvendo uma melhor compreensdo de suas a¢Bes como
mediador de conhecimentos e de seu processo interacional com os educandos. Vai
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também ter uma melhor compreensao do processo de ensino e de aprendizagem.

Corroborando com o exposto, a pesquisa cientifica, quando associada a pratica docente,
promove a reflexdo sobre o fazer pedagogico em sala de aula. Nesse sentido, a formacéo
continuada do professor e o aperfeicoamento profissional sdo consequéncias dessa atitude que
reflete significativamente no entendimento de como acontece de forma eficaz o processo de
ensino-aprendizagem na escola, mediacdo de contelidos e interacdo com os discentes. Diante
disso, pode-se enfatizar que a pesquisa é um meio de (trans)formacao docente no que concerne
a (re)construcdo de saberes e desenvolvimento de um olhar critico e perscrutador do professor
para o seu campo de atuacao.

E valido ressaltar que “a pesquisa em sala de aula provém da tradi¢io epistemolégica
conhecida como interpretativismo” (Bortoni-Ricardo, 2008, p. 10). Corroborando com o
exposto, o carater interpretativista da pesquisa cientifica requer do professor pesquisador um
olhar observador e perscrutador frente as questdes que estdo inseridas no cotidiano da sala de
aula para que seja possivel a adocdo de uma postura critica e compreensiva diante do objeto
pesquisado. Ainda de acordo com Bortoni-Ricardo (2008), as instituicbes de ensino e
particularmente as salas de aula, evidenciaram ser espacos primordiais para a execucdo de
pesquisa qualitativa, que se constitui fundamentada no interpretativismo. Desse modo, a sala
de aula é vista como espaco propicio para execucao desse tipo de pesquisa, pois esta busca
entender de maneira subjetiva o comportamento, os fendmenos, os acontecimentos e a evolugédo

dos elementos inseridos no locus da pesquisa. Consoante a autora:

Uma pesquisa qualitativa no microcosmo da sala de aula, que se volte para a
observacdo do processo de aprendizagem da leitura e da ecrita, vai registar
sistematicamente cada sequéncia de eventos relacionados a essa aprendizagem. Dessa
forma, podera mostrar como e por que algumas criangas avangam no Processo,
enquanto outras sdo negligenciadas ou se desinteressam do trabalho conduzido pelo
professor, ou ainda veem-se frustradas porque fracassam na tarefa de ler e entender 0s
textos que lhes sdo apresentados (Bortoni-Ricardo, 2008, p. 35).

Em concordancia com a autora, pode-se apontar que a investigacdo qualitativa em sala
de aula permite ao professor pesquisador adquirir a acuidade dos fatores que estdo relacionados
ao processo de ensino-aprendizagem da leitura e escrita. A partir do uso de registros que
viabilizam a organizacdo de cada acontecimento sera possivel a realizacdo de reflexdes
inerentes a pratica pedagdgica docente que possibilita o replanejamento das aulas e a
ressignificacdo do ato de ensinar consideradando 0s avancos e retrocessos observados.

“E tarefa da pesquisa qualitativa de sala de aula construir e aperfeigoar teorias sobre a

organizacéo social e cognitiva da vida em sala de aula, sendo o contexto por exceléncia para a
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aprendizagem dos educandos” (Bortoni-Ricardo, 2008, p. 42). Em vista disso, pode-se inferir
que a pesquisa qualitativa proporciona o entendimento pelo professor dos processos cognitivos
envolvidos na aprendizagem dos discentes. Ademais, € possivel observar, refletir e interpretar
como acontecem as relagcdes sociais entre os discentes no ambiente escolar. Em suma, € valido
ressaltar que o tipo de pesquisa supracitado é essencial para o aperfeicoamento tedrico e para a
formacgéo continuada de professores.

Esta pesquisa de campo categoriza-se como quanti-qualitativa, especificando-se como
interpretativista de carater interventivo, pois se deu a aplicacdo do diagndstico inicial
(questionario 01), seguido da tabulacdo e analise de dados. Na sequéncia, foi mediada pelo
professor pesquisador a proposta de intervencao, ou seja, as oficinas gamificadas com textos
multimodais e, por fim, aconteceu a aplicacdo do diagndstico final (questionario 02), seguida
da tabulacdo e analise de dados. Outrossim, para evidenciar a abordagem qualitativa deste
estudo, pode-se mencionar que ocorreu a observacdo do desenvolvimento dos alunos/as e suas
peculiaridades com vistas a compreensdo do comportamento e discussdes mediadas pelo
professor durante a aplicacao das oficinas gamificadas sobre infografia.

Ademais, este estudo também se categoriza como qualitativo, pois a investigacéo foi
realizada e os dados foram coletados e interpretados categoricamente sob a 6tica do pesquisador
a partir das observacbes in loco. De igual modo, este estudo caracteriza-se como
interpretativista, pois adota uma abordagem analitica na perspectiva de compreender as
especificidades dos sujeitos colaboradores no que tange ao desenvolvimento da compreensao
leitora. Além disso, este trabalho apresenta-se como interventivo, pois através da mediacéo de
oficinas gamificadas com textos multimodais, buscou-se intervir diante da problemética do
deficit em compreensdo leitora, no intuito de solucionar ou mitigar esta lacuna presente no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos do 9° ano da Escola de Ensino Infantil e

Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de Avancar).

4.2 PLANEJAR E PRECISO

Segundo Gil (2010), a pesquisa-a¢éo tem a finalidade de solucionar problemas préaticos
que estejam inseridos em determinado contexto. Sem o objetivo de resolver problematicas, esse
tipo de pesquisa nao teria significado, ja que seria dificil conseguir a colaboracéo dos sujeitos
interessados. Corroborando com 0 autor, a pesquisa-agdo caracteriza-se como interventiva,
pois, diante de um problema identificado que esteja afetando certo contexto, seja social ou

educacional, pretende buscar a pratica de medidas exequiveis a fim de solucionar tal
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problematica.
Gil (2010, p. 154-155) afirma que:

A pesquisa-a¢do concretiza-se com o planejamento de uma acéo destinada a enfrentar
o0 problema que foi objeto de investigacdo. Isso implica a elaboracdo de um plano ou
projeto que indique: a) quais 0s objetivos que se pretende atingir; b) a populacéo a ser
beneficiada; ¢) a natureza da relagdo da populacdo com as instituicbes que serdo
afetadas; d) a identificacdo das medidas que podem contribuir para melhorar a
situacdo; e) os procedimentos a serem adotados para assegurar a participacdo da
populacéo e incorporar suas sugestdes e f) a determinacdo das formas de controle do
processo e de avaliacdo de seus resultados.

Em vista disso, esta pesquisa foi realizada a partir da construcéo prévia de um plano de
acdo constituido pelos tépicos mencionados pelo autor, desde a definicdo dos objetivos ao
controle dos processos de avaliagao e resultados obtidos. Dessa forma, o professor pesquisador
teve em mdos a previsdo das atividades que serdo realizadas In loco, sendo possivel, quando
necessaria, a adaptacdo e o replanejamento das atividades planejadas, caso venham surgir
eventos imprevisiveis durante a coleta de dodos. Diante disso, o carater flexivel da pesquisa-
acao possibilita o distanciamento da rigidez tanto temporal quanto das atividades interventivas
mediadas em sala de aula.

Este estudo adotou a pesquisa-acao de carater interventivo como tipo de pesquisa, pois
a intencdo do professor pesquisador é intervir por meio de acBes planejadas em que foi
considerada as dificuldades de compreenséo leitora dos alunos do 9° ano do EF (Anos Finais)
da Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves.

De acordo com Gil (2010, p. 151):

O planejamento da pesquisa-acdo difere significativamente dos outros tipos de
pesquisa ja considerados. Nao apenas em virtude de sua flexibilidade, mas, sobretudo,
porque, além dos aspectos referentes a pesquisa propriamente dita, envolve também a
acdo dos pesquisadores e dos grupos interessados, 0 que ocorre nos mais diversos
momentos da pesquisa. Dai por que se torna dificil apresentar seu planejamento com
base em fases ordenadas temporalmente.

Desse modo, é valido ressaltar o carater flexivel da pesquisa-acao, pois as fases poderao
ser alteradas em decorréncias de possiveis imprevistos que venham acontecer no locus da
pesquisa e/ou com o0s sujeitos colaboradores. Portanto, pode-se enfatizar a dificuldade do
pesquisador em estabelecer suas fases ordem em ordem cronoldgica fixa.

O planejamento das acOes, de acordo com Thiollent (2011), configura-se a partir das
seguintes etapas: fase diagnostica, que objetiva favorecer o conhecimento da realidade
pesquisada dos participantes e as dificuldades de aprendizagem no que se refere a compreenséo

leitora.
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A segunda, o planejamento da acdo, partiu da avaliacdo e andlise dos dados coletados
nas duas avaliacdes diagndsticas. Essa fase correspondeu tanto a leitura de bases teoricas para
embasamento quanto para a laboracéo das oficinas multimodais gamificadas, considerando as
lacunas identificadas no que concerne a compreensao leitora.

A execucdo das acOes, que ocorrerd a partir da realizacdo de oficinas gamificadas
contemplando o género infogréafico, seguida de discussBes sobre as tematicas abordadas nesse
género e a afericdo da compreensdo leitora a partir da realizacao de discuss@es e levantamento
de questionamentos.

A avaliacdo dos resultados coletados se dara a partir da observacdo durante a
socializacdo das leituras interpretativas de infograficos realizadas pelos alunos; aplicacdo do
questionario final e categorizacdo dos resultados coletados em distintos padrdes de desempenho
(muito critico, critico, intermediario e adequado) e via autoavaliacdo. Vale ressaltar que os
padres de desempenho mencionados seguiram os critérios de classificacdo da avaliacdo em
larga escala aplicada no estado do Ceara, o SPAECE.

A primeira fase, a avaliacdo diagnostica, foi aplicada no dia 27/02/2022 para 13
alunos/as do 9° ano da EEIF Professora Maria Isolaina Fernandes Goncalves (Tempo de
Avancgar), no intuito de aferir o nivel de compreens&o leitora. Essa avaliacéo foi constituida por
12 itens, sendol1 objetivos e um 01 subjetivo/discursivo.

Todos os itens que constituiram essas avaliacdes tiveram como suporte géneros
textuais/discursivos multimodais, no intuito de aferir também a capacidade de o aluno ler
imagens e relaciona-las ao texto verbal. A partir dos resultados coletados, os alunos foram
agrupados por padrdo de desempenho, sendo 0s seguintes: muito critico; critico; intermediario
e adequado. Esses agrupamentos viabilizardo o acompanhamento da progressdo das
aprendizagens no decorrer da aplicacdo da proposta de intervencdo, auxiliando, desta forma, na
interpretacdo dos dados coletados e das peculiaridades dos sujeitos colaboradores.

O planejamento das acfes deu-se a partir do suporte tedrico apresentado pelos autores
acima mencionados; construcdo da avaliagdo diagndstica inicial (questionario 01);
planejamento de 03 oficinas gamificadas com textos multimodais gamificadas e avaliacdo
diagnostica final (questionario 02). As oficinas gamificadas com textos multimodais foram
elaboradas considerando a perspectiva dialégica em que esta acontece na pratica a partir da
interacdo constante entre alunos e professor pesquisador; levantamento do conhecimento prévio
dos alunos; uso de textos para leitura e apreciacdo e jogos analdgicos. A titulo de
esclarecimento, vale ressaltar que, no subtopico “Proposta de intervencdo: a mediacdo das

oficinas gamificadas com textos multimodais”, encontra-se na integra 0 passo a passo destas
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oficinas.
4.3 POR ONDE TRILHAR? COM QUEM?

O l6cus em que essa pesquisa aconteceu foi a Escola de Ensino Infantil e Fundamental
Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de Avangar) e 0S sujeitos
colaboradores foram 13 alunos/as do 9° ano, turma “unica”, turno tarde da referida Institui¢do
Educacional.

No que se refere a caracterizacdo dos sujeitos colaboradores, estes serdo apresentados
dando énfase aos seguintes aspectos: faixa etaria, localidade em que residem e contexto
socioecondmico. E valido ressaltar que a mencéo aos aspectos tanto do espaco da pesquisa
quanto dos sujeitos colaboradores ajuda o professor pesquisador a compreender, durante a
observacao in loco, determinados comportamentos e atitudes destes durante a coleta de dados.

4.3.1 A escola: espaco de (re)construcéo de conhecimentos

De acordo com Kleiman (2004), a escola é considerada uma agéncia de letramento em
gue o aluno, enquanto sujeito aprendiz, reproduz fora dos seus muros habilidades de leitura e
escrita adquiridas neste espaco de ensino-aprendizagem. Corroborando com a autora, cabe
refletir sobre a fungdo da escola enquanto instituicio promotora do envolvimento dos
educandos em situacdes de uso da lingua, seja escrita ou oral e que esteja em conexdo com as
demandas sociais que emergem fora da instituicdo e que requerem dos discentes o
desenvolvimento de habilidades primordiais para esse fim.

Segundo Bortoni-Ricardo (2008), apds a preparacao inicial na qual o pesquisador ja
presumiu com exatiddo o seu objeto de estudo, ele precisara acatar algumas deliberagdes
préticas para encaminhar o seu trabalho. E relevante aludir que é primordial a concordancia do
gestor escolar que Ihe dara acesso ao local em que sera realizada a pesquisa. Em face do exposto,
foi elaborado pelo professor pesquisador o Termo de Anuéncia institucional através do qual a
Gestora Administrativa da Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina
Fernandes Goncalves (Tempo de Avancar) autorizou a realizagdo da pesquisa no citado
estabelecimento educacional.

A Escola referida, 16cus desta pesquisa, encontra-se localizada no Conjunto Lindalva,
Bairro Pogo, S/N, municipio de Campos Sales — Ceara. Bairro este considerado periférico
devido a perceptivel vulnerabilidade social em que seus moradores encontram-se expostos.

Assim, a escolha desse espago para realizagdo do presente estudo estd relacionada a minha
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atuacdo enquanto docente de Lingua Portuguesa dos anos finais do Ensino Fundamental no
supracitado estabelecimento de ensino ha dois anos. Além disso, outro fator motivacional foi a
identificacdo da necessidade de uma intervencdo pedagdgica que venha contribuir para o

desenvolvimento da compreenséo leitora dos alunos do 9° ano.

Figura 01 — Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina

Fernandes Goncalves (Tempo de Avancar)

Fonte: Arquivodo aut r 23).

O reconhecimento do l6cus da pesquisa é fundamental, pois é a partir desse momento
que o professor pesquisador apreende suas impressdes iniciais sobre o campo de investigagao,
sendo importante ressaltar que os elementos presentes neste, como espaco fisico e social,
contribuem para o processo de interpretacdo e discussao dos dados coletados.

Consoante Gil (2010, p. 152):

A fase exploratdria da pesquisa-acdo objetiva determinar o campo de investigagdo, as
expectativas dos interessados, bem como o tipo de auxilio que estes poderdo oferecer
ao longo do processo de pesquisa. Enquanto na pesquisa classica a fase exploratoria
costuma caracterizar-se pela imersdo sistematica na literatura disponivel acerca do
problema, na pesquisa-acdo essa fase privilegia o contato direto com o campo em que
estd desenvolvida. Isso implica o reconhecimento visual do local, a consulta a
documentos diversos e, sobretudo, a discussdo com representantes das categorias
sociais envolvidas na pesquisa.sobretudo,

Corroborando com o exposto, cabe afirmar que é tarefa do pesquisador fazer o
reconhecimento do Idcus da pesquisa e observar suas caracteristicas fisicas. A EEIF Professora
Maria Isolaina Fernandes Gongalves é constituida por um amplo espago para recreacao e outras
atividades pedagdgicas. A vista disso, ¢ relevante apresentar os seguintes ambientes: 01 pétio;
01 banheiro masculino; 01 banheiro feminino; 01 banheiro para professores/funcionarios; 01
cantina; 01 depdsito de merenda escolar; 01 sala da direcdo/coordenacdo; 01 almoxarifado; 01
sala para AEE; 01 sala dos professores/biblioteca; 06 salas de aula e 01 ginasio poliesportivo.
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A escola conta com um ambiente limpo e organizado, caracteristicas que contribuem

significativamente para o desenvolvimento de atividades pedagogicas.

4.3.2 Sujeitos colaboradores

Os sujeitos colaboradores sdo 13 discentes regularmente matriculados no 9° ano, turma
“Gnica” da EEIF Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de Avancar). As
razdes que instigaram a escolha do mencionada ano séo as seguintes: ser uma serie submetida
as avaliacOes externas em larga escala SPAECE e SAEB ao final do ano letivo de 2023; o
ingresso no Ensino Médio acontecer no ano seguinte e, principalmente, as lacunas e
dificuldades identificadas no que tange a competéncia leitora dos discentes, situacdo observada
guando lecionei a disciplina de Lingua Portuguesa, em 2022, ano letivo em que essa turma
estava cursando o 8° ano.

Esta turma é composta por 13 discentes, sendo que sdo 08 educandos sdo do sexo
masculino e 05 do sexo feminino, estes sao representados por letras do alfabeto. Todos residem
no bairro em que a escola esta localizada, morando nas mediacdes do estabelecimento
educacional. O bairro é considerado periférico, fator este que implica as condi¢fes
socioecondmicas dos educandos, tornando-os mais vulneraveis, marginalizados e excluidos.

Segundo Bortoni-Ricardo (2008), entende-se por agentes letradores, professores que
fazem a mediacdo das atividades de leitura de maneira facilitadora de modo que os alunos se
tornem leitores proficientes. Perante o exposto, € oportuno investigar se o docente da turma
estudada tem o entendimento de que o desenvolvimento da competéncia leitora é uma

responsabilidade de todos os professores e ndo somente do professor de Lingua Portuguesa.

4.4 TRILHANDO UM ITINERARIO HEURISTICO: A COMPETENCIA LEITORA E SUAS
INTERFACES

Este subtopico aborda os métodos utilizados na coleta de dados. Este esta dividido nos
subsequentes subtdpicos: um olhar perscrutador in loco; ha palavras que o vento nao leva;
diagnose inicial e final em competéncia leitora e a mediacdo das oficinas multimodais
gamificadas. A presente pesquisa utilizou para coleta de dados o instrumento questionario. No
que concerne a mediacdo da proposta de intervencdo in loco foi utilizada a técnica da
observagdo a fim de compreender o comportamento e subjetividades dos sujeitos

colaboradores.
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Em relacdo a coleta de dados in loco, Bortoni-Ricardo (2008, p. 58) afirma que:

A coleta de dados ndo deve ser apenas um processo intuitivo, que consistiria
simplesmente em fazer observagdes em determinado ambiente e tomar notas. Ela deve
ser um processo deliberado, no qual o pesquisador tem de estar consciente das
molduras de interpretacdo, daqueles a quem observa e de suas proprias molduras de
interpretacdo que sdo culturalmente incorporadas e que ele traz consigo para o local
da pesquisa.

Durante a coleta de dados, o pesquisador adotou ma postura flexivel, pois o
entendimento e tolerancia as atitudes, historia de vida e ideologias dos sujeitos colaboradores
sdo fatores pertinentes para o sucesso da investigagdo. Outrossim, nesse momento, 0
pesquisador também considerou as suas formas de interpretacao, ou seja, ndo se pode, enquanto
professor pesquisador, eliminar o conhecimento de mundo que adquirimos, assim como a
experiéncia docente adquirida. Em vista disso, 0s principios mencionados séo condicionantes
para construcdo da interpretacao in loco.

No que concerne a permanéncia do pesquisador em campo, o0s tedricos Lidke e André

(1986, p. 51) afirmam que:

E evidente que um longo periodo de permanéncia em campo, como em geral ocorre
nos estudos antropolégicos e sociologicos, que se estendem por anos a fio, aumenta a
possibilidade de inferéncias, interpretagdes e conclusdes acuradas, pois ha tempo para
corrigir falsas interpretagdes, rever o rumo das interferéncias e reorientar os focos de
atencéo.

Esta pesquisa foi desenvolvida no periodo de 02/01 a 31/03 de 2023, podendo alterar
caso venham surgir eventos imprevisiveis e correcdo de interpretacdo equivocadas. Em face do
exposto, a maleabilidade da pesquisa-acéo permite ao pesquisador fazer a correcdo de percursos

quando necessario e, assim, reorganizar os seus enfoques de observacao.

4.4.1 Um olhar perscrutador in loco

De acordo com Gil (2010), a observacdo participante constitui-se na participacao
auténtica do pesquisador na coletividade, organizacdo do grupo em que é executado o estudo.
O observador assume, pelo menos até certo ponto, o papel de membro do grupo. Em vista disso,
esta pesquisa adotou também a observacdo participante, pois os discentes do 9° ano da EEIF
Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de Avancar) participaram de oficinas
multimodais gamificadas, tendo o professor pesquisador como mediador. Nessa situacao, este
observou e registrou a participagdo e evolugédo dos educandos no decorrer da mediagédo dessas

atividades interventivas.
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Segundo Lidke e André (1986), planejar a observacdo denota definir com anterioridade
“0 qué” e o “como” observar. A primeira atividade, pois, no preparo das observacdes é a
limitacdo do objeto de pesquisa. Assim sendo, definindo-se evidentemente a base da
investigacdo e sua apresentacdo espacgo-temporal, ficam compreensiveis como o0s aspectos da
problemética investigada serdo envolvidos pela observacdo. Respaldando-se nos autores
mencionados, € apropriada a afirmacdo de que o planejamento da observacdo é um fator
essencial para a aplicacao desse método in loco a partir da delimitacdo de etapas pré-definidas.
Nesse caso, 0 pesquisador adequou-se as singularidades dos sujeitos e, além disso, obteve uma
melhor visdo do objeto de estudo.
Ainda no que tange a observacdo na abordagem qualitativa, Ludke e André (1986, p.
26) afirmam que:
A observacdo direta permite também que o observador chegue mais perto da
“perspectiva dos sujeitos”, um importante alvo nas abordagens qualitativas. Na
medida em que o observador acompanha in loco as experiéncias diarias dos sujeitos,

pode tentar apreender a sua visao de mundo, isto &, o significado que eles atribuem a
realidade que os cerca e as suas proprias agoes.

Nesse interim, durante o desdobramento das atividades interventivas mediadas em sala
de aula, a técnica da observagdo possibilitou a aproximacdo entre professor, pesquisador e
sujeitos colaboradores. Sendo assim, viabilizou-se 0 acesso ao conhecimento de aspectos
culturais; ideoldgicos; histéria de vida; aptidGes; focos de atencéo e predilecbes dos alunos do
9° ano da EEIF Professora Maria Isolaina Fernandes Goncalves. Posto isso, o olhar perscrutador
adotado pelo pesquisador, durante a observacao, o ajudara na formulacdo de posicionamentos
critico-interpretativista referente a compreensdo sobre o processo de desenvolvimento da

competéncia leitora fomentado a partir das oficinas multimodais gamificadas.

4.4.2 H& palavras que o vento ndo leva

Segundo Madalena Freire (1996), o registrar de sua reflexdo cotidiana significa abrir-se
para seu processo de aprendizagem. Destarte, 0 ato de registrar € muito importante para o
aprofundamento dos aspectos envolvidos no objeto de pesquisa. Ele nos ajuda a fazer reflexdes
e encontrar solugfes que nos auxiliaram no desenvolvimento da pesquisa-agéo.
De acordo com Lidke e André (1986, p. 32):
A forma de registrar os dados também pode variar muito, dependendo da situacéo

especifica de observagdo. Do ponto de vista essencialmente pratico, € interessante
que, ao iniciar cada registro, o observador indique o dia, a hora, o local da observacéo
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e 0 seu periodo de duracdo. Ao fazer as anotacdes, é igualmente Gtil deixar uma
margem para a codificacdo do material ou para observagdes gerais.

A escolha da forma de registrar os dados varia de acordo com o0 objeto a ser pesquisado
e as intencbes do professor pesquisador. Sob esse viés, para o registro dos dados coletados, esta
pesquisa utilizou também o diario de campo como instrumento, pois este permite o acumulo de
informacdes descritivas, o consolidado de resultados obtidos apds a coleta de dados e, além
disso, as impressdes pessoais do pesquisador. O diario de campo foi, portanto, construido com
0s registros de cada visita ao locus da pesquisa, contendo informagdes relevantes como data,
horério e local da observacéo.

Além disso, a opg¢do por realizar uma entrevista semiestruturada com os docentes que
lecionam na turma do 9° ano deu-se pelos motivos subsequentes: estes acompanharem a turma
desde o 6° ano do EF e serem também responsaveis pelo desenvolvimento da competéncia
leitora dos educandos. Em vista disso, é relevante envolvé-los nesta pesquisa enquanto sujeitos,
no intuito de coletar dados sobre o desempenho dos discentes no que se refere a competéncia
leitora nos demais componentes curriculares a partir da compreensdo dos discursos advindos

dos professores entrevistados

4.4.3 Diagnose inicial e final em competéncia leitora

O questionario foi selecionado como instrumento para coleta de dados. Isto posto, a
coleta de dados aconteceu a partir dos seguintes passos: aplicacdo do diagnostico inicial
(questionario 01), com duracdo de 02 horas/aula, mediacdo de 03 oficinas multimodais
gamificadas e, por fim, aplicacdo do diagndstico final (questionario 02), com duracdo de 02
horas/aula.

Primeiramente, foi aplicado um questionério inicial para afericdo da compreensao
leitora dos alunos do 9° ano da EEIF Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves, composto
por 12 itens, sendo 10 objetivos e 02 discursivos. E importante ressaltar que todos os itens tém
como suporte para resolugdo um texto multimodal.

Ap0s a aplicacdo, os resultados foram consolidados em uma tabela a fim de viabilizar
0s agrupamentos de alunos considerando a categorizacdo por padrdo de desempenho. Esse
momento deu-se a partir da seguinte padronizacdo: 0% a 25% de acertos - muito critico; 26%
a 50% de acertos - critico; 51% a 75% de acertos - intermediério e de 76% a 100% de acertos

—adequado. Os padrdes de desempenho apresentados estdo embasados na escala de proficiéncia
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SISPAIC® da SEDUC — Ceara.

Aplicado o questionario inicial e feita a consolidacéo dos resultados, foram mediadas as
oficinas gamificadas com textos multimodais, cujo detalhamento de como se deu a mediacéo
sera apresentado no préximo subtopico deste capitulo. Apos a mediacdo das oficinas
multimodais gamificadas com textos multimodais, foi aplicado o questionario final composto
por 12 itens, sendo 06 objetivos e 06 subjetivos/discursivos. Todos os itens tiveram como texto
base um género textual/discursivo multimodal, tendo 06 dos 12 itens 0 g@énero
textual/discursivo infografico como texto de apoio para resolucéo.

A consolidacdo e anélise dos resultados coletados possibilitou analisar se houve a
evolugédo dos alunos no que se refere ao desenvolvimento da compreensédo leitora, quando
comparado ao questionario inicial. Assim como no questionario inicial, neste dltimo, os

educandos também foram agrupados nos padrdes de desempenhos anteriormente apresentados.

4.5 PROPOSTA DE INTERVENCAO: A MEDIACAO DAS OFICINAS MULTIMODAIS
GAMIFICADAS

Apds a aplicacdo do diagnostico inicial (questionario 01), foram mediadas 03 oficinas
multimodais gamificadas, a 1* oficina intitulada “Infografia: o que é um infografico? E como
surgiu?” A 2° oficina — “Constitui¢do do género discursivo infografico e esfera de circulagdo”
e a 3* oficina denominada “Lendo e interpretando infograficos”. Cada oficina teve a duragdo de
04 horas/aula, contendo cada uma em sua sequéncia dois jogos analdgicos. Assim, vale ressaltar
qgue o material técnico produzido foi construido considerando essas oficinas que foram
mediadas e reelaboradas com melhorias, conforme as percepcbes do pesquisador durante a
mediacgéo destas.

A primeira oficina “Infografia: o que ¢ um infografico? E Como Surgiu?”” aconteceu nos
dias 20/03/2023 e 22/03/2023, com duracdo de 04h/a, teve como objetivo compreender a
definicdo de infografia e a sua origem. Inicialmente, foram direcionados aos alunos
questionamentos a fim de instiga-los a socializarem o seu conhecimento prévio sobre a tematica
abordada. Nesse momento, os alunos compartilharam que desconheciam o termo infografia e o
seu significado, e, além disso, ao longo da sua trajetoria escolar nunca tinham feito a leitura de
um infogréafico. Apds o momento de predicdo, os/as alunos/as foram convidados/as a assistirem

a um video sobre infografia e, em seguida, foram provocados a partilharem o seu entendimento

% Sistema de Avaliacdo e Acompanhamento da Aprendizagem do Programa Alfabetizacdo na Idade Certa, da

Secretaria da Educacédo do Estado do Ceara.
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sobre o contelldo do video. Neste segundo momento, a participacdo dos alunos/as foi
satisfatoria e observou-se que todos conseguiram compreender o conceito de infografia, género
textual/discursivo infografico e sua origem. Em seguida, os alunos/as realizaram a leitura e
apreciacao do infografico “Os Escribas no Egito”; apds a leitura, foram direcionados os
seguintes questionamentos com o objetivo de aferir a compreensdo do texto lido: a) VVocé ja
ouviu falar nos Escribas do Egito?; b) O que eles faziam de importante na sociedade?; c)
Expligue os motivos pelos quais os escribas eram figuras tdo importantes na sociedade egipcia;
d) Que relacao ha entre o video e o infografico “Os Escribas no Egito”?; e) Para vocé, o ato de
escrever traz beneficios? Por qué?; f) Que sentido vocé construiu ao relacionar a linguagem
verbal e ndo verbal?

Vale ressaltar que foi observada uma excelente participacdo dos alunos/as nesse
momento, estes ainda com dificuldades de compreensao leitora j& demonstraram indicios do
desenvolvimento de algumas habilidades béasicas de leitura, diz-se: localizar informac6es
explicitas no texto, relacionar o texto verbal ao ndo verbal e construir um sentido, dentre outras.
Nesse contexto, é valido mencionar que a mediacéo feita pelo professor torna-se fundamental
para a progressdo das aprendizagens e, além disso, para estimular os alunos/as a participarem
das atividades de forma ativa e colaborativa. Por fim, aconteceu a uUltima parte da oficina
denominada “Infografia gamificada”. Nesse momento, os alunos participaram dos jogos Trilha
Multimodal e Batalha Infografica. Para execucdo do jogo Trilha Multimodal, os alunos/as
foram divididos em 04 equipes, 03 dessas com 03 alunos/as e 01 equipe com 04 alunos/as. As
equipes foram identificadas com cores diferentes correspondentes a cor do cone da Trilha
Multimodal. Iniciado o jogo, cada equipe, a cada rodada, lan¢ou o dado uma vez e obedeceu ao
comando da trilha. Logo, em cada rodada, cada equipe respondeu a um item sobre a leitura e
interpretacdo de um infogréfico, sendo que cada acerto valeu 10 pontos. O jogo chegou ao fim
guando uma das equipes alcancou a casa que sinaliza a linha de chegada da Trilha Multimodal.
As figuras abaixo ilustram a realizagdo do jogo trilha multimodal, que aconteceu no decorrer
da mediacdo da primeira oficina.
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Figura 02 — Jogo Trilha Multimodal (01) Figura 03 — Jogo Trilha Multimodal (01)

Fonte: Arquivo do autor (2023). Fonte: Arquivo do autor (2023).

Figura 04 — Jogo Trilha Multimodal (01)

ST
Fonte: Arquivo do autor (2023).

Por fim, na Gltima parte da primeira oficina, aconteceu o jogo Batalha Infografica. Para
execucao desse jogo, os alunos/as foram divididos em duas equipes: uma com 06 alunos/as e
outra com 07 alunos/as. A Batalha infogréafica objetiva destruir submarinos que estdo sob o mar.
Cada equipe teve 03 chances de tiro, quando este foi assertivo, com 0s seguintes
icones/representac@es: submarino — direito de resposta a um item valendo 20 pontos; fogo -
direito de resposta a um item valendo 10 pontos; e onda - a equipe ndo teve direito de resposta
a nenhum item. Dado o exposto, é importante mencionar que todos os itens que fizeram parte
da dindmica do presente jogo contemplou a leitura e a interpretacdo do género
textual/discursivo infogréfico. Nessa oficina, os alunos/as foram avaliados a partir da
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participacdo nas atividades, producdo do podcast e autoavaliacdo da aprendizagem. Ainda no
decorrer da mediagdo da primeira oficina aconteceu a mediacgdo do jogo batalha infografica.

Figura 05 — Jogo Batalha Infogréafica (02)

Fonte: Arquivo do autor (2023).

A segunda oficina, intitulada “Constituicdo do género discursivo infografico”,
aconteceu nos dias 03/04/2023 e 05/04/2023, com duracdo de 04h/a; teve como objetivo
compreender os distintos tipos de linguagem e a estrutura composicional do género
textual/discursivo infografico. Inicialmente, os alunos/as foram solicitados a socializarem o
podcast sobre a vivéncia nos jogos da oficina anterior. Neste momento, cada sujeito investigado
fez a apresentacdo do seu material e percebeu-se o engajamento que as atividades gamificadas
provocaram na sala de aula, influenciando de forma significativa no comportamento e
aprendizagem dos educandos. Em seguida, na parte da oficina Infografia gamificada, os
alunos/as participaram do Jogo de Cartas: Relacionando linguagem verbal e ndo verbal. Para
1SS0, 0s discentes foram divididos em 04 equipes: 03 dessas com 03 alunos/as e 01 equipe com
04 alunos/as. Cada equipe recebeu 20 cartas dispostas em um tabuleiro, sendo que 10 cartas
continham imagens e 10 cartas contexto texto verbal. Neste jogo, venceu a equipe que
conseguiu montar primeiro os 10 pares de carta.

Diante do exposto, os sujeitos colaboradores foram desafiados a relacionarem
corretamente os pares de carta considerando a associacao entre a linguagem verbal e ndo verbal.
Assim, a partir dessa atividade, observou-se a evolugdo dos alunos/as no que se refere a leitura
de imagens e as relagdes estabelecidas com o texto verbal para construcdo de sentido. Ainda no
decorrer da mediacdo da primeira oficina aconteceu a mediagéo do jogo batalha infogréafica. As
figuras abaixo ilustram a participacdo dos sujeitos colaboradores no Jogo de Cartas:
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Relacionando Linguagem Verbal e Ndo Verbal, mediado na segunda oficina.

Figura 06— Jogo de Cartas: Relacionando Linguagem Verbal e Nao Verbal (03)

Fonte: Arquivo do autor (2023).

Ainda na parte Infografia Gamificada, os alunos/as participaram do Jogo Anatomia do
Infografico. Para participacdo nesse jogo, os sujeitos colaboradores foram divididos em 04
equipes: 03 dessas com 03 alunos/as e 01 equipe com 04 alunos/as. Cada equipe recebeu um
tabuleiro com um quebra-cabeca (infografico) e foi desafiada a montar o texto. Em seguida,
cada equipe socializou o infografico montado apresentando a constituicdo do género
textual/discursivo; tema; proposito comunicativo; possiveis interlocutores; significado dos
icones/simbolos; imagens e sentido construido a partir da relacdo entre a linguagens verbal e
ndo verbal.

Nesse jogo, venceu a equipe que primeiro conseguiu montar o infografico. Assim, é
valido mencionar que a partir das apresentacGes do texto pelas equipes observou-se que 0s/as
alunos/as fizerem uma leitura atenta e colaborativa do texto e, consequentemente, conseguiram,
ainda que, parcialmente, cumprir com os topicos elencados para socializacao dos infograficos.
Logo, percebeu-se que a melhoria da participacdo dos sujeitos investigados e a progressao,
ainda que de forma lenta, da aprendizagem esta diretamente relacionada aos elementos
presentes nas atividades gamificadas que tornam o processo de ensino e aprendizagem mais
atrativo e dindmico. As figuras abaixo ilustram a participacdo dos sujeitos colaboradores no

Jogo Anatomia do infografico.
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Figura 07 — Jogo Anatomia do Infografico (04)

o

7

A
Fonte: Arquivo do autor (2023).

A vivéncia nos jogos acima descrita foi a predigdo da segunda oficina. Ainda no que
concerne a este ato, a proxima parte da oficina também objetivou levantar o conhecimento
prévio dos sujeitos investigados sobre o conhecimento a respeito dos tipos de linguagem e a
constituicdo do género textual/discursivo infografico. Assim, o professor mediador direcionou
ao grupo os seguintes questionamentos: a) Vocé sabe o que € linguagem verbal? Se sim, cite
exemplos; b) Vocé sabe o que é linguagem ndo verbal? Se sim, cite exemplos; ¢) A partir dos
estudos realizados até o presente momento, quais tipos de linguagem constituem o género
discursivo infografico?

Os alunos/as participaram respondendo aos questionamentos e observou-se coeréncia
nas respostas dadas por estes. Em seguida, o grupo foi convidado a assistir e apreciar um video
sobre os tipos de linguagem. Apos assistirem ao video, o professor mediador direcionou ao
grupo as seguintes propostas: a) A partir da apreciacdo do video, defina e cite exemplos de
linguagem verbal; b) Cite exemplos de linguagem né&o verbal; c) Defina e cite exemplos de
textos multimodais. Houve, nesta parte da oficina, uma participacdo satisfatoria dos discentes;
observou-se também que estes conseguiram responder corretamente 0s questionamentos
direcionados pelo professor mediador. Diante disso, considerando as respostas dadas pelos
alunos/as, o professor mediador fez uma breve explanacdo inerente ao conceito e exemplos a
partir de situacdes reais de uso da lingua sobre linguagem verbal, linguagem néo verbal e
multimodalidade. Dando sequéncia a referida oficina, os alunos/as realizaram a leitura e
apreciacao do infografico de titulo “Leitura: como criar gosto pelos livros. Apos apreciacao do
texto, o professor mediador direcionou os seguintes questionamentos: a) A que género
discursivo pertence o texto?; b) Qual tematica é abordada?; ¢) Qual efeito de sentido € gerado
a partir da associacdo entre a linguagem verbal e ndo verbal? d) Qual a importancia das imagens
para a construcao de sentidos?

Assim como nas partes anteriores, nesta os aluno/as também participaram de forma
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proativa, demonstrando coeréncia e entendimento sobre os contetidos abordados na oficina. Em
seguida, como produto dessa oficina, foi solicitado aos alunos que observassem uma situagéo
problema, seja de ordem educacional, social, ambiental, satde, seguranca publica e saneamento
basico presente no bairro em que residem, e, a partir disso, produzissem um infografico. O
processo avaliativo deu-se a partir da observacdo da participagéo dos alunos/as nas atividades
propostas; producdo do infografico e autoavaliacdo da aprendizagem.

A terceira oficina, intitulada “Lendo e interpretando infograficos”, aconteceu nos dias
17/04/2023 e 19/04/2023, com duracdo de 04h/a, tendo como objetivo desenvolver a
competéncia leitora dos alunos/as através da leitura de infogréaficos. Na primeira parte da oficina
Infografia gamificada, os alunos/as participaram do Jogo Infografia Multidisciplinar. Foram
dispostos em um quadro 08 envelopes, cada um contendo um infografico sobre um tema
referente a uma disciplina. Além disso, foram dispostos 08 espacos para que o aluno/a jogador/a
associe, encaixe o infogréfico sorteado considerando a associacdo entre a tematica e a
disciplina. Para realizacdo deste jogo, foram sorteados 08 alunos do grupo de sujeitos
investigados para participarem. Vale ressaltar que os aluno/as demonstraram excelente
receptividade a este jogo, participando ativamente da leitura e apreciacdo dos textos. Por fim,
o professor mediador fez uma breve explanacdo sobre o carater multidisciplinar do género
textual/discursivo infogréfico.

Figura 08 — Infografia Multidisciplinar (05)  Figura 09- Infografia multidisciplinar (05)

Fonte: Arquivo do autor (2023) Fonte: Arquivo do autor (2023).

A préxima parte dessa oficina deu-se a partir da leitura do infografico “Da pedra a
internet”. Antes da leitura e apreciacao do texto, o professor mediador fez uma breve atividade
a fim de levantar o conhecimento prévio dos alunos/as inerentes ao contetido do texto a ser lido.
Assim, foram direcionados 0s seguintes questionamentos: a) Que invencdo acelerou de forma

significativa as técnicas de comunicacdo humana?; b) Qual a importancia dos registros escritos
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para a humanidade?; ¢) A partir do titulo do infografico “Da pedra a internet”, qual o possivel
tema abordado?

Nessa atividade de predicdo, os alunos/as participaram respondendo aos
questionamentos fazendo, desta forma, uma antecipacéo que subsidiou a compreenséao do texto
a ser apreciado. Em seguida, foi realizada a leitura do infografico “Da pedra a internet”. Apos
a leitura do texto, foi direcionado aos alunos/as 0s seguintes questionamentos: a) Em sua
opinido, por que, neste infografico, optou-se por usar linhas pontilhadas?; b) Dos objetos e
instrumentos criados e utilizados pelo ser humano, qual deles, na sua opiniao, € ou foi mais til
para o desenvolvimento da comunicagéo entre as pessoas?; ¢) Cite exemplos de uma situacao
oral de comunicacdo que exige o emprego de uma variedade mais formal e de uma situagédo
oral de comunicacdo que exige o emprego de uma variedade mais coloquial.

Por fim, ap06s os alunos/as responderem aos questionamentos, estes registram em seus
cadernos as impressdes sobre o contetdo do infogréafico apreciado. Dando sequéncia a presente
oficina, sob orientacéo do professor mediador, os alunos realizaram a leitura do infogréafico de
titulo “Os componentes de uma historia em quadrinhos”. Apds a leitura, foi direcionado ao
grupo os seguintes questionamentos: a) O titulo e o olho deixam claro o assunto de que trata o
infografico?; b) De que maneira isso se torna perceptivel?; c) Qual o tema do infografico?; d)
Quais os possiveis interlocutores?; €) O que as setas indicam neste infografico? Por fim, o
professor mediador orientou que, apés a leitura do infogréafico, os alunos/as registrassem em
seu caderno e socializassem as caracteristicas especificas dos balGes de fala e de pensamento.
Assim, a partir das respostas e registros dos alunos, o professor mediador fez uma breve
exposicao sobre as caracteristicas das histérias em quadrinho e orientou a producao textual de
uma histéria em quadrinho que os alunos deveriam criar a partir de uma situacdo que causou
humor na sala de aula ao longo dos anos de sua escolaridade. Na sequéncia, na parte desta
oficina, denominada infografia gamificada, os alunos/as participaram do Jogo Caca ao
Infogréfico.

Esse jogo aconteceu em carater colaborativo, pois a turma teve como misséo encontrar
o infografico que estava em um local da escola. A partir das pistas, os alunos/as foram guiados
até o infogréfico escondido em um espaco da escola; o aluno que encontrou o infogréfico foi
desafiado a fazer a leitura e a interpretacdo do texto. A avaliacdo da aprendizagem nessa oficina
deu-se de forma continua, considerando a participacdo dos alunos nas atividades propostas,
jogos, producdo da histéria em quadrinho e autoavaliagéo.

Assim, pode-se afirmar que a oficina pedagdgica € um recurso facilitador do processo

de ensino e aprendizagem, por proporcionar um espaco de aprendizagem em que o aluno torna-
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se um sujeito protagonista no processo de aprendizagem e, além disso, pode-se enfatizar a
melhoria da interacdo entre professor e aluno/a. Nesse sentido, Paviane (2009) conceituam
oficina como uma forma de construir aprendizagens, com realce na acéo, sem perder de vista,
porém, a base tedrica. Dado o exposto, a oficina pedagdgica compreende um espago em que
ocorre uma troca em tempo real e reciproca entre aluno e professor.

Quanto a linguagem adotada pelo professor pesquisador, durante a mediacdo das

oficinas, Thiollent (2011, p. 85) afirma que:

A pesquisa-acdo promove a participacdo dos usuarios do sistema escolar na busca de
solucBes aos seus problemas. Este processo supde que os pesquisadores adotem uma
linguagem apropriada. Os objetivos tedricos da pesquisa sdo constantemente
reafirmados e afinados no contato com as situagdes abertas ao dialogo com os
interessados, na sua linguagem popular.

Conforme o autor, é pertinente ressaltar a importancia da linguagem adotada pelo
professor pesquisador no decorrer da mediacdo das oficinas, pois a partir de uma linguagem
adequada ao nivel cognitivo dos sujeitos da pesquisa, a aplicacdo da proposta de intervencao
sera mais efetiva. Segue o detalhamento da proposta de intervencdo que se dara a partir da
aplicacdo de oficinas multimodais gamificadas. Além disso, salienta-se que a subsequente
proposta de intervencéo € parte integrante do produto educacional.

Ressalta-se que, a partir da mediacdo das oficinas multimodais gamificidas, 0s sujeitos
investigados foram observados sob o olhar investigativo do pesquisador, considerando as suas
subjetividades, ou seja, 0 comportamento, 0 contexto social em que se encontram inseridos, a
progressdo das aprendizagens e seu desempenho no que concerne a compreensdo leitora.
Ademais, os resultados foram interpretados considerando a participacdo dos educandos nas
atividades de leitura e interpretacdo que estdo inseridas na proposta de intervencdo. Ainda é
valido ressaltar que esse resultado serd mensurado a partir da observagdo e acompanhamento
dos educandos nas atividades de leitura e apreciacdo de infograficos e resolucdo de itens que
tiveram como suporte o género mencionado. Outrossim, destaca-se que, além do aspecto
cognitivo, foi também observado o engajamento e a emocao dos alunos/as durante as atividades
gamificadas, comprovando a hipotese de que a gamificacdo colabora significativamente para o

desenvolvimento da compreenséo leitora.
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5 ACHADOS NO “CHAO DA ESCOLA”: RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente capitulo tem como objetivo apresentar e discutir os resultados coletados na
avaliacdo diagnostica inicial (questionario 01) e na avaliacdo diagnostica final (questionério
02). Apresenta-se os resultados e discussdes inerentes a mediacdo da proposta de intervengao
na turma do 9° ano da Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina
Fernandes Goncalves (Tempo de Avancar).

No que concerne a mediacdo da proposta de intervencdo, serdo apresentadas, neste
capitulo, reflexdes e discussdes pertinentes as especificidades dos sujeitos investigados no que
se refere ao desenvolvimento da competéncia leitora. Além disso, discute-se de que maneira a
gamificacdo impacta no engajamento e, consequentemente, no desenvolvimento da
compreenséo leitora dos estudantes.

Este capitulo visa apresentar, analisar, interpretar e discutir os dados coletados durante
0 percurso desta pesquisa. Inicialmente, sdo apresentados os graficos que mostram o
desempenho dos alunos no que se refere ao percentual de acertos e erros nos diagnasticos inicial
e final (questionario 01 e 02), respectivamente. Em seguida, sdo mostrados os graficos que
revelam o padrdo de desempenho em que estdo situados os educandos nos diagndsticos inicial
e final (questionario 01 e 02), nessa ordem. Dando sequéncia, sdo expostas as tabelas 01 e 02
inerentes aos diagndsticos inicial e final (questionario 01 e 02), de modo respectivo que indicam
os resultados individuais dos alunos no que concerne ao percentual de acertos e padrdo de
desempenho. Sucessivamente, sdo exibidos os graficos que apresentam o percentual de acertos
e erros dos sujeitos investigados no que se refere as questdes objetivas dos diagndsticos inicial
e final (questionario 01 e 02), de modo reciproco. Adiante, € apresentado o grafico que viabiliza
a andlise de uma questdo objetiva dos diagndsticos inicial e final (questionario 01 e 02),
reciprocamente. Ap0s, sdo apresentados os graficos que mostram o percentual de acertos e erros
das questdes subjetivas dos diagnosticos inicial e final (questionario 01 e 02), na devida ordem.
Por fim, é apresentada e discutida uma questdo subjetiva dos diagnosticos inicial e final
(questionéario 01 e 02), mutuamente.

Faz-se necessario mencionar que as categorias adotadas neste estudo, ou seja, 0s padrdes
de desempenho muito critico, critico, intermediario e adequado, empregadas para tabulagéo,
andlise, interpretacdo e discussdo dos dados coletados nos questionérios 01 e 02, avaliacéo
diagnostica inicial e final, respectivamente, estdo embasadas na escala utilizada pelo Sistema
de Avaliacdo do Programa de Alfabetizacdo na Idade Certa (SISPAIC).

Outrossim, no tange a mediacdo da proposta de intervencédo, serdo apresentadas neste
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estudo as reflexdes e discussdes pertinentes as especificidades dos sujeitos investigados no que
se refere ao desenvolvimento da competéncia leitora. Alem disso, discutiram-se de que maneira
a gamificacdo impacta no engajamento e, consequentemente, na aprendizagem dos estudantes.

Os resultados apresentados sdo oriundos de uma pesquisa de campo do tipo pesquisa-
acdo de caréter interventivo em que, inicialmente, foi aplicado um diagnéstico inicial
(questionario 01) seguido da aplicacdo de uma proposta de intervencdo e um diagnostico final
(questionario 02). Vale ressaltar, de inicio, que, os dados coletados mostram que houve uma
evolucdo significativa no desenvolvimento da compreensdo leitora dos alunos do 9° ano da
EEIF Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves, que esta atrelada a mediacao das oficinas
gamificadas multimodais utilizadas como recurso didatico-metodolégico que fomentou o
desenvolvimento da competéncia leitora dos sujeitos participantes deste estudo, conforme
demonstram os dados abaixo.

A partir da aplicacdo do questionario 01 (diagnose inicial), composto por 12 questdes,
sendo 11 objetivas e 01 subjetiva, os resultados coletados lavam a observar que 51% das
questdes foram respondidas corretamente, enquanto 47% € o percentual de erro e apenas 2%
das questbes do mesmo questionario ndo foram respondidas. O grafico abaixo subsidia o

entendimento da descrigéo acima.

Grafico 01- Desempenho/Diagnose inicial

DESEMPENHO - QUESTIONARIO 1 - DIAGNOSE INICIAL

W ACERTOS
B ERROS
NAO RESPONDIDAS

Fonte: O autor (2023).

Constata-se que,  na diagnose inicial, ha um equilibrio entre acertos e erros, tendo-se
uma leve inclinacdo para os acertos, cuja diferenca é de apenas 4%. Esse quadro apresenta uma
heterogeneidade do grupo de sujeitos investigados que possui uma clara divisdo no que

concerne a compreensdo leitora. Se por um lado essa divisdo apresenta um diagndstico da
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aprendizagem dos alunos, possibilitando ao professor, a adocao de estratégias que ampliem seus
conhecimentos, por outro, exibe déficits de aprendizagem que tensionam as relagdes entre 0s
alunos/as, podendo desmotivar os que ndo possuem conhecimentos suficientes para
participarem ativamente das aulas, podendo desencadear desinteresse e evasao escolar. Assim,
pode-se corroborar com Koch e Elias (2017) ao ressaltarem que o ato de ler, além de outras
estratégias, implica em atividades que envolvem a inferéncia e a verificacdo. Sem a mobilizagéo
dessas estratégias ndo é viavel o alcance da proficiéncia em leitura. Dado o exposto, vale
ressaltar que os erros identificados no diagndstico inicial (questionario 01) revelam a auséncia
da interagdo do leitor com o texto e, além disso, um limitado conhecimento de mundo. Pode-se
observar que o percentual elevado de erros no diagndstico inicial justifica-se pelo fato de os
géneros discursivos constituidos por diferentes linguagens serem pouco trabalhados na escola.
Dito isto, é relevante enfatizar que se faz necessario o desenvolvimento de atividades de leitura
escolar que contemplem a grande diversidade de composic¢Oes textuais multimodais.

No que diz respeito & compreensdo leitora, Baker e Brown (1986) ressaltam que
compreender € um processo relacionado aos conhecimentos que o leitor tem, ao dominio e aos
objetivos estabelecidos pelo leitor ou ainda que este identifique os objetivos do autor do texto.
Em concordancia com os autores, compreender um texto, antes de tudo, € um exercicio de
reconhecimento e estabelecimento de objetivos de leitura e mobilizagcdo de conhecimentos que
o leitor detém. Diante do exposto, observa-se, a partir da analise dos resultados coletados no
diagnostico inicial (questionario 01), que 47% dos alunos/as ndo dominam as estratégias
basicas mencionadas acima que sdo vistas como necessarias a compreensao leitora. Nesse
sentido, emerge a necessidade do professor, no que concerne a adogdo de recursos
metodoldgicos eficientes que considerem a conjectura sociocultural e econdmica dos alunos, a
fim de envolvé-los ativamente nas aulas de Lingua Portuguesa e, consequentemente, de que
desenvolvam a compreensdo leitora.

Ja no questionario 02 (diagnose final), composto por 12 questdes, sendo 04 objetivas e
08 subjetivas, aplicado apos a realizacdo da proposta de intervencéo, constituida por 03 oficinas
gamificadas multimodais, no que se refere ao desempenho do grupo de sujeitos participantes
deste estudo, os resultados demonstram que 72% das questdes foram respondidas corretamente,
24% das questdes ndo obtiveram acertos e 4% das questdes nao foram respondidas. O grafico

abaixo explicita a descri¢do apresentada.
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Gréfico 02- Desempenho/Diagnose final

DESEMPENHO - QUESTIONARIO 02 - DIAGNOSE FINAL

B ACERTOS
W ERROS
NAO RESPONDIDAS

Fonte: O autor (2023).

Apds a aplicacdo da proposta de intervencdo, perceberam-se avangos no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos. Houve uma reducdo de 23% de erros das questdes e um
aumento de 21% de acertos. Também houve um aumento de 2% nos alunos que nao
responderam ao questionario. Esse quadro mostra que a maioria dos sujeitos investigados
aumentou o seu percentual de acerto, apontando que as atividades gamificadas aplicadas pelo
professor surtiram efeitos positivos no desenvolvimento da compreensédo leitora dos alunos
participantes deste estudo.

A titulo de exemplificacdo, é importante frisar que a partir da mediagdo da primeira
oficina multimodal gamificada, intitulada “O que ¢ Infografia? E como surgiu?”, apresenta-se
como resultado a motivacdo e o engajamento dos alunos/as nas atividades desenvolvidas.
Ademais, percebeu-se que os alunos, apds o levantamento dos conhecimentos prévios; dos
passos expositivos dessa oficina e da participacdo nos jogos, entenderam as relagcdes entre
linguagem verbal e ndo verbal na construcdo do sentido global do género infogréafico,
possibilitando desta forma, a leitura competente e a resolucdo assertiva dos itens inseridos na
dindmica dos jogos. Assim, nota-se que apos a mediacdo da primeira oficina, 0s alunos/as ja
demonstraram melhoria no que se refere a compreenséo leitora.

Conforme ressalta Solé (1998), a compreensao leitora que faz cada individuo depende
do texto que este possui. Além disso, é pertinente mencionar que o processo de compreensdo
necessita de diferentes mobilizagBes cognitivas especificas do leitor. Dentre elas, vale citar o
conhecimento prévio do leitor, os seus objetivos de leitura e a motivac¢do. Corroborando com a
autora, a compreensao leitora requer do leitor a ativagdo das estratégias acima citadas. Para isso,

é fundamental neste momento a presenca de um mediador que atue objetivando fomentar o
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encontro entre texto e leitor através do direcionamento de questionamentos que encaminhem
aquele a pensar e, consequentemente, a ativar 0os conhecimentos armazenados, estipular
objetivos de leitura, despertando a motivacéo a fim de compreender o texto lido. Assim, pode-
se enfatizar que durante o percurso da mediacdo das oficinas multimodais gamificadas, nota-se
que os questionamentos direcionados pelo mediador aos educandos foram fundamentais no que
se refere & progressdo das aprendizagens e a formacgdo processual de um sujeito que leia,
aprecie, pense e, sobretudo, compreenda com proficiéncia os textos lidos.

No que se refere ao agrupamento de alunos/os por padrdo de desempenho, a partir da
aplicacdo do questionario 01 (Diagnose inicial), os resultados coletados apontam que apenas
01 aluno, ou seja, 8% encontra-se no padrdo de desempenho muito critico que, na escala,
corresponde a 0 — 25% de acertos; 07 alunos, ou seja, 54% no padrdo de desempenho critico
que se situa entre 26% - 50% de acertos; 04 alunos, ou seja, 30% no padrdo de desempenho
intermediério que corresponde a 51% a 75% de acertos e apenas 01 aluno, ou seja, 8% no padréo
de desempenho adequado que se encontra na escala entre 76% a 100% de acertos. O grafico

abaixo subsidia o entendimento dos dados apresentados.

Grafico 03- Desempenho/Diagnose Inicial

DESEMPENHO - QUESTIONARIO 01 - DIAGNOSE INICIAL

8% 8%

® MUITO CRITICO
CRITICO

® INTERMEDIARIO

B ADEQUADO

Fonte: O autor (2023).

Percebe-se que 62% dos alunos estdo nos niveis criticos e 38% em niveis considerados
intermediério/adequado, apresentando-se uma diferenca de 24% entre critico e
intermediario/adequado. Esse cenario coaduna com os resultados apresentados no grafico 01,
em que a quantidade de erros das questdes teve um percentual de 47%. Esse alto indice de erros

desencadeia a insercao dos alunos ao nivel muito critico e critico. O grafico abaixo apresenta o
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agrupamento dos alunos/as por padrdo de desempenho, ap6s a aplicacdo das oficinas
gamificadas multimodais.

Dado o exposto, entende-se que 0s sujeitos investigados, em sua maioria, identificam o
codigo linguistico, ndo sendo capazes de realizar uma leitura superficial, inferencial e/ou critica.
Ainda segundo os resultados, pode-se observar que mais de 50% dos alunos/as situam-se no
padrdo critico, ou seja, interpreta-se que estes ainda ndo conseguem realizar uma leitura
inferencial e interpretativa.

No que se refere ao padrao de desempenho dos alunos identificado a partir da aplicacéo
do diagndstico final (questionario 02), percebe-se a melhoria dos resultados quando
comparados ao diagnostico inicial (questionario 01), pois houve a migracdo de estudantes nos
padrdes de desempenho. A titulo de exemplificacdo, pode-se mencionar que, no diagnéstico
inicial, 30% dos alunos/as estavam no padrdo de desempenho intermediério, ja no diagndstico
final, observa-se que 46% dos alunos/as estéo situados no padrdo de desempenho adequando.
Dado o exposto, entende-se que as atividades de leitura vivenciadas nas oficinas multimodais
gamificadas possibilitaram a formacéo de um leitor ativo. Segundo Solé (1998), esse perfil de
leitor € aquele que adquiri a competéncia de atribuir uma significacdo aquilo que esta exposto
em determinado texto. Assim, consoante os resultados observados, pode-se evidenciar que as
atividades de leitura realizadas na turma do 9° ano desenvolveram nos estudantes uma postura
proativa durante e ap6s a leitura e apreciacdo de textos pertencentes ao género
textual/discursivo infogréafico. Corrobora-se com a autora citada quando se observa o
desenvolvimento da competéncia leitora a partir de uma postura proativa dos alunos/as. O
grafico abaixo ilustra e viabiliza o entendimento da evolucdo dos sujeitos investigados no que
concerne a migracao destes nos padrdes de desempenho.

Gréafico 04- (Padrdo de desempenho/Diagnose final)

PADRAO DE DESEMPENHO - QUESTIONARIO 02 - DIAGNOSE FINAL

m MUITO CRITICO
CRiTICO

= INTERMEDIARIO

m ADEQUADO

Fonte: O autor (2023).
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No grafico acima apresentado verifica-se uma redugdo total do nimero de alunos do
nivel muito critico, uma redugdo de 46% do quantitativo de alunos do nivel critico, um aumento
de 16% do quantitativo de alunos ao nivel intermediario e aumento de 38% do numero de alunos
ao nivel adequado.

Por conseguinte, pode-se deduzir que 0s 8% dos alunos ao nivel muito critico migraram
para o nivel critico, e os alunos do nivel critico migraram para niveis intermediério e adequado.
O maior indice de aumento foi no nivel adequado. Esses resultados coadunam com os resultados
do gréafico 02, que apresenta um aumento de acertos das questdes, em que houve a reducao de
23% de erros das questdes e aumento de 21% de acertos.

Esse resultado revela a reducdo do indice de defasagem em compreenséo leitora desses
alunos, podendo dirimir possiveis indices de evasdo desses alunos. Nesse sentido, o trabalho
com atividades gamificadas realizado pelo professor é potencializado, pois os resultados
apontam melhoria no que concerne a ascensdo de padrao no desempenho dos alunos. Ademais,
cabe ressaltar que a participacdo e o0 engajamento dos alunos nas aulas melhoraram
significativamente devido a adocdo da gamificacdo enquanto metodologia de ensino.

Em um contexto transdisciplinar, os alunos também podem ter melhoria no rendimento
de demais disciplinas, uma vez que o aumento da capacidade de leitura e compreenséo textual
possibilita a compreensdo das discussdes e questdes oriundas das demais disciplinas da base
comum curricular da educacdo béasica. Nesse sentido, faz-se necessario pensar o ensino da
lingua portuguesa a partir de processos que transversalizem as demais disciplinas. Dito isto, 0
presente estudo contempla essa transversalidade ao passo que seleciona 0 género
textual/discursivo infogréfico para leitura e apreciacdo nas oficinas, pois este aborda tematicas
relacionadas aos distintos componentes curriculares e areas do conhecimento.

A partir da mediacdo das oficinas gamificadas multimodais intituladas: Oficina 01: O
que é um infografico? E como surgiu; Oficina 02: Constituicdo do género discursivo infografico
e oficina 03: Lendo e interpretando infograficos, apresenta-se também como resultado oriundo
de observac6es durante a realizacdo das oficinas mencionadas, a motivagéo e o engajamento da
participacdo dos alunos nas atividades desenvolvidas. Ademais, percebeu-se que os alunos,
apos o levantamento dos conhecimentos prévios, dos passos expositivos destas oficinas e a
participacdo nos jogos, entenderam as relagdes entre linguagem verbal e ndo verbal na
construcdo do sentido global do género infografico, possibilitando, desta forma, a leitura
competente e a resolugédo assertiva dos itens das atividades inseridas nas oficinas multimodais
gamificadas.

De acordo com Solé (1998), para poder conceder significacdo a execugdo de uma
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atividade, é necessario que o sujeito tenha consciéncia do que se deve realizar e o que se objetiva
alcancar. Outrossim, o individuo que a efetua deve sentir-se capaz para executa-la e, além disso,
é essencial que esta tarefa seja motivadora para o educando. Diante do exposto, as atividades
gamificadas foram fundamentais para os alunos/as administrarem o0 Sseu progresso, ou seja, as
aprendizagens adquiridas a partir de objetivos estabelecidos. Dito isto, vale ressaltar o carater
que a gamificacdo exerceu sob a metacognicgéo, pois foi observado que durante a execucao das
atividades os alunos/as tornaram-se capazes de administrar a sua aprendizagem, entendendo,
desta forma, o seu ritmo e limites.

Partindo de uma analise macro do grupo de sujeitos investigados, analisa-se, a partir
desse momento, o desempenho individual dos alunos/as. As tabelas 01 e 02 apresentam o nome
do aluno/a, o percentual de acertos e o padrdo de desempenho nos questionarios 01 e 02,
respectivamente. A partir da aplicacdo da avaliacdo diagnostica inicial (questionario 01), os
resultados mostram que apenas 01 (um) aluno encontra-se no nivel muito critico, ou seja,
situam-se nesse padrdo de desempenho alunos com o percentual de acertos entre 0 — 25%. No
que se refere ao padrdo de desempenho critico, que compreende a escala de 26% a 50% de
acertos, identifica-se 07 (sete) estudantes. No que concerne ao padrdo de desempenho
intermediario que compreende a escala de 51% a 75% de acertos estdo neste padrdo de
desempenho 04 (quatro) alunos, e no padrao de desempenho adequado que compreende a escala
de 76% a 100% de acertos, identifica-se apenas 01 (um) aluno. A tabela abaixo apresenta os

dados individuais coletados na avaliacdo diagndstica inicial (Questionario 01).

Tabela 01 — Questionéario 01 - (Diagnose inicial)

ALUNO (A) PERCENTUAL DE ACERTOS | PADRAO DE DESEMPENHO
Antonio Costa A 66,6% Intermediario
Anderson Freire B 58,3% Intermediario
Cicero Montenegro C 50,00% Critico
Ana Maria D 91,6% Adequado
Sharles Luiz E 33,3% Critico
Francisco Patricio F 33,3% Critico
Maria Francisca G 58,3% Intermediario
Patrik Antunes H 25% Muito critico
Fernanda Souza | 69,23% Intermediario
Paulo Vitor J 33,3% Critico
Kétia Maria K 45,00% Critico
Isadora Leal L 50,00% Critico
Assis Fernandes M 45,00% Critico

Fonte: O autor (2023).
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Segundo os dados coletados na avaliagdo diagnostica inicial'® (questionario 01),
entende-se que mais de 50% dos sujeitos investigados identificam o cddigo linguistico e
realizam uma leitura superficial dos textos, ndo sendo capazes de fazer inferéncias e leitura
critica de textos. Ainda se pode observar que menos de 50% dos educandos situam-se nos
padrGes de desempenho intermediario e adequado, ou seja, alunos que conseguem realizar
inferéncias e ainda que de forma timida posicionam-se criticamente diante dos contetdos

presentes nos textos lidos.

Tabela 02 — Questionario 02 — (Diagnose final).

ALUNO (A) PERCENTUAL DE ACERTOS PADRAO DE DESEMPENHO
Antonio Costa A 91,6% Adequado
Anderson Freire B 66,6% Intermediario

Cicero Montenegro C 76,92 Adequado
Ana Maria D 91,6% Adequado
Sharles Luiz E 66,6% Intermediario
Francisco Patricio F 76,00% Adequado
Maria Francisca G 83,33% Adequado
Patrik Antunes H 53,84% Intermediéario
Fernanda Souza | 83,33% Adequado
Paulo Vitor J 50,00% Critico
Kétia Maria K 69,23 Intermediéario
Isadora Leal L 66,6% Intermediéario
Assis Fernandes M 58,33% Intermediéario

Fonte: O autor (2023).

A partir da analise das Tabelas 1 e 2, percebe-se uma evolucdo do rendimento dos alunos
em relacdo ao desenvolvimento da compreenséo leitora. Teve-se uma reducdo de seis alunos
do nivel critico. Apenas o aluno Paulo Victor iniciou e manteve-se no nivel critico. Todavia, se
no questionario 01/diagnose inicial teve um percentual de acerto de 33,3%, no questionario
02/diagnose final esse percentual subiu para 50,00%. Nesse sentido, por mais que o aluno tenha
permanecido no nivel critico, aumentou 0 nimero de acertos no questionario 02/diagnose final.

O aluno H foi o tnico que ficou no nivel muito critico, tendo percentual de acerto de
apenas 25%. Na diagnose final, migrou para o nivel intermediario, com percentual de acerto de
53,84%. Na diagnose final, cinco alunos migraram para o nivel adequado; apenas a aluna D
manteve-se no nivel adequado nas duas diagnoses. Desse modo, percebe-se que a partir das
oficinas gamificadas multimodais houve o aumento do rendimento dos alunos na diagnose final.

Diante do exposto, conclui-se que as atividades de leitura nas aulas de Lingua

Portuguesa para atrair e engajar os estudantes devem ser pensadas, planejadas e executadas

10 0s sujeitos colaboradores desta pesquisa estdo representados por letras do alfabeto.
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levando em consideragdo aspectos relacionados a ludicidade. Diante disso, é importante
enfatizar que quando os elementos dos jogos séo atrelados ao fendmeno da multimodalidade
tornam a gamificagéo eficaz no que concerne ao fomento do desenvolvimento da compreenséo
leitora dos educandos, tornando-os leitores criticos e participativos nas esferas
sociocomunicativas em que transitam.

Vale frisar que os desafios inseridos nos jogos além de engajarem os discentes nas
atividades, propiciaram o trabalho colaborativo. Consoante Solé (1998), para que um individuo
possa engajar-se em uma atividade de leitura, é essencial que este se sinta apto para ler e
compreender o texto, seja de forma independente, seja contando com o apoio de pessoas mais
experientes que o auxiliem no processo de compreensdo textual. Portanto, relacionam-se os
resultados significativos observados ap6s a mediacdo da proposta de intervencdo ao ambiente
de aprendizagem constituido por jogos colaborativos e desafiadores, uma vez que estes
fomentaram o engajamento e a aprendizagem dos estudantes. Ademais, um aspecto que merece
ser evidenciado é a oportunidade que o jogo oferece do fedbaack imediato e a aprendizagem a
partir do erro. Logo, percebe-se que durante a participacdo dos alunos/as nas oficinas o fedbaack
imediato inerente ao acerto e/ou erro da questdo acompanhada das consideracGes do professor
mediador foi fundamental para a motivacao, engajamento e aprendizagem dos estudantes.

No que tange as questdes objetivas do diagndstico inicial (questionario 01), o percentual
de erros atingiu 57%, enquanto o percentual de acertos chega aos 43%; observa-se uma
diferenca de 14% entre o percentual de erros e acertos. O grafico abaixo subsidia o
entendimento dos resultados expostos.

Grafico 05 - Questdes objetivas — Questionario 01/Diagnose inicial)

QUESTOES OBJETIVAS - QUESTIONARIO 01 - DIAGNOSE INICIAL

W ACERTOS
® ERROS
NAO RESPONDIDAS

Fonte: O autor (2023).
A partir dos dados, pode-se entender que mais de 50% dos estudantes apresentam

dificuldades na leitura e interpretacdo de textos em questdes de mdltipla escolha, o que
evidencia o ndo entendimento sobre os elementos que constituem um item, ou seja, enunciado,
suporte, comando distratares e gabarito. Além disso, entende-se que a auséncia da mobilizagdo

de estratégias cognitivas, metacognitivas e conhecimento enciclopédico interferem na
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compreensdo leitora dos textos e, consequentemente, na resolucdo das questdes. O infografico
a sequir foi utilizado como suporte para as questfes 11 e 12 do diagnostico inicial (questionario
01).

Figura 10 — Infografico “Seguranga do Brasil em numeros em 2017”
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Fonte: www.aofergs.com.br/seguranca-publica-em-numeros-2017/. Acesso em: 19 Mar. 2023.

Os dados do grafico 06 se referem a questdo 12 do diagndstico inicial (questionario 01)
cujo suporte ¢ o infografico “Seguranga do Brasil em niimeros em 2017” que subsidia o

entendimento das respostas dadas pelos alunos.

Gréfico 06 - Questdo 12 — Diagnostico inicial — Questionario 01

QUESTIONARIO 01 (Diagnose Inicial)/QUESTAO 12 - PELOS DADOS
APRESENTADOS NO INFOGRAFICO NO TOCANTE A VIOLENCIA, PODE GERAR
NO LEITOR UM SENTIMENTO DE:

W A) Desdém

® B) Desconsideracdo
= C) Pouco caso

m D) Preocupagdo

Fonte: O autor (2023).

A questdo do grafico 06 esta relacionada a metafuncdo representacional da Gramatica
do design visual (GDV). Sua significacdo esta em, o leitor, ao entrar em contato com o texto
visual, observar que na composi¢do imagética had participantes representados, sejam eles

pessoas, objetos ou lugares, os quais “conectados por um vetor, determina aquele que faz e


http://www.aofergs.com.br/seguranca-publica-em-numeros-2017/
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aquele a quem a acdo € dirigida” (Fernandes; Almeida, 2008, p. 13). A leitura feita a partir da
imagem do mapa que aparece em evidéncia no infogréfico enquadra-se dentro da ideia de lugar
em que determinada acdo acontece. Assim, a imagem do mapa e dos icones que também
constituem o infografico quando relacionada aos elementos verbais direcionam o leitor para a
compreensdo global do texto. Portanto, nessa questdo houve um percentual de acertos igual a
39%. Nesse sentido, observa-se que mais de 50% dos alunos/as ndo conseguiram articular os
elementos verbais e ndo verbais para construcao de um todo significativo.

No que tange as questdes objetivas do diagnostico final (questionario 02), o percentual
de erros foi de 23%, enquanto o percentual de acertos chega aos 77%. Com isso, observa-se
uma diferenca de 63% entre o percentual de erros e acertos. Ademais, verifica-se que, no
diagnostico final, todos os alunos/as, assim como no diagndstico inicial, responderam todas as
questdes e, além disso, ainda se constata um avanco de 34% no que se refere ao percentual de
acertos quando se compara o diagnostico inicial com o diagnéstico final. O grafico abaixo
subsidia a interpretacdo dos dados acima descritos.

Gréfico 07 - Objetivas — Questionario 02/Diagnose final

QUESTOES OBJETIVAS - QUESTIONARIO 02 - DIAGNOSE FINAL

B ACERTOS
M ERROS
NAO RESPONDIDAS

Fonte: O autor (2023).

Diante do exposto, entende-se que a evolucdo dos alunos/as demonstradas no gréfico
esté relacionada ao desenvolvimento de habilidades de leitura, diz-se: localizar informacGes
explicitas em textos; fazer inferéncias; identificar e diferenciar fatos e opinides; identificar
informacdo principal e secundarias; identificar géneros textuais/discursivos e seus propositos
comunicativos; inferir o sentido de palavras ou expressées em textos; interpretar textos com

auxilio de material grafico, dentre outras. Conforme Ferrarezi e Carvalho (2017), o fundamento
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do trabalho com habilidades de leitura esta em fortalecer nos educandos o desenvolvimento de
aptiddes para que estes produzam sentidos a partir dos textos apreciados. Diante disso, vale
ressaltar que as oficinas multimodais gamificadas propiciaram aos alunos/as a exploracdo
dessas habilidades através do género textual/discursivo infografico, de forma progressiva e
continua, ou seja, da mais basica a mais complexa. Desse modo, pode-se inferir a partir dos
resultados observados que houve a familiarizagédo e a consolidacdo dos sujeitos investigados
com essas habilidades. Na sequéncia, ha a analise de uma questdo objetiva do diagndstico final
(questionario 02). Pontua-se que o infografico abaixo foi utilizado como suporte para resolucao

da quest&o 09.

Figura 11— Infografico “Dicas para um lanche saudavel na escola”

DICAS PARA UM LANCHE SAUDAVEL NA ESCOLA
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Para saber mais, e com consulta 30 p : by _Lanche_saudavel_04_08_2012.pdf

Fonte: “Ls

Fonte: www.escolaparapais.blog.br/. Acesso em: 19 Mar. 2023.

Os dados do gréafico 8 se refere a questdo 09 do diagndstico final (questionario 02) cujo
suporte ¢ o infografico “Dicas para um lanche sauddvel na escola” que subsidiard o

entendimento das respostas dadas pelos alunos/as.
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Gréfico 8- Questdo 09 (Diagnostico final/ Questionario 02)

QUESTIONARIO 02 (Diagnose final)/ QUESTAO 09 - O QUE VOCE CONSIDERA
UMA ALIMENTACAO SAUDAVEL?

m A) Aquela em que as pessoas nunca devem comer ou duras ou doces, mesmo em dia de festa.
m B) Aquela que deve conter todos os alimentos necessarios para o funcionamento adequado do organismo.
B C) Aquela em que as pessoas devem comer somente frutas e verduras.

B D) Aquela em que as pessoas devem comer tudo o que ndo engorda.

Fonte: O autor (2023).

A questdo do gréafico 10 também esta relacionada & metafuncéo representacional da
GDV. Sua significacdo estd em, o leitor, ao entrar em interagdo com o texto, observar que em
sua constituicdo ha participantes representados, sejam eles pessoas, objetos ou lugares, os quais
“conectados por um vetor, determina aquele que faz e aquele a quem a acdo ¢ dirigida”
(Fernandes; Almeida, 2008, p. 13). A leitura realizada, considerando a imagem da lancheira
que aparece em evidéncia no infografico, enquadra-se dentro da ideia de objeto, fator
determinante da acdo transmitida pelo texto. Assim, a imagem da lancheira e dos objetos que
estdo dentro dela que também, quando relacionados aos elementos verbais, encaminham o leitor
para a compreensdo global do texto e construcdo de sentidos. Portanto, nessa questdo, houve
um percentual de 61% de acertos. Diante disso, observa-se que mais de 50% dos alunos/as
conseguiram articular os elementos verbais e ndo verbais, possibilitando, desta forma, a
compreensdo do texto. Nesse sentido, pode-se enfatizar que as oficinas multimodais
gamificadas possibilitaram o desenvolvimento de habilidades basicas, diz-se localizar
informagdes implicitas ou explicitas em um texto; comparar informagdes; distinguir um fato da
opinido relativa a esse fato, dentre outras.

As questdes subjetivas/discursivas inseridas nos diagndsticos inicial e final objetivaram
analisar a capacidade de os alunos formularem respostas coerentes e coesas e, alem disso,
avaliar a criticidade destes diante do texto lido. No diagndstico inicial, ndo houve nenhum
acerto, 23% dos alunos/as ndo responderam e 77% erraram a questdo. O grafico 10 subsidia o

entendimento da situagao descrita.
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Gréafico 09- Questdes subjetivas — Diagnostico Inicial

QUESTAO SUBIJETIVA - QUESTIONARIO 01 - DIAGNOSE INICIAL

W ACERTOS
W ERROS
NAO RESPONDIDAS

Fonte: O autor (2023).

Os dados apontados revelam um elevado deficit no que concerne a compreensao leitora,

o0 que implica na dificuldade de construcdo de respostas discursivas inerentes ao conteido do

texto. Dado 0 exposto,

é importante frisar que esse tipo de questdo provoca o estudante a ler,

compreender, apreender seus conhecimentos e sistematiza-los em um texto coerente e coeso.

Logo, a partir da analise dos dados coletados no diagndstico inicial (questionario 01)/questdes

subjetivas, percebe-se a necessidade de uma intervencao no intuito de desenvolver habilidades

de leitura interpretativa e escrita. Sera analisada, pois, a questao subjetiva do diagnostico inicial.

Eis o texto que serviu de suporte para resolucdo da questéo 11.

Figura 12 — Infografico “Seguranga publica em nimeros 2017”
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Fonte: www.aofergs.com.br/seguranca-publica-em-numeros-2017/. Acesso em: 19 Mar. 2023.
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Quadro 01 — Questdo discursiva/Diagnostico inicial (questionario 01)

Questdo 11 — Apés a leitura do texto acima, responda:
a) A que género discursivo pertence esse texto?
b) Qual a finalidade desse texto?

Eis a resposta de alguns alunos:

Fonte: O autor (2023).

Eis a resposta de alguns alunos:

Quadro 02 — Respostas dos alunos/a/ Questdes discursivas Diagnostico inicial (questionario 01)

Patrik Antunes: a) Seguranga publica em nimeros; b) Seguranca nas ruas.
Maria Francisca: a) Seguranga ao publico; b) sobre a seguranca entre as pessoas.
Ana Maria: a) Noticia; b) informa sobre dados.

Cicero Montenegro: a) Infogréafico; b) A violéncia

Fonte: O autor (2023).

Analisando a resposta dada pelos alunos/as a questdo 11 do diagndstico inicial
(questionario 01), percebem-se dificuldades em ler, interpretar e formular respostas. Dentre 0s
alunos apresentados acima, somente o estudante Cicero Montenegro respondeu corretamente o
item “A” da questdo 11, identificando que o texto base pertence ao género textual/discursivo
infografico, os demais erraram os dois itens que tratam da identificacdo do género
textual/discursivo e seu proposito comunicativo, respectivamente. Diante da situacdo
observada, conclui-se que se faz necessario direcionar o desenvolvimento de habilidades
basicas como as mencionadas acima e, principalmente, sobre a sistematizacdo de ideias que
facilitem a formulacdo de respostas.

No que se refere as questdes subjetivas do diagndstico final (questionario 02), aplicado
apos a mediacdo da proposta de intervencdo, observa-se que apenas 6% dos alunos/as nédo
responderam as questdes, 22% erraram e 72% acertaram a questdo. Fazendo o comparativo
entre o diagnostico inicial e final, percebe-se que houve uma reducdo em 17% de alunos/as que
ndo responderam a questdo subjetiva. No que se refere aos acertos, observa-se que houve um
aumento de 72% de alunos/as que responderam a questao corretamente. No que tange aos erros,
quando feito o comparativo, fica evidente uma reducdo de 55% de erros em relacdo ao

diagndstico inicial. O grafico abaixo subsidia a interpretacdo dos dados descritos.
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Gréafico 10- Questbes subjetivas — Questionario 02/Diagnose final)

QUESTOES SUBJETIVAS - QUESTIONARIO 02 - DIAGNOSE FINAL

B ACERTOS
W ERROS
NAO RESPONDIDAS

Fonte: O autor (2023).

Diante do exposto, observa-se que, apds a mediacdo das oficinas multimodais
gamificadas, os alunos/as obtiveram éxito na resolugdo das questdes discursivas do diagnostico
final. Entende-se que os questionamentos direcionados aos estudantes, tanto de forma oral
quanto escrita, viabilizaram o desenvolvimento da leitura interpretativa e, consequentemente,
da criticidade. Sendo assim, os alunos/as adquiriram habilidades de sistematizacdo de ideias
para formular respostas para as questdes subjetivas/discursivas. O infografico abaixo foi

utilizado como texto base para resolugdo da questdo 05 do diagndstico final (questionario 02).

Figura 13 — “Infografico “Dia nacional de combate ao fumo”
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Outros tipos de cancer na fumaca -
Obstrugdo pulmonar

QUEM FUMA TEM...

- 40 vezes +
chance de desenvolver
cancer de pulmao
- 6 anos 24% +
de vida do que risco de sofrer
os nao fumantes doencas cardiacas

FonTE Ministério da Sadde, Inca. OMS @® GRAFFO

Fonte:www.imparcial.com.br/noticias/criancas-conscientizam-sobre-maleficios-do-
fumo,15094. Acesso em: 19 Mar. 2023.

Eis a questdo subjetiva sobre o infografico acima:


http://www.imparcial.com.br/noticias/criancas-conscientizam-sobre-maleficios-do-fumo,15094
http://www.imparcial.com.br/noticias/criancas-conscientizam-sobre-maleficios-do-fumo,15094
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Quadro 03 — Quest&o discursiva/Diagnostico final (questionario 02)

Questdo 05 — Em sua opinido, por que é importante incentivar campanhas publicitarias para
combater o uso de cigarros na sociedade?

Fonte: O autor (2023).

Eis a resposta de alguns alunos:
Quadro 04 — Respostas dos alunos/as questdes discursivas/Diagndstico final (questionario 02)

Sharles Luiz: E importante incentivar para néo correr o risco de sofrer doengas cardiacas

e cancer.

Katia Maria: Para ter salide, ndo morrer cedo, ter mais anos de vida, para ser uma pessoa saudavel e para
n&o pegar doencas arriscadas.

Ana Maria: Para diminuir as chances de ter algum tipo de doenga ou cancer.

Maria Francisca: A campanha publicitaria serve para alertar as pessoas que fumam e que ndo fumam,

pois o cigarro pode causar varias doencas.

Fonte: O autor (2023).

A partir das respostas dadas pelos alunos/as a questdo subjetiva do diagnéstico final
(questionario 02), observa-se que houve a associacdo entre o texto ndo verbal e os elementos
ndo verbais presentes no infografico, tornando viavel a construgdo de sentidos para o texto.
Assim, analisando as respostas, é perceptivel que os sujeitos investigados mobilizaram o seu
conhecimento enciclopédico para formular as respostas. Diante disso, é valido evidenciar que
estes alcancaram o nivel interpretativo em leitura, ou seja, os alunos/as relacionaram as
informacdes sobre os maleficios do uso do cigarro, reconhecendo, desta forma, a importancia
inerente a qualidade de vida quando nao é feito o uso deste. Nesse contexto, o desenvolvimento
da competéncia leitora é entendido como um processo complexo que exige do professor a
mobilizagdo de estratégias que viabilizem o envolvimento da turma nas atividades de leitura e
interpretacdo textual. Dito isto, é pertinente enfatizar que as oficinas multimodais gamificadas,
mediadas na turma do 9° ano da EEIF Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo
de Avancar), sdo proposic¢des didaticas eficazes para a consolidacdo da competéncia leitora dos
alunos/as, visto que, a partir dos resultados analisados, evidenciou-se a aquisic¢ao de habilidades
leitoras pelos sujeitos investigados.

Em suma, formar um leitor competente é contribuir para o desenvolvimento social, pois,
a partir desse feito, cidaddos reflexivos e criticos sdo inseridos no corpo social, sendo estes

capazes de analisar criticamente um problema social, formular um posicionamento e intervir
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diante daquele. Logo, é funcdo da Escola proporcionar aos estudantes espacos em que prevaleca
0 desenvolvimento de atividades de compreensdo leitora, no intuito de formar leitores
proficientes que facam uso produtivo da leitura e da escrita nos diversos contextos e esferas

sociocomunicativas.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O despontamento de géneros textuais/discursivos multimodais e sua acelerada producao
e circulagdo nas diversas esferas sociocomunicativas nos instigaram a (re)pensar sobre as
praticas que a escola tem executado no que tange as orientagdes aos discentes, no que se refere
a leitura desses géneros que demandam o dominio de habilidades especificas que vdo além da
apropriacdo do texto verbal. Nesse contexto, esta pesquisa de natureza quanti-qualitativa, em
que as andlises feitas considerando os dados coletados em campo, viabilizou a confirmacao da
hipétese da qual partimos para empreender este estudo.

Este trabalho evidencia a relevancia de abordagens praticas na aula de Lingua
Portuguesa utilizando-se das diferentes linguagens na perspectiva de despertar nos alunos o
gosto pela leitura e, consequentemente, o desenvolvimento da competéncia leitora. Nesse
sentido, a harmonizacéo das linguagens em um género discursivo torna a leitura mais dindmica
e atraente para os educandos. Dito isto, enfatizou-se, através deste estudo, que o fenbmeno da
multimodalidade aliado a estratégias gamificadas apresentou-se como alternativa de
engajamento e fomento ao desenvolvimento da compreensao leitora.

Sob esse viés, é valido mencionar que os objetivos propostos para este estudo foram
alcancados. Diz-se que se tornou evidente, a partir de estudos tedricos, da investigacdo em
campo e da analise de resultados que a inclusdo da gamificacdo em atividades com o género
textual/discurso multimodal infografico viabilizou o desenvolvimento da compreenséo leitora
dos alunos da turma do 9° ano da Escola de Ensino Infantil Professora Maria Isolaina Fernandes
Gongalves (Tempo de Avancar). Além disso, pode-se dizer que por meio desta investigacao,
identificou-se o nivel de compreensdo leitora dos alunos da citada instituicdo de ensino antes e
apos a mediacdo da proposta de intervencdo — oficinas gamificadas -; viabilizou-se a interacédo
dos alunos com o género infogréafico a partir da leitura e apreciacdo de varios textos nas oficinas;
elaboracdo de e-book com proposicdes didaticas para o trabalho com géneros
textuais/discursivos multimodais para 0 9° ano do Ensino Fundamental. Por fim, através desta
pesquisa, reconheceram-se as contribui¢es das ferramentas gamificadas para o processo de
ensino e aprendizagem da compreensdo leitora.

No que se refere as dificuldades enfrentadas, para realizacdo desta pesquisa, é valido
mencionar a precaria estrutura fisica do l6cus deste estudo, diz-se a titulo de exemplificacdo a
auséncia de uma Biblioteca e de um Laboratorio Educacional de Informatica. Nesse sentido, a
falta desses ambientes de apoio a aprendizagem na EEIF Professora Maria Isolaina Fernandes
Gongcalves (Tempo de Avancar), restringiu a sala de aula a mediagéo das oficinas gamificadas



96

multimodais.

Este estudo agrega saberes e reflexdes pertinentes para as demais areas do conhecimento
no que concerne a compreensdo de que o género textual/discursivo infografico aborda diversas
tematicas, podendo ser utilizado nas aulas dos distintos componentes curriculares como
ferramenta de leitura e acesso ao conhecimento. Ademais, esta pesquisa contribuiu para o
entendimento de que as atividades gamificadas promovem o fortalecimento do processo de
ensino e aprendizagem, sendo eficaz na dinamizacdo das aulas, engajamento dos alunos e
desenvolvimento cognitivo destes. Assim, pode-se enfatizar que esta investigacdo possibilitou
o0 entendimento de que as atividades de leitura e compreensdo textual sdo primordiais em todas
as areas, ndo soO nas aulas de Lingua Portuguesa, pois potencializam o desenvolvimento dos
educandos em eventos sociocomunicativos, sejam eles escolares ou extraescolares.

Esta pesquisa contribui significativamente com a Escola no que concerne a formacéo de
leitores competentes, elaboracdo de material técnico que podera ser utilizado pelos professores
nas aulas de Lingua Portuguesa como suporte para o trabalho referente a leitura nos Anos Finais
do Ensino Fundamental. Além disso, este estudo valida o impacto positivo da mediacdo de
atividades de leitura através de estratégias gamificadas no processo de ensino e aprendizagem
dos alunos/as, isso se tornou evidente a partir da observagdo do envolvimento e engajamento
dos alunos/as nas oficinas gamificadas com textos multimodais.

Em suma, diversas pesquisas podem ser desenvolvidas sobre o fendmeno da
multimodalidade abordada a partir de estratégias de atividades gamificadas. Nesse interim, diz-
se: 0 desenvolvimento da escrita a partir da apreciacdo de géneros textuais/discursivos
multimodais; a abordagem interdisciplinar nas aulas de Lingua Portuguesa a partir de
Infograficos; as diversas semioses em géneros multimodais; o ensino-aprendizagem de analise
linguistica a partir de géneros multimodais, dentre outras. Dito isto, é pertinente ressaltar que o
presente trabalho inquieta pesquisadores sobre diversas possibilidades de empreendimento de
estudos que favorecam o fortalecimento das préticas leitoras com textos multimodais nas aulas
de Lingua Portuguesa e/ou outros componentes curriculares. Logo, a leitura e a producéo de
géneros textuais/discursivos multimodais tornar-se-d0 acessiveis aos educandos e,
consequentemente, 0s insere em préaticas de letramento significativas que estdo em uso no seu
cotidiano.

Assim, a partir da mediacdo da proposta de intervencdo, ou seja, das oficinas
gamificadas com textos multimodais, percebe-se a evolucéo dos sujeitos colaboradores no que
se refere ao desenvolvimento da compreenséo leitora. Diante do exposto, é relevante enfatizar

que no diagndstico inicial 8% dos educandos estava no padrdo de desempenho muito critico,
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54% no padrdo critico, 30% no padrdo intermediario e apenas 8% no padréo intermediario. A
partir dos dados apresentados pode-se observar um déficit no que se refere a compreensédo
leitora. Apo6s a mediacdo das oficinas gamificadas com textos multimodais, percebeu-se um
significativo avanco no que tange a compreensdo leitora. Os dados a seguir confirmam o
exposto. A partir dos dados coletados na avaliagdo diagnostica final, observou-se que nenhum
educando situou-se no padrdo critico, apenas 8% ficou no padrdo critico, 46% no intermediério
e 46% no padrao de desempenho adequado. Evidencia-se, portanto, que as atividades de leitura
qguando mediadas pela gamificacdo proporciona o desenvolvimento da compreenséo leitora dos
educandos.

Ressalta-se a relevancia do Programa de Mestrado Profissional em Letras —
PROFLETRAS — para o aperfeicoamento da minha formacao continuada enquanto professor
de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental, implicando, desta forma, na qualidade do ensino
e da aprendizagem dos alunos. Outrossim, o curso de pos-graduacdo aludido possibilita a
reflexdo sobre a exequibilidade das préticas dos professores do supracitado componente
curricular a luz de teorias que validam ou refutam estas, possibilitando o distanciamento de um
ensino tradicional e agregando proposi¢fes inovadoras para a sala de aula. Desta forma,
menciono a pertinéncia em ingressar neste curso em formar-se um professor curador,
competente para fazer escolhas que atendam as reais necessidades dos alunos, viabilizando a
formacao de sujeitos criticos, éticos e atuantes em seu meio social.

Esta pesquisa, de carater explicativo e interventivo, contribuiu significativamente para
o desenvolvimento da competéncia leitora dos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental (Anos
Finais) da Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes
Gongalves (Tempo de Avangar). As oficinas gamificadas, desenvolvidas a partir do género
multimodal infogréafico, possibilitaram aos educandos o acesso a leitura e a interpretacdo de
informac@es veiculadas através da linguagem verbal e ndo verbal, bem como hibrida. Além
disso, os discentes tiveram a oportunidade de apreciar a composicao do género infogréfico no
que diz respeito ao layout. No que concerne aos temas abordados nos textos apreciados em sala
de aula, foi possivel fomentar a aproximacgdo dos alunos com temaéticas de outras areas do
conhecimento, como as ciéncias humanas e ciéncias da natureza. Nesse interim, vale salientar
a capacidade de promocéo de praticas multidisciplinares a partir do género infogréafico.

Este trabalho contribuiu de maneira significativa a comunidade docente no que concerne
a viabilizacao da reflexdo sobre a relevancia das praticas de ensino de Lingua Portuguesa no
gue concerne as diversas semioses que constituem determinados géneros textuais/discursivos.

Além disso, a proposta de intervencédo aplicada, construida e sugerida na forma de produto
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educacional, apresentada nesta pesquisa, apoia os docentes no planejamento e mediacdo de
atividades de leitura multimodal na escola.

No que se refere as contribuicdes a comunidade académica, este trabalho apresenta uma
base tedrica explicativa que favorece aos atuais e futuros pesquisadores compreenderem as
concepgdes e estratégias de leitura; multimodalidade e a gamificacdo. Dado o exposto, pode-se
concluir que a partir do arcabougo tedrico apresentado neste estudo torna-se evidente a
percepcao das relacdes entre a teorizacao e as possibilidades de préaticas pedagogicas exequiveis
na aula de Lingua Portuguesa. Dessa forma, a comunidade académica adquirird conhecimento
sobre o0s obstaculos que permeiam a sala de aula de leitura, assim como possiveis solucfes para

estes.
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De acordo com o pesquisador A presente pesquisa de campo categoriza-se como explicativa e caracteriza-
se como qualitativa com vistas a compreensdo do comportamento e obervagédo das discussbes mediadas
pelo professor pesquisador durante a aplicacdo das oficinas gamificadas sobre multimodalidade a partir do
género infografico. Enquanto método utilizar-se-4 a pesquisa acdo a partir das seguintes etapas: Fase
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desta pesquisa serdo: os alunos do 9° ano, turma “U”, os professores que lecionam na turma mencionada e
o coordenador pedagoégico da referida instituicdo de ensino. Ademais, € importante ressaltar a relevancia do
coordenador pedagégico como sujeito desta pesquisa, pelo fato do mesmo acompanhar o processo de
ensino-aprendizagem dos discentes do 9° ano, desde o 6° ano. No que se refere aos professores que
lecionam nesta turma é relevante envolvélos nesta pesquisa enquanto sujeitos a fim de obter informacdes
sobre o desempenho dos alunos/as no que se refere a competéncia leitora nos demais componentes
curriculares e com vistas a compreender os discursos advindos dos mesmos e dos alunos/as. Nesse
sentido, serdo investigados 18 alunos regularmente matriculados no 9° ano do Ensino Fundamental, 01
coordenador pedagégico e 05 professores. Esses, assim como os alunos/as serdo sujeitos importantes no
processo de investigacdo desta pesquisa. A coleta de dados realizar-se-a mediante as seguintes atividades:
aplicacdo da avaliacdo diagndstica 01 para os alunos/as, que sera constituida de itens que avaliara o
dominio de habilidades basicas constituintes da matriz de referéncia do SAEB. Ademais, sera aplicada a
avaliacdo diagnostica 02 com o objetivo de identificar o perfil do leitor — mais imagético ou mais verbal.
Diante do exposto, a mencionada avaliagdo serd constituida de 50% de textos verbais e 50% de textos
imagéticos. Destarte, aplicados os protocolos avaliativos, os dados serdo consolidados em uma planilha
para andlise e estudo para que seja viabilizado a identificacdo e formacdo de agrupamentos de alunos nos
seguintes niveis: muito critico 0% — 25% de acertos, critico de 26% a 50%, de acertos, intermediério de 51%
a 75% de acertos e adequado de 76% a 100% de acertos. Os agrupamentos por padrao de desempenho
apresentados facilitardo o planejamento de atividades interventivas e melhor conhecimento do desempenho
cognitivo dos sujeitos investigados. No que concerne a participagdo dos professores e coordenador
pedagdgico, sera utilizado o procedimento entrevista semiestruturada. Serdo entrevistados os professores
gue lecionam no 9° ano da Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes
Gongalves e o coordenador pedagdgico da referida instituicdo. Respeitando os principios éticos, este estudo
sera conduzido de acordo com as diretrizes elencadas pelo Conselho Nacional de Saude (resolucéo 466/12)
para estudo com seres humanos. A coleta de dados efetivar-se-a a partir da autorizagdo da instituicdo e
liberacdo de um parecer do Comité de Etica em Pesquisa.

Objetivo da Pesquisa:
O pesquisador elenca como objetivos da pesquisa:
Geral:

Endereco: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, s/n.

Bairro: Sé&o José CEP: 58.107-670
UF: PB Municipio: CAMPINA GRANDE
Telefone: (83)2101-5545 Fax: (83)2101-5523 E-mail: cep@huac.ufcg.edu.br
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Analisar os impactos de estratégias de ensino de leitura fundamentadas em textos multimodais no
desenvolvimento de habilidades leitoras dos alunos do 9° ano da Escola de Ensino Infantil e Fundamental
Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves.

Especificos:

- Analisar as bases conceituais relacionadas as estratégias de leitura, textos multimodais e desenvolvimento
de habilidades leitoras.

- Investigar o nivel de compreenséo leitora dos alunos da turma do 9° ano da Escola de Ensino Infantil e
Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves.

- Promover a interacédo dos alunos com o género textual infografico como estratégia para o desenvolvimento
de habilidades leitoras.

- Produzir material didatico inovador de forma que seja viabilizada a compreensao leitora dos alunos do 9°
ano da Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves.

- Reconhecer as contribui¢des das ferramentas gamificadas para o desenvolvimento da competéncia leitora.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

O pesquisador elenca como riscos e beneficios da pesquisa:

Riscos:

Partindo do pressuposto de que em todas as atividades humanas ha possibilidades de riscos, € possivel
gue durante a realizac8o desta pesquisa, aconte¢a algum desconforto por parte do estudante em virtude de
cansaco, indisposi¢do, discussdo de temas polémicos que possam trazer a memdria lembrangas
indesejaveis, além da recusa de participagdo nas atividades.

Beneficios:

No que se refere aos beneficios, o presente trabalho trata-se, portanto, da busca de ac¢des estratégicas
metodologicas gamificadas voltadas & apropriagdo de habilidades leitoras pelos jovens estudantes do
ensino fundamental (9° ano) para aprenderem a compreender e interpretar textos a partir de géneros
multimodais, especificamente o infografico, de modo que se tornem leitores proficientes, ativos na escolha
do dos textos para leitura e, além disso, criticos e reflexivos, capazes de opinar e intervir diante de uma
problematica social relevante. E importante ressaltar que possiveis/previsiveis danos aos sujeitos envolvidos
nesta pesquisa serdo evitados. Os

Endereco: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, s/n.

Bairro: Sé&o José CEP: 58.107-670
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sujeitos envolvidos serdo acompanhados em todas as fases desta pesquisa, desde a fase diagndstica,
execucgdo das acgles, coleta de dados e encerramento da pesquisa.

Comentarios e Consideragfes sobre a Pesquisa:
A pesquisa denota relevancia cientifica e social.

Consideracdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatoria:
Foram anexados ao sistema:

- Projeto completo

- Folha de rosto

- Cronograma

- Orgamento

- Termo de Compromisso dos Pesquisadores
- Termo de Anuéncia Institucional

- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
- Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

- Instrumento de coleta de dados

Conclus8es ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Nao existem inadequagfes éticas para o inicio da pesquisa, por isso somos de parecer favoravel a sua
aprovacao.

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informagfes Bésicas| PB_INFORMACOES_BASICAS DO_P | 12/12/2022 Aceito
do Projeto ROJETO_2041706.pdf 12:03:10
Outros guestionario_professor.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito
13:28:40 |TEOFILO ARRAIS

Outros questionario_coordenador_pedagogico.p 08/12/2022 [FRANCISCO TADEU| Aceito
df 13:24:06 | TEOFILO ARRAIS

Cronograma cronograma_da_pesquisa.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito
13:12:27 | TEOFILO ARRAIS
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Projeto Detalhado / | projeto_de pesquisa_atual.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito

Brochura 13:09:52 | TEOFILO ARRAIS

Investigador

Outros avaliacao_final.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito
13:01:27 | TEOFILO ARRAIS

Outros avaliacao_inicial.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito
12:59:59 | TEOFILO ARRAIS

Orcamento orcamento_do_projeto.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito
12:56:31 | TEOFILO ARRAIS

Outros termo_de_compromisso_divulgacao_do | 08/12/2022 [ FRANCISCO TADEU| Aceito

s_resultados.pdf 12:40:57 | TEOFILO ARRAIS

TCLE / Termos de |termo_de_assentimento.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito

Assentimento / 12:33:11 | TEOFILO ARRAIS

Justificativa de

Auséncia

Declaracéo de termo_de_compromisso_dos_pesquisad| 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito

Pesquisadores ores.pdf 12:31:27 | TEOFILO ARRAIS

Declaracéo de termo_de_anuencia_institucional.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito

Instituicdo e 12:29:21 | TEOFILO ARRAIS

Infraestrutura

TCLE / Termos de | Termo_concentimento_livre_esclarecido| 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito

Assentimento / .pdf 12:21:30 | TEOFILO ARRAIS

Justificativa de

Auséncia

Folha de Rosto folha_de_rosto.pdf 08/12/2022 | FRANCISCO TADEU| Aceito
12:15:00 | TEOFILO ARRAIS

Situacdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

N&o

CAMPINA GRANDE, 26 de Dezembro de 2022
Assinado por:
Andréia Oliveira Barros Sousa
(Coordenador(a))
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ANEXO B - AVALIACAO DIAGNOSTICA INICIAL

AVALIA(;AO DIAGNOSTICA INICIAL
Caro aluno(a), esta avaliacdo tem como objetivo aferir o seu nivel de
compreensdo leitora a partir de itens que tem como suporte géneros discursivos
multimodais.
ALUNO(A): SERIE: 9° ANO

Leia o texto abaixo

Disponivel em: <http://zip.net/bkttDg>. Acesso em: 2 abr. 2014.

01 - Esse texto aborda
A) a importancia da madeira para o artesanato.
B) a utilidade dos cdédigos de emergéncia.
C) o0 acimulo de lixo nas ruas da cidade.
D) o problema do desmatamento.

Leia o texto abaixo.

ml>. Acesso em: 23 out. 2013.

Disponivel em: <http://www.arionaurocartuns.com.br/cartum49.

02 - De acordo com esse texto, 0 homem de terno se espantou porque
A) encontrou o seu carro arranhado.
B) ficou com medo de molhar a sua roupa.
C) pensou que o rapaz fosse escorregar.
D) viu o rapaz pisando no teto do carro.
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GARFIELD - Jim Davis

VOCE NAO FAZ IDETA DO MONTE
DE COISAS QUE ESTAO
0 NO MUNDO

Folha de Sao Paulo, 29/4/2004.

03 - Pela resposta do Garfield, as coisas que acontecem no mundo séo
A) assustadoras.

B) corriqueiras.
C) curiosas.
D) naturais.

Leia o texto para responder a questdo abaixo:

" hd . L

O material para a declaracdo do imposto de renda ja e |
esta sendo entregue em sua casa. ] %x

Leia 0 Manual de Instrugées, retina seus comprovantes e faga vocé
mesmo a sua declaracdo.Conforme vocé fizer a sua declaracdo, o
Imposto de renda & um gatinho. Conforme, ele vira um ledo.

Atencgao: O ledo vira um ledo com quem perder o prazo da declaracio.

100 anos de propaganda.Sé&o Paulo: Abril, 1980

04 - Na figura acima, a relagio entre o slogan “Tem um gatinho solto nas ruas” e a
imagem ocorre de forma pega publicitaria:
A) irdnica
B) incoerente
C) redundante
D) afetiva

Leia o texto para responder a questdo abaixo:
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FOCOS DO MOSQUITO

A6UA
PARAVA

AQUI NO

JuN#o.
http://paposdejuventude.blogspot.com

05 - Observando na charge os aspectos da linguagem verbal e da nédo verbal, pode-
se afirmar que se trata de uma critica a pessoas

A) conscientes da gravidade do problema da dengue.

B) assustadas com a proliferacdo do mosquito.

C) contrérias as medidas de prevencdo contra a dengue.

D) zelosas quanto ao aproveitamento da agua.

Leia o texto abaixo.

Fonte:
http://4.bp.blogspot.com/_RQYZBIZTqvA/S_AOGGSICjl/AAAAAAAAAKO/3rTSXeHbAGU/s400/Prof

essor.jpg (ultimo acesso em23/11/2011)
06 - Na imagem pode ser concluido que as salas de aula hoje em dia é
a) superlotada, devido a ma frequéncia de alunos.
b) superlotada, devido a ma frequéncia de professores.
c) superlotada, devido a lotacdo de alunos por sala.
d) superlotada, devido a lotacdo de professores por sala.

Observe a imagem e responda:
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[trabalhoinfantil.jpg Acesso em 12 mai 2010.

07 - O texto adequado para a imagem é

A) O trabalho infantil ainda € um problema grave no Brasil. Mais de 5 milhGes de
jovens entre 5 e 17 anos de idade trabalham no pais, apesar da lei estabelecer 16
anos como a idade minima para o ingresso no mercado de trabalho.

B) No Brasil, assim como em outras partes do mundo, em diferentes culturas e classes

sociais, independente de sexo ou etnia, criancas e adolescentes sdo vitimas cotidianas da

violéncia doméstica.

C) E por meio do simples ato de brincar, iniciado ja na primeira infancia, fase que vai

de 0 a 6 anos, que 0s pequeninos comegam a se relacionar com o ambiente ao seu redor.

D) O parque de diversdes recebe hoje 4 mil criancas de baixa renda, todas na faixa de 6

a 12 anos, de 61 instituicdes vindas de todos o Estado de Sao Paulo.

g

22

20
Mtq@' =
-~

i R @

http://brunamilagres.files.wordpress.com/2009/03/diadasmulheres_modi.jpg

08 - O detalhe da propaganda que reforga a ideia de que a mulher é uma obra de
arte é

A) a moldura do quadro.

B) o sorriso da modelo.

C) a mulher ao fundo.

D) a posi¢cdo da modelo.

Leia o texto para responder a questdo abaixo:
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09 - Ao observar o quadro da previsdo do tempo para o final de semana, pode-se

afirmar que no sdbado havera sol com
A) muitas nuvens durante o dia. Periodos de nublado, com chuva a qualquer hora.
B) algumas nuvens ao longo do dia. A noite ocorrem pancadas de chuva.
C) muitas nuvens. A noite ndo chove.
D) pancadas de chuva ao longo do dia. A noite, tempo aberto sem nuvens.

Leia o texto abaixo.

Fonte:

http://1.bp.blogspot.com/_t1zMfzMpdfs/S_KY_kWyoml/AAAAAAAAA00/731ky9ZIDNQ/s1600/etica-

e-moral.jpg (ultimo acesso em 01/11/2011)

10 - Observando a imagem e os valores éticos, conclui-se que
A) se tem uma boa informacéo a respeito da ética.
B) haja um meio de informar e ensinar sobre a ética.

C) a ética serve para que haja um equilibrio e bom funcionamento social, que ninguém

saia prejudicado.

D) ética é respeitada por maioria das pessoas.
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11 - Apos a leitura do texto acima, responda:

a) Como se chama textos como esse acima?

b) Qual a finalidade desse tipo de género textual?

12 - Pelos dados apresentados no infografico acima no tocante a violéncia, pode gerar
no leitor um sentimento de:

a) desdém

b) desconsideracéo

C) pouco caso

d) preocupacao

fonte: http://professorjeanrodrigues.blogspot.com/2019/02/atividade-de-portugues-sobre-o-genero.html

https://drive.google.com/file/d/1ZpZsljY8CYVPALZh10SfbHkkj7Ko0PCd/view



http://professorjeanrodrigues.blogspot.com/2019/02/atividade-de-portugues-sobre-o-genero.html
https://drive.google.com/file/d/1ZpZsljY8CYVPALZh10SfbHkkj7Ko0PCd/view
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ANEXO C - AVALIACAO DIAGNOSTICA FINAL

AVALIACAO DIAGNOSTICA FINAL
ALUNO(A): SERI
E: 9° ANO
Caro aluno(a), esta avaliacdo tem como objetivo aferir o seu nivel de compreensdo
leitora a partir de itens que tem como suporte géneros discursivos multimodais
apos aplicacao das oficinas gamificadas sobre o género discursivo infografico.
Leia o texto abaixo e responda.

TURMA DA MONICA/ Mauricio de Sousa
e T

E'A PDLU'ICAD DOS
RIOS ESTA SE TQRNANDO
M CASO DRAMATICO! /~
o
] f%ﬂ, } (>

01 - Observando a tira, vocé conclui que
A) os peixes abandonaram seu habitat, porque temeram o cachorrinho.
B) o cachorrinho nédo se surpreendera com a atitude dos peixes.
C) os peixes resolveram passear pelas matas, sem motivo algum.
D) os peixes buscam outra morada devido a agua estar bastante poluida.

-~ ESOISSO

0 QUE
VOCES SABEM
FAZER?

02 - Apos a observacdo da charge acima, é possivel afirmar que
A) ha uma exaltacdo ao atual futebol brasileiro.
B) existe uma critica ao atual futebol brasileiro.
C) o futebol brasileiro esta em um bom momento.
D) o futebol brasileiro € um celeiro de craques.
JOGO DA VIDA



(Fonte: http://www.osvigéristas.com.br/imagens/charges/jogo-da-vida-5677.htmI)

03 - Observando-se a imagem do monitor, é possivel supor que
A) 0 paciente se recuperou.
B) o paciente morreu.
C) o paciente ndo corre risco de morrer.
D) o paciente ndo estava téo grave.
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Disponivel em: <https://odia.ig.com.br/brasil’>. Acesso em: 06 mar. 2019.
04 - A organizacao dos recursos visuais do infografico enfatiza
A) 0 crescimento da quantidade de creches.
B) 0 aumento da taxa de mortalidade infantil.
C) a diminuicdo do nimero de leitos no SUS.
D) a proporcao de leitos por habitantes no pais.

05 — Qual o proposito comunicativo do texto acima?
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06 — Qual o assunto do texto acima?
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DESIGUALDADE RACIAL NA MORTALIDADE

Homicidios e acidentes matam mais negros do que brancos

TRES PRINCIPAIS CAUSAS DE MORTALIDADE EM 2005

BRANCOS NEGROS

Doencas do aparelho Causas externas
circulatdrio (homicidios e ocutros)
Neoplasias (tumores) Doencas do apareiho
z circulatério
Causas externas :
(homicidios e outros) Causas mal definidas
Doencas do apareiho
circulatario

Doencgas do apareiho
circulatorio

Neopilasias {tumores) Neoplasias (tumores)

Doencgas do apareiho

respiratorio Causas mal definidas

Comparacao das taxas de mortalidade, por causas
Homicidios Problemas no parto HIV/Aids

mortes por 100 mil) i) rt 1 il
( 2] i (mortes por 100 mil) glr‘gg es por 100 mil) o 9.7 homens brancos
61 2.04 2.19 -
/ homens 2 mulheres
52 negros negras m— 7 homens negros

S, BCmm—
-4 mulheres brancas

36 Oy 3% LA —— ] 2.27 3.1
homens mulheres ~

2,7 3.9 mulheres negras
99 05 brancos 99 05 brancas a9 0s

Fome: Estudo da UFRI com dados do SUS

Folha de Sao Paulo

Dasponivel em: <htip:/frede.novaescolaclube._org.br/planos-de-aulal/interpretacao-de-texto-com-auxilio-de-
materiais-graficos>. Acesso em: 26 abr. 2017. (Adaptado).

07 - Pode-se, a partir das informac6es do infografico, constatar que:

Entre 1999 e 2005, o indice de morte causado por problemas no parto variou em

sentido diametralmente oposto entre mulheres brancas e negras.

Homens negros sdo mais vitimas de homicidios do que mulheres negras.

Em ordem crescente, as maiores vitimas de homicidios sdo: mulheres brancas,

homens negros, homens brancos, mulheres negras.

Mulheres negras tém mais problemas no parto em funcdo do acesso dificultado ao
sistema publico de saude.

08 — Qual o assunto do texto acima?

09 — Qual o proposito comunicativo do texto acima?

Leia o infogréfico abaixo
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10 - A Argentina enfrenta uma nova crise econémica classificada como moratdria.
Alguns economistas citam que o pais deverd reduzir as compras externas, isso
afetard o fluxo comercial entre a Argentina e o Brasil. Entre os motivos da crise
econdmica na Argentina, pode-se citar

A) O excesso de producéo industrial e a alta competitividade de seus produtos.

B) A privatizacdo em 2014 das empresas de energia e petrdleo e o neoliberalismo

econdmico.

C) A desvalorizagéo do peso e a disparada da inflacgdo.

D) A entrada excessiva de dolares no pais e o0 pagamento total da divida externa.

E) A chegada de varias empresas estrangeiras e a desconfianca de investidores.

11 — Qual o proposito comunicativo do texto acima?

12- Qual o assunto do texto acima?

Fonte: https://www.colegiogeracao.com.br/wp-content/uploads/2020/02/Atividade-
sobre-Infogr9oC3%A1ficos-20MMA-e-B.pdf

https://drive.google.com/file/d/1ZpZsljY8CYVPALZh10SfhHkkj7 KoOPCd/view

www.portal.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2021/03/70-LP-Atividade-4-
Genero-Infograficos-Estrategias-e-procedimentos-de-leitura-Professor-1.pdf

www.tudosaladeaula.com/2023/03/atividade-sobre-infografico-com-gabarito.html



https://www.colegiogeracao.com.br/wp-content/uploads/2020/02/Atividade-sobre-Infogr%C3%A1ficos-2oMMA-e-B.pdf
https://www.colegiogeracao.com.br/wp-content/uploads/2020/02/Atividade-sobre-Infogr%C3%A1ficos-2oMMA-e-B.pdf
https://drive.google.com/file/d/1ZpZsljY8CYVPALZh10SfbHkkj7Ko0PCd/view
http://www.portal.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2021/03/7o-LP-Atividade-4-Genero-Infograficos-Estrategias-e-procedimentos-de-leitura-Professor-1.pdf
http://www.portal.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2021/03/7o-LP-Atividade-4-Genero-Infograficos-Estrategias-e-procedimentos-de-leitura-Professor-1.pdf
http://www.tudosaladeaula.com/2023/03/atividade-sobre-infografico-com-gabarito.html
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APENDICE A — OFICINAS

Oficina 01: O que é um infogréafico? E como Surgiu?

PROPOSTA: O que é um infografico? E como | PUBLICO-ALVO: 9° ano do Ensino

Surgiu? Fundamental

CONTEUDOS: Conceito de infografia; género | DURACAO: 04h/a (200min)

discursivo infografico e sua origem.

HABILIDADES DA (BNCC):

(EF69LP29) Refletir sobre a relacdo entre os contextos de producdo dos géneros de
divulgacdo cientifica — texto didatico, artigo de divulgacdo cientifica, reportagem de
divulgacdo cientifica, verbete de enciclopedia (impressa e digital), esquema, infografico
(estatico e animado), relatdrio, relato multimidiatico de campo, podcasts e videos variados de
divulgacdo cientifica etc. — e 0s aspectos relativos a construcdo composicional e as marcas
linguistica caracteristicas desses géneros, de forma a ampliar suas possibilidades de
compreensdo (e producao) de textos pertencentes a esses géneros.

(EF69LP33) Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na
(re)construcdo dos sentidos dos textos de divulgacdo cientifica e retextualizar do discursivo
para 0 esquematico — infografico, esquema, tabela, grafico, ilustracéo etc. — e, ao contrario,
transformar o contelddo das tabelas, esquemas, infograficos, ilustracbes etc. em texto
discursivo, como forma de ampliar as possibilidades de compreensdo desses textos e analisar

as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questéo.

OBJETIVO GERAL: Compreender a definicdo de infografia e a sua origem através da

mediacdo de oficina gamificada dial6gica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
* Conhecer o periodo histérico em que surgiu a infografia;
* Entender onde e como originou-se a infografia;

* Identificar a finalidade do género infografico, publico-alvo, esfera de circulacdo e
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suporte;
* Produzir um podcast sobre as aprendizagens consolidadas na oficina.

PROCEDIMENTOS:
1 - Direcionar aos alunos/as 0s seguintes questionamentos a fim de instigar a exposicéo do
conhecimento prévio destes: (2h/a — 100 min)
*Vocé ja ouviu falar sobre infografia?
*Vocé ja ouviu falar ou ja fez a leitura de um infografico?
* Se sim, vocé sabe qual o suporte desse género, possiveis interlocutores e esfera de
circulagio?
2 — Assistir junto aos alunos o video disponivel no link

https://www.youtube.com/watch?v=t8ruevKI100;

3 — Instigar os alunos/as a expressarem o seu entendimento sobre infografia e infografico a
partir da apreciacdo do video;

4 — Apos o espaco de fala destinado aos alunos/as, apresente o conceito de infografia e
origem dos infograficos;

5 - Leitura e apreciacao do infografico “Os escribas no Egito”

6 — Ap0s a leitura do infogréafico, os/as aluno/as assistirdo ao video disponivel no link:

https://www.youtube.com/watch?v=nzOUfCEaGws&t=70s

7 — Direcione aos alunos/as os seguintes questionamentos referentes ao Infografico “Os
escribas no Egito e o video:
*Vocé ja ouviu falar nos Escribas do Egito?
* Se sim, 0 que eles faziam de importante na sociedade?
* De acordo com a leitura do texto, explique os motivos pelos quais 0s escribas
tornaram-se figuras tdo importantes na sociedade egipcia.
* Em relacdo aos Escribas que pontos hd em comum entre o infogréafico e o video?
* Para vocé, o ato de escrever bem traz beneficios? Por qué?
* Quais relacbes vocé percebeu entre o texto verbal e as imagens?
9 — Apds o momento de predicdo e leitura dos infograficos, o professor fara a exposicdo sore
o conceito de infografia; infografico e sua origem; esfera de circulacédo e possiveis
interlocutores.
10 - Infografia gamificada: Trilha Multimodal - (2h/a — 100 min) — Encaminhamentos:
* A turma sera dividida em 04 equipes de 04 alunos/as;

* Cada equipe sera identificada com uma cor correspondente ao cone que sera utilizado



https://www.youtube.com/watch?v=t8ruevKI100
https://www.youtube.com/watch?v=nzOUfCEaGws&t=70s
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na trilha (Equipe verde; equipe amarela; equipe azul e equipe vermelha;

* Cada equipe lancard o dado uma vez em cada rodada e obedecera aos comandos da

trilha;

* Em cada rodada a equipe respondera a um item sobre a leitura e interpretacdo dos

infograficos apreciados. (cada acerto valera 10 pontos);

* Vencer4 a equipe que chegar primeiro a casa da trilha que sinaliza a linha de chegada.
11 — Infografia gamificada: Batalha Infografica — Encaminhamentos:

* A turma sera dividida em duas equipes de 08 alunos/as.

* Cada equipe tera 3 chances de tiro no mar;

* Os jogadores deverao ficar atentos/as aos icones presentes no mar (submarino —

Responder item valendo 20 pontos; fogo — item valendo 10 pontos e onda — ndo tera

direito de responde item).

* Os itens que compdem esse jogo avaliardo a capacidade de compreensao leitora do

género infografico;

* Vencera a equipe que acumular mais pontos.

RECURSOS:
* Data show;

* Caixa de som;

* Xerox;

* Trilha;

* Dado;

* Cones;

* Jogo Batalha infogréfica;
* Fichas de autoavaliacdo;

* Caixa com itens.

ATIVIDADE: Producdo de um Podcast para ser socializado na aula subsequente sobre o
conteldo da oficina; vivéncias e aprendizagens a partir da participacdo nos jogos Trilha

Multimodal e Batalha Infografica.

AVALIACAO: A avaliacdo dar-se-4 de forma continua a partir da observacdo da
participacdo dos alunos/as nas atividades propostas. Além disso, estes serdo avaliados por seu
desempenho individual a partir da colaboracdo e interacdo na equipe de trabalho durante a

realizacdo das atividades.

AUTOAVALIACAO: ]
ATIVIDADE CONSTRUIDO EM CONSTRUC/
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Compreensdo do conceito de
infografia

Entendimento da origem do
infogréfico

Conhecimento sobre a
finalidade do género

infogréfico

Conhecimento sobre o publico-
alvo a que se destino o
infogréfico

Conhecimento sobre o suporte
Conhecimento sobre a esfera de
circulagdo social do infografico
Compreensdo do infogréafico
“Os escribas no Egito”
Entendimento das relacbes de
sentido entre o texto verbal e
imagens no infografico “Os
escribas no Egito”.
Compreensdo das relagcdes
intertextuais entre o video e o
infografico “Os escribas do

Egito”.

Oficina 02: Constituicdo do género discursivo infografico

PROPOSTA: Constituicdo do género discursivo PUBLICO-ALVO: 9° ano do

infogréafico Ensino Fundamental

CONTEUDOS: Linguagem verbal; linguagem n&o DURACAO: 04h/a
(200min)

verbal; Linguagem multimodal e composicao do

Género infogréafico.

HABILIDADES DA (BNCC):
(EF69LP42) Analisar a constru¢cdo composicional dos textos pertencentes a géneros

relacionados a divulgacéo de conhecimentos: titulo, (olho), introducgdo, divisdo do texto em
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subtitulos, imagens ilustrativas de conceitos, relagcBes, ou resultados complexos (fotos,
ilustracdes, esquemas, graficos, infograficos, diagramas, figuras, tabelas, mapas) etc.,
exposi¢édo, contendo defini¢Oes, descrigdes, comparacOes, enumeracdes, exemplificacOes e
remissGes a conceitos e relagdes por meio de notas de rodapé, boxes ou links; ou titulo,
contextualizacdo do campo, ordenacdo temporal ou temdtica por tema ou subtema,
intercalacdo de trechos verbais com fotos, ilustracdes, audios, videos etc. e reconhecer tracos
da linguagem dos textos de divulgacdo cientifica, fazendo uso consciente das estratégias de
impessoalizacdo da linguagem (ou de pessoalizacdo, se o tipo de publicacdo e objetivos
assim o demandarem, como em alguns podcasts e videos de divulgacao cientifica), 32 pessoa,
presente atemporal, recurso a citacdo, uso de vocabulario técnico/especializado etc., como
forma de ampliar suas capacidades de compreensao e producgdo de textos nesses géneros.

(EF69LP33) Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na
(re)construcdo dos sentidos dos textos de divulgacédo cientifica e retextualizar do discursivo
para 0 esquematico — infografico, esquema, tabela, grafico, ilustracdo etc. — e, ao contrario,
transformar o conteddo das tabelas, esquemas, infograficos, ilustracbes etc. em texto
discursivo, como forma de ampliar as possibilidades de compreenséo desses textos e analisar

as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questéo.

OBJETIVO GERAL.: Compreender os distintos tipos de linguagem e a estrutura

composicional do género infografico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

* Entender o que € linguagem verbal e ndo verbal;

* Compreender o fendmeno da multimodalidade;

* Compreender a estrutura composicional do género infografico;

* Construir um infografico sobre um tema polémico (social, educacional, satde, saneamento

basico, dentre outros.

PROCEDIMENTOS:
1 — Socializacao dos podcasts produzidos pelos alunos/as na oficina anterior;

2 — Infografia gamificada - Jogo de Cartas: relacionando linguagem verbal e ndo verbal —
Encaminhamentos

Dividir a turma em 04 equipes;

Cada equipe recebera 20 cartas em um tabuleiro, sendo que 10 cartas contento imagens e 10
cartas contendo textos verbais;

Os alunos serédo desafiados a relacionar o par de cartas que contém a correta associagdo entre
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a linguagem verbal e ndo verbal.

Vencera a equipe que conseguir montar primeiro os 10 pares de cartas.

3 — Infografia gamificada - Anatomia do Infografico — Encaminhamentos:

Dividir a turma em 04 equipes;

Cada equipe receberd um tabuleiro com um quebra-cabeca e sera desafiada a fazer a
montagem;

Apos a montagem do quebra-cabeca (Infogréfico), cada equipe socializara o texto
considerando a exposicao dos seguintes topicos: tema; finalidade do texto; possiveis
interlocutores; significado dos icones e/ou imagens do texto e sentido construido a partir da
observacao das relagdes entre linguagem verbal e ndo verbal,;

Vencera a equipe que conseguir montar primeiro o infogréfico e socializar os topicos acima
mencionados.

4 — Direcionar aos alunos os seguintes questionamentos a fim de levantar o conhecimento
prévio dos alunos/as
Vocé sabe o0 que € linguagem verbal? Se sim, cite exemplos.

Vocé sabe o que € linguagem nédo verbal? Se sim, cite exemplos.

Vocé sabe o que € linguagem multimodal? Se sim, cite exemplos.

A partir dos estudos realizados na oficina anterior, responda ao seguinte questionamento:
Quais tipos de linguagem constituem o género infografico?

5 — Solicite aos alunos que assistam ao video disponivel no link:

https://www.youtube.com/watch?v=2kxGQGtMC_k e em seguida direcione 0s seguintes

questionamentos:

A partir da apreciacdo do video defina e cite exemplos de linguagem verbal;

A partir da apreciacdo do video defina e cite exemplos de linguagem néo verbal;

A partir da apreciacdo do video defina e cite exemplos de linguagem multimodal.

6 — Por fim, o professor fara consideragdes sobre a defini¢do de linguagem verbal, ndo verbal
e multimodal a partir de exemplos com géneros textuais multimodais que circulam em
distintas esferas sociocomunicativas.

7 — Leitura e apreciacdo do infografico abaixo:



https://www.youtube.com/watch?v=2kxGQGtMC_k
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LEITURA

COMO CRIAR GOSTO PELOS LIVROS

=)
g

Comece com
obras simples e
de facil
entendimento.

Procure variar:
HQ, ficgao,
poesia,
nacional,
estrangeiro,
novos e
Clubes de leitura, classicos...
saraus literarios ou
de poesia e TROCA DE
grupos de EXPERIENCIAS
discussao
despertam
interesse em
outras
obras/géneros.

E-books, audiobooks,
aplicativos, sites e —
blogs tematicos sao
alternativas as
paginas impressas.

8 — Ap0s a leitura direcione aos alunos/as 0s seguintes questionamentos:

Canais de
internet com
resenhas e
criticas
estimulam
novos titulos.

* A que género discursivo pertence o texto?

* Qual tematica é abordada?

* Qual o efeito de sentido gerado a partir da associacéo entre a linguagem verbal e ndo
verbal?

* Qual a importancia das imagens para a construcdo de sentidos?

RECURSOS:
* Data show;

* Caixa de Som;
* Xerox;
* Fichas de autoavaliacao;

* Jogo de tabuleiro Anatomia do Infografico.

ATIVIDADE: Solicitar aos alunos/as que observem uma situacdo problema do bairro, seja
de ordem educacional, social, ambiental, satde, seguranca publica e/ou saneamento basico. A
partir da observacdo solicite que estes construam um infografico para ser socializado com a

turma na aula subsequente.

AVALIACAO: A avaliacdo dar-se-4 de forma continua a partir da observacdo da
participacdo dos alunos/as nas atividades propostas. Além disso, estes serdo avaliados por seu
desempenho individual a partir da colaboragéo e interagcdo na equipe de trabalho durante a

realizacdo das atividades.
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AUTOAVALIACAO:
ATIVIDADE CONSTRUIDO EM CONSTRUCAO
Compreenséo sobre a
linguagem verbal.
Compreenséo sobre a
linguagem n&o verbal.
Compreenséo sobre o
fendmeno da multimodalidade

Entendimento da estrutura
composicional do género
infogréfico.

Dominio de habilidades para
produzir um infogréfico.

Oficina 03: Lendo e interpretando infograficos

PROPOSTA: Lendo e interpretando PUBLICO-ALVO: 9° ano do Ensino
infograficos Fundamental

CONTEUDOS: Leitura e interpretacdo de DURACAO: 04h/a (200min)
infogréaficos de temas diversos;

multidisciplinaridade e infografia.
HABILIDADES DA (BNCC):

(EF69LP33) Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc. na
(re)construcdo dos sentidos dos textos de divulgacdo cientifica e retextualizar do discursivo
para 0 esquematico — infografico, esquema, tabela, grafico, ilustracdo etc. — e, ao contrério,
transformar o conteldo das tabelas, esquemas, infograficos, ilustracbes etc. em texto
discursivo, como forma de ampliar as possibilidades de compreensdo desses textos e analisar
as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questéo.

(EF69LPO5) Inferir e justificar, em textos multissemidticos — tirinhas, charges, memes, gifs etc.
—, 0 efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras, expressées ou imagens
ambiguas, de clichés, de recursos iconogréaficos, de pontuacéo etc.

OBJETIVO GERAL.: Desenvolver a competéncias leitora através da leitura de infograficos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
* Ler e interpretar infograficos que abordam tematicas das distintas areas do conhecimento;

* Compreender a multidisciplinaridade do género infografico;
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* Produzir uma historia em quadrinho.

PROCEDIMENTOS:

1 — Infografia gamificada: Jogo Infografia multidisciplinar - Encaminhamentos;

* Serdo dispostos em um quadro 08 envelopes, cada um contendo um infogréafico abordando um

tema referente a uma disciplina;

* Serdo dispostos 08 espacos para que 0 jogador associe e encaixe o infografico sorteado,

considerando a associacdo entre a tematica e a discipling;

* Serdo sorteados 08 alunos para fazer a associacdo do infografico a disciplina;

* Serdo sorteados 08 alunos para apresentar as relacdes observadas entre o infografico e a disciplina

a que este refere-se

2 — Por fim o professor explicara o carater multidisciplinar do género infogréfico.

3 — No intuito de levantar o conhecimento prévio dos alunos/as sobre o conteudo do texto a ser lido,
direcione a turma 0s seguintes questionamentos:

* Que invencdo acelerou de forma significativa as técnicas de comunicagdo humana?

* Qual a importéncia dos registros escritos para a humanidade?

* A partir do titulo do infografico “Da pedra a internet”, qual o possivel tema abordado?

4 — Leitura compartilhada do infografico “Da pedra a internet”. Apos a leitura o professor
direcionara a turma os seguintes questionamentos:

* Na sua opinido, por que, neste infografico, optou-se por usar linhas pontilhadas?

* Dos objetos e instrumentos criados e utilizados pelo ser humano, qual deles, na sua opinido, é ou

foi 0 mais util para o desenvolvimento da comunicacao entre as pessoas?

* Cite exemplos de situacdo oral de comunicacdo que exige o emprego de uma variedade mais

formal e de situacao oral de comunicacdo que exige o emprego de uma variedade mais coloquial.

* O professor solicitara aos alunos que registrem suas impressées em seu caderno e em socializem

com a turma.

5 - Leitura compartilhada do infografico “Os componentes de uma historia em quadrinhos”. Apos a
leitura direcione os seguintes questionamentos:

* O titulo e o olho deixam claro o assunto de que trata o infografico? De que maneira isso torna-se

perceptivel?

* Qual o tema do infografico?

* Quais 0s possiveis interlocutores?

* O que as setas indicam neste infografico?

* De acordo com a leitura do infogréafico, registre em seu caderno as caracteristicas especificas dos
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balGes de fala e de pensamento.
6 — Exposicdo das caracteristicas das histdrias em quadrinho e orientagdo para a produg&o.

7 — Infografia gamificada: Jogo Caga ao infografico — Encaminhamentos

* Este jogo é de carater colaborativo, pois a turma tera como missdo encontrar o infografico que
estara em um local da escola;

* Os alunos/as serdo orientados a partir de pistas que abordardo o tema do infogréfico que estardo
distribuidas nos diversos espacos da escola;

* O aluno que encontrar o infogréafico premiado tera como missdo fazer a leitura e a interpretacéo do

texto.

RECURSOS:

* Data show;

* Xerox;

* Fichas de autoavaliagéo;

* Jogo infografia multidisciplinar.

PRODUTO: O professor mediador solicitard aos alunos/as que facam a producdo de uma histéria
em quadrinho a partir da escolha de uma situacdo que causou humor na sala de aula ao longo dos
anos de sua escolaridade.

AVALIACAO: A avaliaco dar-se-4 de forma continua a partir da observacéo da participacdo dos
alunos/as nas atividades propostas. Além disso, estes serdo avaliados por seu desempenho
individual a partir da colaboracdo e interacdo na equipe de trabalho durante a realizacdo das
atividades.

AUTOAVALIACAO:

ATIVIDADE CONSTRUIDO EM CONSTRUCAO

Leitura proficiente de

infogréaficos.

Entendimento de que o
género infografico
contempla tematicas
relacionadas as diversas

disciplinas.

Dominio de habilidades para

construcdo de uma historia
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Em cumprimento as exripéncias do Proorama de Mestrado Profissional em Letras
em Rede Nacional - PROFLETRAS/CFP/UFCQ, este Produto Educacional, - E -
BOOR -, apresenta aos professores e discentes do 92 ano dos anos finais do Ensino
Fundamental, proposicoes de atividades qQue objetivam: | - Oferecer suporte
didatico-pedapbpico aos docentes para planejamento das aulas de Linpua
Portupuesa; Il - Contribuir no processo formativo do professor de Linpua
Portuouesa; lll - Viabilizar o acesso dos estudantes a péneros textuais/discursivos
multimodais e IV - Desenvolver a compreensao leitora dos estudantes do 92 ano
dos anos finais do Ensino Fundamental. As motivacdes Que levaram a elaboracao
deste material didatico estdo relacionadas a crescente circulacdo de péneros
textuais/discursivos multimodais, seja através de suportes dioitais, seja por meio
de suportes fisicos, identificar a falla de acesso dos estudantes da série
mencionada a esses textos, além disso, acredita-se Qque a compreensao leitora
destes podera ser desenvolvida a partir da leitura e apreciacdo de textos Que em
sua estruturacdo fazem uso da multiplicidade de linpuapens existente.
Constituidos a particr de uma mescla de linpuapens Que requer por parte das
instituicdes educacionais um trabalho direcionado ao acesso a esses textos, assim
como a formacao de professores de Linpua Portupuesa para o trabalho com
estes oéneros, os tertos multimodais apresentam-se nesse cenario como
ferramenta atrativa, dindmica e fomentadora do desenvolvimento da
compreensao leitora dos alunos do 92 ano, conforme demonstram as hipoteses
levantadas e comprovadas durante a realizacdo da pesquisa Que deu oripem ao
trabalho intitulado "Gamificacdo em textos multimodais no desenvolvimento da
compreensao leitora”.

Este E-bookly esta orpanizado em trés unidades e uma secao intitulada A
PRODUCAOD TEXTUAL SOCIALMENTE SITUADA. Cada unidade é composta por
doze secodes e cinco bores Qque complementam a abordapem dos contelddos, as
secdes sao as seouintes: OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM DA UNIDADE; PROFESSOR
(IN)FORMADO; CONSTRUINDO O CONCEITO; ATIVIDADE PRATICA; HABILIDADES DA
BNCC; OBJETIVO DE APRENDIZAGEM DA ATIVIDADE; ORIENTACOES PARA O
PROFESSOR/; PROCEDIMENTOS; ORIENTACOES PARA 0S ALUNOS/AS; COMO
GAMIFAICAR? PRATICANDO EU APRENDO: PROPOSTAS DE PRODUCAO TEXTUAL
SITUADAS e AUTOAVAUIACAO DA APRENDIZAGEM. Além disso, os boxres AIQUE DE
OLHO, PROFESSOR/A, SAIBA MAIS, FIUE SABENDO, CLIQUE AQUI' AUTOAVALIACAOD
VIRTUAL e CULTURA DIGITAL, auxiliom o processo de ensino e aprendizapem dos
conteUdos propostos neste material didatico.




MNa atual conjuntura social, a disseminacdo da
informacao através de tertos constituidos por diferentes
linpuapens ocupa espacos nas mais diversas esferas
sociais de uso da linpuapem. Nesse contexrto, cabe a
escola possibilitar o acesso dos educandos a estas
infFormacoes Que se apresentam em diferentes formas,
contextos e propdsitos comunicativos.

Prezado(a) Professor(a), para a realizacdo das
atividades deste E-bools, a leitura e a interpretacdo de
tertos multimodais sdo o foco para o desenvolvimento
de diversas habilidades leitoras pelos estudantes. Messe
senfido, as atividades propostas de compreensdo e
interpretacdo foram elaboradas visando o pleno
desenvolvimento da competéncia leitora de estudantes
da 92 série dos anos finais do Ensino Fundamental.

Espera-se, pois, Que este E-booly contribua para
enriQuecer a sua pratica pedapdoeica, aukiliondo no
planejamento das suas aulas de Linpua Portupuesa e
fortalecendo o processo de ensino e aprendizagem e,
conseqQuentemente, o desenvolvimento da competéncia
leitora.

Sucesso no Planejomento e Boas aulas!




Conbecendo o E-Book

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM DA UNIDADE

Nesta secdo, sao apresentados os objetivos de aprendizagem que os alunos deveréo
atingir ao final do estudo de cada unidade.

PROFESSOR (IN)FORMADQ

Na secdo PROFESSOR (IN)FORMADO, sado apresentados conceitos alicergados em teorias
para subsidiar a formacao continuada do professor sobre o conteudo abordado na unidade.

ONSTRUINDO O CONCEITC

Na secdo CONSTRUINDO O CONCEITO, sido apresentados conceitos basilares para que os
alunos apropriem-se dos conteudos de cada unidade e consolidem a sua aprendizagem.

ATIVIDADE PRATICA

A secéo ATIVIDADE PRATICA contribui para o aprofundamento da aprendizagem por meio
de propostas de atividades desafiadoras que contemplam o conteudo abordado em cada unidade,
possibilitando ao aluno o acesso a leitura e compreenséo de géneros textuais/discursivos que se
situam em contextos reais de uso dalinguagem.

HABILIDADES DABNCC

Nesta secao, sao apresentadas as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
que sao contempladas nas atividades das unidades.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM DAATIVIDADE

Nesta se¢ao, é apresentado o objetivo de aprendizagem que deve ser atingido ao realizar as
atividades propostas em cada unidade.

ORIENTACOES PARA O PROFESSOR/A

Nesta secdo, sdo direcionadas orientagbes ao professor/a para mediagédo das atividades
propostas em cada unidade.




Conbecendo o E-Book

PROCEDIMENTOS

Neta secéo, é apresentado o passo a passo para realizagao das atividades propostas.
ORIENTACOES PARA OS ALUNOS/AS

Nesta secdo, sédo direcionados encaminhamentos aos estudantes para a realizagdo das
atividades propostas em cada unidade.

COMO GAMIFICAR?

Na secdo COMO GAMIFICAR?, sdo direcionadas orientagdes para a mediagdo das
atividades propostas utilizando estratégias gamificadas.

PRATICANDO EU APRENDO

A secdo PRATICANDO, EU APRENDO ¢é o espaco destinado a producao textual situada.
Nesta parte, o aluno sera desafiado a produzir textos a partir de propostas de produc¢ao socialmente
situadas em contextos de uso da linguagem.

A secdo AUTOAVALIAGAO DA APRENDIZAGEM, possibilita que o aluno realize uma
reflexdo a partir dos objetivos de aprendizagem elencados em cada unidade e autoavalie-se a fim de
saber quais conteudos foram consolidados e quais objetos do conhecimento em que a aprendizagem
ainda nao foi construida.

FIQUE DE OLHO

O boxe FIQUE DE OLHO apresenta lembretes relevantes para a compreenséo dos conteudos
de cadaunidade.

PROFESSOR/A, SAIBA MAIS

O boxe PROFESSOR/A, SAIBA MAIS apresenta sugestdes ao professor para aprofundar
seus conhecimentos sobre o conteudo de cada unidade através da indicagéo de livros e sites que
abordam os conteudos de cada unidade.

IQUE SABENDO |

O boxe FIQUE SABENDO! Apresenta as caracteristicas do género textual que sera produzido
pelo aluno nase¢cao PRATICANDO, EU APRENDO em cada unidade.




Conbecendo o E-Book

CLIQUE AQUI! AUTOAVALIAGAO VIRTUAL

No boxe CLIQUE AQUI! AUTOAVALIAGAO VIRTUAL, o aluno seréa direcionado a plataforma
wordwall em que tera acesso aos topicos avaliativos para realizacdo da autoavaliagdo da
aprendizagem do conteudo de cada unidade.

CULTURA DIGITAL

O boxe CULTURA DIGITAL possibilita que através do ‘QR CODE’ vocé tenha acesso ‘no seu
celular’ aos conteudos e atividades de cada unidade deste E-book.




“Mensagenv ag- Esludante

A linpuapem esta presente em todas as esferas
comunicatlivas da sociedade hodierna e manifesta-se
nos textos de diferentes maneiras, utilizando-se de
recursos visuais, icones, sons, cores e distinfos formatos
no dmbito da composicdo dos oéneros
textuais/discursivos multimodais. Dado o exposto, é
perfinente ressallar a relevancia do acesso a essa
diversidade textual constituida através da multiplicidade
de recursos acima mencionados.

Parabéns! Vocé esta adquirindo um material
didatico elaborado com a finalidade de desenvolver a
competéncia leitora por meio da apreciacdo e
inferpretacdo de o¢éneros texntuais/discursivos
multimodais. As atividades propostas dao énfase a
eventos de interlocucdo em que a linpua encontra-se
em pleno funcionamento, possibilitando, desta forma, a
reflerdo sobre o seu uso alrelado a adequacdo ao
contexrto sociocomunicativo.

Prezado(a) estudante, prepare-se para uma
orandiosa viapem ao encontro do conhecimento sobre o
fendmeno da multimodalidade Que compde parte dos
oéneros textuais/discursivos. Este E-booly viabilizard o
seu contato com a diversidade de ¢éneros
texntuais/discursivos multimodais Que emerpem em
plataformas digitais, sites da web, redes sociais, dentre
oufros suportes. Assim, vocé desenvolvera a
competéncia leitora a partir da resolucdo de atividades
pensadas e construidas considerando a
dinamicidade/ludicidade do processo de
aprendizapem, presenca de desafios e, principalmente,
pautadas no dialogismo.

Por fim, ressalto Que a finalidade deste material
didatico é ausilia-lo na sua formacao enquanto leitor
competente capaz de ler e interpretar textos que
circulam em diferentes esferas da sociedade.

Sucesso e bom estudo!
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Os géneros textuais/discursivos sédo caracterizados como modelos de textos
que diariamente utilizamos em determinadas situagbes, e que por suas
peculiaridades sédo reconhecidos pela sua eficacia social. Neste sentido,
Bazerman (2006) ressalta que os géneros discursivos sdo eventos que as
pessoas reconhecem pela sua utilizacdo e necessidades individuais e, além
disso, dos outros também. Assim, percebemos, a produc&o de textos com
fungbes comunicavas/sociais, isto é, quando produzimos um texto, fazemos
isso para alguém, com objetivos determinados. Ou seja, as propostas de
producéo de textos devem partir de uma situagédo de comunicagao, a qual deve
estar contextualizada. De acordo com (DOLZ; GAGNON; DECANDIO, 2010, p. 25,
grifos dos autores).
A contextualizagdo consiste em interpretar a situacdo de
comunicagao de modo a produzir um texto coerente. O
texto € uma unidade coerente, isto €, um todo que faz
sentido na situag&o. A coeréncia resulta de um
julgamento geral para o conjunto do texto em relagéo a
tarefa pedida ou a pertinéncia da situagido. Ele é
considerado coerente em funcdo de sua adaptacao a
situacdo de comunicacao, do efeito que suscita, de sua

orientagdo argumentativa e da presengca de um fio
condutor que Ihe da coeséo e unidade.

Corroborando com os autores, podemos enfatizar que o contexto de
producdo € fator determinante para uma producgado textual que esteja
conectada com uma situagao real de uso da lingua. Além disso, € pertinente
observar que a coeréncia e a coesao textual sdo fatores que estéo vinculados
ao contexto de producdo. Dito isto, podemos salientar que um texto produzido
fora de um contexto comunicativo perde a sua esséncia e fungao social.

As propostas de producdo textual sugeridas neste E-book sao
direcionadas considerando o modelo de sequéncia didatica abaixo:

MODELO DE SEQUENCIA DIDATICA PROPOSTA POR DOLZ, SCHNEWLY
E NOVERRAZ

Apresentagio da Produgiio Produgiio final
situagio Inicial

Prezado professor (a), este modelo de sequéncia didatica possibilita a

realizacéo de um trabalho personalizado inerente a producgao textual, pois ‘para
elaboracao dos mdédulos’ séo consideradas as necessidades de aprendizagem
dos estudantes. Ademais, vale mencionar que este modelo viabiliza a pratica
de producao textual que se incia desde a proposta/situacao de producgéao até a
producao final.




* Compreender o que é Linguagem;
* |dentificar os diferentes tipos de Linguagem;

* Aplicar em situa¢des comunicativas o uso da Linguagem Verbal, Nao
Verbal e hibrida;

* Desenvolver habilidades para produgéo do género discursivo anuncio
publicitario;
* Desenvolver habilidades para produgéo do género discursivo cartaz;

Professor (In)formado

A linguagem esta presente em todas as atividades do cotidiano do
ser humano. Afinal, a forma oral também é verbal. Nesse contexto, pode-
se conceituar linguagem de acordo com Bakhtin como um fenémeno
histérico, social e ideologico. Corroborando com o autor mencionado,
pode-se entender que a linguagem € uma entidade que constitui o didlogo
entre o “Eu” e o “Tu” que se materializa na forma de géneros
textuais/discursivos.

No que se refere aos tipos, a linguagem pode ser verbal, ndo verbal
ou hibrida. A linguagem verbal é composta pela palavra seja escrita ou
oralizada, a linguagem né&o verbal é constituida somente por imagens
sejam estaticas e/ou em movimento, ja a linguagem hibrida ou mista é
formada a partir da jungao de elementos verbais e ndo verbais.

Orientacoes para o aluno

Caro(a) aluno(a), a secéo ‘Construindo conceitos’ viabiliza a
consolidagao de definigcbes relevantes sobre os conteudos abordados na
unidade. Para isso, fagca uma leitura atenta e anote em seu caderno
utilizando a técnica Mapa mental como forma de registro e sistematizagao
dos conteudos estudados.

onstruindo o conceito

Linguagem € a capacidade que o ser humano possui de expressar seus
pensamentos, ideias, opinides e sentimentos. A Linguagem esta
relacionada a fendmenos comunicativos, pois onde ha interacédo, a
linguagem esta presente.

* ALinguagem verbal constitui-se da palavra, seja de forma escrita ou
oral:

* ALinguagem nao verbal utiliza-se de imagens, icones e/ou simbolos
para transmitir uma informacao;
A linguagem mista ou hibrida, € a juncéo da linguagem verbal e ndo-
verbal numa mensagem.

Indicagao de leitura: Linguagem e Educagéo: O ensino e a aprendizagem de géneros textuais - Lilia
Santos Abreu-Tardelli, Vera Lucia Lopes Cristévao (Orgs.), Linguistica textual: Conceitos e aplicagdes

—M@nica Magalh&es Cavalcante e Mariza Angélica Paiva Brito (Orgs.)

site: www.Alceu20 Braga.pdf (puc-rio.br) / www.blog.soap.com.br/linguagens/

Saiba MaiS




LINGUAGEM EM TODA PARTE

Objetivo:
Compreender as relagbes de sentido estabelecidas em textos
constituidos por diferentes linguagens.

Ul B 8)UBINP SOPIIUSS
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Duragao: 4h/a

‘oegdela

Procedimentos:

1° passo: Solicite aos alunos/as que pesquisem em redes sociais
elou sites da web textos constituidos por diferentes linguagens e
levem para a aula de Lingua Portuguesa.

2° passo: Professor(a), solicite aos alunos/as que compartilhem com
a turma o seu texto e, em seguida, direcione os seguintes
questionamentos: E m que fonte/suporte vocé encontrou esse texto?
Qual o género discursivo? Qual o seu proposito comunicativo? Qual o
sentido adquirido pelo texto a partir das linguagens empregadas?
Qual/quais imagens estdo em evidéncia? Por qué?

3° passo: Apos o debate, encaminhe perguntas a turma no intuito de
que os alunos/as expressem suas opinides no que se refere aos
assuntos abordados nos textos.

4° passo: Resolugao da atividade 01.

5° passo: Correcao coletiva da atividade 01. Professor(a), solicite
aos alunos que apresentem suas repostas acompanhadas de
justificativas.




LINGUAGEM EM TODA PARTE

Analise a imagem abaixo

01- Que lugar é esse? Que elementos presentes na imagem
evidenciam a sua resposta?

02 - Que elementos presentes na imagem nao séo encontrados
neste lugar? O que eles sugerem?

03 — Que tipo de linguagem constitui a imagem? A partir da leitura do
texto, cite exemplos.

UMA MSTURA QUE DeU CerTO




Objetivo:
Compreender as relagbes de sentido estabelecidas no género

discursivo tirinha, identificando a sua composicao, estilo e conteudos
que constituem esse género.

Procedimentos:

1° passo: Professor (a), antes de apresentar o género suporte desta
atividade, peca para que a turma procure, nas redes sociais, revistas,
jornais e/ou outros materiais. Solicite aos alunos que digam quais sédo
as principais tematicas tratadas neste género que estao relacionadas
ao Brasil e ao mundo.

2° passo: Professor(a), a partir das tematicas apresentadas,
promova uma breve discussdo com a turma sobre os temas
abordados nas tirinhas.

3° passo: Professor (a), direcione a turma os seguintes
questionamentos: Em que suporte vocé encontrou esse texto? Qual o
propésito comunicativo do texto? Que tipo de linguagem constitui o
texto? Quanto ao estilo de linguagem, foi utilizado o padrao formal ou
informal? Que sentido € adquirido pelo texto a partir da relagédo entre
as linguagens empregadas?

4° passo: Resolugao da atividade 02.

5° passo: Correcao coletiva da atividade 02. Professor(a), solicite
aos alunos que apresentem suas repostas acompanhadas de
justificativas.

O Anuncio publicitario caracteriza-se por ter carater comercial, com intencdo de venda de um servigo, bem ou produto. Utiliza-se da
linguagem verbal e ndo-verbal, com uso de imagens, cores, fotografias, figuras e vicios de linguagem. O género discursivo cartaz tem como
caracteristicas a utilizagao de verbos no imperativo, linguagem verbal e ndo verbal, € um texto curto, criativo e que se adequa ao publico leitor
de maneira que a mensagem veiculada seja compreendida. Além disso, os aspectos estéticos como a harmonia entre as linguagens,
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Analise a imagem abaixo:

MAE, POSSO PAl, COMO FOI O
COMER LM TRABALHO HOJET /
CHOCOLATET

A
Neaa N % BEM,
COM SEU FILHO!
PAl

Fonte: https://tirasarmandinho.tumblr.com/post/114791164189/uma-das-primeiras-tiras-est%C3%A - no-armandinho-

zero. Acesso em 1 abr 2020. ﬂ
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01 — A que género discursivo pertence o texto acima?

02 — Que tipos de linguagem constituem esse texto? Justifique sua
resposta com elementos do texto.

03 — No ultimo quadrinho, a expressdo CRUNCH!CRUNCH!
representa que acao de Armandinho?

ATIVIDADE GAMIFICADA
JOGO: ROLETA DO GENERO DISCURSIVO

Professor(a), confeccione uma roleta considerando as
orientacdes abaixo.

Professor (a), divida a turma em 06 (seis) equipes;

Cada equipe sera identificada por uma cor: equipe 01 —
azul, equipe 02 — verde, equipe 03 — amarelo, equipe
04 —Vermelha, equipe 05— Roxo, equipe 06 — Laranja.

A roleta do género discursivo € dividida em 06 partes,
cada parte com uma cor que foi acima apresentada para
identificar cada equipe. Além disso, cada cor indica um
questionamento que sera direcionado a equipe: Azul:
Qual o género discursivo?; Verde: Qual o propésito
comunicativo do género?; Amarelo: Qual o suporte?;
Vermelho: Qual e/ou quais linguagens constituem o
texto?; Roxo: Qual o tema do texto; Laranja: Qual o
publico-alvo a que se destina esse texto?

Cada equipe gira a roleta uma vez €’ na cor que parar’ a
equipe identificada por esta cor respondera ao
guestionamento, ‘caso acerte’acumulara 10 pontos.

Apds a participagcdo de cada equipe, o professor(a)
deverafazer as consideragdes que julgar pertinente.
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PRATNCANDO, tU APRENDO.

Objetivo:
Produzir o género discursivo Anuncio Publicitario e Cartaz.
Orientagdes para o professor/a

Prezado(a) professor(a), de acordo com os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), a proposta de producao textual socialmente situada leva em
consideracao os seguintes aspectos: finalidade; especificidade do género;
lugares preferenciais de circulacao e interlocutor. No que se refere a escrita do
texto devem ser considerados os seguintes aspectos: estabelecimento de tema;
levantamento de ideias e dados; planejamento textual, rascunho, revisdo com
intervencao do professor e, por fim, a revisdo final. Dado o exposto, para a
execucgao desta atividade, releia a discussao teoérica apresentada neste e-book

nasecdo “APRODUGAO TEXTUAL SOCIALMENTE SITUADA”.
Professor (a), siga o passo a passo da sequéncia proposta por Dolz,

Schnewly e Noverraz, para subsidiar a producgéao textual dos seus alunos/as. Por
fim, com o intuito de valorizar e publicizar os textos produzidos, elabore junto
aos educandos um blog da turma com a finalidade de criar um espaco interativo
entre autores, textos e leitores.

Procedimentos:

1° passo: Professor(a), apresente aos alunos a sec¢éo proposta de produgao
textual socialmente situada e seu objetivo.

2° passo: Predigéo: Faga o levantamento do conhecimento prévio dos alunos/as
sobre as tematicas das propostas de producgéao textual

3° passo: Realize a leitura coletiva dos textos motivadores das duas propostas
de producao textual e, em seguida, direcione a turma os seguintes
qguestionamentos: quais as tematicas e assuntos abordados? Quem sao os
possiveis interlocutores dos textos motivadores da proposta 01?7 Quem sao os
possiveis interlocutores dos textos motivadores da proposta 02?7 Qual o
propésito comunicativo desses textos? Qual o suporte que veicula esses textos?
Professor(a), a partir das respostas dadas pelos alunos, fagca as suas




consideragdes sobre as ideias veiculadas nos textos.

4° passo: Professor(a), apresente aos alunos as caracteristicas dos géneros
discursivos anuncio publicitario e cartaz. Para isso, leve um anuncio publicitario e
um cartaz, fisico e/ou digital e explore com a turma a composicao, o estilo e os
conteudos que sao abordados nesses géneros discursivos,

5° passo: Professor(a), oriente os alunos/as a fazerem o planejamento do texto.
Ressalte ‘neste momento’ aimportancia da elaboragédo de um esbogo da producao
para que se alcance a constru¢cdo de um bom texto.

6° passo: Professor (a), considerando as etapas percorridas, mobilize a turma
para participar do jogo “TIRO AO ALVO” e, de acordo com o resultado do jogo,
oriente a produgéo inicial.

7° passo: professor(a), receba as producdes dos alunos/as e faga a corregcéo
identificando dificuldades dos alunos e, a partir disso, estruture uma sequéncia de
aulas que miniminize as dificuldades apresentadas pelos alunos na produgéo
inicial.

8°passo: Professor(a), faga a devolutiva individual dos textos produzidos e oriente
aproducéao final.

9° passo: Professor(a), solicite aos alunos que, considerando a corregéo
realizada, escreva a versao final do texto.

10° passo: Divulgagéo dos textos em um mural fixado no patio da escola para
leitura e apreciacéo de toda a comunidade escolar.

Como gamificar? Orientag6es para o aluno/a

TIRO AO ALVO Caro(a) aluno (a), leia com muita atengéo os

* Divida a turma em dois grupos com o mesmo textos motivadores das propostas de produgéo e
numero de participantes;

atente-se a proposta que for solicitada para produgéo,
* Confeccione o jogo tiro ao alvo (tabuleiro e dardos)
e enumere os circulos seguindo a ordem P1 — 1
(Proposta 1: texto I); P1 — 2 (Proposta 2: texto Il); P2
(Proposta 2: texto ) e P2 (Proposta 2: texto 2).

lembre-se que os textos motivadores servirdo apenas

de inspiracdo suporte para a construgéo do seu texto.
* Cada equipe escolhe um membro para fazer o tiro,
caso acerte em um dos numeros acima
mencionados o grupo fara, coletivamente, a leitura e
discusséo do texto com a turma, subsidiando, desta
forma, a produgao textual.

Para tanto, produza um texto original e inédito
utilizando-se da sua criatividade e, além disso,

* Cada grupo tera 03 (trés) chances de atirar; considerando as aprendizagens construidas a partir

* A proposta que sera direcionada para a produgéo
textual sera a que tiver recebido a maior quantidade

de tiros certeiros considerando os ndmeros (P1 -1,
P1-2,P2-1eP2-2). solicitado na proposta de produgéo textual.

do estudo desta unidade sobre o género discursivo




COMO © VOV

LEGAL! VOU COMPRAR.
PRECISO DE UM NOVO
CELULAR!

Fonte: www.chargesdoedra.blogspot.com/2012/07/o-presente-e-o-

passado-na-nossa.html. Acesso em: 30/07/2023

Vocé esta com um aparelho celular disponivel para venda. Considerando esse contexto e os textos
motivadores, produza um Anuncio Publicitario. Para produzir um bom texto, considere os conceitos
apresentados nesta unidade assim como as atividades praticas realizadas. Seja criativo e original
na construcao do seu texto. Atente-se ao Boxe FIQUE SABENDO! E veja as caracteristicas do
génerodiscursivo Anuncio Publicitario.

PROPOSTA

TEXTOS MOTIVADORES

Texto |

O mecanismo da dependéncia ¢ um dos aspectos mais controvertidos e complexos estudados pela ciéncia.
Entretanto, existem alguns fatos ja comprovados e que podem contribuir para ajudar os dependentes dos
chamados vicios que tanto prejudicam a saude. Existem inGimeras pesquisas que ja associaram 0s

mecanismos de dependéncia a
relacionado a sensacdo de
uma substancia bastante
exercicios. Ja se sabe que
habito, passa a se tornar de
exercicios. Esta dependéncia
ciéncia explica pela libera¢ao
neurotransmissores liberadas
de fato provocam uma
recompensa, até dificil de ser
uma dependéncia, neste caso
sabe é que o exercicio fisico

um mediador quimico cerebral
prazer. Na verdade, trata-se de
conhecida dos praticantes de
quem faz da atividade fisica um
certa forma dependente dos
¢ uma sensag¢do agradavel que a
das endorfinas. As endorfinas sdo
no sistema nervoso central que
sensacdo de prazer ou
explicada, porém, capaz de criar
prazerosa e saudavel. O que se
libera endorfinas desde que o

mesmo seja agradavel, de boa tolerancia e com um minimo de duragdo. O que a ciéncia também ensina é que
infelizmente a liberagao de endorfinas ndo estd associada somente aos exercicios. Existem evidéncias de que
varias outras situagdes ou habitos ligados ao mecanismo da dependéncia, também estdo relacionadas a
liberacao de endorfinas. Parece existir um elo comum na figura deste neurotransmissor na dependéncia ao
fumo, ao alcool, e até mesmo na dependéncia as drogas. Em outras palavras, o individuo é na realidade
dependente de endorfinas, sendo que o mecanismo de liberagdo pode ser tanto a saudavel pratica de
exercicios fisicos como também o maléfico habito do fumo, por exemplo.

Fonte: ww.saudevitalidade.com/troque-o-cigarro-pelo-exercicio/ Acesso em: 30/07/2023 ﬂ




Texto Il

Imagine que vocé é proprietario daAcademia PERFORMANCE FITNESS CLUB,
localizada na Cidade de Campos Sales — Ceara. Considerando essa condi¢ao e
os textos Contra o tabagismo.. motivadores,
produza um gom vocE o = _ cartaz em que
esteja % evidente a
veiculagéo N da informacgao
relativa a i o : proibicdo do
uso do B/ LN cigarro pelos

b, Tt UHLA .
alunos de =3 [P sua academia.

Para isso, | ) utilize apenas
elementos I nao verbais.
Seja criativo e original na construgdo do seu texto. Atente-se ao Boxe FIQUE
SABENDO! E veja as caracteristicas do género discursivo Cartaz. .

WWW.omunicipio.com.br/contra-o-tabagismo/ Acesso em: 30/07/2023

Autoavaliagcao da aprendizagem

Caro estudante, de acordo com os objetivos tragados para esta aula e
com os conhecimentos construidos, marque as op¢des que melhor
representam a avaliagao referente ao seu aprendizado.

CONTEUDO CONSOLIDADO NAO CONSOLIDADO
Conceito de Linguagem

Linguagem verbal
Linguagem nio verbal
Linguagem hibrida
Dominio das habilidades
para producio do género
discursivo Antincio
Publicitario

Dominio das habilidades
para producio do género

discursivo Cartaz.

GIIl'I'IIIHI DIGITAL

N

b CLIQUE AQUI! AUTOAVALIAGAO VIRTUAL

scnu ME “«M’a_ CULTURA DIGITAL
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Objetivos de aprendizagem

* Compreender como o fendbmeno da multimodalidade manifesta-se nos
géneros discursivos;

* Conhecer as esferas de circulagao dos textos multimodais;

* Produzir géneros discursivos multimodais.

Professor (In)formado

Na atual conjuntura social, os textos constituidos por diferentes
linguagens circulam constantemente nas diversas esferas
sociocomunicativas. Dito isto, pode-se enfatizar que a multimodalidade,
apresenta-se nesse cenario como fenbmeno que abrange os diferentes
modos de produzir e interpretar textos. Assim, pode-se enfatizar que
“‘Multimodalidade é um termo que vem sendo empregado em estudos
sobre os textos cuja expressao dos sentidos se da por meio de diferentes
modos semibticos, especialmente na relagéo entre texto verbal e imagem,
mas também outras, como som e movimento” (RIBEIRO, 2021, p.74).
Dado o exposto, a construcédo de sentidos em um texto esta relacionada
aos seus elementos constitutivos, ou seja, as linguagens empregadas na
sua constituicao a fim de alcangar determinado propésito comunicativo.

(Kress e Van Leeuwen, 2001, p.6) definem multimodalidade como:

O uso de diversos modos semioticos no design de um
produto ou evento semiético, juntamente com a forma
particular como esses modos s&o combinados — eles
podem, por exemplo, se reforcar (“dizer o mesmo de
maneiras diferentes”), desempenhar papéis
complementares (...) ou ser ordenados
hierarquicamente (...)

Corroborando com os autores, a multimodalidade configura-se
como um fendmeno gerador de significados, pois as diversas semioses
que se combinam na composicao de diversos géneros discursivos
possibilitam modos diversificados e peculiares de significacao.

Orientagoes parao aluno

Caro(a) aluno(a), a secdo ‘Construindo conceitos’ viabiliza a
consolidagao de definigbes relevantes sobre os conteudos abordados na
unidade. Para isso, faga uma leitura atenta e anote em seu caderno
utilizando a técnica Mapa mental como forma de registro e sistematizacéo
dos conteudos estudados.

Indicagdo de leitura: Multimodalidade, textos e tecnologias (Ana Elisa Ribeiro); Multiletramentos e

multimodalidade: Agbes pedagdgicas aplicadas a linguagem — Dorotea Frank Kersch, Carla Viana

Coscarelli e Josiane Brunetti Cani (Orgs.), Escrever, hoje.

Saiba MaiS
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Construindo o conceito

Multimodalidade € um fenémeno no qual as diferentes linguagens,
como as linguas naturais, representagdes visuais, gestos e musica — sdo
combinadas de forma hormdnica a fim de gerar sentido em determinadas
situagdes comunicativas.

Esfera de circulagdo sédo canais ou meios de divulgacdo dos
diversos géneros textuais. Exemplo de esferas de circulagéo: politica,
midiatica, juridica, literaria, escolar e cotidiana.

UMAIMAGEM FALAMAIS DO QUE
MIL PALAVRAS
Habilidades da BNCC

(EF69LPO05) Inferir e justificar, em textos multissemibticos — tirinhas,
charges, memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso
ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de
recursos iconograficos, de pontuagéo etc.

Objetivo:

Ler e interpretar textos com o auxilio de material grafico diverso.
Duracao: 04 h/a

Procedimentos:

1° passo: Professor (a), apresente a turma os objetivos de aprendizagem
da unidade e desta atividade, assim como a habilidade que devera ser
consolidada pelos alunos/as

2° passo: Professor (a), apresente aos alunos/as o titulo do texto |
“‘Enquanto isso na Amazonia” e o titulo do texto Il “94% do desmatamento
na Amazoénia brasileira é ilegal, diz relatério de duas organizacgdes e de
universidade”. Apoés a leitura e apreciagao dos titulos pelos alunos/as, faga
de forma breve uma predicdo, direcionando a turma os seguintes
questionamentos: O que lhe faz lembrar o titulo do texto 1? E do texto 11?7 A
partir da analise dos titulos, qual o possivel assunto abordado notexto|? E
no texto 117 O que ha em comum entre os titulos dos textos. Espera-se que
os alunos/as identifiquem que o desmatamento da floresta amazobnica é

%‘\D

Os textos multimodais circulam intensamente nas redes sociais e também em suportes textuais




abordado tanto no texto | como também no texto Il.

3° passo: Professor(a), apresente os textos aos alunos/as para leitura e
apreciagcédo. Em seguida, direcione a turma os seguintes questionamentos
para fomentar uma breve discussao sobre as informagdes veiculadas nos
textos e seus aspectos tematicos, estilisticos e composicionais: Qual o
assunto abordado nos textos | e 11? A que género discursivo pertence o
texto I? E o texto 11? Qual o possivel interlocutor do texto |1? E do texto |17
Qual o suporte do texto I? Qual o suporte do texto 11?7 Quais as informagdes
em comum entre os textos | e [I? Qual a informacgéo principal veiculada no
texto 1? E no texto |[I? Considerando a tematica abordada, qual o contexto
de producao e esfera de circulagao desses textos? Que imagens estédo em
evidéncia no texto 1?7 Qual o sentido adquiri o texto a partir da relacéo das
imagens com o texto verbal? No que se refere ao estilo da linguagem, foi
empregada no texto | a linguagem formal ou informal? E no texto II?
Professor (a), a partir dos questionamentos, faga a explanagao e reviséo
dos aspectos estilisticos, tematicos e composicionais dos textos utilizando
0 género multimodal Charge.

N

P, T NEo sE
SABLE UE & ovE BELE ESTA FREQCUFE, B
DE SAAATAAAENTO QUEREMDO mos sG us MONTE
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CRESCEL B8% £ma CE IAALAALL
Tlbed b T
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www.bing.com/images/. Acesso em 10/09/2023

94% do desmatamento na Amazdnia brasileira é ilegal, diz relatério de
duas organizagoes e de universidade.

Por France Presse 17/05/2021 22h07 Atualizado 17/05/2021

Dados se referem também a area do Matopiba, que engloba parte
dos estados do Maranhéo, Tocantins, Piaui e Bahia. Cientistas defendem
mais transparéncia na diferenciagdo do desmatamento legal e ilegal no
Brasil. Cerca de 94% do desmatamento registrado na Amazodnia brasileira
e na regido de Matopiba ¢é ilegal, aponta novo estudo divulgado nesta
segunda-feira (17) por dois institutos e por universidade brasileira. De
acordo com a analise, a promessa de Jair Bolsonaro de eliminar a perda de
floresta é pouco realista devido a falta de transparéncia dos dados sobre o
uso das terras da regido.Sob presséao para reduzir a destruicdo da maior
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www.Multimodalidade, afinal, o que é? - Artigos - Campo Grande News

www.revista.unemat.br/avepalavra/atual/artigos/oliveira.pdf
www.revistas.ufrj.br/index.php/diadorim/article/view/51271
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floresta tropical do planeta, Bolsonaro prometeu, durante a reuniéo de
Cupula sobre o Clima, eliminar o desmatamento ilegal até 2030. A misséo,
de acordo com o relatério, parece impossivel.

Fonte: www.g1.globo.com/natureza/noticia Acesso em: 10/09/2023

4° passo: Professor (a), solicite aos alunos que facam a resolucdo da
atividade 01 da secéo “Mao na Massa”.

5° passo: Professor (a), faca a corregao coletiva com turma da atividade
proposta, fazendo as consideragdes que julgar pertinentes de acordo com
aescuta das respostas dadas pelos alunos/as.

Mao na massa - Atividade 1

Leia o texto abaixo:

Fonte: http://ncstrs.blogspot.com/2016/02/amanha-e-o-dia-d-contra-o-mosquito-da.html. Acesso em 25/08/2023

01 -0 que aparece de forma destacada no texto? Qual o efeito produzido a
partir dessa escolha?

02 — Que efeito de sentido é produzido a partir da relagdo entre os
elementos verbais e ndo-verbais do texto?

03 —No texto, qual o sentido da expressao “Viiixi...t6 lascado!”?
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04 — A que género discursivo pertence o texto? Justifique sua resposta
utilizando elementos do texto.

05— Qual o propdsito comunicativo do texto? Justifique sua resposta.

CADA UM LR COM
J5 OLROS QUE TEM

Habilidades da BNCC

EF69LPO05) Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas,
charges, memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso
ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de
recursos iconograficos, de pontuagéo etc.

Objetivo:

Ler, interpretar textos com o auxilio de material grafico diverso.

Procedimentos:

1° passo: Professor (a), apresente a turma os objetivos de aprendizagem
da unidade e desta atividade, assim como a habilidade que devera ser
consolidada pelos alunos/as.

2° passo: Iniciei uma conversa informal com a turma sobre os desafios
enfrentados pela humanidade nos anos de 2020 e 2021; solicite aos alunos
que listem os desafios e, em seguida, aponte aquele que foi mais
impactante para a humanidade. Espera-se que os alunos identifiquem a
pandemia como maior desafio que foi enfrentado.

3° passo: Professor(a), apresente aos alunos os textos abaixo e solicite
que fagcam a leitura atentando-se para os tipos de linguagem que
constituem os textos e o sentido adquirido a partir das relagbes
estabelecidas entre elas.
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Texto Texto Il
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4° passo: Apds a leitura dos textos, direcione aos alunos os seguintes
questionamentos: Quais informacgdes sao veiculadas no texto 1?7 E no texto
[I7 Comparando os textos | e Il, quais sao as informag¢des em comum? Qual
a esfera de circulagdo desses textos? Quais os interlocutores desses
textos? Qual imagem apresenta-se de forma evidente no texto |? E no texto
[I7 Qual a relagao dessa imagem com o texto verbal?

5° passo: Professor (a), solicite aos alunos que fagam a atividade 02 da
secao “Mao naMassa”.

6° passo: Professor (a), faga a corregéo coletiva com turma da atividade
proposta fazendo as consideragdes que julgar pertinentes de acordo com a
escuta das respostas dadas pelos alunos/as.

Mao na massa - Atividade 1

Leia o texto abaixo:

CORONAVIRUS

SAIBA COMO MANUSEAR
CORRETAMENTE SUA
MASCARA

Munca ting EMGjLIE

aMASCaa na parte da SETENLE NS
e deixe-a fromte de eligticos.
o guss xo. SUa mdscara.

0 UsS0 CORRETO DA MASCARA PODE SALVAR SUAVIDA]

www.bing.com/images/. Acesso em: 10/09/2023

bal, séo textos curtos que tem como finalidade persuadir e atrair o leitor.

O meme caracteriza-se por ter frases acompanhadas de imagens que tratam de um fato real. Alinguagem desse género discursivo apresenta
no ver|

um tom humoristico que se vale dos diversos recursos e vicios de linguagem como a polissemia, ambiguidade e trocadilhos e figuras de
linguagem. O género discursivo campanha publicitaria caracteriza-se por ter carater comercial, faz na sua constituicdo da linguagem verbal e



N

<

7))
O
=
7))
i
>
O
2
A
7))
O
¥
LLI
Z
LLI
O
=
LL
LLI
A
<
A
-
<
A
®
=
|:
D)
=
<
A
O
Z
LLI
=
®
Z
LLI
LL
®

O\
-,
1]
a
<
)
Z
»

01 - Qual o género discursivo do texto acima e qual o seu proposito
comunicativo?

02 — De acordo com a leitura do texto, que sentido é adquirido pelo texto a
partir da relagdo entre linguagem verbal e n&do verbal? Justifique sua
resposta utilizando elementos do texto.

03 — Em que esfera sociocomunicativa € comum encontrarmos esse
género discursivo? Quais os seus possiveis leitores?

04 — O que as formas verbais no imperativo DEIXE, TIRE, TOQUE,
indicam?

ATIVIDADE GAMIFICADA
JOGO: DOMINO MULTIMODAL

* Professor (a), confeccione um domino
contendo 28 pecas, cada uma das
pecas devera ser composta de um lado
por uma imagem e do outro por um
texto.

* Divida a turma em 04 (quatro) equipes,
cadaumarecebera 07 (sete) pecas.

* O jogo consiste em combinar as pecas
considerando a relacao de sentido entre
textos e imagens que compde as pecas
do domino.

* Professor (a), apés cada equipe
acrescentar uma peca instigue os
participantes a justificarem a escolha e
relacédo de sentido entre imagem e texto
e, em seguida, faga as consideragdes.

PRATICANDO, EU APRENDO:

PROPOSTAS DE PRODUCAO
TEXTUAL SOCIALMENTE
SITUADAS

Habilidades daBNCC

(EF69LP04) Identificar e analisar os
efeitos de sentido que fortalecem a
persuasao nos textos publicitarios,
relacionando as estratégias de
persuasao e apelo ao consumo com 0s
recursos linguistico-discursivos
utilizados, como imagens, tempo
verbal, jogos de palavras, figuras de
linguagem etc., com vistas a fomentar
praticas de consumo conscientes.

(EF69LP09) Planejar uma campanha
publicitaria sobre questdes/problemas,
temas, causas significativas para a
escola e/ou comunidade, a partir de um
levantamento de material sobre o tema
ou evento, da defini¢ao do publico-alvo,
do texto ou peca a ser produzido —
cartaz, banner, folheto, panfleto,
anuncio impresso e para internet, spot,
propaganda de radio, TV etc. —, da
ferramenta de edigéo de texto, audio ou
video que sera utilizada, do recorte e
enfoque a ser dado, das estratégias de
persuasao que serao utilizadas etc.

[ 20
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Objetivo:

Produzir texto pertencente aos géneros Meme e Campanha publicitaria.

Orientacgoes para o professor/a

Prezado(a) professor (a), de acordo com os Parédmetros
Curriculares Nacionais (PCN), a proposta de producao textual socialmente
situada leva em consideragdo os seguintes aspectos: finalidade,
especificidade do género e lugares preferenciais de circulagdo e
interlocutor. No que se refere a escrita do texto devem ser considerados os
seguintes aspectos: estabelecimento de tema; levantamento de ideias e
dados; planejamento textual, rascunho; revisdo com intervengdo do
professor, e por fim, a revis&o final. Dado o exposto, para a execugéo desta
atividade, releia a discusséo tedrica apresentada neste E-book, na segéo
“APRODUGAO TEXTUAL SOCIALMENTE SITUADA”.

Professor (a), siga o passo a passo da sequéncia proposta por Dolz,
Schnewly e Noverraz, para subsidiar a producédo textual dos seus
alunos/as. Por fim, com o intuito de valorizar e publicizar os textos
produzidos, crie ,junto aos educandos, um perfil da turma no Instagram
com a finalidade de produzirum espaco virtual interativo entre autores,
textos e leitores. Divida a turma em dois grupos, um ficara responsavel
pela produgéo e criagdo do perfil na mencionada rede social para
publicagcdo dos memes e o outro grupo produzira e criara outro perfil para a
publicagdo das campanhas publicitarias elaboradas.

Procedimentos:

1° passo: Professor(a), apresente aos alunos a secdo Proposta de
producéo textual socialmente situada e seu objetivo.

2° passo: Predigdo: Fagca o levantamento do conhecimento prévio dos
alunos/as sobre as tematicas abordadas nas propostas de producgéo
textual.

3° passo: Professor (a), antes de iniciar a leitura dos textos motivadores,
direcione as turmas os seguintes questionamentos: Vocé conhece os
géneros meme e Campanha publicitaria? Quais tipos de linguagens séo
empregadas nesses géneros? Qual a esfera de circulagcdo desses
géneros? Qual o possivel interlocutor? A partir das respostas dadas pelos
alunos/as, faca uma breve explanacao das caracteristicas dos géneros
Meme e Campanha publicitaria.

4° passo: Realize a leitura coletiva dos textos motivadores das duas
propostas de producado textual e, em seguida, direcione a turma os
seguintes questionamentos: quais as tematicas e assuntos abordados?
Quem sé&o os possiveis interlocutores dos textos motivadores da proposta
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01? Quem sdo os possiveis interlocutores dos textos motivadores da
proposta 027 Qual o proposito comunicativo desses textos? Qual o suporte
que veicula esses textos? Professor(a), a partir das respostas dadas pelos
alunos, faga as suas consideragdes sobre as ideias veiculadas nos textos.

5° passo: Professor(a), apresente aos alunos/as um anuncio publicitario e
um cartaz, fisico e/ou em suporte digital e explore junto a turma a
composicao, o estilo e os conteudos que séo, frequentemente, abordados
nesses géneros discursivos.

6° passo: Professor(a), oriente os alunos/as a fazerem o planejamento do
texto. Ressalte ,neste momento, a importancia da elaboragdo de um
esboco da produgéo para que se alcance a constru¢cao de um bom texto.

7° passo: Professor (a), mobilize a turma para participar do jogo “CACA
AO MEME”, como estratégia para subsidiar a producéo textual dos
alunos/as.

8° passo: Professor(a), oriente os alunos/as a fazerem o planejamento do
texto. Ressalte ,neste momento, a importancia da elaboragdo de um
esboc¢o da produgéo para que se alcance a constru¢ao de um bom texto.

9° passo: professor(a), receba as produc¢des dos alunos/as e faca a
correcao identificando dificuldades dos alunos e, a partir disso, estruture
uma sequéncia de aulas que miniminize as dificuldades apresentadas
pelos alunos na produgao inicial.

10° passo: Professor(a), faca a devolutiva individual dos textos produzidos
e oriente a producao final.

11° passo: Professor(a), solicite aos alunos que, considerando a corregao
realizada, escreva a verséo final do texto.

12° passo: Professor (a), oriente a criagdo de um blog da sua turma
para divulgacao dos textos, leitura e apreciagdo de toda a comunidade
escolar.
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Como gamificar?
CACA AOS MEMES

* Professor/a, esta proposta de atividade
gamificada requer o uso do aparelho
celular pelos alunos, portanto, solicite
que os mesmos levem o celular para
fazer uso na aula de Lingua Portuguesa,;

* Solicite aos alunos/as que conectem
seu aparelho celular na internet;

* Professor/a, direcione pistas aos
alunos referentes a tematica dos memes
da proposta de producao textual 01
desta unidade, e, em seguida, desafie-os
a encontrem na web os memes que
serdo apreciados na aula de Lingua
Portuguesa a partir das pistas dadas;

* O aluno que encontrar primeiro
recebera 10 pontos e acumulara mais 10
pontos, caso faca a leitura interpretativa
corretado meme;

* Professor/a, faga a mediacao das
apresentacdes dos memes encontrados
de modo que subsidie a producéo
individual do género aludido.

>

Orientagdes parao aluno/a

Caro(a) aluno (a), leia com muita
atencao os textos motivadores das
propostas de produgédo e atente-se a
proposta que for solicitada para
producdo. Lembre-se que os textos
motivadores servirdo apenas de
inspiragdo suporte para a construcéo do
seu texto. Para tanto, produza um texto
original e inédito utilizando-se da sua
criatividade e, além disso, considerando
as aprendizagens construidas a partir do
estudo desta unidade sobre o género
discursivo solicitado na proposta de

producéo textual.

TEXTOS MOTIVADORES

| Textol
ANTIGAMENTE NA AULA:

Fonte:www.bing.com/images/search?view. Acesso em: 30/07/2023

el W
.llgnra vamos dnsner paraa
_ nuadr?mas em lrll am

[ 32

Fonte: www.bing.com/images/search. Acesso em 30/07/2023
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A partir de uma situagdo comica identificada e/ou vivenciada na aula de Lingua
Portuguesa e tendo como base os textos motivadores, produza um Meme. Seja
criativo e original na construgao do seu texto. Para isso, atente-se ao Boxe FIQUE
SABENDO! e veja as caracteristicas do género discursivo Meme.

- PROPOSTA 2

TEXTOS MOTIVADORES
Texto Il

APOS PROMESSA, EUA NAQ APOIAM ENTRADA DO BRASL NA OCDE

MASE
aaveLs HISTORIA
PE QUE 05 EUA j1mam
APOIAR & ENTRADA DO FAKE
BRASIL na NEWs!

CUIDADO COM AS BRINCADEIRAS
E FAKE NEWS. PRECISAMOS DE
CONSCIENTIZAGAO.

T
OO DORFE L0

M a2+ T o S SN 1

L5

el DA LA e

Fonte: www.180graus.com/joaquim-pires/prefeitura-municipal- Fonte: www.blogdoaftm.com.br/charge-fake-news-2/ Acesso em:
de-joaquim-pires-faz-alerta-sobre-as-fake-news/. Acesso em: 30/07/2023

30/07/2023.

Foi langado na Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina
Fernandes Gongalves (Tempo de Avancar), localizada em Campos Sales — Cear3,
um concurso de produgao de Campanha Publicitaria sobre o tema FAKE NEWS para
os alunos da turma do 9° ano. Considerando o contexto de producéo e os textos
motivadores, produza uma campanha publicitaria sobre o tema mencionado. Seja
criativo e original! Para isso, atente-se ao Boxe FIQUE SABENDO! e veja as
caracteristicas do género discursivo Campanha Publicitaria.

Autoavaliagao da aprendizagem

Caro estudante, de acordo com os objetivos tragados para esta aula e
com os conhecimentos construidos, marque as opg¢des que melhor

representam a avaliagao referente ao seu aprendizado.




CONTEUDO CONSOLIDADO NAO CONSOLIDADO

Compreensio do fendmeno
multimodalidade.
Conhecimento das esferas

comunicativas em  que

circulam 0s géneros
textuais/discursivos
multimodais.

Producio do género
discursivo campanha
publicitaria

Producio do género

discursivo meme

CULTURA DIGITAL
I e .
. ] { 5] ’b CLIQUE AQUI! AUTOAVALIACAO VIRTUAL

s> CULTURA DIGITAL
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* Compreender o conceito de géneros textuais/discursivos;
* Entender os aspectos que constituem o género textual/discursivo

infografico;

* Ler e interpretar infograficos por meio de oficinas multimodais
gamificadas;

* Produzir o género discursivo/textual infografico.

Professor (In)formado

A concepgao de género que alicerca esta se¢ao da unidade I,
ancora-se na perspectiva postulada por obras do Circulo de Bakhtin

(BAKHTIN, 2016). A concepc¢éo aludida defende que os géneros
discursivos sao estaveis e constituem-se a partir de elementos estilisticos,
tematicos e composicionais. Assim sendo, importante observar que os
elementos mencionados sdo indispensaveis na constituicdo dos géneros,
pois todos os enunciados materializam-se na forma de um género que, por
sua vez, emerge a partir de demandas sociais oriundas das diversas
esferas comunicativas. Para ratificar o exposto, Marcuschi (2008)
corrobora que os géneros discursivos nao se constituem nem se definem
somente a partir de aspectos formais, mas também, pelos aspectos
sociocomunicativos e funcionais. Ainda se tratando do surgimento e
constituicdo dos géneros discursivos, Bazerman (2005) apresenta a
seguinte definicdo “os géneros se atrelam a manifestagdes culturais e
cognitivas de agao social”. Nesse sentido, entende-se que fatores sociais,
histéricos e culturais e cognitivos relacionam-se diretamente com a
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formagao de um determinado género discursivo que cumpre um proposito
comunicativo, fato este que se relaciona estreitamente com o aspecto
funcional da linguagem.

Em primeiro plano, entende-se que os textos séo balizados: tém
comecgo, meio e fim; sdo contextualmente situados em um evento de
interlocucéo e apresentam-se em um determinado género. Dito isto, cabe
ainda nesta secédo apresentar a distingdo entre tipo textual e género
textual, o tipo textual designa uma espécie de construgéo tedrica (em geral
uma sequéncia subjacente aos textos), definida pela natureza linguistica
de sua composigao (aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, relacdes
l6gicas, estilo) (MARCUSCHI, 2008). Desta forma, a partir do exposto,
entende-se que os tipos textuais sdo limitados, enquanto os géneros
textuais agrupam-se em determinado tipo e surgem frequentemente a
partir de necessidades sociointerativas, conforme ja mencionado.

Segundo Marcuschi (2008), o género textual se refere aos textos
materializados em eventos comunicativos frequentes. Nesse sentido, os
géneros textuais sao os textos com que nos deparamos em nossas
atividades diarias e que apresentam padrdes sociocomunicativos
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Produgéo textual, anélise de géneros e compreenséo (Luiz Antonio Marcushi)

Indicagéo de leitura: Os géneros do discurso (Mikael Bakhtin)
O infografico como pratica de letramento (Neilton Falcédo de Melo)

Saiba MaiS
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relativamente definidos por elementos funcionais, propoésitos
comunicativos e estilos que se concretizam a partir da integracéo de
aspectos histéricos, sociais, institucionais e técnicos (MARCUSCHI,
2008). Dado o exposto, pode-se inferir que essa mescla de aspectos séo
indissociaveis na constituicdo dos géneros discursivos.

O género foco desta unidade € o infografico que consiste em um
texto informativo constituido a partir de diversas linguagens e que
possibilita ao leitor uma leitura dindmica e atrativa, pois utiliza-se da
diversidade de cores, formas, icones e simbolos.

Orientacoes para o aluno

Caro(a) aluno(a), a sec¢ao construindo conceitos viabiliza a
consolidacao de definigbes relevantes sobre os contelidos abordados na
unidade. Para isso, faga uma leitura atenta e anote em seu caderno
utilizando a técnica Mapa mental como forma de registro e sistematizagao
dos conteudos estudados.

onstruindo o conceito

Texto € uma manifestagdo da linguagem. Pode ser definido como
tudo aquilo que é dito por um emissor e interpretado por um receptor.

Os tipos textuais definem as caracteristicas estruturais e
gramaticais dos textos, ou seja, definem as estruturas sintaticas mais
utilizadas, as classes de palavra com maior evidéncia, os elementos que
compdem os tipos e o objetivo linguistico de cada categoria, o que cada
tipo deseja expressar ao seu leitor.

Género textual € um conceito que busca compreender e explicar
a materializagao dos inumeros textos que utilizamos na vida diaria,
desde mensagens telefonicas, post, e-mail.

Infografico € uma ferramenta que serve para transmitir informacdes
através do uso de imagens, desenhos, icones e simbolos.

Os géneros discursivos sdo criados a partir de demandas sociais, por isso surgem

constantemente novos géneros para atender as necessidades comunicativas.



CESTA DE GENEROS
DISCURSIVOS MULTIMODAIS

EF67LP08) Identificar os efeitos de sentido devido & escolha de imagens
estaticas, sequenciagdo ou sobreposigdo de imagens, definicdo de
figura/fundo, &ngulo, profundidade e foco, cores/tonalidades, relagao com
o escrito (relagdes de reiteragéo, complementag&o ou oposigéo) etc. em
noticias, reportagens, fotorreportagens, foto-dentncias, memes, gifs,
anuncios publicitarios e propagandas publicadas em jornais, revistas, sites.
nainternetetc.

(EFOBLPO5) Identificar os efeitos de sentido dos modos verbais,
considerando o género textual e aintengéo comunicativa.

(EF67LP38) Analisar os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem,
como comparag&o, metéafora, metonimia, personificagéo, hipérbole,
dentre outras
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Objetivo: Ler e interpretar o género discursivo infografico.

Procedimentos:

1° passo: Professor (a), apresente aos alunos os objetivos de
aprendizagem desta unidade, assim como o passo das atividades.

2° passo: Professor (a), solicite aos alunos que fagam a leitura do texto
abaixo. Apds a leitura, direcione a turma os seguintes questionamentos:
qual o género discursivo desse texto? Qual tematica é abordada no texto?
Qual o publico-alvo que esse texto é destinado? Qual a sua esfera de
circulagédo? Considerando o conteudo do texto, na sua opiniéo, qual a
forma mais facil de aprender? Qual imagem esta em evidéncia no texto?
Explique qual a relagdo dessa imagem com os elementos verbais. A partir
das respostas dadas pelos alunos/as, explique as caracteristicas do
género no que se refere aos aspectos estilisticos, tematicos e
composicionais a fim de consolidar a aprendizagem dos alunos/as.
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Sites: www.Géneros discursivos - 0 que séo, tipos, caracteristicas, elementos (caracteristicas.pt

www.apoiopedagogico.blog.br-generos-discursivos-tipologias-textuais-e-suporte/
www.O Género Textual Infografico: leitura de um género textual multimodal por alunos da 12

série do Ensino Médio | Revista I@el em (dis-)curso (pucsp.br)

v
B 4



Leia o texto abaixo:

!J, '

[N - PR—

3° passo: Professor(a), divida a turma em 04 (quatro) equipes e solicite
que pesquisem em sites da web um infografico sobre uma tematica que
chame a atencg&o. Oriente os alunos/as a fazerem o estudo no texto
destacando o tema abordado, publico-alvo, suporte, esfera de circulagéo e
propdsito comunicativo.

texto e as imagens sado coerentes, inclui graficos, tabelas, simbolos e

4°passo: Apods o estudo dos textos, oriente para que, na préxima aula, os
alunos/as fagcam a socializagao para a turma considerando os elementos
destacados no passo anterior.

onica, o

harm
icones que viabiliza a compreensao do conteudo veiculado.

uma composigao
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5° passo: Oriente os alunos a fazerem a resolugédo da atividade 01 da
secao “Mao na Massa”

O infografico caracteriza-se por ser um género discursivo visualmente atrativo e facil de ler, pois tem

6° passo: Professor (a), realize a correcéo coletiva da atividade 01
proposta na sec¢ao “Mao na Massa”. A partir das respostas dadas pelos
alunos, faga as consideragdes que julgar pertinente.

Leia o texto abaixo:

Como devo me proteger?
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Fnan RAIIGS ALNOS DOerm Bmpsder qUS O Noe CONanavirug e aspaina,

Fonte: https://www.accamargo.org.br/noticias/coronavirus-como-se-proteger. Acesso em 1 abr 2020. ﬂ



01-Aque género discursivo pertence o texto e qual o seu propésito comunicativo?

02 —Qual é otema abordado? Justifique sua resposta utilizando elementos do texto.

03 — Explique o efeito de sentido adquirido pelo texto a partir da relacéo entre a
linguagem verbal e ndo-verbal?

Jogando e aprendendo:
Oficinas multimodais gamificadas
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Objetivo: Ler e compreender infograficos.

Oficina multimodal gamificada 01: O que é um infografico? E como surgiu?

PROPOSTA: O que € um infografico? E como Surgiu?

PUBLICO-ALVO: 9° ano do Ensino Fundamental

CONTEUDOS: Conceito de infografia; género discursivo infografico e sua
origem.

DURAGAO: 04h/a (200min)

HABILIDADES DA (BNCC):

(EF69LP29) Refletir sobre a relagao entre os contextos de produgéo dos géneros de
divulgacéo cientifica — texto didatico, artigo de divulgacgéo cientifica, reportagem de
divulgacéo cientifica, verbete de enciclopédia (impressa e digital), esquema,
infografico (estatico e animado), relatorio, relato multimidiatico de campo, podcasts
e videos variados de divulgacao cientifica etc. — e os aspectos relativos a construgéo
composicional e as marcas linguistica caracteristicas desses géneros, de forma a
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ampliar suas possibilidades de compreensao (e produgéo) de textos pertencentes a
esses géneros.

(EF69LP33) Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc.
na (re)construgéo dos sentidos dos textos de divulgagao cientifica e retextualizar do
discursivo para o esquematico — infografico, esquema, tabela, grafico, ilustragéo etc.
— e, ao contrario, transformar o conteudo das tabelas, esquemas, infograficos,
ilustragdes etc. em texto discursivo, como forma de ampliar as possibilidades de
compreensao desses textos e analisar as caracteristicas das multissemioses e dos
géneros em questao.

OBJETIVO GERAL: Compreender a definigdo de infografia e a sua origem através
da mediacgéo de oficina gamificada dialogica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Conhecer o periodo histérico em que surgiu a infografia;

+ Entender onde e como originou-se a infografia;

» |dentificar a finalidade do género infografico, publico-alvo, esfera de circulagao
e suporte;

« Participar de um espago em que prevaleca a aprendizagem dialdgica;

* Produzir um podcast sobre as aprendizagens consolidadas na oficina.

PROCEDIMENTOS:
1 - Direcionar aos alunos/as os seguintes questionamentos a fim de instigar a
exposigcédo do conhecimento prévio destes: (2h/a — 100 min)
Vocé ja ouviu falar sobre infografia?
Vocé ja ouviu falar ou ja fez a leitura de um infografico?
Se sim, vocé sabe qual o suporte desse género, possiveis interlocutores e
esfera de circulagao?
2 — Assistir junto aos alunos o video disponivel no link
https://www.youtube.com/watch?v=t8ruevKI100;

r

3 — Instigar os alunos/as a expressarem o seu entendimento sobre infografia e
infografico a partir da apreciagéo do video;
4 — Ap6s o espaco de fala destinado aos/as alunos/as, apresente o conceito de
infografia e origem dos infograficos;
5 - Leitura e apreciagéo do infografico “Os escribas no Egito”
6 — ApoOs a leitura do infografico, os/as aluno/as assistirdo ao video disponivel no
link: https://www.youtube.com/watch?v=nzOUfCEaGws&t=70s
7 — Direcione aos/as alunos/as os seguintes questionamentos referentes ao
Infografico “Os escribas no Egito e o video:

* Vocé ja ouviu falar nos Escribas do Egito?

* Se sim, o que eles faziam de importante na sociedade?

* De acordo com a leitura do texto, explique os motivos pelos quais os

escribas tornaram-se figuras tdo importantes na sociedade egipcia.
+ Em relagéo aos Escribas, que pontos ha em comum entre o infografico e o

video? m
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» Paravocé, o ato de escrever bem traz beneficios? Por qué?

* Quais relagbes vocé percebeu entre o texto verbal e as imagens?

9 — Apdés o0 momento de predicao e leitura dos infograficos, o professor fara a
exposicdo sobre o conceito de infografia; infografico e sua origem; esfera de
circulacao e possiveis interlocutores.

10 - Infografia gamificada: Trilha Multimodal - (2h/a — 100 min) —
Encaminhamentos:

* Aturmaseradivididaem 04 equipes de 04 alunos/as;

+ Cada equipe sera identificada com uma cor correspondente ao cone que
sera utilizado na trilha (Equipe verde; equipe amarela; equipe azul e equipe
vermelha;

+ Cada equipe langara o dado uma vez em cada rodada e obedecera aos
comandos da trilha;

* Em cada rodada, a equipe respondera a um item sobre a leitura e
interpretacéo dos infograficos apreciados. (cada acerto valera 10 pontos);

* Vencera a equipe que chegar primeiro a casa da trilha que sinaliza a linha de
chegada.

11 — Infografia gamificada: Batalha Infografica — Encaminhamentos:

* Aturmaseradividida em duas equipes de 08 alunos/as.

» Cadaequipe tera 3 chances de tiro no mar;

+ Os jogadores deverdo ficar atentos/as aos icones presentes no mar
(submarino — Responder item valendo 20 pontos; fogo — item valendo 10
pontos e onda —n&o tera direito de responde item).

* Os itens que compdem esse jogo avaliardo a capacidade de compreensao
leitora do género infografico;

* Venceraaequipe que acumular mais pontos.

r

RECURSOS:
* Data show;
* Caixa de som;

*  Xerox;
e Trilha;
* Dado;
+ Cones;

» Jogo Batalha infografica;
+ Fichas de autoavaliagéo;
+ Caixa com itens.

PRODUTO:

Producdo de um Podcast para ser socializado na aula subsequente sobre o
conteudo da oficina; vivéncias e aprendizagens a partir da participagdo nos jogos
Trilha Multimodal e Batalha Infografica.
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AVALIACAO:

A avaliagao dar-se-a de forma continua a partir da observagao da participagéo dos
alunos/as nas atividades propostas. Além disso, estes serdo avaliados por seu
desempenho individual a partir da colaboragao e interagao na equipe de trabalho
durante arealizag&o das atividades.

AUTOAVALIAGAO:

ATIVIDADE CONSTRUIDO EM CONSTRUCAO
Compreensio do conceito de

infografia

Entendimento da origem do
infografico

Conhecimento sobre a
finalidade do género
infografico

Conhecimento sobre 0
publico-alvo a que se destin a o
infografico

Conhecimento sobre o
suporte

Conhecimento sobre a esfera
de circulacdo social do
infografico

Compreensdo do infografico
“Os escribas no Egito”
Entendimento das relacdes de
sentido entre o texto verbal e
imagens no infogriafico “Os
escribas no Egito”.
Compreensdo das relacoes
intertextuais entre o video e o
infografico “Os escribas do

Egito”.

Oficina multimodal gamificada 02: Constituicdo do género discursivo
infografico.

+ PROPOSTA: Constituicao do género discursivo infografico
«  PUBLICO-ALVO: 9° ano do Ensino Fundamental

« CONTEUDOS: Linguagem verbal; linguagem nao verbal; Linguagem
multimodal e composi¢do do Género infografico. P2y



HABILIDADES DA (BNCC):

(EF69LP42) Analisar a construgdo composicional dos textos pertencentes a
géneros relacionados a divulgagdo de conhecimentos: titulo; (olho); introducéo;
divisdo do texto em subtitulos; imagens ilustrativas de conceitos; relagbes; ou
resultados complexos (fotos, ilustracdes, esquemas, graficos, infograficos,
diagramas, figuras, tabelas, mapas); etc.; exposi¢do, contendo defini¢cdes;
descri¢cdes; comparacdes; enumeracgdes; exemplificacdes e remissdes a conceitos
e relagdes por meio de notas de rodapé; boxes ou links; ou titulo; contextualizagc&o
do campo; ordenagao temporal ou tematica por tema ou subtema; intercalacéo de
trechos verbais com fotos; ilustragdes; audios; videos e etc. e reconhecer tragos da
linguagem dos textos de divulgacado cientifica; fazendo uso consciente das
estratégias de impessoalizagcao da linguagem (ou de pessoalizagao, se o tipo de
publicagao e objetivos assim o demandarem, como em alguns podcasts e videos de
divulgagéo cientifica); 3% pessoa; presente atemporal; recurso a citagdo; uso de
vocabulario técnico/especializado e etc., como forma de ampliar suas capacidades
de compreensao e produgao de textos nesses géneros.

(EF69LP33) Articular o verbal com os esquemas; infogréaficos; imagens variadas e
etc. na (re)construcdo dos sentidos dos textos de divulgacéo cientifica e
retextualizar do discursivo para o esquematico — infografico; esquema; tabela;
grafico; ilustracéo e etc. — e, ao contrario, transformar o conteudo das tabelas;
esquemas; infograficos; ilustracbes e etc. em texto discursivo; como forma de
ampliar as possibilidades de compreensdo desses textos e analisar as
caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questéo.
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OBJETIVO GERAL:
Compreender os distintos tipos de linguagem e a estrutura composicional do género
infografico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

+ Entender o que é linguagem verbal e ndo verbal,

» Compreender o fendbmeno da multimodalidade;

» Assimilar a estrutura composicional do género infografico;

» Construir um infografico sobre um tema polémico (social, educacional, saude,
saneamento basico, dentre outros.

PROCEDIMENTOS:

1 — Socializagdo dos podcasts produzidos pelos alunos/as na oficina anterior;

2 — Infografia gamificada - Jogo de Cartas: relacionando linguagem verbal e
nao verbal — Encaminhamentos

* Dividir a turma em 04 equipes;

Cada equipe recebera 20 cartas em um tabuleiro, sendo que 10 cartas contendo
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imagens e 10 cartas contendo textos verbais;

* Os alunos serao desafiados a relacionar o par de cartas que contém a correta
associagao entre a linguagem verbal e ndo verbal.

* Vencera a equipe que conseguir montar primeiro os 10 pares de cartas.

3 — Infografia gamificada - Anatomia do Infografico — Encaminhamentos:

* Dividir a turma em 04 equipes;

» Cada equipe recebera um tabuleiro com um quebra-cabeca e sera desafiada
a fazer a montagem;

* Apo6s a montagem do quebra-cabeca (Infografico), cada equipe socializara o
texto considerando a exposigao dos seguintes topicos: tema; finalidade do texto;
possiveis interlocutores; significado dos icones e/ou imagens do texto e sentido
construido a partir da observagao das relagdes entre linguagem verbal e nao
verbal,

* Vencera a equipe que conseguir montar primeiro o infografico e socializar os

topicos acima mencionados.
4 — Direcionar aos alunos os seguintes questionamentos a fim de levantar o
conhecimento prévio dos/das alunos/as

* Vocé sabe o que é linguagem verbal? Se sim, cite exemplos.

* Vocé sabe o que é linguagem n&o verbal? Se sim, cite exemplos.

* Vocé sabe o que é linguagem multimodal? Se sim, cite exemplos.

* A partir dos estudos realizados na oficina anterior, responda ao seguinte
questionamento: Quais tipos de linguagem constituem o género infografico?

5 — Solicite aos alunos que assistam ao video disponivel no link:

https://www.youtube.com/watch?v=2kxGQGtMC_k e em seguida direcione 0s

sequintes questionamentos:

* Apartirda apreciagao do video, defina e cite exemplos de linguagem verbal,

» Apartirda apreciagéo do video, defina e cite exemplos de linguagem nao verbal;

* Apartirda apreciagéo do video, defina e cite exemplos de linguagem multimodal.

6 — Por fim, o professor fara consideragdes sobre a definicdo de linguagem verbal,

nao verbal e multimodal a partir de exemplos com géneros textuais multimodais que

circulam em distintas esferas sociocomunicativas.

7 — Leitura e apreciacao do infografico abaixo:




LEITURA
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8 — Ap0s a leitura direcione aos alunos/as os seguintes questionamentos:

* A que género discursivo pertence o texto?

* Qual tematica é abordada?

* Qual o efeito de sentido gerado a partir da associagéo entre a linguagem verbal e

nao verbal?
* Qual aimportancia das imagens para a construgéo de sentidos?

e RECURSOS:
» Data show;

+ Caixa de Som;

+ Xerox;

* Fichas de autoavaliagao;

» Jogo de tabuleiro Anatomia do Infografico.

PRODUTO: Solicitar aos/as alunos/as que observem uma situagao problema do
bairro, seja de ordem educacional, social, ambiental, saude, seguranca publica e/ou
saneamento basico. A partir da observacéao, solicite que estes construam um
infografico para ser socializado com a turma na aula subsequente. (ndo seriam
atividades)?
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AVALIAGAO:

A avaliacao dar-se-a de forma continua a partir da observacgéo da participagéo dos
alunos/as nas atividades propostas. Além disso, estes serdo avaliados por seu
desempenho individual a partir da colaboragéo e interagdo na equipe de trabalho
durante arealizagcéo das atividades.

AUTOAVALIAGAO:

ATIVIDADE CONSTRUIDO EM CONSTRUCAO
Compreensio sobre a

linguagem verbal.
Compreensio sobre a
linguagem nio verbal.
Compreensio sobre o
fendmeno da
multimodalidade
Entendimento da estrutura
composicional do género
infografico.

Dominio de habilidades para

produzir um infografico.

Oficina multimodal gamificada 03: Lendo e interpretando infograficos

PROPOSTA: Lendo e interpretando infograficos
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PUBLICO-ALVO: 9° ano do Ensino Fundamental

CONTEUDOS: Leitura e interpretagdo de infograficos de temas diversos;
multidisciplinaridade e infografia.

DURAGAO: 04h/a (200min)

HABILIDADES DA (BNCC):

(EF69LP33) Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc.
na (re)construcao dos sentidos dos textos de divulgacgao cientifica e retextualizar o
discursivo para o esquematico —infografico, esquema, tabela, grafico, ilustragéo etc.
— e, ao contrario, transformar o conteudo das tabelas, esquemas, infograficos,
ilustracoes etc. em texto discursivo, como forma de ampliar as possibilidades de
compreensao desses textos e analisar as caracteristicas das multissemioses e dos
géneros em questao.

(EF69LPO05) Inferir e justificar, em textos multissemidticos — tirinhas, charges,
memes, gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de
palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconograficos,
de pontuacao etc.
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OBJETIVO GERAL:
» Desenvolver a competéncias leitora através da leitura de infograficos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Ler e interpretar infograficos que abordam teméticas das distintas areas do
conhecimento;

Compreender a multidisciplinaridade do género infografico;

Produzir uma histéria em quadrinho.

PROCEDIMENTOS:

1 - Infografia gamificada: Jogo Infografia multidisciplinar - Encaminhamentos;

» Serdo dispostos em um quadro 08 envelopes, cada um contendo um infografico
abordando um tema referente a umadisciplina;

» Serao dispostos 08 espacgos para que o jogador associe e encaixe o infografico
sorteado, considerando a associac¢ao entre atematica e a disciplina;

» Serao sorteados 08 alunos parafazer a associagéo do infografico a disciplina;

» Serdo sorteados 08 alunos para apresentar as relagdes observadas entre o
infografico e a disciplina a que este refere-se.

2 —Porfim, o professor explicara o carater multidisciplinar do género infografico.

3 — No intuito de levantar o conhecimento prévio dos/as alunos/as sobre o contetudo

do texto a serlido, direcione a turma os seguintes questionamentos:

* Que invengado acelerou de forma significativa as técnicas de comunicagéo
humana?

* Qualaimportancia dos registros escritos para a humanidade?

* A partir do titulo do infografico “Da pedra a internet”, qual o possivel tema
abordado?

4 — Leitura compartilhada do infografico “Da pedra a internet”. Apos a leitura, o

professor direcionara a turma os seguintes questionamentos:

* Nasua opiniao, por que, neste infografico, optou-se por usar linhas pontilhadas?

* Dos objetos e instrumentos criados e utilizados pelo ser humano, qual deles, na
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sua opiniao, € ou foi o mais util para o desenvolvimento da comunicagéao entre as
pessoas?

» Cite exemplos de situagado oral de comunicagdo que exige o emprego de uma
variedade mais formal e de situagao oral de comunicagao que exige o emprego
de uma variedade mais coloquial.

* O professor solicitara aos alunos que registrem suas impressdes em seu
caderno e socializem comaturma.

5 - Leitura compartilhada do infografico “Os componentes de uma histéria em

quadrinhos”. Apos a leitura direcione os seguintes questionamentos:

+ O titulo e o0 olho deixam claro o assunto de que trata o infografico? De que
maneira isso torna-se perceptivel?

* Qualotemadoinfografico?

* Quais os possiveis interlocutores? P17y
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* Oqueas setasindicam neste infografico?
« De acordo com a leitura do infografico, registre em seu caderno as

caracteristicas especificas dos baldes de fala e de pensamento.
6 — Exposicao das caracteristicas das historias em quadrinho e orientagao para a
producao.

7 —Infografia gamificada:

Jogo Caca ao infografico — Encaminhamentos

» Este jogo é de carater colaborativo, pois a turma tera como missao encontrar o
infografico que estara em um local da escola;

» Os/as alunos/as serao orientados/as a partir de pistas que abordardo o tema do
infografico que estaréo distribuidas nos diversos espagos da escola;

* Oaluno que encontrar o infografico premiado tera como missao fazer aleiturae a
interpretac&o do texto.

RECURSOS:

* Datashow;

o Xerox;

* Fichas de autoavaliagdo;

» Jogoinfografia multidisciplinar.

PRODUTO:
O professor mediador solicitara aos alunos/as que produzam uma histéria em
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quadrinho a partir da escolha de uma situag&o que causou humor na sala de aula ao
longo dos anos de sua escolaridade.

AVALIAGAO:

A avaliagdo dar-se-a de forma continua a partir da observagédo da participagéo
doO/ass alunos/as nas atividades propostas. Além disso, estes serdo avaliados por
seu desempenho individual a partir da colaboragdo e interagdo na equipe de
trabalho durante a realizagdo das atividades.

AUTOAVALIACAO:

ATIVIDADE CONSTRUIDO EM CONSTRUCAO
Leitura proficiente de

infograficos.

Entendimento de que o
género infografico
contempla tematicas
relacionadas as diversas
disciplinas.

Dominio de habilidades

para construcio de uma

N
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PRATICANDO, EU APRENDO: PROPOSTAS DE PRODUGAO TEXTUAL
SOCIALMENTE SITUADAS.

Habilidades da BNCC

(EF69LP06) Produzir e publicar noticias; fotodenuncias; fotorreportagens;
reportagens; reportagens multimidiaticas; infograficos; podcasts noticiosos;
entrevistas; cartas de leitor; comentarios; artigos de opinido de interesse local ou
global; textos de apresentagao e apreciacado de producgédo cultural — resenhas e
outros proprios das formas de expressao das culturas juvenis; tais como vlogs e
podcasts culturais; gameplay; detonado etc.— e cartazes; anuncios; propagandas;
spots; jingles de campanhas sociais; dentre outros em varias midias, vivenciando de
forma significativa o papel de reporter; de comentador; de analista; de critico; de
editor ou articulista; de booktuber; de vlogger (vlogueiro) etc., como forma de
compreender as condi¢des de produgao que envolvem a circulagao desses textos e
poder participar e vislumbrar possibilidades de participagcdo nas praticas de
linguagem do campo jornalistico e do campo midiatico de forma ética e responsavel,
levando-se em consideragéo o contexto da Web 2.0, que amplia a possibilidade de
circulagdo desses textos e “funde” os papéis de leitor e autor, de consumidor e
produtor.

Objetivo:
Produzir o género discursivo infografico.
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Orientagoes para o professor/a

Prezado(a) professor (a), de acordo com os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), a proposta de produgado textual socialmente situada leva em
consideragao os seguintes aspectos: finalidade; especificidade do género; lugares
preferenciais de circulagdo e interlocutor. No que se refere a escrita do texto devem
ser considerados os seguintes aspectos: estabelecimento de tema; levantamento
de ideias e dados; planejamento textual, rascunho, revisdo com intervengao do
professor e, por fim, a revisédo final. Dado o exposto, para a execugdo desta
atividade, releia a discussdo teorica apresentada neste E-book na secdo “A
PRODUGAO TEXTUAL SOCIALMENTE SITUADA”.

Professor (a), siga o passo a passo da sequéncia proposta por Dolz,
Schnewly e Noverraz, para subsidiar a produgéao textual dos seus alunos/as. Por fim,
com o intuito de valorizar e publicizar os textos produzidos, crie junto aos educandos
um Mural para expor na escola os infograficos produzidos pela turma com a
finalidade de criar um espaco interativo entre autores, textos e leitores.

Procedimentos:
1° passo: Professor(a), apresente aos alunos a segéo proposta de produgéo textual
socialmente situada e seu objetivo.
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2° passo: Predicdo: Faca o levantamento do conhecimento prévio dos alunos/as
sobre as tematicas abordadas nas propostas de produgao textual.

3° passo: Professor (a), antes de iniciar a leitura dos textos motivadores, direcione a
turma os seguintes questionamentos: Vocé conhece o género infografico? Quais
tipos de linguagens sao empregadas nesse género? Qual a esfera de circulagao
desses géneros? Qual o possivel interlocutor? A partir das respostas dadas pelos/as
alunos/as, faga uma breve explanacdo das caracteristicas do género discursivo
infografico.

4° passo: Mobilize a turma para participar do jogo “INFOGRAFIA EM QUEBRA-
CABECA”.

5° passo: ApoOs participagéo da turma no jogo citado anteriormente, realize a leitura
coletiva dos textos motivadores das duas propostas de producgéo textual e, em
seguida, direcione a turma os seguintes questionamentos: quais as tematicas e
assuntos abordados? Quem sao os possiveis interlocutores dos textos motivadores
da proposta 01? Quem s&o os possiveis interlocutores dos textos motivadores da
proposta 02?7 Qual o propésito comunicativo desses textos? Qual o suporte que
veicula esses textos? Professor(a), a partir das respostas dadas pelos/as alunos/as,
faca as suas consideragdes sobre as ideias veiculadas nos textos.

6° passo: Professor(a), apresente aos/as alunos/as um infografico fisico, e/ou em
suporte digital e explore junto a turma a composigao, o estilo e os conteudos que
séo, frequentemente, abordados nesse género discursivo.

7° passo: Professor(a), oriente os/as alunos/as a fazerem o planejamento do texto.
Ressalte, neste momento, a importancia da elaboragédo de um esbogo da producao
para que se alcance a construgéo de um bom texto.

8° passo: professor(a), receba as produgdes dos alunos/as e faga a corregéo
identificando dificuldades dos alunos e, a partir disso, estruture uma sequéncia de
aulas que miniminize as dificuldades apresentadas pelos alunos na producgao inicial.

9° passo: Professor(a), faca a devolutiva individual dos textos produzidos e oriente
aprodugao final.

10° passo: Professor(a), solicite aos alunos que, considerando a corregao
realizada, escreva a verséo final do texto.

11° passo: Professor (a), oriente a criacdo de um perfil da turma na rede social
instagram para divulgagao dos infograficos produzidos pela turma para leitura e
apreciagao de toda a comunidade escolar.
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Atente-se ao seguinte contexto: A nutricionista da Secretaria Municipal de Politicas
para a Educag¢do de Campos Sales, realizou uma pesquisa na turma do 9° ano da
Escola de Ensino Infantil e Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes
Gongalves (Tempo de Avangar), sobre as preferéncias dos alunos no que se refere a
lanches e itens para almoco, pois, nesta instituicdo, sera implementado o Ensino
Integral. Essa pesquisa objetiva subsidiar a elaboracédo de um cardapio para a
escola. Considerando o contexto de produgéo e os textos motivadores, produza um
Infogréfico sobre o tema ALIMENTACAO SAUDAVEL NA ESCOLA. Seja criativo e
original! Para isso, atente-se ao Boxe FIQUE SABENDO! e veja as caracteristicas
do género discursivo Infografico.
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fonte: OMS e UNASP

Fonte: www.drrondo.com/como-curar-a-gripe-de-forma-efetiva-barata-e-segura/. Fonte: www.sitraemg.org.br/veja-algumas-dicas-para-prevenir-gripes-e-
Acesso em 30/07/2023 resfriados/. Acesso em 30/07/2023.

Atente-se ao seguinte contexto: A Secretaria Municipal de politicas para a
Saude de Campos Sales — Ceard, identificou um surto de gripe no Bairro Pogo.
Diante disso, a coordenacdo pedagodgica da Escola de Ensino Infantil e
Fundamental Professora Maria Isolaina Fernandes Gongalves (Tempo de Avangar),
sugeriu que o professor de Lingua Portuguesa do 9° ano, solicitasse que os alunos
produzissem um infografico sobre o tema: CAMINHOS PARA COMBATER O
VIiRUS DA GRIPE. Considerando a situacdo apresentada e os textos motivadores,
produza um infografico sobre o tema acima mencionado. Seja criativo e original!
Paraisso, atente-se ao Boxe FIQUE SABENDO! e veja as caracteristicas do género
discursivo Infografico.
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Compreensao do conceito de

género textual/discursivo.
Aspectos constitutivos dos
géneros discursivos: tema,
estilo e composicao.
Identificacio de géneros
textuais /discursivos
multimodais e proposito
comunicativo.

Esferas de producio,
circulacio e recepcio dos
géneros textuais discursivos
multimodais.

Producio do género
textual/discursivo

infografico.
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Autoavaliagao da aprendizagem

Caro estudante, de acordo com os objetivos tragados para esta aula e
com os conhecimentos construidos, marque as op¢des que melhor
representam a avaliagao referente ao seu aprendizado.

CONSOLIDADO NAO CONSOLIDADO

s\,
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CONSIDERAGOES FINAIS

Os géneros textuais/discursivos multimodais ganham cada vez mais espago
nas diversas esferas da comunicacgéo, sejm propagados através de midias digitais,
seja através de suporte textual fisico. A partir dessa constatacdo, percebe-se a
apresentacao um cenario desafiador ao professor de Lingua Portuguesa do Ensino
Fundamental. Dito isto, € pertinente apontar os seguintes questionamentos: Esses
textos chegam as salas de aula de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental? Se
chegam, como ¢ feita a abordagem no que concerne a conceitos e metodologias de
maneira que desperte a aten¢do dos educandos e, consequentemente, estes criem
o habito de ler e compreender textos? Essas provocagdes levam-nos a refletir sobre
aimportancia do acesso dos estudantes aos géneros discursivos multimodais como
fomento ao desenvolvimento da compreensao leitora a partir de atividades praticas,
dindmicas e desafiadoras.

Este E-book contribui de forma significativa para a pratica pedagoégica do
professor de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental no que se refere ao
planejamento das aulas e sua formagéo docente continuada, pois oferece, além de
atividades praticas, o arcabouco tedrico inerente aos objetos do conhecimento
contemplados neste produto educacional. Nesse sentido, a partir da utilizag&o deste
material sera viabilizada a aplicagdo de metodologias inovadoras que se distanciam
do ensino tradicional em que o aluno é um mero receptor/depésito de informacdes
transmitidas pelo professor. Outrossim, vale ressaltar que o presente material
didatico foi elaborado considerando o ensino de Lingua Portuguesa na perspectiva
dialégica, abordagem tedrica postulada por Bakhtin, em que o interlocutor é alvo e
espera-se deste uma resposta mediante ao que Ihe foi exposto.

No que tange as contribuicbes aos educandos do 9° ano do Ensino
Fundamental, este E-book apresenta-se como subsidio para a consolidagao do
desenvolvimento da compreenséo leitora a partir da leitura e apreciagédo de géneros
textuais/discursivos emergentes abordados a partir de atividades elaboradas
considerando a lingua em situagdes de uso. Dessa forma, sera possibilitado aos
discentes fazerem reflexées sobre determinados usos. Além disso, oportuniza aos
educandos a desafiarem-se a partir da realizagcdo de atividades praticas de
producéo textual propostas ao final de cada unidade deste material.

Através do Mestrado Profissional em Letras — PROFLETRAS, Programa de
Mestrado em Rede Nacional, é deixada esta contribuigdo para as comunidades
escolar e académica como fonte de conhecimento teorico e pratico no intuito de
ressignificar o ensino de Lingua Portuguesa nas Escolas publicas de Ensino
Fundamental do Brasil. Nesse contexto, externo a minha emocgao e gratiddo em
contribuir de forma singela, por meio deste produto educacional, em que vislumbro o
seu acesso aos professores de Lingua Portuguesa e seu uso produtivo nas aulas de
Lingua Portuguesa.
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