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Estamos no século XXI e presenciamos a importancia alcangada pelas novas linguagens, como complemento a ser
utilizado em sala de aula pelos nossos professores. Um exemplo dessas linguagens, sdo as Historias em Quadrinhos,
um meio de comunicacdo de massa que apresenta uma leitura de textos e uma leitura de imagens. Tendo como
pensamento de Chartier, na construcdo de novas realidades de mundo, problematizarei algumas maneiras de como
serem inseridas as Historias em Quadrinhos em sala de aula. Mostrando, ndo como uma imagem Unica que leva a
uma visdo de verdade absoluta, mas a partir, das imagens, que o aluno possa refletir o contexto em que fora criado o
quadrinho, tendo uma visdo critica em relagdo ao exposto. Onde ao utilizarmos um quadrinho como complemento
em sala, possamos instigar nos alunos novas maneiras de interpretacao dos textos expostos nos livros didaticos.
Palavras-chave: Historia em Quadrinhos, Imagem, Comunicagdo de Massa.

O Emprego da Historia em Quadrinho no Processo de Aprendizagem

Nesta era da comunicagdo e informacgdo, a sociedade ndo mais permite leituras que
objetivem uma Unica interpretacdo, estdvel e universal, nem mesmo leitores apenas de livros.
Pelo contrario, hoje ¢ cada vez mais necessario que o sujeito seja capaz de compreender as
muitas linguagens e multiplos cédigos que o envolvem como, por exemplo, pintura, cinema,
teatro, propaganda, historias em quadrinhos. A verdadeira pratica de leitura ultrapassa a
decodificagdo de letras ou imagens visuais ¢ a extracdo de informacdes. Ela ¢ um processo em
que o aluno ¢ instigado a desenvolver um trabalho ativo que € o de construgao de significados a
partir do texto base.

Durante o ato da leitura somos conduzidos a atribuir significados em sentido amplo ao
mundo e em sentido especifico ao texto lido. Ao fazer-se, o aluno, como sujeito tem a
possibilidade de compreender a sociedade valendo-se de um maior alcance intelectual e
ampliando sua visdo do mundo. Para tanto, a leitura passa, inicialmente, pela capacidade de
reconhecer e decifrar simbolos e sinais, por meios do trabalho mental. Chegando, entdo, a uma
etapa mais avangada, que requer do aluno a capacidade de compreender e dar sentido aos
simbolos e sinais, completando a leitura com seu entendimento, sua interpretacdo e avaliacdo,

interferindo e ampliando a leitura e descobrindo nela novos valores.
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O conjunto de imagens nos quadrinhos ¢ uma caracteristica que o assemelha as demais
linguagens escritas, visto que existe uma narragcdo figurada. O mais importante ¢ a estrutura
narrativa que nele se apresenta, em que aparece o desenvolvimento das a¢des dos personagens, o
enredo, o tempo ¢ o espago. Ha uma sucessao de quadrinhos, com ou sem baldes, que sintetiza

uma narrativa, portanto requer a leitura para conferir-lhe sentido. Assim:

“A seriagdo de quadrinhos, que se assemelha a uma lenta projecao
cinematografica — ou as cenas fixas, de uma singela peca de teatro — pode
considerar-se, na medida solicitada pela mente infantil, adequada ilustracdo do
texto, na realidade, assume o carater de verdadeiro relato visual ou imagistico,
que sugestivamente se integra com as rapidas conotacdes do texto escrito, numa
perfeita identificacdo e entrosamento das duas formas de linguagem: a palavra e
o desenho. Exatamente como convém ao carater sincrético e intuitivo do

pensamento infantil”. (MOYA, Alvaro de. 1993. p-150).

As ilustragdes evidenciam a interdependéncia que existe nos quadrinhos entre texto e
gravura, dando origem a uma mesma realidade significativa. A leitura dos quadrinhos
desencadeia um processo duplo, leitura de textos e leituras de imagens. Até, hd alguns séculos,
0s textos escritos eram os unicos aceitos formalmente como passiveis de leitura, apesar de, nas
origens da humanidade, o desenho — portanto um texto visual — ter sido, por muito tempo,
juntamente com a fala, a inica forma de comunicacdo. E, se a leitura apenas de textos escritos,
por algum tempo, foi suficiente como instrumento de comunicagdo, informacdo e apreensdo do
saber, 0 mesmo nao se pode dizer nos dias atuais, caracterizados como uma era da informagao.
Hoje, para se estabelecer comunicacao, para se informar e interagir com a sociedade, o sujeito
deve ser capaz de ler o mundo e suas multiplas linguagens, sejam elas escritas, visuais ou
sonoras.

Entre todas as linguagens que fazem parte do mundo contemporaneo, iremos abordar
uma que realiza a integracdo entre a linguagem escrita e a linguagem visual: a das historias em
quadrinhos. A a¢do narrativa das historias em quadrinhos empolga muito e satisfaz os alunos,
justamente por ndo promover o cansago e o tédio, como acontece nas leituras obrigatorias
escolares. Nesse sentido, os quadrinhos sdo capazes de apresentar finalidades instrutivas se
forem entendidos como um veiculo de aprendizagem, pois abordam assuntos e nocoes
diversificadas, servindo de compreensdo para que os alunos reflitam a respeito do contetdo, de

forma positiva, através de questionamentos, favorecendo o seu aprendizado.



“As representacdes do mundo social construidas, embora aspirem a
universalidade de um diagnostico fundado na razdo, sdo sempre determinadas

pelos interesses de grupos que as forjam”. (CHARTIER, Roger. 1996. p-17).

Segundo Chartier, vem propondo que se faga uma histdria cultural através da analise de
objetos que traduzam as posi¢oes de interesses da parcela da sociedade que os forjam. Tendo em
vista essa defini¢do, percebemos que a histéria cultural permite perfeitamente a utilizagdo de
imagens como fontes histéricas. Em suma, ao analisarmos um objeto visual, estaremos buscando
quais foram as intencdes por trds da escolha de determinados simbolos para que ali figurassem,
aproximando assim as representacdes de sua construcdo. Vendo desta forma, podemos perceber
como a historia cultural através dos quadrinhos promoveu uma renovagdo no processo de
construcdo do conhecimento histérico. Até pelo fato das histérias em quadrinhos serem um meio
de comunicagdo de massa, abrangendo todos os niveis da populagdo.

A imagem nos quadrinhos, quer queira ou ndo, ¢ uma imagem fixa e sem palavras. Para
dar a ilus@o de vitalidade, sonoridade e dindmica sdo utilizados ideogramas que representam, por
meio de diversos indicadores reconheciveis, o que nao ¢ figurativo. Visam reproduzir o real em
sua totalidade e em sua complexidade visual e sonora. Iremos contextualizar a histéria das
histérias em quadrinhos: As primeiras manifestacdes das Historias em Quadrinhos sdo no
comego do século XX, na busca de novos meios de comunicacdo e expressao grafica e visual.
Com o avan¢o da imprensa, da tecnologia e dos novos meios de impressao possibilitaram o
desenvolvimento desse meio de comunicagao de massa.

Nas primeiras décadas, os quadrinhos eram essencialmente humoristicos (comics), e com
o Crack da Bolsa de New York, em 1929 eles invadiram o género da aventura. Mas, s6 no final
de 30, surge o primeiro super-heroi que possuia identidade secreta, Superman criado em 1933,
mas sé chegou as bancas em 1938. Poucos meses depois, teria inicio a Segunda Guerra
Mundial, deflagrada pelas agdes expansionistas de uma Alemanha comandada por Adolf Hitler
desde 1933. No caldeirdo ideoldgico daqueles anos, os quadrinhos logo despertam interesses
politicos.

Com a eclosdao da Segunda Guerra e a entrada dos Estados Unidos no conflito, o
presidente Franklin Roosevelt, convocou todos os herdis e super-herois para o esforco bélico no
pais.

No periodo pés-guerra (Guerra Fria), cria-se uma oposi¢do aos quadrinhos, com o

psiquiatra Frederic Wertham, denunciando-os como grande ameaca a juventude norte-americana.



Dentre as estratégias de convencimento utilizadas era de que a Mulher Maravilha representava
idéias sadomasoquistas ¢ da homossexualidade de Batman e Robin. Entre outros argumentos, os
quadrinhos incitavam a violéncia. A partir desse momento, houve nos Estados Unidos uma
vigilancia por parte da sociedade, chegando a criar um cédigo de ética, para regular o que podia
e ndo podia aparecer nas paginas dos quadrinhos.

A leitura ¢ apenas uma das possibilidades de emprego da Historia em Quadrinhos no
ensino. Pierre Michel, professor do Liceu de Corbeil, na Franca, destaca as aplicagdes dos
quadrinhos na educagao (MICHEL, 1976, p. 137): trata-se de: "um material que pode suscitar a
reflexdo, a pesquisa e a criagdo" e ndo meramente a leitura descompromissada.

Temas da atualidade ou de natureza historica, ética ou cientifica podem ser discutidos a
partir da leitura de uma determinada Historia em Quadrinhos. A turma de alunos, ao utilizar os
quadrinhos como ponto de partida de um debate, tem em maos material para refletir a respeito de
idéias e valores.

A partir da década de 1940, houve uma aproximag¢do das histérias em quadrinhos das
praticas pedagdgicas, buscando retratar sobre os personagens famosos da historia, figuras
literarias e eventos historicos. Inicialmente, elas eram utilizadas para ilustrar o texto escrito, € sO
a partir da década de 1990, muitos autores passaram a incorporar a linguagem dos quadrinhos em
suas producdes favorecendo os professores a utilizarem como contetudos especificos nas salas de
aula. Portanto, ao utilizarmos os quadrinhos no ensino, estaremos dando uma maior dinamica
com uma interligagcdo texto/imagem, onde o aluno pode introjetar com maior facilidade o
contetido, favorecendo o aprendizado de forma positiva. Temos que buscar uma re-defini¢ao do
imaginario, proposta por Alain Rey: “Fragmento fértil de uma histéria do desejo social, o
quadrinho renova os caminhos do olhar, reinventa a leitura, modifica a imagem”. Havendo uma
busca constante pela Renovacdo do Olhar, ver com olhos livres, um olhar capaz de abarcar e
compreender os blocos significativos dos quadrinhos.

Os alunos ao estarem familiarizados com os mecanismos do livro didatico, ja se
encontram em condi¢des de realizar leituras que despertem seu senso critico e utilizar as
histérias em quadrinhos para complementar o que o livro traz.

Através de um texto inicial do livro didatico, o qual tem como objetivo de despertar o
interesse do aluno para expor sua opinido sobre o tema a ser discutido, com reflexao e apds este
espaco destinado a apresentacdo do gé€nero histéria em quadrinho para leitura, o qual ira
complementar de forma ilustrativa tudo o que teria sido problematizado nas aulas anteriores, a

partir do exposto pelo professor.



Portanto, observamos que as histérias em quadrinhos foram apresentadas como um
género a mais para complementar a unidade do livro que deve ser decodificado, contextualizado.
Contudo, o professor deve estar atento para que este complemento nao torne-se algo
“desperdigado”, que ndo consiga atingir sua meta que ¢ complementar o que teria sido exposto
em sua disciplina.

O professor poderia utilizar a ilustragdo do tema estudado, por exemplo “Inconfidéncia
Mineira” e “Conjuracdo Baiana”, para mostrar o porqué de certos personagens e os sentidos
expressos pelos desenhos, porque alguns personagens ocupam o centro do quadrinho, certos
objetos que ganham destaque no cendrio, enfim, e que os alunos notem que estdo aprendendo de
forma diferenciada de expressdoes de idéias. Claro que por parte do professor deve haver
planejamento aonde quer chegar e como as atividades serdo aplicadas. Nao ha regras fixas para
este tipo de projeto, primeiro o professor deve pesquisar os materiais adequados para inserir nos
contetidos e estimular a participagdo e o empenho dos alunos. No Brasil atualmente estas idéias
sdo muito discutidas tendo fruto trabalhos de graduacao, teses e dissertagdes.

Como ndo ha titulos especificos de teoria das historias em quadrinhos como recurso
didatico-pedagdgico, Flavio Cartazans formulou vérias maneiras de se utilizar as historias em
quadrinhos como recurso didatico, como por exemplo, montar uma Gibiteca com apoio da
comunidade e dos proprios alunos com intuito de iniciar o aluno a leitura.

Essa preocupacgdo € importante, pois a utilizacdo das historias em quadrinhos nas escolas
ndo deve ser feita so pelo fato de que € uma linguagem universal de fécil acesso aos estudantes,
divertida e estimulante, ficando claro que a historia em quadrinho estd sendo defendida como
mais uma nova forma de aula como material paradidatico, assim sendo visto pelos professores
como mais uma op¢ao de trabalhar o conteudo dos livros. O emprego da Historia em Quadrinhos
no processo de aprendizado ¢, portanto, um manancial rico para os educadores. Como foi
observado ao longo deste texto, sdo varias as possibilidades encontradas nos quadrinhos que
podem ser aplicadas no processo educativo, com o intuito de transmitir conhecimentos, despertar
o interesse e¢ criar o habito da leitura sistematica, conscientizar, fomentar atitudes criticas,
desenvolver a aptiddo artistica e a criatividade, dos estudantes.

Conhecer e identificar os elementos que compdem a linguagem -caracteristica dos
quadrinhos e também estdo presentes em sua narrativa auxiliam a andlise desta forma de
comunicacdo que também ¢ uma manifestacao artistica e uma ferramenta pedagogica. Proceder a
analise de Historias em Quadrinhos coletivamente, em sala de aula ou na comunidade, além de

ser um exercicio prazeroso € instigante, também aguca o espirito critico de alunos e professores.



Basta apenas que educadores e pais percam o preconceito ainda existente em relacdo a
Histéria em Quadrinhos e passem a considerar este meio de expressao artistica como forte aliado

na formacao dos jovens, especificamente, € do povo em geral.
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