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“A ciéncia de hoje é a tecnologia de amanha”.
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RESUMO

A pesquisa aqui estabelecida retratou a realidade vivenciada por discentes e docentes
da Escola de Referéncia em Ensino Médio (EREM) Edson Simbes na cidade de Sao
José do Egito PE. Os objetivos propostos se pautaram por: Objetivo Geral: Analisar
os impactos da pandemia da COVID-19 nas Tecnologias Digitais de Informagao e
Comunicacéao (TDICs) em contexto de ensino remoto no ensino de sociologia numa
escola de Ensino Médio, em Sao José do Egito/PE. Objetivos especificos: (1)
Identificar junto aos discentes, como os processos relacionados ao uso das TDICs
influenciaram sua aprendizagem durante a Pandemia da COVID-19; (2) Verificar os
desafios enfrentados pelos discentes na disciplina de Sociologia durante o ensino
remoto, considerando a medida sanitaria de distanciamento social; e por fim, (3)
Discutir a importancia atribuida as OCNS e a BNCC nos meios de atuagao tecnoldgica
utilizadas na EREM Edson Simdes no periodo de distanciamento social. Os dados
apresentados demonstraram como os alunos da referida escola conseguiram em
virtude do distanciamento necessario, administrar seus estudos e o uso das TDICs,
mediante as dificuldades de acessibilidade por parte do aparelhamento tecnolégico.
Destacamos ainda como docentes e discentes conseguiram se adaptar a utilizagao
desses meios com a rapidez necessaria na qual o momento pedia. O percurso
metodoldégico se deu utilizando a pesquisa qualitativa, de natureza participante,
elegendo como instrumento de levantamento de dados, o questionario. Por sua vez,
esse instrumento foi aplicado com os alunos dos 3° anos A e B, turmas que fizeram
parte dessa pesquisa, na qual tem o pesquisador como docente na area de Sociologia.
O roteiro de questionario prezou por perguntas referentes ao assunto TDICs e
Pandemia e suas dificuldades com as aulas virtuais, o qual foi nosso objeto de
pesquisa tendo como base tedrica, as contribuigdes tedricas de Pierre Lévy (2000),
Manuel Castells (1999 — 2005), Adam Schaff (1985). Pelos constructos sociolégicos
de tais autores, percebemos a necessidade de investigar os processos de
aprendizagem no ensino de Sociologia, no Ensino Médio, através do aparelhamento
digital, e desenvolver meios que possibilitassem uma melhor resolugdo para os
problemas elencados. Como resultados, os discentes revelaram as dificuldades e
éxitos alcangados ao longo do periodo de ensino remoto, as objecbes quanto ao
acesso as tecnologias, falta de equipamentos necessarios ao bom andamento das
aulas, o esforco dos docentes para tornar possivel o acesso aos conteudos e
atividades, entre outras questdes. Consideramos que apesar da Pandemia da COVID-
19 e seus reflexos no ensino de Sociologia através do ensino remoto, mostraram a
importancia que tem o uso das TDICs e seu direcionamento pedagdgico nesse
momento impar de aprendizagem para discentes e docentes.

Palavras-Chave: Tecnologias Digitais; Pandemia; Educacao; Aparelhamento digital.



IMPACTS OF TDICs ON SOCIOLOGY TEACHING DURING THE COVID-19
PANDEMIC AT EREM EDSON SIMOES IN SAO JOSE DO EGITO-PE

ABSTRACT

The research presented here depicts the reality experienced by students and teachers
at the Edson Simdes Reference High School (EREM) in the city of Sdo José do Egito,
PE. The General Objective proposed was to analyze the impacts of the COVID-19
pandemic on Digital Information and Communication Technologies (TDICs) in the
context of remote teaching in sociology at a high school in Sdo José do Egito, PE. The
Specific Objectives: (1) To identify, together with the students, how the processes
related to the use of TDICs influenced their learning during the COVID-19 pandemic;
(2) To verify the challenges faced by students in the sociology subject during remote
learning, considering the sanitary measure of social distancing; and finally, (3) To
discuss the importance attributed to OCNS and BNCC in the technological means used
at EREM Edson Simdes during the period of social distancing. The data presented
demonstrated how the students of the mentioned school managed to handle their
studies and the use of TDICs despite the necessary distancing and the difficulties of
accessibility due to technological equipment. We also highlight how teachers and
students were able to adapt to the use of these means with the necessary speed
required by the moment. The methodological approach was based on qualitative,
participatory research, using a questionnaire as the data collection instrument. This
instrument was applied to students of the 3rd year classes A and B, who were part of
this research, with the researcher being a sociology teacher. The questionnaire
focused on questions related to TDICs and the pandemic and their difficulties with
virtual classes, which was our research subject, based on the theoretical contributions
of Pierre Lévy (2000), Manuel Castells (1999-2005), and Adam Schaff (1985). Through
the sociological constructs of these authors, we noticed the need to investigate the
learning processes in sociology teaching at the high school level through digital
equipment and to develop means to better address the listed problems. As results, the
students revealed the difficulties and successes achieved throughout the remote
teaching period, the objections regarding access to technologies, the lack of necessary
equipment for the smooth running of classes, the effort of teachers to make access to
content and activities possible, among other issues. We consider that despite the
COVID-19 pandemic and its effects on sociology teaching through remote learning, it
demonstrated the importance of using TDICs and their pedagogical direction in this
unique moment of learning for students and teachers.

Keywords: Digital Technologies; Pandemic; Education; Digital equipment.
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1 INTRODUGAO

Nos tempos atuais as chamadas tecnologias digitais de informagao e
comunicagao permeiam um longo processo de transformagbes dentro de nosso
sistema social, principalmente no que diz respeito aos ultimos quatro anos (2020-
2024) desde a passagem da pandemia da COVID-19', no ambito educacional um
novo cenario se configurou com a introdugéo do ensino remoto, esse novo sistema
surgiu como solugao alternativa para uma educagéo que estava prestes a perder suas
tradicionais aulas presenciais, com isso, o Ministério da Educagao ( MEC ) através da
portaria 376/2020 autorizou que os educadores seguissem com suas aulas ndo mais

presenciais, mas agora de forma remota:

Art. 1° Autorizar, em carater excepcional, a substituicdo das disciplinas
presenciais, em andamento, por aulas que utilizem meios e tecnologias de
informagdo e comunicagao, nos limites estabelecidos pela legislagdo em
vigor, através da MP n° 934 que estabelece normas excepcionais para o ano
letivo da educagéo basica e Ensino superior decorrente das medidas para
enfrentamento da situagdo de emergéncia da saude publica que trata da lei
n°® 13.979. (Brasil, 6 de fevereiro, 2020).

Desse modo, a implementagcédo abrupta do ensino remoto trouxe inumeras
dificuldades ndo s6 para educadores e educandos que nao estavam preparados para
colocar em pratica esse sistema, bem como para o Estado e a sociedade em geral.
Apesar de serem considerados nativos digitais, os jovens utilizavam dessas
ferramentas para o lazer e entretenimento, ndo como instrumento de aprendizagem
formal que os habilitassem ao aprendizado de suas disciplinas.

Nesse contexto, como a sociedade reagiu diante dessas mudangas que
afetaram cerca de 5 bilhdes de pessoas em todo o mundo com acesso a internet? A
modalidade de ensino se tornou a saida imediata para a continuidade das aulas como
possibilidade de minimizar os impactos do distanciamento social com o fechamento
das Instituicbes de ensino, no que tange a aprendizagem dos alunos, se fez
necessario agugar o interesse de docentes e discentes no que diz respeito a

importancia das TDICs, no processo de aprendizagem dos alunos, especialmente na

I Covid € a jungdo de letras que se referem a (co)rona (vi)rus (d)isease, o que na tradugdo para o
portugués seria "doencga do coronavirus". Ja o numero 19 esta ligado a 2019, quando os primeiros
casos foram publicamente diagnosticados.
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disciplina de sociologia. Dessa forma, analisar os impactos educacionais da pandemia
na disciplina de sociologia nessa instituicao, sob o viés da tecnologia, tornou-se um
crescente desafio, tanto para nés educadores como também para nossos alunos, uma
vez que a rapida assimilagao dessa nova modalidade de ensino era crucial para que
as perdas pudessem figurar como casos recuperaveis, por isso a defesa de que esses
meios tecnoldgicos necessitaram chegar ao convivio de todos o0 mais breve possivel

pois mesmo como nos relata Moran (2012).

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo (TDICs) € uma area
que utiliza instrumentos tecnologicos com o designio de facilitar a
comunicagdo e a obtencdo de um alvo comum, ou seja, a tecnologia é
empregada para fazer o tratamento da informagéo, auxiliando o utilizador a

obter certo fim. (Moran, 2012, P.20).

O autor reconhece o professor como agente fundamental para o
desenvolvimento sistematico do rendimento de seu discente em sala de aula, e essa
insercdo da Internet precisou ser feita por ele para que seu aluno conseguisse
assimilar com mais clareza, e assim, conseguir se habituar a essas dificuldades que
surgiram com o isolamento social em virtude da pandemia da COVID-19. Desse modo,
vemos como as tecnologias de informagao e comunicagéo estdo sempre permeando
as discussdes em varios setores da sociedade no momento e no setor educacional
principalmente.

Surge dai, o enfoque caracteristico da minha problematica que foi trazer a
pesquisa para dentro da instituicdo que leciono, EREM (Escola de Referéncia em
Ensino Médio) Edson Simdes explorando essa vivéncia adquirida e percorrida por
Nossos proprios alunos para compreender como poderiamos administrar essa
situacao da insergao das tecnologias digitais de informacao, e como elas fizeram parte
de todo esse componente de desenvoltura do processo de ensino-aprendizagem na
escola EREM Edson Simdes em Sao José do Egito, trazendo um aporte educacional
bem delineado para melhor fundamentar a pesquisa.

Para tanto, problematizei os impactos das TDICs durante a pandemia da
COVID-19, bem como busquei uma objetiva abertura com melhores caminhos para
gue nossos discentes pudessem de forma mais justa e igualitaria adquirir um melhor

acesso as midias, as quais se mostraram necessarias, hao apenas como momentos
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de descontragdo, mas sim para reorganizar o contexto educacional a partir do ensino

remoto. Podemos observar com base em Paro (1997) que

Uma das grandes virtudes das pesquisas que se fazem sobre o cotidiano das
escolas publicas, parece referir-se a possibilidade de se conhecer mais de
perto a forma como os determinantes estruturais do sistema social se

manifesta na situag&o escolar. (Paro,1997, P.2).

Sabemos que ndo sé no municipio de Sao José do Egito PE, uma cidade do
interior do Pajeu com aproximadamente 34.000 habitantes e na escola que leciono
EREM Edson Simdes, um educandario com 66 anos de compromisso com o ensino,
mas também em nivel nacional, que o Estado brasileiro enfrenta no ambito social e
educacional, dificuldades estruturais e a pandemia veio para transparecer toda
dificuldade para com o uso das TDICs.

Conseguimos perceber que as escolas publicas de Sdo José do Egito
estavam mal aparelhadas, tecnologicamente, e isso veio refletindo mais
drasticamente durante esses ultimos quatro anos (2020-2024) pois existem situagdes
como o préprio acesso a Internet que em momento atual ja deveria ser algo
corriqueiro. As tecnologias digitais de informagcdo e comunicagcdo precisam ser
acessadas por todos para que possa haver a transformagao que tanto precisamos
estabelecer no ensino-aprendizagem de nossos discentes, e assim discorrerei
problematizando esse tema.

Nossa problematica, em principio, partiu da observacdo de questdes
fundamentais para a compreensao da nossa pesquisa, como administrar a introducao
das TDICs, em contexto de ensino remoto, € como lidar com a situagdo da
precarizagado do trabalho docente, vendo como um assunto de grande relevancia
naquele momento para analise sobre a seara da escola campo de pesquisa. E assim,
trabalhamos, sociologicamente, essas mudangas que abarcaram a educagao através
do ensino remoto no momento de pandemia da COVID-19.

Dessa forma, em meio as transformacdes desse chamado “novo mundo” que
a todos nos foi apresentado, se fez fundamental observar como os jovens discentes
de diversas classes sociais reagiram a essa demanda tdo urgente e real.

A sociedade necessitou de maior sensibilidade para através dessa nova 6tica

tragar possibilidades de superar as adversidades, por isso, vejo de maneira clara e
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objetiva a importancia de naquele momento me debrucar sobre esse tema de
pesquisa, trazendo assim uma contribuicdo para minha vida pessoal e profissional
como docente e cidadao, e no campo académico situar a instituicdo escolar e os
estudos sobre nossos educandos que, até entéo, se utilizavam das midias apenas
para seus momentos de lazer, com foco no entretenimento e que passaram a usar as
tecnologias para estudar em sala de aula virtual.

Vale destacar que o trabalho do professor sofreu com a precarizagao pela
falta de acesso a Internet de qualidade, o desafio em tornar o espaco de sua casa em
ambiente de trabalho através da implantagdo de uma sala de aula virtual, dificuldade
quanto ao uso de equipamentos digitais até entdo desconhecidos no tocante a sua
funcionalidade no ensino remoto, entre tantas outras questdes. Para Antunes (2020),
a tecnologia (informacional-digital) a partir do uso constante de equipamentos digitais
se caracterizara como um instrumental de controle, isso com base na realidade do
século XXI.

Ou seja, o0 ensino nas escolas possui impacto geracional com o uso das
TDICs em contexto de ensino remoto, como ja venho observando em nossa cidade e
na escola, mais, especificamente, na disciplina de sociologia a qual leciono. Pois
vivencio com os alunos, todos esses caminhos que a nossa sociedade vem trilhando
e buscando ser correspondida, por esse sistema educacional, que se identificou com
a pandemia da COVID-19. E preciso acesso e modernizagéo dessas escolas publicas
para dar seu suporte necessario a esses educandos, assim como no periodo de
excepcionalidade de ensino remoto. Ha que se considerar as mudangas que se
propdéem ao longo da histéria da educacéao, entre elas, a que se refere a relagao
educacao e tecnologia, que tem influenciado na composi¢cdo de metodologias
diversificadas de ensino para favorecer uma aprendizagem significativa tendo como

base a sociedade informacional.

Moran (2008) traga um debate sobre o ensino e a aprendizagem em uma
sociedade interconectada, e as necessidades de superar as aulas convencionais,
sendo assim, precisamos estar atentos as diversas mudangas que vém acontecendo
no dia a dia no que diz respeito a educagao e tecnologia, € a nossa maneira de
trabalhar com o ensino-aprendizagem, ja que nossos jovens estdo cada vez mais

imersos no mundo tecnolégico, os chamados nativos digitais (Oliveira, 2021).
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E em se tratando dessas perspectivas, as diversas formas nas quais essas
tecnologias entram no meio educacional nos levam a processos inquietantes, pois
precisamos estabelecer essa conexao também com pessoas que nao detém essas
ferramentas em condigdes igualitarias as demais, e isso acaba causando um abismo
n&o soO entre o meio social como também diante do ensino-aprendizagem, e é em
virtude de toda essa situagao que vi a relevancia académica dessa pesquisa trazendo
a tona as implicagdes e éxitos que o uso das tecnologias se delineou no ensino de
sociologia em tempos de ensino remoto, na pandemia da COVID-19.

Partindo dessa seara de conhecimentos e vivéncias sobre o momento e suas
dificuldades, me encontrei como pesquisador na busca de descrever e analisar o que
esse periodo (pandemia da COVID-19) mudou na relagao ensino-aprendizagem dos
discentes do terceiro ano do Ensino Médio, da Instituigdo na qual fago parte, EREM
Edson Simbes, em Pernambuco.

A relevancia pessoal/social dessa pesquisa considerou o contexto pessoal da
época em que cursava o ensino médio e ja via que no futuro as tecnologias iriam
dominar diversos setores mundiais, e a educag¢ao nao seria diferente. Nossa cidade,
no sertdo pernambucano, ndo € diferente das muitas outras em que a insercao
tecnoldgica se fez de modo tardio, e aos poucos fizemos esse processo de adaptacao.

Sempre procurei estar engajado em lutas sociais nas quais trouxessem
melhorias para a area educacional, sendo assim tudo que dizia respeito aos avangos
tecnolégicos me seduzia e fascinava, desde as feiras de ciéncias organizadas pelo
meu professor de Quimica até as video aulas que para a minha época ja eram
avancgos consideraveis no mundo midiatico, se nos referirmos ha 20 anos atras (nos
anos 2000).

No meu periodo de entrada na universidade ja me deparava com inumeras
situagbes que com certeza me fizeram crescer com a consciéncia de que as
tecnologias estavam ganhando espago com rapidez e mesmo nos locais mais
distantes como em nossa cidade Sao José do Egito/PE, nds sentiamos que esse
progresso tecnoldgico chegaria e, para tanto, o proximo passo seria a adaptagao.

Quando iniciei minha carreira profissional de professor nos anos 2006, aqui
mesmo nessa cidade ja sentia no chao da sala de aula a necessidade de dialogar com
os alunos sobre a importancia que os recursos tecnoldgicos teriam para o futuro da

educagao, e naquela época, 0S poucos que possuiamos ja nos mostravam uma
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dimensao da necessidade de implementagao. Apds 14 anos, me percebi diante desse
dificil momento (ensino remoto), instigado a falar sobre o tema tecnologia pois era
parte da minha trajetoria desde a fase estudantil, e agora, na tentativa de poder ajudar
a nossa escola Edson Simbdes e a comunidade na qualidade de docente poder cobrar
das instituicbes governamentais, como o prefeito de nossa cidade, melhorias para a
educacgao, mais especificamente, a educacgao basica.

Esta pesquisa contou com a contribuigdo da turma do 3° ano do ensino médio
que teve como objetivo analisar os impactos da tecnologia no ensino de Sociologia
em tempos de ensino remoto. As condi¢cdes para a realizagdo dessa pesquisa foram
favoraveis pois se percebeu a necessidade educacional do uso das tecnologias da
informacéo e comunicacgao (TDIC’s) durante o distanciamento social, como também,
posteriormente, momentos que ganharam destaque nos processos de ensino e
aprendizagem, e como essa Instituicdo procurou inserir, de modo responsavel, esse
novo conceito para nossos alunos.

As TDIC’s hoje fazem parte do dia a dia de nossa Instituigdo, estamos
trabalhando com diversos exercicios, avaliagdes e simulados todos na forma on line,
algo antes impensavel. O distanciamento social imposto pela pandemia trouxe essa
necessidade, e mesmo diante de todas as dificuldades, as TDICs se tornaram
habituais em nosso sistema de ensino e, desde o retorno presencial, procuro trabalhar
com os discentes o uso das tecnologias disponiveis, € nos deixa felizes ver hoje que
cada um deles ja se sente mais a vontade em utiliza-las como ferramentas educativo-
pedagogicas.

Desde o momento que decidi explorar essa tematica, meus estudos me
mostraram que por meio da pratica profissional e da pesquisa, na qualidade de
mestrando do Programa de Mestrado Profissional em Sociologia em Rede Nacional
(PROFSOCIQ) discutir a necessidade dessa abordagem para nossa comunidade e
seu meio social.

A relevancia dessa pesquisa reside tanto na elevacéo néo s6 do nivel de
conhecimento como docente, quanto na busca por melhorias educacionais para a
pratica profissional docente afim de contribuir com as mudancas necessarias a melhor
aprendizagem dos discentes e da escola como um todo.

Nesse sentido, tomo como base Moran (2012) quando nos convida para que

seja explorada a curiosidade de nossos alunos e também as nossas, enquanto
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educadores, visando a busca pelo amadurecimento intelectual, para que possamos
compreender as mudangas que nos cercam, nos fortalecendo para superar as
dificuldades. A pandemia e o distanciamento social nos trouxeram novos desafios e
com eles uma nova visao de educagao exigindo a implementagdo mais incisiva das
tecnologias em nosso cotidiano.

As tecnologias de informagéo e comunicagao fizeram parte do meu universo
hoje também como estudante de Mestrado e, por meio delas, consegui desenvolver
meu projeto de pesquisa, que contribuira significativamente para compreender como
a instituicdio EREM Edson Simdes necessitou se reestruturar, bem como nos,
docentes, precisamos acompanhar esse progresso e nos adaptarmos rapidamente
para que o ensino-aprendizagem de nossos alunos néao tivesse perdas.

Se consideramos a perspectiva de que as inovagdes tecnoldgicas
impulsionaram o desenvolvimento social e econbmico da nossa regido, podemos
estabelecer essa ponte com o setor educacional do municipio Sdo José do Egito/PE,
no qual posso observar que a gestao do atual prefeito equipou as escolas municipais
da melhor forma possivel para atender as demandas das aulas virtuais, e esse
processo se refletiu também nas demais escolas da cidade, como a que leciono, pois
alunos que estamos recebendo do municipio ja chegam com um conhecimento prévio
das tecnologias, facilitando, assim, o nosso ensino e a introdugao de conceitos mais
avancados, propostos pelo Ensino Médio.

Pretendeu-se através dessa pesquisa mostrar que as TDICs vieram para ficar
e que fazem parte desse modelo de “modernidade radicalizada” configurada por
Giddens (1991), e que a cada dia novas tecnologias surgirao, exigindo que estejamos
atentos a essas tecnologias para mediarmos todo conhecimento possivel.

Para tanto, os objetivos do presente estudo se estabelecem em: Objetivo
Geral: Analisar os impactos da pandemia da COVID-19 nas TDICs em contexto de
ensino remoto no ensino de sociologia numa escola de Ensino Médio, em S&o José
do Egito/PE. Objetivos especificos: (1) Identificar junto aos discentes como os
processos relacionados ao uso das TDICs influenciaram sua aprendizagem durante a
Pandemia da COVID-19; (2) Verificar os desafios enfrentados pelos discentes na
disciplina de Sociologia durante o ensino remoto, considerando a medida sanitaria de
distanciamento social; e por fim, (3) Discutir a importancia atribuida as OCNS e a
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BNCC nos meios de atuagao tecnoldgica utilizadas na EREM Edson Simbes no
periodo de distanciamento social.

A seguir, apresentarei os demais capitulos a serem abordados no decorrer
do trabalho de pesquisa no Mestrado Profissional em  Sociologia
(PROFSOCIO/UFCG).

No capitulo dois trataremos da fundamentagdo tedrica, momento que
abordamos as discussdes sobre TDICS e os aspectos que envolveram o contexto da
Pandemia da COVID-19 e o ensino remoto, bem como abordaremos as Orientacdes
Curriculares Nacionais (OCNS) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

No capitulo trés, temos o percurso metodologico que apresenta os caminhos
percorridos para a realizagao da pesquisa, a opcao pela abordagem qualitativa, a
selecao do instrumento de levantamento e a técnica de analise de dados.

No que se refere ao capitulo quatro, este tratou da analise dos dados que
foram coletados através do questionario, os quais foram refletidos com base na
literatura selecionada e estudada sobre o tema da pesquisa em tela.

Por fim, nas consideragdes finais, apresentamos os resultados obtidos e
discutiremos sua relevancia para o campo da educacgao, destacando o atendimento

dos objetivos aqui propostos para a presente pesquisa de mestrado em Sociologia.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Neste capitulo apresentamos a abordagem tedrica sobre o tema de pesquisa,
que relaciona tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo e ensino de
Sociologia observando os desafios enfrentados pelo sistema educacional da
comunidade/escola EREM Edson Simdes na implementacdo do ensino remoto
durante a pandemia. Portanto, foi necessario buscar respostas para esses desafios
da pesquisa e do olhar investigativo de um professor e pesquisador da realidade

educacional do ensino médio.

2.1 TDICS NA EDUCAGAO E NO ENSINO DE SOCIOLOGIA

A Portaria 376/2020 MEC autorizou que os educadores seguissem com suas
aulas ndo mais presenciais, mas agora de forma remota. Essa medida, em carater
excepcional, permitiu a substituicdo das disciplinas presenciais por aulas que
utilizassem meios e tecnologias digitais de informacédo e comunicagao (TDICs), nos
limites da legislagdo vigente, por instituicbes de educacédo basica e superior. A
pandemia do coronavirus imp6s uma ruptura radical na educagao, exigindo dos
professores e estudantes uma rapida adaptacdo ao ensino remoto por meio das
TDICs. Essa mudancga foi intensa e desafiadora, pois a maioria dos alunos néao
possuia experiéncia prévia com essa modalidade de ensino, o que dificultou o

processo de aprendizagem, como nos relata Oliveira (2021).

Essa nova forma de ensino trouxe desafios fundamentais para professores e
gestores: a preparagédo de meios tecnoldgicos como suporte e o dominio de
tais recursos para aplica-los nas salas de aulas, levando em consideragao a
relacdo que os educandos estabelecem com as TDICs, pois os jovens tém
maior facilidade com tais ferramentas tendo em vista que estas tornaram-se
instrumentos importantes no que diz respeito a informacédo e comunicacéo,

permitindo o avango de habilidades e novos conhecimentos. (Oliveira,

2021, p. 3).
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A necessaria utilizagao das TDICs no ensino remoto diante desse periodo de
excepcionalidade, partiu de conceitos precisamente claros e estabelecidos para que
se pudesse conseguir resultados no que tange as buscas pelos objetivos
educacionais, sem uma premissa de preparac¢ao habitual de quem ira manusear esse
sistema ele sera falho, sendo primordial essa capacitagcdo humana para administracao
daquele material. Na instituicdo EREM Edson Simdes nds docentes procuramos
estabelecer conexdées com polos de informatizacdo local que viessem a favorecer
nossos docentes nesse processo de formagdo nas tecnologias, pois sabiamos das
imensas dificuldades e resisténcias de varios colegas nesse contexto, assim como as
facilidades encontradas por nossos alunos diante dessas novas tecnologias.

As tecnologias digitais de informacdo e comunicagao (TDICs) foram sendo
adaptadas nessa instituicdo de maneira gradual para melhorar o ensino-
aprendizagem de nossos alunos. Para administragdo do ensino virtual, inicialmente
foram criados grupos de WhatsApp para que nesses grupos fossem localizadas as
turmas da escola, partindo deste ponto nés docentes poderiamos realizar as aulas
virtuais bem como lancar nessa plataforma atividades e avaliacbes nas quais
precisariamos para dar seguimento ao ensino, logo depois aderimos a utilizagao de
outra plataforma o Google Meet, que nos deu melhores condi¢des para apresentacao
das aulas virtuais, mas sempre aprimorando pouco a pouco o0os conhecimentos
docentes nesses manuseios.

Essas premissas nos levaram a debrucar nossos esforgcos em articulagcdes
sobre a maneira como a transformagdo do ensino nas instituigbes tera impacto
geracional, considerando a realidade do ensino remoto. Como ja observo na realidade
da escola, e mais especificamente na disciplina de sociologia, os caminhos trilhados
no que dizem respeito ao uso das TDICs no ensino remoto, tiveram como foco aliviar
a demanda educacional reprimida que se configurou com o triste panorama instalado
na rede de ensino durante a pandemia. O que se percebeu de fato no cenario
educacional brasileiro foram as desigualdades econdmicas, sociais e educacionais
escancaradas.

E importante trazer como ressalva que as TDICs fazem parte de uma
revolugdo nos meios pedagodgicos, principalmente nos ultimos anos, podemos citar
como exemplos colegas docentes que ja nasceram nesse mundo virtual envolvidos

por essa cultura digital e que conseguiram uma ponte de conexdo com os alunos com
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maior facilidade dentro dessa ecologia comunicativa, como nos relata (Possa, 2018,
p.20) o fendbmeno de transformagdo do mundo em informagdes tecnoldgicas que
conferem a experiéncia humana possibilidades até entdo ndo imaginadas. Entao, ele
questiona em que medida a educacio tem formado para novas experiéncias sociais
sobre a digitalizagéo.

Em contrapartida, possuimos também uma parcela do corpo docente que vem
de um mundo educacional mais “analégico”, digamos assim, que podemos nos referir
como “imigrantes digitais”, que ndo nasceram na nova ordem do advento da Internet,
das novas tecnologias, mas precisaram se inserir nesse mundo que esta posto em
seu cotidiano. Eles precisaram adentrar na cibercultura informacional para que
conseguissem ministrar suas aulas conectados com os “Cibernativos”, esses
estudantes que desconhecem o mundo sem a Internet.

Guimarées e Alves (2014) discutem as TDIC a partir de Kenski e Lévy. Para
elas, o conceito de tecnologia diz respeito a um conjunto de conhecimentos e
principios cientificos que orienta uma acéo. As autoras também apresentam as TDICs
como um fator de mudanca nas relagcdes sociais, nas vivéncias e experiéncias, pois é
virtualizacdo afeta intrinsicamente a cadeia de relacionamentos que compdem a vida
humana. Dessa forma, a alfabetizagdo informatica se torna imprescindivel na atual
formacao educacional.

A dialogicidade, que faz parte de um componente bem Freiriano coloca em
pauta e nos mostra que a mediagao das tecnologias se faz entrelagar fortemente com
as praticas da mediagdo pedagogica realizando novas leituras e interpretagcdées, como

nos assevera (Leodoro, 2009);

Evidencia a transformagao na arquitetura de poder da sala de aula tradicional,
mantida na figura de um professor, de um mestre dotado de todo
conhecimento. As TDIC colaboram para construgdo cooperativa e para o
dialogo critico e reflexivo. Importante, na compreensao da autora, que se nao
houver a dialogicidade no manejo das TDIC, o conhecimento apenas é
partilhado e compartilhado, mas ndo se torna transformador. Assim, ha a
necessidade da autonomia do aluno-sujeito-do-conhecimento. E uma leitura
freireana sobre as TDIC na relagédo de aprendizagem e de ensino. (Leodoro,
2009, p. 45).
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Sendo assim, para que esse poder de conhecimento ndo se faga apenas
compartilhar e sim busque transformagcdo nesse aluno como sujeito-acdo do
aprendizado, é preciso total insergao nos meios digitais de todos que os cercam, como
docentes e gestdo escolar, para que assim todos falando a mesma lingua possam
tragcar uma linha ténue de conhecimento que permitam uma nova construgdo do
cotidiano e das praticas culturais, reverberando até mesmo na formacao virtual de
professores, tornando a sala de aula como um ambiente de encontro de equipamentos

multimidia como nos relata (Castells, 2000).

Os autores do estudo reforcam que os estudantes trazem para as salas de
aula seus aparelhos eletrénicos e digitais equipados com sistemas wireless.
E preciso que essas questdes possam ser refletidas tanto em nivel
pedagdgico, quanto em nivel sociolégico. Consequéncias no ensino, na
aprendizagem e nas relagdes sociais sdo percebidas com o uso de aparelhos
digitais na sala de aula. (Castells, 2000, p. 55).

Podemos perceber que mesmo dentro das dificuldades encontradas no meio
social atualmente, encontramos um numero consideravel de jovens que se utilizam de
aparelhos tecnoldgicos principalmente smartphones nas salas de aula buscando uma
melhor conexdo a internet para que possam realizar um acesso mais qualificado e
assim realizarem seus trabalhos, avaliagdes e seminarios com melhor qualidade,
assim é observado aqui na Instituicdo EREM Edson Simdes.

A luta por uma educacgao igualitaria e por acesso as tecnologias € concreta,
mas, 0 que pudemos perceber foi ainda o “privilégio” em detrimento aos que tinham
pouco ou nada tinham de acesso aos meios tecnolégicos para dar continuidade a sua
trajetéria escolar.

Apesar da evolugdo das tecnologias digitais de informagdo e comunicagao
(TDICs), que revolucionaram substancialmente as relagdes sociais, estamos cada vez
mais utilizando dispositivos eletrbnicos na interagdo com outras pessoas € o mundo,
e, embora elas tenham trazido muitas facilidades para o mundo contemporaneo
também vieram varios desafios. Apesar do interesse dos alunos e do esforco das
instituicdes publicas em promover a informatica educativa, ainda existem muitas
dificuldades de incorporar as TDICs a pratica pedagdgica (Santaella, 2010).

Fazendo essa analise por esse ponto de vista, essa incorporagcado, a qual o

autor se refere, advém também pelo despreparo encontrado nos proprios educadores
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e suas escolas, onde muitos ainda se mostram resistentes a inser¢ao das ferramentas
tecnologicas em seu ambiente escolar, mesmo a pandemia tendo exigido o
fortalecimento desse vinculo.

Apesar de todos os problemas citados, muitos pesquisadores sobre o tema se
mostram otimistas e defendem que as TDICs sao uma realidade do mundo
contemporaneo, e a sociedade, inclusive os sistemas educacionais, precisam se
adaptar a esse “Novo mundo” que herdamos pés pandemia, e que demonstram isso
claramente. Precisamos, portanto, que esses jovens que ja vivem imersos nessa
cultura digital, possam ter acesso a meios cada vez mais significativos, pois fazem

parte da chamada geragao Z, como relata Meirinhos (2015)

A Geragéo Z também tem sido chamada de “nativos digitais”, “Geragéo Net”,
“e-generation”, “Homo sapiens digitalis”, “iGen”, “Post-Millennials” entre
outros nomes. Os nativos digitais sdo aqueles nascidos apds 1995, quando o
uso da internet se intensificou no globo e comegaram a fazer parte do meio
infantil tecnologias como Wi-Fi, smartphones, tablets, jogos on-line e servigos
virtuais de comunicagéo e socializagdo (Meirinhos, 2015, p. 56).

Em virtude dos ultimos acontecimentos, o advento dessa nova Era digital nos
coloca em uma frente de pesquisas, estudos e mudancas tao significativas para a
Humanidade, comparaveis a outros grandes marcos da histéria, como o
surgimento da linguagem e da imprensa. As tecnologias sao extensdes das
capacidades humanas e assim como o homem transforma seu ambiente, 0 ambiente
transforma o homem (Santaella, 2010). Dessa forma, como nos mostra o autor,
precisamos estar abertos e preparados para essas transformacgdes, bem como
estarmos capacitados para lidar com elas de maneira significativa e coerente, e é
dessa forma que venho trabalhando esses conceitos na disciplina de sociologia.
Para os autores Nascimento e Gasque (2017), os jovens da sociedade
contemporanea s&do chamados de ‘Geragao Zapping’. S&o jovens que mudam de
canal o tempo todo, ou seja, a identificagdo é sempre fluida. Outro ponto de destaque
€ que o uso de recursos e aplicativos da Internet requer concentracao. Isso resulta
também em concentracdo nos estudos, levando-os a terem um maior foco e
determinagao para o que se propdem a fazer.
A velocidade, como valor do ciberespaco reconfigura as relagdes sociais, bem

como as formas de poder e saber. Ha uma sincronia e proporcionalidade entre poder
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e saber e a proépria velocidade. Quanto mais veloz, mais poder e mais saber, sendo
assim essa nova geragao fruto da virtualizagao dos espacos na atualidade, detém em
suas maos o poder do conhecimento em sua forma instantanea, com a rapidez que
Ihes € fornecida pela Internet e seu poder de ultrapassar as fronteiras, esse
imediatismo cristalizado na figura desses jovens, e seu mundo liquido, como nos

relata em sua pesquisa Katia Maria (2021).

A informagdo ganha um papel preponderante nos nossos processos de
subjetivagéo. A partir da informacéo, o individuo transforma o conhecimento
de mundo e de si e passa a agir de tal modo. E a base da sociedade do
conhecimento, caracterizada por uma topografia da rede. Essa rede é
mobilizada e formatada por sua flexibilidade e potencialidade de articulagéo
e transmutacdo de si mesma, chegando a ser fluida, ndo estanque,
inconstante. (Katia Maria, 2021, p. 59).

Como observei nessa instituicao, a situagao provocada pela pandemia expds
ainda mais as feridas educacionais, € evidente que nenhum profissional, professor ou
ndo, estava preparado para lidar com as dificuldades surgidas; no entanto, todas as
adversidades encontradas pelos educadores sé vieram a demonstrar o baixo
investimento educacional, bem como a falta de politicas efetivas que valorizem o
trabalho docente. A questao das tecnologias que influem no mundo do trabalho nao é

diferente no universo educacional, como nos mostra Lopes (2020).

Avancos decorrentes das tecnologias da informagdo e comunicagao
passaram a compor uma sociedade da informacao, sendo utilizadas pelas
pessoas em seus contextos politicos e socioecondmicos, dando origem a
uma nova comunidade local e global (Lopes et al., 2020, p. 34).

Contudo, realizamos debates na escola envolvendo essas tecnologias como
processo de mudangas e impactos na educacgao, e chegamos a conclusdo que nao
foi dada a atencao apropriada para que pudéssemos realizar um trabalho mais
proficuo, mais denso e que pudesse desenvolver com melhor qualidade o ensino-
aprendizagem de nossos discentes no tocante a insercdo das TDICs, e essa
problematica, a qual levantei em nossa instituicdo, deixa um campo aberto para
pesquisa e melhor direcionamento dos profissionais que fazem parte desse

estabelecimento, norteando nossos caminhos para uma condug&o mais objetiva e
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soélida. A insercao das TDICs na educacao pode ser uma importante ferramenta para
a melhoria do processo de ensino-aprendizagem; essas tecnologias podem gerar
resultados positivos ou negativos, dependendo de como elas sejam utilizadas. (Leite
e Ribeiro, 2012).

Diante do isolamento social que se fez necessario, algo precisou ser feito para
que se pudesse minimizar os efeitos do fechamento das instituicdes, bem como a
perda dos conteudos escolares por parte do alunado. Dai, entdo, foram tomadas
novas medidas, recorrendo a tecnologia digital como mediadora desse processo de
ensino, e aqui nessa escola ndo se fez diferente: tentamos reorganizar nosso
processo estrutural para que pudéssemos dar suporte aqueles alunos que nao
possuiam acesso as tecnologias, e assim, ndo sofressem tanto com a perda no ensino
que passou a ser remoto naquele instante, pois, como sabemos, a utilizacdo de
computadores e smartphones cresce vertiginosamente, a cada dia, mas nao retrata

ainda a grande parcela do alunado, como bem relata Neto (2020).

Portanto, o ensino remoto emergencial no contexto da COVID-19, apresenta
além das dificuldades de se viver uma experiéncia da pandemia para a qual
docentes e estudantes ndo estavam preparados, reatualiza desafios antigos
para a educagao, como 0 acesso as suas tecnologias, formagao docente,
formacgao docente em uso de tecnologias, agregado ao fator de se tornar uma
regra para todos nas Instituicdes educativas que as adotam[...] (Neto et al,
2020, p. 3).

Partindo desse modelo referente a adogéo das tecnologias em nossa rede de
ensino, foi realizada uma importante acdo educacional no periodo em que
compreendemos 0s meses mais criticos do isolamento social. A Secretaria de
Educacao deste municipio concluiu um mapeamento educativo para se diagnosticar
o impacto negativo que os discentes estavam sofrendo diante desse caos. Segundo
dados obtidos, ficou claro que, nesta cidade, 30% dos estudantes possuiam totais e
reais condicdes de realizarem seus estudos nesse novo modelo educacional
tecnoldgico estabelecido, 50% deles possuiam grandes dificuldades de acesso a
esses novos meios, pois lhes faltavam aparatos tecnoldgicos, e 20% n&o possuiam

nenhuma condi¢cao de atuar nessa situacao estabelecida.
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Diante dessa conjuntura, me senti plenamente instigado a discutir com meus
colegas educadores planos de agcdo que pudessem nos levar a tentar transformar
esse panorama triste e adverso que se estalara em nossa Instituicdo, assim como
buscar melhorias para que nossos alunos, de forma democratica, viessem a ter
acesso as tecnologias digitais de informagédo que necessitavam. Como nos mostra
Macedo apud Kenski (2001).

A tecnologia é vista como ferramenta de transformacdo/mudanga do
ambiente tradicional da sala de aula, buscando a formag¢ao do conhecimento
de maneira criativa e participativa, permitindo ao professor bem como aluno
aprenderem e ensinarem usando sons, imagens-sons, etc. € por meio de tais
recursos alcangarem os conhecimentos indispensaveis para o dia a dia em
sociedade. (Macedo apud Kenski, 2001, p. 58).

Com o fim das aulas remotas e retorno as aulas presenciais em virtude da
reabertura das instituicdbes escolares, reiteramos um novo tipo de pensamento,
buscando uma nova forma de condugao para o ensino-aprendizagem, pois, diante dos
acontecimentos nos ultimos quatro anos, ndo podemos mais deixar a inser¢ao das
tecnologias a margem do ensino escolar. De agora em diante, as TDICs s&o parte
importante no conceito de aprendizagem nas instituicbes, e ja consigo ver varios
colegas realizando essa ligagao entre os conteudos e suas tecnologias, na disciplina
de Sociologia e mesmo eu ja realizo pesquisas e atividades utilizando a incorporagao

das tecnologias de informag¢do, como nos mostra Sabino (2018).

Dessa maneira, as tecnologias digitais atuam como molas impulsionadoras e
como recursos dindmicos de educacao, pois a medida que sdao bem
empregadas por professores/alunos possibilita o fortalecimento e a melhoria
das praticas pedagogicas desenvolvidas em sala de aula e fora dela (Sabino,

2018, p. 35)

Nesse sentido, cada vez mais a utilizagdo das tecnologias digitais de
informagao e comunicacéo nos leva a fazer uma reflexao sobre de que forma iremos
nos utilizar de nossa pratica pedagdgica em sala, associada as inovagdes que estao
se incorporando no dia a dia das escolas.
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Observamos que o ensino tradicional ndo encontrara mais espago para se
solidificar em meio a essa educacdo mediada pelas tecnologias, sendo fundamental
por parte das entidades governamentais, um olhar consciente e responsavel para uma
reestruturacao das instituicdes escolares e suas adequacgdes, nao sé na parte fisica
do sistema, como também na parte humana de formagao do seu material essencial: o

educador, mediador do conhecimento, e como diz Castells (2005).

Entdo, falar sobre educacdo e TDIC’s é muito mais do que falar sobre
equipamentos, computadores: € um momento para refletirmos sobre como
nos educadores estamos pensando em educacdo e como OS
educandos/professores aprendem e ensinam num contexto de eximia
reflexdo de seus conceitos e estratégias. (Castells, 2005, p. 34)

Trazendo essa discussdao um pouco para o viés da importancia do educador,
nessa trajetoria de ensino-aprendizagem que estamos vivenciando hoje, conseguimos
observar a necessidade de acolher com mais sensibilidade os anseios dos
educadores, e dar lhes subsidios para que possam, com eficiéncia e preparo, evoluir
nas suas vivéncias escolares.

Para tanto, me reporto a chamada praxis pedagdgica freiriana, a qual designa
a importancia da comunicagcdo, a transformagdo do individuo a partir do
conhecimento, a sua autolibertacdo dos opressores, da alienagéo ideoldgica, mas,
assim como mostra Freire, libertando o opressor que existe dentro de si préprio € que
poderemos ensejar uma busca, uma melhor realidade em sociedade, como relata

Freire (1967).

Mas a oralidade de Paulo Freire ndo expressa s6 o seu estilo pedagadgico,
revela entdo a fungao de toda sua praxis; a sua convicgdo de que o homem
foi criado para se comunicar, entre os outros, sé entdo a palavra em vez de
ser o veiculo das ideologias alienantes e ou de uma cultura ociosa tornar-se-
a geradora, instrumento de transformacao global do homem e da sociedade.
(Freire, 1967, p. 3)

Quando o autor trata da importancia da comunicagao, podemos remeter aos
dias atuais e centralizar o poder dessa comunicabilidade inserida no mundo digital,
sem perder a esséncia do que retrata, na ocasiao, Freire. Toda possivel disseminacao
gue ocorre através dessa globalizagéo tecnoldgica e cientifica, pressupde a formagéao
continuada, buscando meios para incorporar primeiramente em ndés mesmos como

educadores e instituicdo, mais destreza e habilidade com as TDICs. Podemos ainda
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dizer que é um trabalho arduo, mas satisfatério, pois nessa instituicdo estamos
comegando a colher frutos, depois de quatro anos com inumeras dificuldades
estabelecidas com a realidade da Pandemia da COVID-19.

Partindo desse processo de sistematizacéo, o profissional que hoje pretende
se inserir ndo s6 no mercado de trabalho, bem como no trabalho educacional,
necessita estar apto e habilitado a utilizar de criticidade, criatividade, imersédo no
mundo das tecnologias e estar sempre buscando sua qualificagcdo, como nos relata
Leopoldo (2012).

A sociedade atual passa por profundas mudancas caracterizadas por uma
profunda valorizacao da informacéo, na chamada sociedade da informacao,
processos de aquisicdo do conhecimento assumem um papel de destaque e
passam a exigir um profissional critico, criativo, com capacidade de pensar,
de aprender a aprender, de trabalhar em grupo e de se conhecer como
individuo e cabe a educagao formar esse profissional. (Leopoldo, 2012, p. 12-
13).

Sabemos das inumeras dificuldades de se trabalhar esse processo que € de
construgcdo permanente. A chegada definitiva das tecnologias digitais de informagao
€ comunicacdo, principalmente no meio educacional diante do contexto que se
estabeleceu nos ultimos anos, as TDICs transformaram a maneira de se fazer e
estabelecer o processo comunicativo entre as populagdes. Essa pesquisa na qual
realizei nessa instituicdo me trouxe grandes conquistas e um amplo crescimento
intelectual, mostrando que o aprendizado é continuo, a busca pelo conhecimento deve
ser incessante, pois s através da educacado poderemos mudar situagdes adversas
na sociedade e no mundo.

Esse profissional relatado pelo autor extremamente critico, criativo, s6 podera
ser encontrado em nosso meio social a partir do momento em que nosso sistema
consiga ser totalmente proativo, para se trazer resultados positivos para nosso meio.
A chamada sociedade da informagao se caracteriza a cada dia como uma bussola,
um termdmetro, que nos guiara e nos levara para caminhos nos quais precisaremos
estar capacitados, para podermos administrar varias situagdes com extrema
qualificacéo e destreza.

A modernidade informacional nos langa desafios, e para que possamos nos
conectar a eles necessitamos de uma preparagao adequada em tempo habil, pois s6

assim, conseguiremos assumir esse papel de destaque na sociedade digital.
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2.2 ENSINO REMOTO E USO DAS TDICS NO ENSINO DE SOCIOLOGIA NA
PANDEMIA DA COVID-19

As TDICs, no contexto do ensino remoto, serviram como elemento primordial
para configurar as praticas pedagogicas numa realidade que compreendia espago e
distanciamento geografico. Diante da pandemia da COVID-19, professores e alunos
tiveram que transferir a escola para seus espacgos residenciais, uma vez que se fez

necessario o distanciamento social.

Entdo, o Ensino Remoto Emergencial € uma modalidade de ensino que
pressupde o distanciamento geografico de professores e alunos e foi adotado
de forma temporaria nos diferentes niveis de ensino por instituicbes
educacionais para que as atividades escolares n&do sejam interrompidas,
conforme previsto no art. 1° da Portaria 343/2020 MEC. (Moraes, 2020, p.48).

A conjuntura na qual foi organizado o ensino remoto, essencialmente durante
a pandemia, nos fez tracar um paréntese para reflexdo mais profunda acerca desse
debate, levando a necessidade de analisarmos, bem como, iniciar uma investigagao
sobre a quantidade, qualidade, e até a classificagcao daqueles que o fizeram. Também
€ ponto de grande importancia a investigagao do impacto gerado por este periodo com
as aulas suspensas por causa do distanciamento da pandemia.

Seguindo essa conduta de pensamento, podemos ver em nivel de nagéo que
o Brasil possui um sistema de ensino remoto que se torna excludente e agrava, em
grande quantidade, a qualidade da educag¢ao. No periodo da Pandemia da COVID-
19, essa situagdo se mostrou clara quando a aprendizagem se tornou diversificada
em todas as regides do pais. Enquanto alguns estados conseguiram dialogar com
mais equidade com as tecnologias, chegando até seus alunos, outros passaram por
realidades dificeis e, em muitos casos, irreversiveis.

Os sistemas educacionais, nesse periodo pds pandemia, necessitam reparar
suas perdas acarretadas pelo formato escolar vivido nessa conjuntura e tentar
minimizar as perdas obtidas na aprendizagem de seus discentes que sofreram por
varios motivos, sejam por problemas econdmicos, sociais, estruturais que os
impediram de conseguir melhores éxitos em sua jornada.

Como nos assevera Oliveira (2007), parte do pressuposto de que as

Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo (TDIC,s) sdo uma realidade da
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qual ndao podemos negar e nem fugir. Especialmente na educacido, elas tém
desempenhado um papel que tem modificado a relagdo ensino e aprendizagem,
docente e discente. Para o autor, apesar dessas transformacoées, ha implicagcdes que
precisam ser consideradas. Por exemplo, a existéncia da geragao analégica em um
contexto digital. Outra questdo é pensar como a escola deve, de modo critico,
responder a essa realidade vivenciada por seus sujeitos digitais.

O mundo, ha algum tempo, passa por um processo de virtualizagdo, mas é
importante termos a nogdo de como se da esse seguimento na sociedade e seus
meios de atuagao diante da populagdo. Como nos diz Lévy (1996) O termo “virtual”
vem do latim medieval Virtualis, por sua vez de Virtus, for¢a, poténcia. Na utilizacdo
diaria do termo podemos ver que a palavra virtual vem sendo empregada com
frequéncia para significar a pura e simples “auséncia de presenga”, como traz em seus
relatos Michel Serres, que fala do tema do virtual como “ndo-presenga”, designando
assim, o distanciamento recorrente nesse processo de comunicabilidade.

Através desse estabelecido processo de comunicagéo, pode-se encontrar o
que Lévy (1996), em seu livro, consegue definir: “A virtualizagao reinventa a cultura
némade, fazendo surgir um novo meio de interagdes sociais”, pois, dessa forma, o
contato entre as populagdes faria referéncia ao antigo processo do nomadismo das
populagcdes na antiguidade, em suas andancas e relacbes com povos diversos.
Discorrendo nessa etapa uma diferenga na qual esse método aconteceria através da
nao presenca fisica, possuindo a mediagcdo de uma maquina como nos assevera com

clareza Lévy (1996) em sua obra O que é virtual

Quando uma pessoa, uma coletividade, um ato, uma informacdo se
virtualizam, eles se tornam “ndo presentes”, eles se desterritorializam, uma
espécie de desengate os separa do seu espacgo fisico ou geogréfico,
ordinarios e da temporalidade do relogio e do calendario. (Lévy, 1996, p. 20).

Uma expressdao muito utilizada é essa que o autor fala no processo de
“desterritorializagdo”, como a saida do agora, da presencga, tornando, assim como o
sentido potencial da virtualizagdo. Como um desenvolvimento que esta sendo
vivenciado nas atuais culturas ao redor do mundo, a comunicabilidade entre as
populacdes sem a necessidade do contato fisico, o encurtamento das distancias

jamais antes imaginadas no tempo e no espacgo, todo esse universo cultural proprio
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do conhecimento humano estende ainda mais essa variabilidade dos espacos e das
temporalidades.

Podemos afirmar que diante desses mais novos procedimentos na
virtualizagdo mundial, que a cada novo sistema de comunicagéo tecnoldgico que &
criado, modifica o sistema das proximidades praticas, isto €, o espaco que se mostra
pertinente para as comunidades humanas. As transformacbdes ocorridas,
principalmente no periodo de pds pandemia, pela extrema necessidade da situagao e
o distanciamento, determinou a nao presenca fisica nos ambientes e, em
contrapartida, o engrandecimento no sistema de informagdes virtuais, fazendo com
que a geografia espacial tivesse grande relevancia no contato entre as pessoas.

Precisamos lembrar, porém, como eram realizados os sistemas de
comunicac¢ao de massa, a exemplo, no periodo medieval, com a invengao da imprensa
os noticiarios comegaram a circular com mais velocidade entre as populagdes, ja seria,
para a época um tipo de “virtualizagao” ocorrida no espago-tempo que viria a dinamizar
a rapidez nos sistemas de informagcdo e que, com o passar dos séculos, se foi
moldando, ganhando uma nova roupagem e encurtando cada vez mais seus

distanciamentos, como nos relata Lévy (1996).

Quando se constréi uma rede ferroviaria, € como se aproximassemos
fisicamente as cidades ou regides conectadas, pelos trilhos e afastassemos
desse grupo as cidades nado conectadas, mas para os que ndo andam de
trem, as antigas distancias ainda s&o validas. O mesmo se poderia dizer do
automoével, do transporte aéreo, do telefone etc. cria-se, portanto, uma
situagdo em que varios sistemas de proximidades e varios espagos praticos
coexistem. (Lévy, 1996, p. 22).

A forma como é organizada a sociedade tecnolégica nos dias atuais, a
multiplicacdo dos espagos nos torna “némades”, mas nao através da geografia
espacial, e sim, em virtude de um novo estilo de conexdes, como nos assevera Lévy
(1996): “Em vez de seguirmos linhas de errancia e de migragdo dentro de uma
extensdo dada, saltamos de uma rede a outra, de um sistema de proximidade ao
seguinte, os espagos se metamorfoseiam”. Em consonancia com esses critérios, as
populagdes se veem mergulhadas nesse novo mundo de conexdes rapidas e que
buscam chegar aos locais mais distantes em um menor espago de tempo.

Seria um novo tipo de arte como nos relata Lévy (1996).
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O dinamismo social e coletivo em forma de “Arte”, que nao consiste apenas
em compor uma mensagem, mas em maquinar um dispositivo que permita a
parte ainda desconhecida da criatividade, um novo tipo de artista aparece, e
se torna arquiteto dos espagos e de novos acontecimentos, um engenheiro
de mundos, para bilhdes de histérias e conexdes, ele esculpe o “virtual”.
(Lévy, 1996, p. 149).

Diante de tantas trajetorias que conseguimos vivenciar podemos chegar ao
conhecimento de que a escolha que necessitamos fazer ndo se resume apenas a
nostalgia de um real datado em contraposi¢&o a um virtual ameagador ou excitante,
mas sim entre diferentes concepgbdes de um processo novo de virtualizagdo. Lévy
(1996), nos esclarece que; “O ciberespacgo reproduzira o midiatico, o espetacular, o
consumo de informagdo mercantil, esta é a tendéncia natural das supervias da
informacé&o, ou da “televisao interativa®. Todo o poder de consumo das tecnologias
que retrata o autor se mostra inerente as proprias sociedades do hoje.

Quando falamos do mundo das tecnologias, podemos realizar uma pequena
viagem aos anos 1980, quando do surgimento do Apple Macintosh, em 1984 atraveés
do trabalho de 3 amigos, Steve Jobs, Steve Wosniak e Ronald Wayne. Eles
aceleraram a integracado da informatica ao mundo da comunicacéao, da edi¢ao e do
audiovisual, permitindo a generalizagao do hipertexto e da multimidia interativa. Eles
jamais, naquele momento, tinham nog¢do do que estavam construindo para a
humanidade, da tamanha revolucdo que estaria se formando no mundo das
tecnologias, como nos assevera Lévy (1990) em seu livro As tecnologias da

inteligéncia.

O microcomputador fora composto por interfaces sucessivas, em um
processo de pesquisa cega, no qual foram negociados, aos poucos, acessos
a redes cada vez mais vastas, até que um limite fosse rompido e a conexao
fosse estabelecida com os circuitos sociotécnicos da educagdo e do
escritorio. Simultaneamente, estes mesmos circuitos comegavam a se
redefinir em funcdo da nova maquina. A "revolugdo da informatica" havia
comegado. (Lévy, 1990, p. 48).

Todo esse processo revolucionario em prol das tecnologias, iniciado na
segunda metade do século passado, viria transformar o mundo através desse novo
modelo de configuragao espacial estabelecida pela informatizagao, pela virtualizagao

na vida das populagdes. Certa vez, ja diria o grande arquiteto das computacgdes, Steve



36

Jobs: “A tecnologia ira mover o mundo”. Podemos ver clareza e objetividade em suas
palavras, pois a grande maioria das nagoes, atualmente, sdo movidas e possuem sua
estrutura transformadas pelas tecnologias digitais de informagao e comunicagéo.
Acho prudente e necessario fazer, aqui, um pequeno recorte sobre a origem
dessas tecnologias que tanto utilizamos atualmente, para ter uma nogado da grande
importancia que elas possuem para a sociedade desde sua génese. No quadro 1 (um)
estdo expostos os dois primeiros sistemas operacionais de computadores que foram

desenvolvidos no século passado nos EUA.

Quadro 1 - Sistemas Operacionais

ENIAC: Eletronic Numerical Integrator 1943 - 1946
And Computer.

RAMAX — 305: Armazenamento Operacional 1956
feito pela IBM.

Fonte: Tecnoblog (Disponivel em: https://tecnoblog.net/especiais/eniac

O ENIAC parecia mais um monstro, pesava cerca de 30 toneladas, media 170
metros quadrados e possuia 18 mil valvulas eletrénicas. O seu sistema de valvulas
eletrénicas representou o componente central da primeira geragao de computadores
e foi largamente difundido, tanto nos sistemas de telefonia quanto nos sistemas de
radio. Na época, o principal objetivo para construgdo era a producdo de armas, a
grande maioria das pesquisas estavam voltadas para auxiliar a industria de defesa
nos Estados Unidos.

As tecnologias, mesmo em seu sistema embrionario, ja passavam a fazer
parte do contexto informacional do século passado, formalizando avangos e
melhorias. O poderoso grupo de tecnologias IBM (Internacional Business Machines)
trabalha oferecendo todo tipo de infraestrutura de software, e servigos de consultoria
para clientes que buscam transformacgao digital, e que nos anos 1980, essa empresa
liderava os ramos da computacado desenvolvendo novos sistemas operacionais.

Nesses mesmos anos de 1980, outra poderosa empresa se consolida no
mercado computacional: a Microsoft Corporation, guiada por seus criadores Bill Gates
e Paul Allen, que, com o sistema operacional MS-DOS, dominam o mercado a partir
de meados dessa mesma década. Quando, em 1993, surge a word wide web, mais

conhecida como “www”, criada pelo engenheiro inglés Tim Berners-Lee, nesse
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momento a web torna-se mundialmente conhecida e passa a ter a mesma importancia
em comunicagao quanto o radio e a televiséao.

Entendemos o poder da informagao administrada pelas tecnologias ao longo
dos anos, toda a dinamica estabelecida pelas conexdes que fizeram a transformacéao
de uma sociedade, em poucas décadas evoluindo de um sistema analdgico para um
sistema digitalizado. Atualmente, a informatizacdo alcangca quase todas as partes do
mundo, tornando assim, um processo globalizado e unificando as sociedades ao redor
do planeta, sendo assim, trata-se de uma forma de se produzir e transformar o espaco
geografico dessa era virtual, que nele, a velocidade dos fluxos sociais, culturais,
amplia-se em ritmo exponencial deflagrando uma sucessao de novas revolugdes a

cada instante, como nos relata Lévy (1990).

A principal tendéncia neste dominio é a digitalizacdo, que atinge todas as
técnicas de comunicacéo e de processamento de informagdes. Ao progredir,
a digitalizacdo conecta no centro de um mesmo tecido eletrénico o cinema, a
radiotelevisao, o jornalismo, a edi¢gdo, a musica, as telecomunicagdes e a
informatica. A codificagao digital ja € um principio de interface compomos com
bits as imagens, textos, sons, agendamentos nos quais imbricamos nosso
pensamento ou nossos sentidos. O suporte da informagdo torna-se
infinitamente leve, mével, maleavel, inquebravel. (Lévy, 1990, p. 102).

Como nos assevera, com clareza, Lévy (1990) “a informatica é o ponto central
do mundo contemporaneo das interfaces, ela ndo deixa de se interfacear, seguindo
um anel de retroacdo positiva”. Ou seja, toda a virtualizacao feita pelas redes de
conexdes da informatica circundam um universo repleto de correlagdes préximas
viabilizando os contatos entre o espaco e o tempo no meio social contemporaneo.

Grandes corporagbes empresariais no ramo da informatica vém
desenvolvendo importantes trabalhos nos ultimos anos, em 2015, foi criada uma
holding chamada Alphabet e desde entdo, além de controlar o Google, vem
diversificando seus negoécios muito além dos mecanismos de pesquisa. A Alphabet se
tornou um dos maiores conglomerados de tecnologia do mundo, com uma
capitalizagao de mercado de 1,4 trilhao de dolares em fevereiro de 2021. O quadro a
seguir apresenta algumas aquisi¢cdes realizadas pela holding.
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Quadro 2 - Holding Empresarial de Informatizagao

Empresa

Tipo de negdcio

Descricdo

Nest

Produtos para casa

inteligente

O Google adquiriu a Nest e
desde entdo a fundiu com a
divisdao Home para criar o
Google Nest, que oferece
uma variedade de produtos
domésticos inteligentes,
incluindo sistemas de alarme
de seguranga, cameras de
seguranca, roteadores Wi-fi
e dispositivos de assisténcia
domeéstica.

Double Click

Solugdes de gerenciamento

e veiculacao de anuncios

O Google entdao adquiriu a
Double Click em 2008 a fim
de reforgar os recursos de
analise e segmentagdo de
anuncios de seus clientes.

Looker

Software de business
intelligence e analise de

dados

A solucdo da Looker pode
ajudar o Google Cloud na
sua capacidade de analisar
dados, fornecer business
intelligence e criar
aplicativos baseados em
dados.

Waze

Aplicativo de navegacéao
movel que consegue
longevidade para alcancar

longas distancias.

Com mais de 100 milhdes de
usuarios ativos, o Waze tem
conseguido monetizar com a
venda de servicos de
publicidade para empresas,
incluindo  andncios que
alertam 0s motoristas
quando eles estado perto das
empresas participantes.

Fonte: Investopedia. (Disponivel em: https://www.investopedia.com/investing/companies-owned-by-

google

A forma como as populagdes mundiais consomem a informagao hoje em dia

com a rapidez e velocidade digital, € impressionante. Os jovens, maiores consumistas

nessas redes, na maioria das vezes, chegam utilizar de maneira desenfreada, sem se

importar com o conteudo que estdo adquirindo, e muitas vezes, na curiosidade de

experimentar algo completamente novo, se torna irresistivel, e assim milhdes deles
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mundo afora, passam a despender horas de seu tempo em frente a computadores e
smartphones, navegando por todo tipo de sites, consumindo qualquer tipo de

informacéo, como nos relata Costa (2002).

A internet supostamente viciava, iniciava apenas relacionamentos frageis e
passageiros, produzia soliddo e depresséo, afastava os jovens (seus maiores
usuarios) do convivio familiar, e acima de tudo substituia a realidade real por
uma realidade virtual, iluséria, mentirosa e pouco estavel, um cenario que
para surpresa e prazer de milhées ao mesmo tempo que para o horror e
espanto de muitos se fazia desprovido de concretude fisica. (Costa, 2002, p.
29).

E na qualidade de um novo suporte para as atividades e paixées humanas
que a Internet acabou penetrando, praticamente, todo o tecido social contemporaneo
e tendo profundas consequéncias sociais, na medida em que gerou novas
dificuldades e conflitos para homens, mulheres e criangas que com ela tiveram
contato direto e a0 mesmo tempo em que, sobre eles, exerceu uma influéncia
transformadora.

Na era do telefone, as interacdes a distancia se faziam restritas a uma rede
de conhecimentos reais, por assim dizer, ou seja, travados no mundo fisico. O escopo
da Internet foi dramaticamente ampliado, passou-se a acontecer interacdes
individuais ou em grupo, fossem eles conhecidos ou desconhecidos. Esses meios e
afinidades fizeram com que estranhos criassem parcerias e assim desencadeasse
um relacionamento virtual, nessa linha de comportamento, Rossi (2004), nos

assevera que:

Quando pensamos na Internet quase sempre vem a nossa mente uma de
suas mais visiveis consequéncias, a exposicdo a diversas formas de excesso,
de fato hoje sabemos que o excesso de informagao, o excesso de demanda,
0 excesso de disponibilidade, o excesso de uso das maquinas e muitos outros
vém tendo encargos negativos, tanto de ordem psicolégica como de ordem
fisica, e que a proépria tecnologia nos oferece formas de defesa em relagéo a
muitos tipos de excesso. (Rossi, 2004, p. 30).

Da mesma forma expressada pelo autor, podemos perceber, cotidianamente,
uma populagdo que vem sofrendo em diversas escalas situagbes de adoecimento
social, sejam com problemas mentais ou fisicos. Na referida escola em que atuo,

EREM Edson Simdes, temos nos deparado com inumeras situagdes de estudantes
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sofrendo de ansiedade e isolados em seu mundo virtual, retraidos apenas as
conexodes digitais e enfrentando crises de saude mental; alunos que ja estao bastante
imersos principalmente nos pds pandemia em um mundo fechado, sem brechas para
socializagées com seus colegas. Momentos realmente de muita tensao.

A escola deve organizar, com precisdo, seu espago, para que consiga realizar,
com destreza, a mudanga do mundo analégico para o digital, que se solidificou com
mais rapidez no periodo da pandemia da COVID-19 e fez com que Instituicbes e
docentes precisassem se adequar, de maneira rapida, ao novo processo que estava
em curso, mesmo havendo resisténcias por parte de colegas professores, como nos
relata (Oliveira, 2007).

Propbe uma investigagdo sobre a repercusséo e influéncias das TDIC na

pratica docente. Sendo um fendmeno novo, o autor sinaliza para alguns

achados da pesquisa, como as TDIC no contexto da escola. Ele mostra que

tanto escolas publicas quanto privadas, mesmo aparelhadas com

computadores e rede de acesso a internet, a maior dificuldade é a natureza

cultural do fendbmeno, onde ha resisténcia por parte dos profissionais da

educacgdo quanto ao manejo das TDIC para o ensino. (Oliveira, 2007, p. 25).

Hoje, podemos realizar uma analise mais comedida em relagdo ao ensino

remoto, bem como da importancia das TDICs no periodo que compreendeu a

pandemia da COVID-19 e temos, a cada dia, mais a certeza de que essas tecnologias

vieram, plenamente, para configurar no universo educacional atual. Da mesma forma

que, hoje, ndo conseguimos nos ver sem a luz elétrica e outras tecnologias como

fontes que impactaram a sociedade, assim também o computador e a Internet vém

gradativamente, impactando as nossas vidas e nos moldando conforme a sociedade
atual se forma, ou seja, de modo irreversivel.

Dentro dos preceitos que marcaram essa pesquisa na instituicio EREM

Edson Simdes, na cidade de Sao José do Egito, tenho, na disciplina de Sociologia, na

qual leciono, buscado implementar, de forma pratica e habil, trazer para meus

discentes a melhor maneira de adaptagao no campo das tecnologias virtuais. Assim,

me utilizei nessas turmas de 3° ano do ensino médio de assuntos, atividades e

avaliagdes ja com viés voltado para o mundo das tecnologias. Gosto de levar as

turmas até nosso laboratério de informatica para ministrar as aulas através de

pesquisas, navegando na Internet e provocando diversos pontos de reflexdes sobre



41

nosso meio social, sobre a importancia de se estar conectado a esse mundo
globalizado que temos diante de nossos olhos, atualmente.

A interatividade, ou interacdo mediada pelo computador, cada vez mais
presente, tem adentrado os muros escolares. Os caminhos que se seguem e que se
direcionam as mudangas dos paradigmas da educagao, e neste cenario, como nos

assevera Barbero (1997).

O desafio € a maneira através da qual se pode inserir na escola um
ecossistema comunicativo que contemple ao mesmo tempo, experiéncias
culturais heterogéneas, o entorno das novas tecnologias da informagao e da
comunicagao, além de configurar o espago educacional, onde o processo de
aprendizagem conserve seu encanto. Assim n&o se trata apenas de televisao
radio, cinema e internet como instrumentos de aprendizagem, mas utiliza-los
na construgdo de um espago que rompa a hierarquia do conhecimento e da
produgéo cultural. (Barbero, 1997, P.11).

Atentando para a conjuntura social relativa ao uso e apropriagdo dos aparatos
tecnologicos presentes, contemporaneamente, nas sociedades (Giddens, 1991), é
possivel observar que as tecnologias se fazem presentes em diversos espacos e
redes de sociabilidade: no cotidiano do trabalho, em lugares de ensino-aprendizagem
como O espaco escolar e universitario e, a partir disso, se estendendo aos mais
diversos ambitos da vida dos sujeitos. Considerando que a conjuntura social atual
tem tomado as tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo como fatores
determinantes para a constituicdo de espacos de sociabilidade no meio digital (Lévy,
2000), emerge a necessidade de se pensar na forma pela qual as ferramentas
proporcionadas pelas TDICs podem atuar no contexto educacional e mediar relacoes
nesse meio.

Ao trazer um recorte preciso sobre o0 mundo das tecnologias, € crucial
entender que todas as formas nas quais elas nos sao apresentadas, nos mostram a
sua importancia e esmero diante das possibilidades que se abrem quando se tem
acesso, pois o processo de globalizagao favoreceu, principalmente, com o advento da
Internet a chamada “sociedade em rede” ou “sociedade da informagao” impulsionou a
busca coletiva de uma sociabilidade integrada que, com acesso crescente a
tecnologias que antes eram inimaginaveis.

Porém, € importante ressaltar que precisamos observar essas tecnologias,

bem como seus avangos em diversas areas sociais, nao sao determinantes para o
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desenvolvimento social, pois esses avangos quando condicionam e favorecem os
processos tecnoldgicos de determinada regido. Eles interagem, proficuamente, com
seus povos que deles se utilizam e fortalecem as melhorias de sua comunicabilidade.
As oportunidades surgem, mas ndo sao aproveitadas por inumeros fatores, sejam

técnicos, politicos ou mesmo econdémicos, como nos relata Pierre Lévy (2000).

Sou um otimista, contudo meu otimismo ndo promete que a Internet em um
passe de magica resolvera todos os problemas sociais e culturais do planeta,
consiste em reconhecer que o crescimento do ciberespacgo resulta de um
movimento internacional de jovens avidos para experimentar coletivamente
formas de comunicagéo diferentes, daquelas que as midias classicas que nos
propdem, estamos vivendo a abertura de um novo espago de comunicagéo.
(Lévy, 2000, P. 11).

O otimismo em relagdo a internet esta em sua popularizagdo e em seu
potencial inovador realizando uma verdadeira transformagdo nos veiculos de
comunicagao modernos, mas precisamos ter a compreensao de que ela nao realizara
esse processo sozinha, sera necessario uma forte construcao social, politica, cultural,
econOmica, humana e uma unidade coletiva trabalhando em sua conjuntura estrutural,
como diria Einstein, “A bomba das telecomunica¢des do século XX seria um dos
grandes acontecimentos, implacaveis de serem contidos”, e esse “Boom” das grandes
telecomunicagdes imprimiram uma forte reagdo nos mercados tecnolégicos mundiais
a partir de meados do século XX.

As tecnologias fazem parte do produto que é construido dentro de uma
sociedade e dentro da cultura correspondente a essa sociedade. Dessa forma, l1a em
meados do século XX, a explosdo dos aparelhos eletrénicos tomara os mercados e
as populagdes comegaram a aderir as novas formas de se utilizar da tecnologia.

As primeiras redes de computadores, ainda em formato gigante, as quais
tomavam toda uma sala com seus enormes processadores, foram se condicionando
ao novo contexto pré-estabelecido até entdo. A propria educacao, nas décadas
passadas, passou por um processo de ressignificagdo de seus conceitos até
conseguir assimilar de que forma a tecnologia poderia adentrar no mundo educacional
de uma maneira que viesse a obter ganhos e conquistas e que pudesse acrescentar
pedagogicamente tanto para docentes como para discentes, como diz em seu artigo
Lucas Thomaz (2017).
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O uso das tecnologias durante as aulas € um ponto de partida importante
para que os alunos tenham mais facilidade de assimilagdo do conteudo, mas
para que isso ocorra é necessario que escolas e professores estejam aptos
para lidar com esses recursos, a tecnologia foi criada para facilitar a vida do
ser humano e elas estéo intimamente ligadas ao progresso da sociedade, sua
evolucao e popularizagao das midias. (Thomaz, 2017, P. 2)

O autor define um ponto muito importante nesse contexto educacional-
tecnologico: a importancia da capacitagao de docentes e instituicbes no manuseio
dessas tecnologias, pois s dessa forma podera haver éxito no ensino. Os professores
necessitam estarem capacitados tecnologicamente para que consigam desenvolver
em suas aulas conteudos atrativos e diversificados, despertando a curiosidade e
interesse de seus alunos no ensino-aprendizagem. Essa deve ser a forma ideal para
areal utilizacdo das midias, e para isso elas foram criadas, para realizarem essa ponte
de ligagdo entre a maquina e a humanidade, desenvolvendo assim a sociedade e a
cultura de uma nacéo.

Em se tratando das tecnologias de informagdo e comunicagbes podemos
acrescentar que as populagdes mais precisamente o publico jovem passa ultimamente
0 que podemos chamar de “virtualizacdo da vida’, seria uma nova forma
contextualizada da transformacao diaria de seus costumes voltada para o chamado
mundo virtual. Cada vez mais jovens sdo atraidos e catapultados para essa realidade
virtualizada da vida. Sdo através de diferentes redes de comunicacdo como, por
exemplo, as redes sociais, entre elas, o Facebook que é, dentre os aplicativos que
agregam pessoas um dos maiores, recebe 147 mil fotos por minuto, quase 9 milhdes
por hora, mudando do texto e de fotos para os videos os numeros nao ficam menos
impressionantes.

Segundo a Revista americana We Are Social (2021, p. 48) “4,7 bilhdes de
pessoas estdo conectadas a Internet. Como a Terra tem 8 bilhdes de habitantes, é so
fazer a conta e ver que quase 44% estéo fora dela”, o que os torna, em principio,
cidadaos de segunda classe e bilhdes se beneficiam do que a tecnologia nos oferece.
Mas, temos observado que o fosso entre os que tem e os que nao tem acesso a
tecnologia esta se alargando, e isso esta cada vez mais evidenciando as
desigualdades entre as nagbes e seus povos, iSsO € um abismo que esta se
aprofundando e trazendo cada vez mais um desnivel caracteristico em suas classes

sociais. O poder estatal precisa encontrar meios para viabilizar recursos em prol
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dessas pessoas que nao desfrutam dessas midias virtuais e seu acesso em areas
importantissimas como a educacional, por exemplo, como nos relata Novello e Ribeiro
(2020).

Esse descompasso entre professores e estudantes, no tocante ao dominio
de diferentes tecnologias/aplicativos/redes sociais, tornou-se mais evidente
durante as aulas remotas, considerando que 47% nao tiveram formacgao
especifica em tecnologias digitais por parte das instituigdes onde atuavam na
ocasido da pesquisa. Embora 53% tenham recebido alguma formacéo, esta
provavelmente foi insuficiente para instrumentaliza-los para o manuseio de
uma eficiéncia das TDICs, ja que 87% afirmaram ter enfrentado dificuldades
com as aulas remotas. (Novelo; Ribeiro, 2020, p.8).

O universo de virtualizagao esta cada vez mais evidente com as tecnologias
invadindo os mercados todos os dias, mas, infelizmente, ndo chegam ainda a todas
as pessoas de forma igualitaria. A pandemia deixou claro que ainda precisam muitos
obstaculos serem superados para que essa desigualdade seja sanada,
especificamente, os governos precisam usar de investimento em massa para que
aparelhos eletrénicos e Internet com qualidade possam chegar nas casas de todos
com equidade e qualidade.

Ao falarmos em virtualizagdo da vida, mostramos numeros grandiosos que
indicam uma populagdo multiconectada, mas que ndo em sua totalidade. Existe uma
parcela dessa mesma populacdo que nao consegue acessar e adentrar nesse mundo
de tecnologias virtuais. Para se tentar mudar a forma de pensamento de uma
sociedade, essa contextualizacdo deve partir das suas mudancas de atitudes como
seres humanos ativos em seu meio, e a grande modernizagéo das midias hoje em dia

€ um fato de suma importéncia, como nos relata Castells, (1996):

As origens e as trajetérias das maiores mudancas tecnoldgicas s&o sociais,
a aplicagdo da tecnologia esta determinada, como esta socialmente
determinado o efeito retroativo das consequéncias sociais de suas
aplicacbes, uma vez que temos supostos esses pontos fundamentais, penso
que é importante centrar-se sobre os efeitos especificos dessa revolugao
tecnoldgica na estrutura social. (Castells, 1996, P.11).

Um dos processos que também fazem parte desse novo mundo das
tecnologias, das comunicagdes virtuais e da chamada sociedade em rede ou da

informacao é a chamada “Interatividade”. O poder de comunicacao, de participacao
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recorrente em uma sociedade é extremamente importante para seu desenvolvimento,
e essa interatividade entre os povos é crucial para o bom andamento desses fatos.

Ainda mais no presente momento com toda essa avalanche de
informatizacdo dos meios de comunicagbes. Como as TDICs vem dominando os
mercados e favorecendo o desenvolvimento social, politico e econémico, na area
pedagdgica, essa interatividade € super habilidosa e dinamica pois ela consegue
interligar através da polarizagéo da Internet redes educacionais distantes favorecendo
assim aos alunos poderem interagir com novas informagdées e conteudo, e se
preparando melhor na busca do conhecimento.

A forma como tratamos esse conceito interativo de articulagdo no ensino-
aprendizagem nos leva a pensar a real importancia de se estar conectado
virtualmente. Nesse periodo da pandemia e do lockdown, pudemos comprovar que
grande parte das pessoas infelizmente ficaram de fora, ou seja, a margem dessa
interagao tecnoldgica. Aquelas as quais seus recursos eram minimos e condi¢cdes
precarias nao conseguiram acompanhar o ritmo dos acontecimentos. Na educacao,
milhares de jovens e criangas ndo puderam interagir com seus professores e isso
resultou em grandes perdas educacionais, como nos relata Pierre Levy (2000), sobre

esse processo de interatividade:

O termo “interatividade” em geral ressalta a participacao ativa do beneficiario
de uma transacdo de informacdo, de fato é importante mostrar que um
receptor de uma informagdo nunca €& passivo, € passa a mais forte
possibilidade de reapropriacdo e de recombinagado material da mensagem por
seu receptor € um pardmetro fundamental para avaliar o grau de
interatividade do produto. (Lévy, 2000, p. 79).

Os seres humanos possuem caracteristicas ativas em sua sociedade, sao
seres que participam dos conceitos em suas relagdes de trabalho, de estudo, no
sistema social interconectado, em sua grande maioria, hoje, ndo existe espaco para
seres passivos. A interconectividade em todas as suas formas nao permite que as
pessoas se acomodem, nesse chamado “ciberespaco” das informagdes, em que
numeros, senhas, microchips, fazem parte de um espaco denso na nova vida virtual
do século XXI, e uma vez adentrando nesse mundo, o ser humano acaba interligado

nas tecnologias que estédo a sua volta, cotidianamente.
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Para entendermos com mais clareza essa evolugao, basta imaginarmos que
um simples pen-drive, atualmente, consegue armazenar em sua memaoria quase toda
a capacidade de informagéo utilizada entre os comandos na segunda guerra mundial.
Chegamos ao momento em que o micro esta se sobrepondo em relagdo ao macro, e
por isso, os microeletrbnicos e smartphones estdo tomando conta do mercado
cibernético. Esse novo espago midiatico que vem sendo tomado pelas redes, acaba
se caracterizando como modelo de transformagédo para essa nova sociedade que
agora se configura como espelho para o futuro.

O ciberespaco ou mundo cibernético, pode ser definido como um espacgo de
comunicagao aberto pela interconexdo mundial dos computadores e de seu poder de
memorias. Essa definicdo engloba o conjunto dos sistemas de comunicagao e seus
eletrénicos que transmitem informagdes provenientes de fontes digitais ou destinadas
a digitalizacdo. Essas fontes sdo imprescindiveis para a organizagao desses campos
de dados para que eles se mantenham interconectados nessa rede de informacdes
virtualizadas. E nesse ponto onde o ciberespaco conquista cada vez mais adeptos
mundialmente, pois sua total integracdo com as grandes redes de computagao
mundial como a Microsoff, e como grandes empresas corporativas, fortes
conglomerados mundiais nesse campo tecnoldgico impulsionam seu dominio.

Para Lévy (2011) o mundo virtual é potencialmente agil. Nisso, a virtualizagao
do mundo fisico configura novas formas de forga e finalidade. Otimista dos processos
de virtualizagdo, o autor argumenta que ha mais beneficios do que maleficios em
virtualizar o mundo fisico. A globalizagdo na sociedade pos-moderna se mostra a cada
dia mais interligada as tecnologias da informacdo e comunicagdo, e toda essa
virtualizacdo do mundo fisico nos serve de experiéncias sensiveis e imediatas que
estamos vivenciando levando o sujeito a perceber o mundo em sua linguagem virtual.

O mundo desenvolvido pelas tecnologias de informagdo e comunicagao
transforma constantemente a forma de se trabalhar, estudar e fazermos muitas outras
atividades com habilidade e rapidez nunca imaginadas. Com um simples toque ou
clique, vocé estara apto a navegar numa imensa variedade de informagdées em um

pequeno espacgo de tempo, como Pierre Lévy (2000) nos relata em sua obra.
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As realidades virtuais servem cada vez mais como midias de comunicagao,
varias pessoas geograficamente dispersas podem alimentar
simultaneamente uma base de dados por meio de gestos e em retorno,
receber dela informacgdes sensoriais, esse tipo de dispositivo de comunicagdo
pode servir a jogos, ambientes de aprendizagem, as realidades virtuais
compartilhadas podem fazer comunicar milhares ou milhdes de pessoas, e
devem ser consideradas como dispositivos de comunicagao, tipos de
cibercultura. (Lévy, 2000, P. 105)

Esses tipos de comunicacdo que o autor relata, com sua realidade
compartilhada, unificam os sistemas em rede, aproximando cada vez mais as diversas
partes do globo. No setor educacional, com o auxilio da Internet, conseguimos realizar
desde conferéncias, formacdes de professores, reunides de pais e mestres e até as
préoprias aulas. Em virtude da pandemia da COVID-19, até teses de Doutorado foram
defendidas virtualmente, nesses dois anos criticos da doenca, situacido que acabou
provando que muitas operacdes antes temidas de serem realizadas virtualmente
podem ser extremamente bem-sucedidas, e a necessidade do momento fez com que
medidas estratégicas como essa pudessem ser desenvolvidas.

Convém observar que a maioria dos jovens, considerados como nativos
digitais, estdo cada vez mais servindo apenas como receptores de informacgoes,
muitos deles ndo se dao ao trabalho de analisarem o préprio conteudo das
informacdes, recebendo-as sem visao critica. Lévy (2000) fala da relagdo “todos-
todos”, que para o sociélogo é o fendmeno ocasionado em fungdo de uma cegueira,
onde os individuos n&do analisam e nem refletem o que € publicado, apenas reunem
informagdes, como também apontam para Santos e Santos (2014), sobre o impacto
das TDIC na escola. As redes sociais digitais, permitem, dentre tantas coisas, a
comunicacao e a informacao imediata, conforme o interesse dos seus usuarios.

Nos ultimos anos, o sistema de acesso a Internet foi facilitado em virtude de
programas sociais que contribuiram com uma grande parcela da populagdo que se
sentia a margem dos avangos tecnologicos. Com isso, houve um momento de
popularizacao da Internet e dos dispositivos digitais. O acesso tornou-se mais barato,
as interfaces mais atrativas e dindmicas e as redes sociais mais capilarizadas,
provocando mudangas significativas nos processos de subjetivagdo dos individuos.
Afirma Miskolci (2016):
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No inicio do milénio, o acesso passou a se dar cada vez mais por banda larga
e a interface da rede se tornou mais amigavel para que os usuarios
passassem a ser criadores de contetido. A chamada Web 2.0 tornou possivel
0 sucesso das plataformas que conhecemos como redes sociais, como o
antigo Orkut e o atual Facebook. Além dessas melhoras na rede, na
qualidade e velocidade, no barateamento dos equipamentos, dois outros
fatores articulados e indissociaveis permitiriam que a rede alcangasse a maior
parte da populacéo brasileira em 2014: o crescimento econémico baseado na
insergao das classes populares no universo do consumo, o que disseminou
a telefonia celular com acesso a rede entre os mais pobres. (Miskolci, 2016,
p. 280).

Ainda segundo Miskolci (2016), no Brasil, os smartphones foram responsaveis
por popularizar as tecnologias digitais da comunicagao de modo integrado, em rede.
Com pregos acessiveis e interface simples, a navegacao na internet permitiu a
experiéncia do imediatismo, do fluxo constante de informagdes, da integragdo em
rede, do compartilhamento do tempo e espacgo da cibercultura. Isso dinamizou o
acesso e uso das tecnologias em inumeros setores, favorecendo assim sua utilizagao
por agentes diversos na sociedade.

Outro ponto importante a ser destacado em nossa pesquisa se refere ao poder
aquisitivo de nossos discentes, que influencia diretamente seu acesso as tecnologias.
Trata-se da importancia do capital cultural abordado por Bourdieu (1998), que afeta a
obtencdo de dispositivos técnicos pelo individuo em seu meio social, e

consequentemente, seu agir na sociedade, como nos assevera Bourdieu (1998).

Os estudantes de classe média, assim como da alta burguesia, estdo em
maior proximidade com a cultura tomada como erudita. Pelas praticas
culturais, politicas, sociais, linguisticas e artisticas que atravessam a familia
da classe média, os estudantes dessa camada social apresentam maiores
chances de sucesso escolar. H4 uma estreita relagdo entre cultura e
desigualdade escolar. A escola, demanda de seus estudantes, competéncias
que sao construidas no seio familiar e no meio social, de modo que tais
competéncias sdo mais presentes, de modo hegemdnico, podemos afirmar,
nas familias de classe média e da alta burguesia. (Bourdieu, 1998, p. 122).

Durante minhas aulas de sociologia, nessa Instituicdo, com as turmas de 3°
ano, trabalhei com eles o chamado letramento digital, fundamental para que a
utilizacdo das tecnologias educacionais seja mais proveitosa e se mostrem uteis na
questao do desenvolvimento de novas formas de ensinar, que despertem a atencao e
o interesse dos estudantes, especialmente, quando os mesmos tratam-se de nativos

digitais, isto é, sujeitos que foram socializados em uma cultura envolta por
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componentes tecnolégicos e digitais, desde a infancia, a cibercultura (Prensky, 2001).
Neste contexto, um dos desafios esta relacionado ao desenvolvimento do chamado

letramento digital dos profissionais da educacéo, como destaca Freitas (2010).

Ser letrado digital, inclui além do conhecimento funcional, sobre o uso da
tecnologia possibilitada pelo computador, um conhecimento critico desse
uso. Assim tornar-se digitalmente letrado significa aprender um novo tipo de
discurso, e por vezes, assemelha se até a aprender outra lingua. (Freitas,
2010, p. 338).

A autora demonstra a importancia dos professores conhecerem as teorias
sobre os géneros discursivos e as suas linguagens digitais utilizadas pelos alunos, a
fim de integra-los de forma criativa ao cotidiano escolar. Essas agdes nao representam
necessariamente o abandono de praticas educativas ja existentes, como nos relata
Joaquim (2014, p. 8), ao dizer que “a cibercultura implica em uma mudancga qualitativa,
nos processos de aprendizagem a partir da chamada aprendizagem cooperativa”.
Portanto, o papel do professor precisa ser repensado, para que se possa estar
alinhado com esse novo modelo de ensino-aprendizagem virtualizado.

O uso das TDICs e sua integragao ao processo de aprendizagem oferece
diversas vantagens. Muitos pesquisadores tém salientado que o0s objetos
educacionais digitais desempenham um importante papel nesse cenario, pois “hao
apenas proporcionam uma maior interatividade na forma de transmisséo de conteudo,
mas também potencializam e possibilitam um novo modo de ensinar e aprender”.
(Molin, et al, 2013, p.1). Além disso, possuem “o carater de auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem por meio da utilizacdo do computador”, (Rodrigues, et al, 2010,
p. 3).

E o que realizei na EREM Edson Simées: a utilizagdo dos meios tecnoldgicos
nas aulas de sociologia para que pudessem me auxiliar a conceituar os conteudos de
forma mais interativa e assim buscar ainda mais a curiosidade e o interesse em meus
discentes a cada aula. Dessa forma, conseguimos realizar, nos dois anos criticos de
distanciamento pandémico, uma conscientizacdo de nossos alunos no que diz
respeito ao compromisso e dedicagéo deles para com o aprendizado das tecnologias.

Por meio dessas metodologias ativas, buscamos transformar nossos
discentes em protagonistas de seu préprio aprendizado, incentivando-os a tomarem

posicao de destaque no curso de seu processo de ensino-aprendizagem. Dessa
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forma, o aluno que antes era apenas ouvinte de aulas expositivas passou a ser
estimulado a buscar seu proprio conhecimento, mediado pelas tecnologias digitais de
informagao e comunicagao.

Para isso, foram usadas ferramentas tecnoldgicas que permitiram que o
estudante fizesse suas préprias pesquisas, assistir videos e interagir com o conteudo
de diferentes formas. Essa abordagem criou uma responsabilidade que muitos desses
discentes ndo possuiam antes. A partir do estudo online, as pesquisas das turmas
puderam ser realizadas através de um cronograma criado pelos préprios estudantes,
facilitadas assim pelo ensino remoto. Essas possibilidades demonstram que a
aprendizagem no ambiente online ou remoto, e a relagdo com o educador, estdo
conectadas e consideram o estudante no centro desse processo.

No retorno as aulas semipresenciais em nossa Instituicdo escolar foi
realizado um sistema de rotagcao das turmas. Em uma turma de 30 alunos, 15 deles
compareciam a escola presencialmente, enquanto os outros 15 realizavam as aulas
de modo remoto/virtual. Na semana seguinte, os grupos se invertiam, seguindo os
protocolos da vigilancia sanitaria de acordo com os 6rgaos de saude do Estado de
Pernambuco, e dessa forma, o ensino em nossa Instituicido se realizou de maneira
hibrida por um longo periodo.

A educacdo, mesmo em tempos dificeis, ndo pode estagnar, pois o
desenvolvimento do pais depende diretamente do avango das ciéncias e tecnologias
desenvolvidas em universidades, escolas técnicas como os Institutos Federais e
centro de pesquisa. Além disso, a educacao basica € fundamental para formar o aluno
capaz de gerenciar e protagonizar o seu futuro. Almeida Junior et al. (2019, p. 33),
destacam que; “é notavel as novas tecnologias precisam ser aplicadas para que em
tempos de pandemia a educacdo seja continua e ininterrupta, levando ao
desenvolvimento de aptidées dos estudantes brasileiros”.

Sad0 em momentos criticos vividos em sociedade que modelos de
modernizagao precisam se estabelecer com vigor, para que as populagcdes possam
atravessar esses periodos com mais tranquilidade. Vivemos sem saber o que o futuro
nos reserva, mas, mesmo assim, devemos estar dispostos a se reinventar, para
manter o que muitos julgam perdido, ou seja, a forga das amizades verdadeiras, do

abraco apertado, da mao estendida ao amigo, a solidariedade. O mundo educacional
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nao podera ficar a margem, precisara sempre estar antenado com os modernos meios
tecnologicos a seu dispor.

O ano de 2020, trouxe quebras de paradigmas inimaginaveis na area
educacional em tao pouco tempo. Vivemos uma fase de transigao tanto na educacéao

a distancia e na educagcdo como um todo, conforme relata Paiva Junior (2020).

No processo da educacdo a distancia, as formagdes de conceitos séo
baseadas nas atividades interativas proporcionadas pela tecnologia. Com o
desenvolvimento tecnoldgico cada vez mais avangado e mais proximo de
todas as realidades sociais abre-se alternativas educacionais para o novo
formato do ensino, cujo processo sofre mudangas das mais simples até as
mais radicais; ou seja, a modalidade de ensino veio para facilitar a educagao
desde o ensino fundamental até a graduagao podendo-se estender até a pos-
graduacgao de ensino. (Paiva Junior, 2020, p. 34).

Os jovens das geragdes Y e Z, estdo no mundo interconectado e cresceram
e se desenvolveram nessa era digital, conectada, aberta ao dialogo, veloz e global, e
dessa forma possuem maneiras diferentes de pensar, comunicar, aprender, estudar,
assim essas tecnologias possuem um forte potencial para fazer essa geragao atingir
grandes dimensdes dentro dessa nova sociedade virtualizada. Como nos assevera

com clareza de ideias Castells (2005):

Um novo sistema de comunicagdo que fala cada vez mais uma lingua
universal digital estd promovendo a integracdo global da producédo e
distribuicdo de palavras, sons e imagens da nossa cultura [...]. As redes
interativas de computadores estdo crescendo exponencialmente, criando
novas formas e canais de comunicagdao, moldando a vida e, a0 mesmo
tempo, sendo moldadas por ela. (Castells, 2005, p. 22).

No ensino remoto/virtual as aulas online e todo corpo de conteudo
desenvolvido fazem parte do material didatico, exposto pela instituicdo escolar, e se
fazem como recursos que serao disponiveis como comunicagdo comum a todos os
alunos independentemente do espagco geografico onde ele se encontra. Assim, a
utilizacao da Internet nas TDICs é um instrumento facilitador para que, mesmo em
espacos e regides diferentes, aqueles alunos possam ter uma aprendizagem
igualitaria, desde que esses mecanismos possam ser utilizados corretamente para
gue o ensino-aprendizagem nao venha a sofrer com perdas consideraveis, como nos

alerta Nakashima, Amaral e Barros (2009).
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0 mediador com auxilio do espaco virtual pode desenvolver um trabalho que
facilite desenvolver aspectos da inteligéncia emocional mediante as diversas
possibilidades das ferramentas que o espago virtual possibilita [...] a
autoconfianga, sentimento de competéncia, a necessidade de reduzir a
impulsividade, aprender a compartilhar, a individualizagao, o estabelecimento
de objetivos, o desafio, a auto modificagdo e o otimismo, sao elementos que
podem ser desenvolvidos no espaco virtual auxiliando a este processo de
mediagao para aprendizagem. (Nakashima, Amaral e Barros, 2009, p.33).

E fundamental uma reavaliagdo dos conceitos de ensinar e aprender, com a
interacédo da tecnologia e a era digital ao alcance de todos, sem distingao de classes,
E preciso agir e modificar as metodologias e praticas de ensino, pois toda a
aprendizagem é medida por instrumentos, e precisa-se utiliza-los como um facilitador
de aprendizagem de qualidade, seja em qualquer ambiente. Nesse sentido, a
educacao a distancia € o futuro e presente da educag¢éo para o homem moderno, cuja
tecnologia esta presente na vida pessoal diaria, profissional e educacional.

Os instrumentos de informacgéao e tecnologia estdo presentes para auxiliar e
nos conduzir em todas as areas e o setor educacional nao ficaria de fora dessas novas
descobertas. Autonomia € uma palavra-chave para os estudantes nessa nova era da
informacao virtual, pois o sentido de responsabilidade para que eles mesmos possam
acessar suas plataformas e resolverem suas atividades, assistirem suas aulas, traz
um dinamismo no qual ndo se possuia na forma de se ensinar alguns anos antes, e
que hoje se identifica de modo mais preciso.

Se faz de importante interesse nessa presente pesquisa destacar como essas
turmas dos terceiros anos do Ensino Médio lidaram com esse novo mundo e suas
relagdes sociais, para além de suas relagdes com as tecnologias, as sociabilidades
desses discentes entre si, entre seus familiares, entre sua comunidade etc. Podemos
realizar essa conexdo com o conceito de modernidade liquida retratada pelo sociologo
polonés Zygmunt Baumann que diagndstica uma sociedade fluida, desprendida das
tradicdes.

Para Baumann (2001), a modernidade é comparavel a uma metamorfose, se
levarmos em consideracdao as transformagcdes nas quais passou. Essas
transformagdes s&o, sobretudo, no ambito social, objeto de analise do socidlogo.
Partindo desse prisma, o socidlogo nos alerta que as principais caracteristicas da

modernidade s&o a forma como essas relagdes sociais acontecem, a maneira objetiva
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em que elas se conectam com a realidade e assim conseguem transformar o universo
dos que estao a sua volta.

Nos diz Baumann (2001) que, no inicio da era moderna, as estruturas sociais
eram solidas. Familia, religido, educagao e politica, por exemplo, constituiam-se como
estruturas que, em seus sistemas de formagao, influenciavam desde os sistemas de
mercado até a construgdo das subjetividades e tinham por base as tradigdes, os
costumes e as intencionalidades dessas instituicbes e estruturas. O mundo como é
visto hoje, se mostra completamente diferente. Os tradicionalismos e conceitos antes
estabelecidos se transformaram, perdendo a sua solidez e recebendo em troca uma
liquidez mudando assim a forma estabelecida no tecido social.

Baumann (2009) nos assevera que:

O tipo de vida que foi desenvolvido no final do século XX e inicio do XXI foi
um modo de vida constituinte da sociedade moderna liquida. Para ele, em
uma sociedade com esse modo de vida, os individuos ndo destinam tanto
tempo para consolidar as tradi¢gdes, os habitos culturais e as formas de acao.
A modernidade, que é descrita de diferentes formas, pode ser considerada
como tendo uma fase sélida e outra liquida. Enquanto a modernidade sélida
€ uma oposicao a modernidade liquida. Esta carrega tracos iluministas que
se transformaram em teorias positivistas, especialmente pelo poder cultural
da Revolucgéo Industrial e que culmina com o fordismo. A sociedade moderna
& assente em uma racionalidade que tem como base a ciéncia e a técnica,
bem como com o planejamento, elemento estruturante desta sociedade.
(Baumann, 2009, p.45).

Vendo essa realidade evidenciada por Bauman, podemos perceber que a
velocidade se torna o principal elemento da modernidade liquida. O tempo se torna
meramente liquido, marcado pela inconstancia no tratamento com as realidades, um
imediatismo, o bom € o novo, € o hoje, o ontem n&o nos serve mais. Essa fluidez &
visivel na juventude estudantil de nossa escola EREM Edson Simdes, pois em cada
parte dessa leitura trazida por Baumann eu consigo ver nos meus discentes toda essa
fluidez e pensamento retratada pelo autor. “[...] em suma, a sociedade de consumo
liquido-moderna despreza os ideais de ‘longo prazo’ e da ‘totalidade’[...]” (Baumann,
2009, p. 64).

A modernidade liquida institui um outro tempo experimentado pelos sujeitos
modernos: € o tempo da provisoriedade, da objetificagdo, do imediatismo, da
supervalorizagéo egoica. Se ha liberdade, ela vem acompanhada da inseguranga, que

gera o medo da profundidade das relagdes dos sujeitos entre si e com o mundo
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(Baumann, 2001). Sendo assim, associar esse novo mundo liderado pelas TDICs, o
mundo das tecnologias e da virtualizagdo, nos transportam a um “ERA” de novas
modalidades, novos conceitos e vivéncias, e 0 ensino tomou varias formas e maneiras
para acontecer.

Assim, Vasconcelos et.al (2020, p.22) apresenta que “a modalidade de
educacgao a distancia permitiu que o processo de aprendizagem nao se restringisse
apenas a escola em sua estrutura fisica, com salas de aulas repletas de cadeiras,
alunos sentados prestando atencao no professor que escreve no quadro durante toda
a manha, tarde ou noite”, permitindo assim, que o aluno pudesse construir seu
conhecimento de onde quer que esteja, em casa, no trabalho, ou, onde desejar. O
crescimento e a expansao da Internet e 0 acesso as suas tecnologias transformaram
e reestruturaram os modelos tradicionais de ensino, tornando a educacéao a distancia
popular e de facil acesso a toda massa populacional (Almeida, 2003; Valente, 2014).

E justamente dessa forma que se pode evidenciar a estrutura que o ensino
remoto pode proporcionar com a chegada das TDICs, e todo o poder que as
tecnologias de informagéo podem incorporar em sua vivéncia diaria. Um aluno pode
simplesmente acessar suas plataformas de uma praca, um restaurante, e de la
realizar suas tarefas escolares, pode também assistir sua aula remota, o ensino virtual
é fluido, habilmente acessado, e ficou mais caracteristico esse fato nesse periodo
compreendido pela pandemia da COVID-19.

Assim como na vida dos estudantes o ensino remoto/virtual também impactou
na vida de seus professores, muitos deles que antes eram relutantes em aceitar a
chegada dessas tecnologias, com o isolamento da pandemia precisaram rever seus
conceitos e aceitarem mesmo que a contragosto, ndo so6 flutuar no universo
tecnolégico como também trazer para suas vidas uma modificagdo em seu
vocabulario, incorporando expressées como ensino remoto, sala de aula virtual, chat
online, videoaulas, lives, plataformas digitais entre outras expressdes que comegaram
a fazer parte de seu cotidiano escolar.

E importante trazer a baila dois fatores que devem ser analisados com cautela
no mundo do espaco virtual, que é propriamente a diferenciagcdo ocorrida entre o
ensino remoto emergencial (ERE), e o sistema de educacéo a distancia (EAD).

Como nos relata Paiva Junior (2020), em sua pesquisa sobre o0 ensino

remoto, ele nos fala de maneira bem peculiar como esse modelo de aprendizagem
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deveria ocorrer no contato entre professores e alunos em sala, e quais os caminhos a

serem tracados.

Descortinamos uma abordagem quase proxima ao modelo e-learning, onde
a intengao era que o estudante e o professor flexibilizassem tempo e espaco.
Uma tentativa de os sistemas de ensino garantirem padrdes basicos de
qualidade para evitar o crescimento da desigualdade educacional,
contrapondo aos impactos da COVID-19. Logo, os professores submetidos a
regimes especiais de ensino - compreendendo as atividades ndo presenciais
- necessitam mais do que o estabelecendo de orientagbes e diretrizes sobre
a reorganizagao dos calendarios escolares. Os docentes da educagao virtual
carecem de cursos especificos para compreenderem as teorias dessa
modalidade de ensino, e, formacao especializada para significativas praticas
pedagdgicas. (Paiva Junior, 2020, p. 60).

Nesse contexto, na EREM Edson Simdes, Em S&o José do Egito, nods
docentes pudemos participar de um treinamento online que se realizou no periodo da
pandemia da COVID-19, para que pudéssemos nos desenvolver no quesito
tecnologias de informagdo, para poder suprir com mais conhecimento as
necessidades nossas e de nossos discentes, pois como bem sabemos ainda existiam
varios colegas que antes eram resistentes ao uso das das tecnologias tiveram que
vencer esse obstaculo, para assim conseguirem ministrar suas aulas e atividades
escolares.

Observando o desenvolvimento educacional hoje, com a pandemia fazendo
parte de um momento que é passado, resta a se pensar como o Ensino Médio ira lidar
com os resquicios por la deixados pelo ensino remoto, pois mesmo com o retorno as
aulas presenciais, ndo se podem deixar no esquecimento todos os avangos obtidos
com as tecnologias no meio educacional. Tem que ser pensado uma forma de se aliar
0 ensino presencial e o conhecimento chancelado com as midias digitais, pois a
pandemia acabou transformando o mundo para um novo modelo de se fazer
educacao através dessas ferramentas.

Através do ensino remoto pudemos ver de maneira objetiva com as
plataformas digitais, as aulas gravadas ao vivo, gestores, professores, coordenadores,
estudantes ficaram receosos quando a composicao dos conteudos fundamentais e
abarcamento das competéncias gerais da BNCC, e diante dessas praticas

pedagdgicas nao podemos esquecer de que:
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo os professores) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva. (Brasil, 2018. p. 09).

Dessa forma, ndo podemos deixar de lado um aprendizado tao importante
como o do periodo compreendido pela pandemia, de forma nenhuma podemos
abandonar o que a duras penas foi conquistado nesses dois anos criticos de nossa
histéria educacional com as tecnologias digitais de informag¢édo e comunicagao. Pois
como diz Paiva Junior (2020, p. 15): “O ensino sem formar o professor com a
competéncia minima para o uso das TDICs emplaca apenas num simbolismo vazio”.

Numa concepgao de tecnologia informacional de modo sistematico um
Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem (AVEA) necessita que o professor: a)
organize as unidades textuais, atividades e foruns virtuais; b) adeque as estratégias
de comunicacdo educativa; c) gerencie certos aspectos do layout do AVEA; d)
proponha avaliagdes on-line e off-line; e) estabeleca calendarios, agendas ou
cronogramas de entrega das atividades; e f) elabore apostilas, slides, gabaritos e
indique leituras complementares.

No momento da realizagdo do ensino remoto e das metodologias utilizadas
pelos docentes com seus alunos, essa modalidade traz as aulas virtuais ou aulas
sincronas como instrumentos de grande importancia para o conhecimento daquelas
turmas, pois mesmo com as dificuldades e percalgcos como, por exemplo; um problema
com o audio, um problema com a imagem, a tela travando etc. mesmo assim, € o
momento que o estudante se encontra ali com seu professor para sanar suas duvidas,
€ uma interagao instantanea entre docente e discente na aula de cada disciplina.

Sabemos de todas as dificuldades dos docentes no ensino remoto, de lidar
com situacdes adversas, como de alunos que ndo abrem suas cameras, sem
nenhuma participacéo ativa por parte do seu estudante, nas salas de aula remotas os
professores apresentam a intencionalidade de estimular novas aprendizagens. Os
docentes mantém a comunicagdo com estudantes, mas isso néo traz a qualidade
esperada, pois € uma situagdo nova na qual ainda foge ao seu controle,
diferentemente de se estar em sala de aula presencial ha dois metros do aluno.

Como nos assevera claramente sobre a docéncia online Silva (2003);
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A docéncia on-line é uma realidade na educagéo a distancia (EAD). Nao é
simplesmente um ensino tradicional com transmissao de conteudos em
massa, porque as tecnologias digitais sdo um campo de possibilidades para
professores e estudantes interagirem mutuamente. As pessoas percebem o
poder da interatividade quando experimentam os hipertextos na tela do
computador. (Silva, 2003, p. 45).

O professor que esta ministrando suas aulas através do ensino remoto
precisa observar diversas peculiaridades no seu estudante, suas atitudes em relacao
a participacdo nas aulas e o compromisso que estdo demonstrando no acesso as
plataformas de ensino. Tudo isso ira recair sobre como se dara o aprendizado desses
alunos e de que maneira essas aulas virtuais corresponderam de modo positivo em
suas vidas. Palloff e Pratt (2005), recomendam aos professores, quando orientam
estudantes virtuais, avaliar considerando: a. quantidade e qualidade nas
participagdes; b. presenca no inicio das disciplinas; c. expressdo inadequada de
emocodes, especialmente raiva e frustragao; e d. interagcao nas discussdes de forma
produtiva.

Todos esses fatores fazem parte desse emoldurado de situagdes nas quais
a educacgéao sofreu ocasionadas pela pandemia, e que trouxeram muitos ajustes aos
processos educacionais no ano de 2020. O sistema de ensino-aprendizagem jamais
sera 0 mesmo depois desses acontecimentos visto que inumeras mudangas
permanecerao latentes no sistema escolar. No futuro da educacao pds-pandemia,
serdo necessarios profissionais do magistério com conhecimentos e competéncias
nao s6 dos conteudos da disciplina que leciona, mas também, do funcionamento dos
recursos tecnologicos que utilizara para mediar o ensino.

A experiéncia adquirida e acumulada com o uso das tecnologias
educacionais, ainda que com todo o déficit encontrado pelo caminho, ira servir como
parametro para a realizagdo de planejamentos de ensino e de outras atividades
docentes mediadas por essas tecnologias digitais. Desafios serdo encontrados ao
longo do percurso, mas a maneira como serdao administrados sera ponto chave para
obtencdo dos recursos necessarios para amenizar suas perdas. Como nos coloca

com precisdo Paiva Junior (2020).
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Como em qualquer outra modalidade de ensino, as dificuldades de
implementacdo da pratica de ensino remoto, bem como a garantia de uma
qualidade desejavel do processo ensino e aprendizagem, trouxeram desafios
que exigem reflexdo, parceria, ousadia e, principalmente, resiliéncia. Essas
dificuldades existem em todo processo do ensino remoto e a solugdo nao
depende apenas da estrutura das escolas ou da capacitagao dos professores.
Outros fatores possuem relevancia: o contexto familiar dos alunos; o acesso
aos recursos tecnoldgicos; o impacto emocional causado pela pandemia em
docentes e discentes; a proposicao de politicas publicas educacionais, entre
outros. (Paiva Junior, 2020, p. 74).

Entretanto, se a utilizagdo naquele momento foi 0 ensino remoto como unica
opc¢ao restante, para que se pudesse dar continuidade aos estudos no contexto da
emergéncia sanitaria, agora € o momento de “arregacar as mangas” e entender os
desafios propostos e partir para esse novo mundo tecnoldgico que se apresenta com
coragem e muita determinagdo. Foi dessa forma que pensamos aqui em nossa
instituicdo escolar EREM Edson Simdes em Sao José do Egito: tentar transformar os
defeitos e dificuldades encontradas com as tecnologias em agdes que viessem a nos
ajudar a superar essas dificuldades.

O que se esperava, ao final, € que restasse o aprendizado dos desafios
superados e o crescimento pessoal de todos os atores envolvidos no processo ensino-

aprendizagem

2.3 ORIENTACOES CURRICULARES NACIONAIS (2006) E O USO DAS TDICS

A Secretaria de Educagao Basica, por intermédio do Departamento de
Politica do Ensino Médio, encaminha para os professores o documento Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio com a intengcdo de apresentar um conjunto de
reflexdes que alimentassem a sua pratica docente. As chamadas OCNS nascem em
2006 a partir de encontros e debates suscitados entre gestores e professores com a
intencao de discutir questdes relativas ao ensino de diferentes disciplinas, e assim,
desenvolver indicativos que pudessem oferecer alternativas didatico-pedagdgicas
para a organizagao do trabalho pedagogico, a fim de atender as necessidades e as
expectativas das escolas e dos professores na estruturagao do curriculo para o ensino

médio.
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Durante esse percurso de estabelecimento das Orientagdes Curriculares
Nacionais (OCNS), em 2006, se fizeram também questionamentos de como se
poderia haver articulagbes com a utilizacdo de tecnologias digitais, que estavam
chegando com mais forga, e atingindo locais mais distantes com a entado propagagao
da Internet, que comecava a ser distribuida por todos os cantos do pais. Comeca-se
entdo, a ser feito um alinhamento de como essas novas disciplinas poderiam serem
alinhadas com as tecnologias digitais, e assim, transformarem-se em recursos mais
avangados para o desenvolvimento do ensino-aprendizagem dos alunos de todas as
redes, trazendo assim um avango no sistema virtual que décadas antes ja havia tido
inicio no pais.

Na area educacional, o ensino a distancia em nosso pais vem desde o
advento do Instituto Universal brasileiro (IUB) passando pelo Telecurso no inicio dos
anos 90, nessa mesma década o surgimento da Tv Escola, foram sistemas que
evidenciaram que o sistema EAD pode sim ser desenvolvido sem medo nessa area,
claro que bem equipado, com as escolas estando bem estruturadas e com
equipamentos qualificados e professores preparados para dar evolugao ao processo.
O estado necessita dar esse suporte para que assim as instituigdes consigam trazer
bons resultados com seus alunos no ensino-aprendizagem, fato esse que levou
muitos problemas as escolas do interior do pais no periodo da pandemia, pois essas
escolas nao possuiam a estrutura necessaria para seu funcionamento.

Muito se discute nos grandes circulos sobre a questdo do investimento
necessario no que tange as TDIC’s, em paises de grandes extensdes territoriais como
o Brasil. As politicas governamentais sentem uma maior dificuldade de abarcar em
seu plano gestor uma visao voltada para o macro, pois sabemos que existem questdes
partidarias que influem significativamente nesses setores e que acabam embargando
questdes situacionais que poderiam investir no desenvolvimento de areas com
situagdes mais precarias.

Da mesma forma em que, nas décadas passadas, tinhamos as dificuldades
na obtengdo de outros eletrdbnicos como televisores e radios. Hoje existem as
dificuldades com relagdo as novas midias tecnologicas voltadas para a Internet, a
computagdo, e ampliar esse ciberespacgo é a transformagdo que deve ser almejada

nesse momento como nos relata Lévy (2000):



60

A cada minuto que se passa, novas pessoas passam a acessar a Internet,
novos computadores sao interconectados, novas informagoes séo injetadas
na rede, quanto mais o ciberespaco se amplia mais ele se torna universal,
este acontecimento transforma efetivamente as condicdes de vida em
sociedade, reorganiza uma parte da conectividade global por sua prépria
conta. (Lévy, 2000, P. 111).

Podemos citar aqui um exemplo de como o investimento nas midias digitais
podem alavancar e favorecer o encurtamento de distédncias, bem como ajudando no
préprio aprendizado nas escolas. Atualmente, o Smartphone € um recurso que
transformou a dindmica em sala de aula. Alguns docentes tentam resistir a sua
implementacdo em sala, muitos por ndo se atualizarem, outros por falta mesmo de
acessibilidade, mas é fato que seu uso em sala de aula vem dinamizando e moldando
a maneira de docentes conseguirem captar, de forma mais atraente, assim a
percepgao de seus alunos e fazé-los atraidos pelos conteudos e aulas, mas sabemos

que existem desafios como nos mostra Barbero (1996)

O desafio € como inserir na escola um ecossistema comunicativo que
contemple ao mesmo tempo: experiéncias culturais heterogéneas, o entorno
das novas tecnologias da informacdo e comunicagido, além configurar o
espaco educacional como um lugar onde o processo de aprendizagem
conserve seu encanto. (Barbero, 1996, P.5).

Torna-se um grande desafio transformar a Instituicdo Escolar em um local
“diferenciado”, no qual seu aluno sinta-se prazer em estar |a, e acima de tudo “querer”
ficar. Paraisso, é necessario haver toda uma organizagao vinda do macro e chegando
até o micro, com situagdes pensadas em ambito geral, sem privilégios, sem
isolamentos, fazendo com que essa ferramenta principal, a tecnologia, possa
percorrer de uma ponta a outra, chegando a todos os centros, independente de
quaisquer modelos de classes, tentando superar as condi¢gdes precarias de trabalho
dos professores para desempenhar seus trabalhos, superando as adversidades
recorrentes de culturas heterogéneas e diversas, de localidades tdo distantes e
pobres.

Mesmo fazendo parte do dia a dia de muitos alunos hoje e do proprio
cotidiano escolar ha algum tempo, as TDICs, no periodo das OCNS em 2006,
apresentavam-se aos profissionais do ensino-aprendizagem como um recurso pouco

explorado diante da dimens&o na qual ele se tornou, atualmente. Apesar de haver
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casos em que por iniciativa do professor, sdo desenvolvidas experiéncias
significativas, como por exemplo, na utilizagdo de diversos aplicativos que podem
auxiliar seu trabalho em sala, deixando a aula fluir com mais leveza, e colocando o
aluno como protagonista, inserindo em seu plano de organizagdo um dialogo que se
tornara positivo no fazer e aprender daquela turma, sempre com a mediagdo das

tecnologias a seu favor, como demostra Moran (2012)

As Tecnologias digitais de Informag¢do e Comunicacdo (TDIC’s) é uma area
que utiliza instrumentos tecnolégicos com o designio de facilitar a
comunicacdo e a obtencdo de um alvo comum, ou seja, a tecnologia é
empregada para fazer o tratamento da informagéo, auxiliando o utilizador a
obter certo fim. Torna-se desafiador para o educador escolher e inserir as
informagbes essenciais e as tecnologias no ensino-aprendizagem. (Moran,
2012, P. 55).

Dessa forma, o autor ressalta o papel crucial do professor na insercdo da
Internet na sala de aula visando aprimorar o uso dessa tecnologia para um melhor
rendimento do aluno em sala, bem como fora dela. E importante lembrar que esse
discente além de um estudante é também um membro da sociedade, e nela inserido
deve compartilhar todos seus aprendizados e experiéncias fortalecendo ainda mais
seu ciclo de aprendizagem, tendo a tecnologia como principal aliada. Para que isso
ocorra, a responsabilidade tanto da instituicdo quanto de seu docente se torna
imprescindivel, pois estamos vivendo tempos de informatizacdo do meio, do

conhecimento rapido, como diria Adam Schaff (1985)

Quando falamos de sociedade informatica nos referimos a uma sociedade
em que todas as esferas da vida publica estardo cobertas por processos
informatizados e por algum tipo de inteligéncia artificial, que tera relagdo com
computadores de geragdes subsequentes. O problema nido estda no modo
como ocorre estes processos nas diversas esferas da vida publica; o
verdadeiro problema é quem deve gerir os resultados deste processo
informatico generalizado e como utilizar os dados que tem a sua disposicao.
(Schaff, 1985, p. 49).

Pude constatar em minhas aulas de sociologia na EREM Edson Simbes, a
maneira de como esse sistema governamental esta fazendo o gerenciamento de todo
esse processo tecnologico nessa sociedade informatica citada pelo autor, pois como
mesmo diz Schaff (1985, p.50); “Quanto maior € a expanséo do processo, maior é o

perigo de uma divisao entre os que possuem e 0s que nao possuem a informagao”. E
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essa situacao explorada por ele, nos remete, claramente, a como a sociedade de
classes absorveria nessa conjuntura um modelo no qual s6 alguns poucos seriam o0s
privilegiados a participarem dessa “sociedade informatica” em detrimento de uma
maioria que ficardo a margem desse desenvolvimento.

A expansao desse processo relatado por Schaff, nos leva a pontos de analises
em que se tratando das Orientag¢des Curriculares Nacionais, no ano de 2006, o poder
de utilizacdo das midias digitais era ainda muito precario, s6 os grandes centros
possuiam acessos mais significativos, favorecendo assim a inclusdo dessas novas
disciplinas, ocasionando assim, um distanciamento estrutural na area educacional
segregando uma grande parcela de alunos dos centros mais distantes e pobres do
pais, nesse periodo de 2006, aqui em minha regidao, o acesso a Internet e em
contrapartida das midias educacionais era realizada de forma muito lenta e com
poucas perspectivas de avangos a curto prazo.

Em minhas aulas de sociologia, busco conscientizar os alunos sobre esses
fatos relacionados a essa sociedade na qual, a médio prazo, sofrerdo com o sistema
de trabalho assalariado que entrara em colapso, fruto dessa, ja discutido a algum
tempo, chamada revolugao tecnoldgica. Diante dela, o processo de automagéo tomara
conta das industrias e reduzira drasticamente como vem acontecendo ao longo das
décadas a necessidade indiscutivel e clara da sua forca de trabalho pelos patrbes
dando lugar as maquinas. Sendo assim, entraria num processo de extingdo essa
chamada classe trabalhadora. Casos como esse ja vem acontecendo em grandes
paises tidos como poténcias mundiais, o Japao é um forte exemplo, em relacéo a

esses fatos nos coloca para reflexdao Adam Schaff (1985):

Os prognésticos das mudangas na estrutura de classes da sociedade
informatica dependem sobretudo da analise do futuro do trabalho assalariado
e das formas que o substituirdo, este desaparecimento sera uma
consequéncia dos avangos da automagao e da robotizagédo produzidos pela
revolugado microeletrénica que esta em curso. (Schaff, 1985, P.42).

Nas palavras do autor, a ciéncia assumira o papel de forga produtiva dentro
dessa “nova” sociedade, e através dela irdo se desenvolver todos os setores, desde
o trabalho voltado nas industrias, até areas como a saude e a educagéo, mas também,
fica claro que nada disso ocorrera de um dia para o outro, sera um processo que se

desenrolara ao longo do tempo e das dificuldades encontradas por cada localidade.
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Entendemos que os paises mais pobres sofrerdo mais com essa situagao e mais
lentamente irdo acompanhar essas mudangas.

Em contrapartida, por parte de seus governantes e de como administrarao e
conduzirao essa situagdo em suas localidades e em cada setor. A informatizacdo das
sociedades ¢é algo inevitavel e ndo ha como conter esse progresso que dia a dia se
concretiza e que a cada nova descoberta cientifica altera os rumos de conhecimento
das populagdes. O mundo cibernético, a microeletrbnica e a robdtica, ja sao
componentes intrinsecos no mundo atual, e ja ndo podemos mais ignorar tais fatos,
desde a implementacdo das orientacbes -curriculares nacionais, que a area
educacional sentiu essa profunda mudanca na forma de se conectar o ensino-
aprendizagem e as tecnologias construindo assim um processo mais diversificado no
mundo escolar.

Esse investimento por parte do governo federal esta servindo como um
incentivo ao uso das TDIC’s nas escolas publicas brasileiras desde,
aproximadamente, 1996 (CETIC, 2022). Ou seja, muito tempo se passou, desde a
década de 1970, até que os governos brasileiros tivessem iniciativas concretas nesta
area. Principalmente na ultima década, os governos, nos seus trés niveis (municipal,
estadual e federal), vém instituindo politicas publicas voltadas para a inclusao digital
da populagao no Brasil como, por exemplo, programas como Programa Nacional de
Informatica na Educacgédo, (PROINFO), tém implantado nas escolas da rede publica,
salas de informatica com acesso a internet, outros programas como (RIVED), rede
interativa virtual de educacéao, tem melhorado as conquistas nessa area.

Ha alguns anos seria impossivel um aluno cursar uma faculdade na modalidade
a distancia enquanto, atualmente, ja € comum, de acordo com o relatério do Centro
de Estudos Sobre Tecnologias da Informacdo, (CETIC, 2022). As estatisticas
produzidas pelas pesquisas contribuem para as discussdes sobre politicas publicas,
principalmente aquelas voltadas para a inclusdo digital, entretanto, o Brasil ainda
possui um quadro extremamente precario e com enormes disparidades, o que impde
grande desafio para a definicdo de politicas que consigam reduzir tal problema, até

por que como relata (Dwyer, 2010, apud Sousa, 2016)
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E preciso reconhecer que a mera existéncia das TDICs ndo garante por si s6
que descobertas sejam feitas, & preciso ter pesquisadores dotados de
qualificagdes em informatica e sociologia, professores capazes de ensinar a
seus alunos como pesquisar e teorizar, do contrario o aparecimento das
TDICs na escola pode estar associado a uma reprodugao de saberes ja
associados. (Dwyer, 2010, apud Sousa p. 165).

A grande questdo levantada pelo ator € a de que as politicas publicas
necessitam existir para que o processo tenha andamento, se concretize, bem como
elas precisam chegar com forga e preparo em todas as classes, ou seja, néo se pode
incluir em uma instituicdo escolar sem a devida capacitagdo das pessoas que nelas
irdo atuar, sem equipar seus profissionais que serdo os agentes transmissores de
suas informacdes, pois dessa forma, as TDICs serdo utilizadas com o mesmo
conservadorismo de antes, ainda se nos situarmos no momento atual, vindos de trés
anos de uma terrivel pandemia e isolamento. Os modelos e essas politicas precisam
ser revisados, analisadas através de uma o6tica mais agugada para que possam
progredir de forma responsavel e categorica.

No que diz respeito a minha disciplina Sociologia, ela consegue obter uma
melhor padronizagdo e muito se da também pela ajuda obtida com os recursos
tecnoldgicos facilitando a ida do docente a locais mais distantes com a interconexao.
As OCNS se propdem a ser um mapa, uma proposta de trabalho para orientar o
trabalho do professor, e ndo um programa fechado, rigido. Possuem a intengao, e

realmente o fazem, de dar for¢a para a consolidagao da disciplina de Sociologia.

Esta proposta apresenta-se como mais um passo num processo que, espera-
se, seja de consolidagao definitiva da presenga da disciplina no curriculo do
ensino médio [...]. Assim, o que se oferece é um ponto de partida, antes de
tudo uma avaliagdo das vantagens e desvantagens de um ou outro recorte
programatico, e de sugestdes metodologicas de ensino, além de breve
discussao acerca de recursos didaticos. Tudo isso deve ser entendido como
uma tentativa de superar as propostas rigidas e sempre falhas, mas também
propostas abertas em excesso, que se mostram indcuas por néao
conseguirem apresentar sequer uma orientagdo minima para os professores
(Brasil, 2006, p.25).

As OCNS tentam destacar o processo de recuperacao da importancia do
professor, até entdo diminuida pelos critérios utilizados nos chamados PCNS, e

aprofundam as justificativas para a implementagao e vai além do discurso cliché e

vazio de “formar o cidadao critico”: “quer-se ultrapassar esse nivel discursivo e
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avangar para a concretizagdo dessa expectativa” (Brasil, 2006, p. 7). Os autores
questionam a ideia de pré-requisito, presente na pedagogia das competéncias, e,
assim, negam a ideia de sequéncia entre os conteudos. O “como” ensinar Sociologia
aparece de forma interligada aos trés recortes metodoldgicos propostos: conceitos,
temas e teorias -, sendo que a tendéncia da pratica costumeira € o professor, os livros
e 0s proprios curriculos tratarem separadamente os mesmos.

Expde-se as vantagens e desvantagens de se priorizar um ou outro recorte
dentro da sala de aula, além de fornecer exemplos do que, como e por que se
trabalhar com o que é proposto. Discute-se também a importancia de se trabalhar com
os autores classicos, numa linguagem adaptada ao Ensino Médio, assim como a
importancia de se discutir os temas contemporaneos. Além dos trés recortes
metodoldgicos sugeridos, o0 documento orienta para a pesquisa sociolégica no Ensino
Médio e faz uma analise critica de praticas de ensino e recursos didaticos, com o fim
de reforcar a riqueza e importancia da Sociologia e assim propiciar um maior suporte
para a regulamentagcdo da disciplina no Ensino Médio. Os recursos sugeridos
permitem ao professor utiliza-los para desnaturalizar os fenbmenos sociais e causar

o estranhamento, como ponto de partida para as aulas.

24 A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (2017) E SEUS
DESDOBRAMENTOS

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), foi criada em 2015, mas s6 no ano
de 2017 que ela passa a ser aprovada para as areas de ensino infantil e fundamental.
E um documento normativo que define o conjunto de aprendizagens essenciais que
todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da educagao
basica, a fim de que esses alunos possam garantir seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, em conformidade com o que prega o Plano Nacional de Educagao
(PNE). A BNCC indica que as decisbdes pedagogicas devem estar orientadas para o
desenvolvimento de competéncias por meio da indicagdo clara do que os alunos
devem “saber” considerando a constituicdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores, e sobretudo do que devem “saber fazer”.

As atitudes aqui elencadas nos mostram que o ensino-aprendizagem podera

passar por um amplo processo de dinamizag&o, proporcionando ao aluno o contato
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com conceitos de cidadania, senso critico, além de visualizar com mais clareza como
irA adentrar com mais precisdo no mundo do trabalho. Suas habilidades e
competéncias servirdo como pontes norteadoras do conhecimento que os ajudarao
nao soO ha sua vivéncia escolar, como também para sua vida fora dos muros escolares.
A sociedade contemporanea nos impde um olhar inovador, inclusivo e voltado para
questdes centrais, em como o aluno deve aprender, o que aprender, para que
aprender, o que ensinar, sao questionamentos que encabegam os modelos de
pensamento atuais com essa nova Base Nacional Comum Curricular.

Pensar a Base Nacional Comum Curricular no universo tecnoldgico desse
mundo virtual que esta posto, leva a necessidade de criar articulagbes no processo
de ensino-aprendizagem, em que o0 aluno passara a ter que administrar seu
conhecimento mediado pelas inovagdes tecnoldgicas. E para isso seus proprios
docentes necessitam de uma plena capacitagcao para repassarem esse conhecimento,
bem como, as tecnologias precisam chegar até esses locais com boa qualidade, que
os aparelhos tenham uma boa resposta e, assim, haja progresso em todo esse
sistema interconectado entre aprendizagem e virtualizagdo, como nos relata (Lopes;
Dalfior, 2021).

As tecnologias na educagédo evoluiram, acompanhando as constantes
transformacgbes da sociedade, da ciéncia e da fung¢ao social da educacgao, e
uma das ramificagdes do desenvolvimento das tecnologias com uso cada vez
mais recorrente nas escolas é a tecnologia da informagdo e comunicagéo,
resultado da revolugdo tecnoldgica do final do século XX, em plena
competitividade generalizada pela busca da sua inovagéo principal. (Lopes;
Dalfior, art. Fls. 9, 2021).

Para a UNESCO (2010), também é fundamental que se tenha conhecimento
do impacto das TDICs na aprendizagem, tanto no sentido de auxiliar na formulagéo
de politicas publicas, como na tomada de decisdes relacionadas ao compartilhamento
do seu uso nas salas de aula. Para a instituicdo, € necessario o uso das TDICs como
uma pratica recorrente na profissdo dos educadores. Para isso, € fundamental a
inclusdo dessas tecnologias na sua formagao inicial e continuada que é realizada nas
instituicdes todo inicio de ano escolar e que precisa, também, diante dos ultimos
acontecimentos, ter uma pauta voltada para a preparagcéo desses educadores em
relagdo as novas tecnologias e como esse processo deve ser orientado pelo corpo

gestor da instituicdo, como relata (Pimentel, 2007; Silva; Gariglio, 2008):
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Uma analise cuidadosa da formagdo de professores, inclusive em outros
paises, demonstra o carater académico da formacdo, que Vvisa
exclusivamente a aquisicao de saberes. Ou seja, os alunos (que serao futuros
professores) até podem utilizar essas tecnologias na universidade ou na
educacao basica, mas na maioria das vezes, ndo aprendem praticas
pedagdgicas utilizando-as. (Pimentel, 2007, Silva; Gariglio, 2008, art. fls. 15).

O que pudemos observar durante os dois anos de distanciamento social
imposto pela Pandemia, foram professores e alunos extremamente perdidos,
precisando interagir com as tecnologias e a todo instante sofrendo por n&o estarem
capacitados para tal, seja por falta de formagdo devida ou mesmo por falta de
aparelhagem necessaria para sua melhor condugdo. Nesta perspectiva, o primeiro
passo deve ser a mudanca curricular dos cursos superiores de licenciatura, permitindo
que se possa introduzir, de forma concreta, as novas tecnologias na formacgéao
académica. Assim, também é importante possibilitar aos alunos, ndo apenas que eles
aprendam a utilizar as novas tecnologias, mas as fagam de uma forma critica,
consciente e responsavel, para adquirir conhecimento e discernimento diante dos
diversos momentos enfrentados no atual sistema socioeducacional.

Os estudos realizados para introdugdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), aqui na EREM Edson Simdes, fez com que nés docentes pudéssemos nos
debrugar sobre o curriculo, mediante suas competéncias e habilidades, e vermos de
que modo poderiamos adequar a nossa realidade diante de cada uma das disciplinas,
e como adaptar a BNCC nesse novo modelo de ensino permeado pelas tecnologias.
Enquanto docente, consegui realizar essa adaptagdo na disciplina de sociologia
pensada através de documentos oficiais com minhas turmas de 3° anos, trazendo
meus discentes para o didlogo com os conteudos e as tecnologias, e assim,
despertando neles a curiosidade pelo “novo” que acabara de chegar em sua rotina
escolar diaria.

E preciso destacar a importancia da formacdo docente nesse contexto de
tecnologias de informagao e comunicagao em que é explicita a necessidade de uma
preparacgao por parte desse docente, ja desde a sua graduagao, para que assim como
uma disciplina formalizada ele consiga implementar as melhorias para seu melhor
desempenho em sala com seus discentes. O professor desse novo mundo de atuagao

tecnologica precisa como uma de suas competéncias, ter o amplo dominio das
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chamadas TDICs, para que assim possa realizar um trabalho com mais fluidez e

melhor desempenho, como citam Martinez, Leite e Monteiro (2015):

A formagao inicial de professores tem um lugar de fundamental importancia
na agenda educativa, mas que essas também estdo sujeitas a uma série de
exigéncias que partem do meio social, cobrando destes professores a
capacidade de gerar ambientes de aprendizagem propicios ao uso das
tecnologias de forma adequada a adquirir cada conhecimento. (Martinez;
Leite, Monteiro, 2015, p. 45).

E assim, se forem utilizados métodos antiquados e conservadores, jamais
poderiamos atender a essa demanda solicitada, uma vez que, a modernizagéo dos
meios € urgente e deve ser posta através de competéncias nas quais o sistema
educacional possa abranger a todos, independentemente de suas disténcias e
classes. E preciso um acesso democratico aos recursos tecnoldgicos, sendo esse é
um passo fundamental para o desenvolvimento do Brasil nessa area, para vencer
mais um tipo de “analfabetismo” em nossa nacdo. O chamado analfabetismo digital,
que ficou ainda mais escancarado nesses ultimos dois anos criticos de distanciamento
social, que s6 com uma preparacao qualificada no nosso sistema, pode ser sanada e
auxiliar o nosso professor a potencializar cada vez mais seu trabalho pedagdgico e
sua insercao na nova sociedade tecnoldgica escolar.

Esse é um trabalho muito importante a ser realizado na educacgao brasileira,
pois temos ainda em pleno 2024 professores que ja ouviram falar das novas
tecnologias de informagdo e comunicagdo, mas que ainda desconhecem ao certo
suas formas de atuacado, bem como, companheiros que ndo sabem como utiliza-las
de forma didatica em atividades em sala de aula. Outra forma de pensamento é
procurar entender quais 0s recursos e aplicativos que podem, e estdo sendo utilizados
atualmente, como ferramentas entre os proprios alunos, e como devem ser utilizadas
e adaptadas em sala com o aval de seu professor, contando com a habilidade de
utilizagcado dessas midias.

O meu campo de atuagao na educacéao basica € o ensino médio e leciono a
disciplina de Sociologia, e através desse novo processo de ensino-aprendizagem, é
necessario que seja feita a transformagado da maneira de se pensar a construgao de
cidadaos criticos, conhecedores de seus direitos e articuladores de seus deveres para

com a sociedade. Esse sim, deve ser a forma de construgdo de ensino na disciplina
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de Sociologia diante de jovens adolescentes e que estdo em processo de constituicao

do seu status dentro da sociedade, como diria Paulo Freire (1996):

Pelo contrario, nas condi¢des de verdadeira aprendizagem os educandos vao
se transformando em reais sujeitos da construgéo e da reconstru¢ao do saber
ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeito do processo. S6 assim
podemos falar realmente de saber ensinado, em que o objeto ensinado é
apreendido na sua razdo de ser e, portanto, aprendido pelos educandos.
(Freire, 1996, p. 13).

Dessa maneira, o professor age como mediador desse conhecimento,
enquanto o aluno absorve em contato direto e que através desses ensinamentos, o
aprender/ensinar se torna um elo de ligagao, um vinculo determinante para que essa
composi¢ao agora auxiliada com as novas tecnologias possa render melhores frutos
para o sistema educacional. A inser¢ao das TDICs no ensino de sociologia, quando
bem orientada, sera de grande ajuda para que o docente possa dinamizar seu
processo de ensino trazendo através de uma melhor roupagem, a realidade
vivenciada pelos seus alunos naquele presente momento, se utilizando de
metodologias que venham favorecer o melhor entendimento dos conteudos, como nos

mostra Bridi, Araujo e Motim (2014):

A maneira como o professor conduz a disciplina junto aos estudantes,
preocupando-se com a significagdo dos conteudos, das metodologias
utilizadas e com a correspondéncia entre conteudo/metodologia/avaliagéo é
fundamental na construgdo do curso e do conhecimento sociologico. Essas
trés dimensbes, como partes do processo de ensino-aprendizagem devem
ser interdependentes e conectadas. (Bridi; Araujo; Motim, 2014, p. 53).

E através dessa nova metodologia, com a utilizagdo das tecnologias que os
educadores precisam adotar um estilo de ensino sem processos de “doutrinacéo”,
buscando a cada momento uma relagao dialégica com seus alunos tentando superar
valores e costumes sociais ja constituidos. Observamos a chegada das TDICs como
esse processo de inovacao de pensamento dentro da forma de composi¢cao das
disciplinas, bem como, da que leciono em sociologia, mas que n&o se pode deixar de
colocar em questao toda forma de preparacao dessas situacdes, desde a capacitacao
realizada pelo professor.

E fundamental termos a consciéncia e o discernimento de que a educagdo é

detentora do principal processo de desenvolvimento dos seres humanos, e que a
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juncao dela com as TDIC’s fazem parte do pilar de sustentagao do individuo em seu
processo de formacdo bem como identidade individual e coletiva do sujeito em uma
dimensao social. Partindo dessa perspectiva, na qual as tecnologias servem como
componente importante para se fazer educagcdo Kenski (2003), destaca em seus

escritos que:

Da mesma forma, para todas as demais atividades que realizamos,
precisamos de produtos e equipamentos resultantes de estudos,
planejamentos e construgdes especificas, na busca de melhores formas de
viver. Ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam
ao planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um
determinado tipo de atividade nés chamamos de “tecnologia”. Para
construirem qualquer equipamento — seja uma caneta esferografica ou um
computador —, os homens precisam pesquisar, planejar e criar tecnologias.
(Kenski, 2003, p. 16).

As tecnologias precisam serem vistas e usadas como recursos que virdo para
auxiliar os trabalhos em todos os setores, € na educacao nao se faz diferente. Sao
recursos que estao a nossa volta e que em plenas condi¢des, ou seja, estiverem ao
nosso alcance, devem ser utilizadas seja na sala de aula auxiliando o professor, seja
em empresas facilitando o poder de negociacdo. A capacidade de alcance das
tecnologias no mundo globalizado € incalculavel, e quando tratamos da esfera
educacional fica claro que a presencga de quaisquer que sejam as tecnologias modifica
intensamente a forma de disposicdo do ensino.

As OCNS ou Orientagées Curriculares Nacionais (2006) ja tratava do
“‘letramento digital”’, na forma como as pessoas se utilizavam de sua forma de escrita
para interagirem com as ferramentas digitais da época, MSN-Messenger, Orkut, se
utilizando de salas digitais de bate papo que possuiam uma linguagem especifica de
comunicagdo mediada pelo computador, na qual algumas caracteristicas foram
herdadas daquela época, como por exemplo: como as abreviagdes de palavras que
privilegiam a eliminagao de vogais, e ndo de consoantes. Outra criacdo desse periodo
sao os chamados Blogs, tipo um diario pessoal que permitem postar textos e imagens,
a linguagem e suas formas na comunicagdo mediada pelo computador oferecem

muitos exemplos de novos tipos linguagem e cultura, como diria Bourdieu (1998):



71

Como tal, o sistema surge naturalmente apdés a pratica, como uma tentativa
de fixar, codificar, normatizar ou até mesmo promover uma reflexao sobre
essa, infelizmente na tradigdo de ensino, a gramatica tem sido utilizada como
algo que precede o uso pratico da linguagem e seu poder de informatizagao.
(Bourdieu, 1998, p. 56).

Observamos que o advento da internet e da computagéo conseguem fazer
parte da grande expansao da atividade escrita nesses tempos modernos. Em varias
disciplinas sao utilizados recursos tecnoldgicos que fazem parte dessa nova tendéncia
pedagdgica principalmente na relagéo entre o acesso a informatica e a comunicagao
em rede. O setor educacional procura valorizar nessa vertente o contato dos jovens
com essas midias e explorar seu repertorio que ja fazem parte desse novo contexto
estabelecido na sociedade atual, seja com a cultura digital, articulando a sua prépria
maneira de fazer cultura, seja com a linguagem visual, se utilizando de videos,
gravagdes, mixagens e musicas. Todos esses conceitos ja estavam expostos nas
Orientagdes Curriculares Nacionais de 2006 como parametro da internalizagcéo das
tecnologias.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2017, também faz mengdes
as tecnologias de informagéo e comunicagao no sentido claro de que elas possam ser
exploradas na educacao. Elas fazem parte das competéncias e habilidades postas no
novo curriculo. Para serem utilizadas de modo critico, ético e responsavel
compreendendo seus significados e importancia para os diferentes grupos ou extratos
da sociedade, a BNCC vem com a incumbéncia de garantir aos estudantes do ensino
fundamental e médio a compreenséao dos fundamentos cientifico-tecnoldgicos de seus
processos produtivos, uma vez que grande parte das informagdes produzidas pela
humanidade ja esta armazenada digitalmente. Isso nos mostra o quanto o mundo
produtivo e o cotidiano estdo sendo movidos pelas tecnologias digitais, como mesmo
relata a BNCC (2017):

A dinamicidade e a fluidez das relagbes sociais — seja em nivel interpessoal,
seja em nivel planetario — tém impactos na formagao das novas geracdes. E
preciso garantir aos jovens, aprendizagens para atuar em uma sociedade em
constante mudanca, prepara-los para profissdes que ainda ndo existem, para
usar tecnologias que ainda nao foram inventadas e para resolver problemas
que ainda nao conhecemos. Certamente, grande parte das futuras profissdes
envolvera, direta ou indiretamente, computagido e tecnologias digitais.
(BNCC, 2017, p. 475).
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Esses impactos e transformagdes ja permeiam a educacdo basica em
diversas e diferentes dimensdes. Os nossos jovens estdao antenados e preparados
para esse novo mundo tecnolégico que se habilita ao seu entorno. A BNCC ja trabalha
em seu sentido com as TDICs, trazendo o pensamento computacional, mundo digital,
cultura digital, tragcando um elo de ligagdo com a constru¢do de uma atitude critica,
responsavel em relagdo com a multiplicagdo das ofertas nesse campo tao explorado
nos dias atuais em que docentes e discentes poderdo interagir com as novas
tecnologias e suas qualificagdes.

Como é exposto no relato acima sobre a Base Nacional Comum Curricular,
precisamos capacitar nossos jovens alunos para o futuro, no qual o mundo das
tecnologias chega para transformar todo setor educacional. Além de sociologia em
minhas turmas de 3° ano, leciono uma nova disciplina da Base Nacional chamada de
“Cidadania na Era Digital”, em que o docente precisa trazer para o aluno todo o
conceito social do que é ser cidaddo no mundo atual, de como agir socialmente nessa
nova “Era”. E uma disciplina desafiadora em que, nés professores, temos que realizar
uma dialogicidade de forma horizontal com o discente, colocando-o no centro como
ser social que esta em evidéncia em seu meio, e mostrando como as chamadas TDICs
podem ajuda-lo nesse processo.

O programa curricular desenvolvido pela BNCC, precisou concentrar uma parte
importante de seus estudos na conscientizagao e capacitacao do docente. Mesmo
com a inclus&o das novas tecnologias facilitando seus acessos, o trabalho pedagdgico
feito pelos professores necessitou de amplo suporte, como assim nos assevera Fuza
e Miranda (2017).

A primeira tarefa de responsabilidade direta da Unido serd a revisdo da
formacgéo inicial e continuada dos professores para alinha-las a BNCC. A
acao nacional sera crucial nessa iniciativa, ja que se trata da esfera que
responde pela regulacédo do ensino médio e superior, nivel no qual se prepara
grande parte desses profissionais [...] essa € uma acgao fundamental para a
implementagéo eficaz da BNCC. (Fuza e Miranda, Brasil, 2017, p. 21, grifos
Nossos).

Os documentos tratam tanto da formacao inicial quanto da continuada, fato que
revela a BNCC como articulada com um cenario internacional e como espaco de elos

entre o ensino basico e o superior, ja que os professores precisariam de formagao

para alinhar suas a¢des. As TDICs chegam junto com as novas disciplinas curriculares
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de maneira ndo muito claras, deixando os professores e equipes pedagogicas com
guestionamentos. O ensino-aprendizagem tem que ir se adaptando as suas
habilidades e competéncias com as aulas em movimento.

A existéncia da BNCC ndo é garantia de que seus pressupostos serdo
realmente efetivados na escola, pois, além dela, € preciso que haja o professor, uma
protagonista central para a manutencao e/ou transformacgao de curriculos. Logo, “o
lancamento de quaisquer diretrizes curriculares acaba por trazer posicionamentos
acerca da formacao de professores/as para o cerne das discussdes” (Szundy, 2017,
p. 85).

Segundo Saviani (2016, p. 82), “é preciso garantir ndo apenas o dominio
técnico-operativo dessas tecnologias, mas a compreensao dos principios cientificos e
dos processos que as tornaram possiveis”. De outro lado, precisamos cogitar as
impossibilidades de trazer as tecnologias digitais para o ensino de todas as areas,
uma vez que soO a presencga delas nao garante melhorias na educacao, podendo até
mesmo acentuar problemas. Em contrapartida, a situagao pode impactar nos modos
como os professores as articulam em seu trabalho.

Impor as tecnologias digitais no curriculo de ensino-aprendizagem nao nos é
garantia de sucesso, pois inUmeros processos precisam ocorrer para que essa
engrenagem possa caminhar da maneira correta. Dessa forma, os impactos poderao
ser positivos ou negativos dependendo da maneira nas qual a estrutura do ensino tiver
alicercado para seu desenvolvimento, as instituicbes e seu corpo docente obtiver a
capacitagdo necessaria, ou seja, € simplesmente uma cadeia de acontecimentos que

precisam estar interconectados, como nos aconselha Geraldi (2015, p. 394).

Produzir documentos oficiais, em lugar do convivio real com a escola para
fazer uma mudanca emergir de baixo para cima, é arvorar-se em profetas do
que sera o mundo futuro”, ou seja, ndo temos necessariamente condicdes de
saber como a proposicao de trabalho com o digital se efetivara de fato, uma
vez que sabemos das dificuldades de seu desenvolvimento no cenario
educacional brasileiro. (Geraldi, 2015, p. 394).

Em sintese, o autor firma que €& preciso pensar os efeitos da intensa
proposicdo de uso e producdo de tecnologias digitais nos trabalhos que os
professores realizam em sala de aula com seus alunos, e como essas atividades

agregam mais conhecimento diante desses estudos realizados. As produgdes feitas
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em sala com os discentes, de acordo com as competéncias e habilidades pedidas na
BNCC, nos levam a aprofundar cada vez mais as diretrizes pedagogicas desse novo
ensino que esta posto em nossa nova grade curricular, e o acesso a essas tecnologias
se colocam de forma crucial para melhor poder se trabalhar com esses conceitos
estabelecidos.

E necessario também o debate sobre a questao cultural imersa na BNCC, e de
como podemos tragar um alinhamento entre cultura e tecnologia para o ensino-
aprendizagem nesse novo curriculo escolar. A parte cultural pode ser entendida como
constituicdo da acdo humana em sociedade, suas experiéncias, producgdes,
interagdes, crengas e valores, e como realizar essa conexdo com as tecnologias
digitais de informagao e comunicacgao (TDICs) no universo educacional, quem nos faz

um relato preciso sobre esse fato sdo Heinsfeld; Pischetola (2017).

Ao se definir a cultura imersa nas tecnologias digitais, considera-se uma
alteracédo no paradigma das relagbes culturais entre sujeitos e midias, que
emerge de uma ruptura na concepgao, producao, reproducao e difusdo da
informacgéo e, por que ndo, do conhecimento. Essa nova cultura aparece
relacionada a comunicagédo e a conectividade global. Nesse sentido, essa
nova cultura tecnolégica se caracteriza por uma reestruturagao da sociedade,
que passa a ser transversal, descentralizada e interativa, em um contexto no
qual as tecnologias digitais aparecem como responsaveis por uma nova
tessitura social que vai além do tecnicismo, mantendo relagdes dialdgicas e
dialéticas com outros campos, incluindo nogdes politico-sociais como
inteligéncia coletiva e democracia. (Heinsfeld; Pischetola, p. 67-68, 2017).

Sendo assim, temos que analisar a nossa dinamica contemporanea com
relagdo as tecnologias digitais, em especial no ambito educacional, onde ha a
compreensao destas tecnologias como uma ferramenta, entendida por nés como uma
aparelhagem técnica. A utilizacédo das TDIC’s faz parte do contexto em meio a
sociedade, um processo continuo de criagdo e modificagdo, definicdo que podemos
entender como um artefato sociocultural de grande importancia atualmente. Reforga-
se que, com base nessa visao, que os desenvolvimentos tecnoldgicos sao
interpretados como fendmenos intrinsecos as atuacdes socioculturais do ser humano.

Dentro do contexto abordado pela nova Base Nacional Comum Curricular,
podemos nos questionar qual seria a real importancia da escola nessa insergao do
trabalho com as tecnologias digitais bem como esse processo poderia atingir aos

alunos das redes que precisariam estar conectados nessa nova configuragao.
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Podemos salientar aqui, alguns trechos trazidos pela BNCC a esse respeito sobre a

qual o nosso entendimento critico e avaliagao se tornam imprescindiveis:

As novas tecnologias de informagédo e comunicagao vém incorporadas aos
campos de atuagéo, abarcando multiplos usos que delas fazem criangas,
adolescentes e jovens, reconhecendo-se a necessidade de atencéo especial
a esse campo, na escola, como fator de inclusdo no mundo digital. (Brasil,
2016, p. 92)

Podemos afirmar que, como docentes, buscamos preservar e estimular a
capacidade de nossos discentes de forma critica e responsavel, para obtencédo do
conhecimento necessario e serem agentes importantes para participarem da vida
social. Temos consciéncia de que, agindo dessa forma, com o ensino-aprendizagem
voltado para essa nova cultura digital, virtual, poderemos os tornar pessoas mais

determinantes para o processo trazido pela BNCC.
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3 METODOLOGIA

Esse procedimento metodoldgico teve suma importancia para o ambito
educacional da EREM Edson Simdes, na cidade em que resido, Sdo José do Egito —
PE. Ele fez parte de um processo de imersao em um trabalho realizado desde o ano
de 202, no periodo da pandemia da COVID-19, na qual o distanciamento social se fez
necessario e as aulas remotas tiveram que ser acionadas por portarias do governo
Federal, Estadual e Municipal. Diante disso, fizemos um estudo sobre os processos
de ensino e aprendizagem em nossa instituigao situando as dificuldades de acesso as
midias digitais por parte de nossos alunos. Seus acessos a redes de Internet para os
estudos e as aulas virtuais e seus processos para resolucdes satisfatérias, também
foram abordadas. Realizei essa pesquisa como docente da area de sociologia com

minhas turmas do 3° ano do Ensino Médio.

3.1 TIPO DE PESQUISA: QUALITATIVA

A pesquisa selecionada nesse procedimento metodologico é classificada como
qualitativa, de natureza participante, na qual consegui estabelecer uma posicao clara
ao descrever a situagao ocorrida em nossa cidade, Sao José do Egito PE, na EREM
Edson Simdes e no ensino da disciplina de sociologia, no periodo em que
compreendeu a fase mais aguda da pandemia da COVID-19. Relatei como consegui
trabalhar e lidar com essa situagdo, como mesmo diz GIL (2008, p. 16). “A pesquisa
€ de grande relevancia, atentando a necessidade de que pesquisar algo resulta do
advento de problemas bem como do interesse de muitos pesquisadores”.

Como bem esclarece o autor, a pesquisa precisa ser um alvo importante para
o desenvolvimento de qualquer trabalho, bem como o olhar minucioso por parte do
pesquisador para diagnosticar com clareza e sensibilidade a problematica envolvida.
No caso desta pesquisa, o corpo discente foi 0 sujeito de investigacao, e para tanto,
o delineamento metodologico buscou o cerne dos problemas e as dificuldades
enfrentadas pelos alunos para lidar com essa situacdo. O problema discutido aqui

tratou da insergcéo das TDICs no sistema escolar, incluindo seu acesso, dificuldades
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de adaptacao, despreparo tecnolégico na rede institucional, falta de capacitagcao aos
docentes e outras ocorréncias.

Busquei parametros no saber dos discentes para discutir as questdes que
compreenderam o ensino de Sociologia, a fim de refletir sobre os impactos
educacionais da pandemia no saber e fazer dos discentes, enquanto processo de

construcao determinante para o ensino, pois traz Ferreira (1998):

[...] Enquanto o conhecimento popular é produzido pelas relagbes de
familiaridade entre o homem e a realidade, e é resultado de suposigbes e de
experiéncias pessoais, o conhecimento cientifico é produzido enquanto um
processo permanente de questionamento sobre o real na busca de
sistematizagao para as suas regularidades. (Ferreira, 1998, p. 45).

O papel caracteristico do pesquisador é servir como uma ponte ou veiculo de
condugao para que o conhecimento que sera construido na determinada area de
pesquisa se desenvolva, trazendo novas evidéncias para formulagao de seu trabalho.
E através de todo esse seu esforco de pesquisa que seu trabalho flui e cresce como
diria Rubem Alves (1984), “Todo ato de pesquisa € um ato politico”, ndo existindo
assim possibilidades de se separar o trabalho do pesquisador com o seu objeto de
estudo, pois esse pesquisador/articulador esta definitivamente implicado no cerne
desse estudo, ele se tornou papel central dessa engrenagem e nas consequéncias do
conhecimento estabelecido.

A abordagem da pesquisa qualitativa € um estudo dos aspectos subjetivos
dos fenbmenos sociais, que trazem com clareza e objetividade maneiras de se estudar
o comportamento humano. O estudo qualitativo pode mostrar que o ambiente de
estudo é o local onde se passa naturalmente os fatos, como nos determina com
clareza Brandao (1987, p.37), “O momento da pesquisa Qualitativa merece ser
examinado de perto, e compreendido numa perspectiva interna do ponto de vista dos
individuos acerca da situacao vivida”. O pesquisador estreita seus lagos e mantém o
contato direto com esses fendbmenos que acontecem. No meu caso, o objeto de estudo
foi a Instituicdo escolar e meus alunos do 3° ano do Ensino Médio. Como docente
dessas turmas de sociologia e pesquisador, tive contato direto e prolongado com o
ambiente e a situacao que foi investigada.

Segundo Bogdan e Biklen (1982), a pesquisa qualitativa,
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[...] tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados e o pesquisador
como seu principal instrumento. Segundo os dois autores, a pesquisa
qualitativa supde o contato direto e prolongado do pesquisador com o
ambiente e a situagao que esta sendo investigada, via de regra, pelo trabalho
intensivo de campo. (Bogdan e Biklen, 1982, p. 12).

O pesquisador é fortemente influenciado pela pesquisa, e se torna uma peca
preponderante desse sistema de engrenagem, no qual todo processo e material obtido
na descricao de pessoas, situagdes e acontecimentos, deixam claro que todos os
dados destacados na realidade sao considerados importantes. Ao descrever a minha
pesquisa, contabilizarei dados que fazem parte de todo o processo de busca por
respostas que possam esclarecer com responsabilidade e acuidade o problema de
pesquisa, me colocando diretamente frente a frente com os elementos a serem
pesquisados.

Nessa mesma categoria de organizagao, temos a pesquisa participante, na
qual como pesquisador fiz parte da interagdo com o grupo pesquisado. Os meus
alunos do 3° ano do ensino médio foram os sujeitos da pesquisa final com os quais
apliquei o instrumento de levantamento de dados. Nesse tipo de pesquisa, o
pesquisador fica tdo préximo do grupo pesquisado que por vezes acaba se
confundindo com eles.

A pesquisa participante, contribuiu nesse processo de identificagao e através
da organizagcdo estabelecida pelo pesquisador pode tragcar uma analise critica
mediante a situagdo. Como nos assevera Brandao (1987. p.47) “Considerando as
limitacbes da pesquisa tradicional, a pesquisa participante vai ao contrario, procurar
auxiliar a populacéo envolvida a identificar seus problemas”.

A pesquisa participante veio explicar o processo vivenciado pelos discentes,
bem como suas dificuldades mediante o manuseio com as ferramentas tecnoldgicas,
e a influéncia refletida em sua aprendizagem nesse periodo de isolamento, Brandao
(1987, p.54), nos relata que: “Nao existe um modelo unico de pesquisa participante,
pois trata na verdade de adaptar em cada caso o processo, as condi¢des particulares
de cada situacao”.

O instrumento de levantamento dados selecionados, contribuiu para identificar

de maneira clara e objetiva os problemas e as necessidades dos envolvidos, pois



79

como diz Brandao (1987, p. 58-59), “Nao nos esquegamos que uma das principais
caracteristicas da pesquisa participante é que ela parte dos problemas colocados
pelos pesquisados”.

Sendo assim, a importancia dessa pesquisa contempla as contribuicdes dos
alunos para repensar o contexto do ensino remoto e o uso das TDICs no ensino de

Sociologia em tempos de Pandemia.

3.2 DESCRICAO DO LOCAL E DOS SUJEITOS DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada com os discentes que, no periodo do distanciamento
social, estavam no 1° ano do ensino médio, na cidade de Sdo José do Egito - PE,
localizada na microrregido do alto Pajeu, que fica a 404 quildmetros da capital Recife,
esta localidade possui aproximadamente 34.000 habitantes, fundada no dia 09 de
margo de 1909, tendo uma economia baseada na agropecuaria, na industria e no
comércio. Historicamente conhecida como “terra dos poetas”, pela forte presenca
dessa classe artistica desde seus primoérdios, a regidao onde se localiza o municipio
de Sao josé do Egito foi originalmente habitada por varios povos indigenas, que viviam
na ribeira do rio Pajeu, um importante “rio” que cruza toda regido interiorana do
Estado.

A cidade de Sao José do Egito, como as demais cidades do pais, sofreu
bastante com a pandemia da COVID-19. Foram mais de 10 mil infectados pelo virus
e se registrou 62 ébitos. O governo municipal conseguiu agir com presteza para tentar
dar apoio a populagao. O sistema de vacinacao foi muito eficiente uma vez que assim
que as vacinas foram adquiridas, grande parte da populagéo conseguiu se imunizar
em pouco tempo. A Instituicido escolar Erem Edson Simdes contribuiu com a
divulgagao das vacinas aos seus discentes e docentes.

Na esfera estadual de educacdo existem 5 escolas estaduais. A que foi
submetida a essa pesquisa foi a EREM Edson Simdes, uma Instituicdo fundada em
1° de abril de 1957, com o nome de Instituto Educacional Esperidido Vilela de Araujo,
em homenagem a um grande professor da cidade, e teve como mentor da fundagao

o professor Edson Simdes, que apds sua morte em 1965, a Instituicdo passa a se
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chamar Colégio Estadual Edson Simdes, tendo o Estado de Pernambuco como
organismo responsavel.

As primeiras aulas, ainda sem sede propria foram dadas no 1° andar de um
extinto Clube da cidade em 1957 para o exame de admissdo e entrada no curso
Ginasial, foi quando o Professor Edson Simdes através de seu amigo Jodo Guilherme
de Aragao consegue uma verba Federal e construiu o atual prédio da escola,
comportando hoje cerca de 700 alunos distribuidos pelos 3 anos do ensino médio. A
minha pesquisa final foi realizada com as turmas dos 3° anos A e B, do ensino médio
regular.

A turma do 3° ano A, é composta de 38 alunos com faixa etaria similares, mas
com realidades de vidas diferenciadas. 15 alunos dessa turma responderam a
pesquisa, parte deles residem em nossa zona urbana e parte deles na zona rural, isso
nos traz algumas diferenciagdes no que diz respeito as condigbes de acesso as
TDICs. Esse fato se tornou mais evidente no periodo da pandemia da COVID-19, pois
muitos deles nao detinham acesso as midias digitais, fossem por condi¢des
financeiras e até por dificuldades de acessa-las na zona rural e acabaram sendo
prejudicados pelo processo, pois ndo puderam se conectar na época com as aulas
virtuais, além do impedimento imposto pela distancia de casa até a escola.

Da mesma forma ocorreu com a segunda turma. O 3° ano B, composta de 37
alunos nos quais 15 responderam da mesma maneira que a turma anterior € nos
evidenciaram as mesmas dificuldades no processo de aprendizagem, relatando fatos
semelhantes como dificuldade de acesso as tecnologias de informagdo. Entre as
dificuldades expostas estava a falta de aparelhagem adequada para o acesso dos
aplicativos necessarios para realizagao das aulas virtuais, além disso, o fato de alguns
alunos serem portadores de necessidades especiais, isso porque sé com a ajuda dos
pais em casa nao conseguiram a realizag&o das atividades a contento do professor e
acabaram sendo ainda mais prejudicados em seu processo de aprendizagem.

O instrumento de levantamento de dados desses estudantes bem como o
apéndice estardo expostos na pagina 129 e 131 desta pesquisa.

O processo de utilizacdo das TDIC’s, no periodo da pandemia da COVID-19,
fez com que me sentisse provocado a iniciar esse trabalho de pesquisa, pois
vivenciando diretamente essa realidade com os meus alunos, ou seja, no “cerne” da

histéria, pude sentir junto a eles as dificuldades de acesso e todos os problemas que
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enfrentamos para tentar realizar um ensino que se assemelhasse ao que seria
necessario para seu aprendizado.

Mesmo diante do investimento feito por nossa instituicdo na aparelhagem
tecnologica, para dar condigbes ao nosso trabalho, pudemos sentir e presenciar as
dificuldades de nossos discentes. Assim como milhares deles pais afora sairam
prejudicados, pudemos na medida do possivel interagir, e especialmente, com essas
turmas que no inicio eram dos 1° anos do Ensino Médio, impulsionando-os a
participarem desse processo de pesquisa.

A EREM Edson Simdes se tornou fonte de minha pesquisa, um educandario
com 66 anos de historia na educacao de Sao José do Egito. A escola possui regime
semi-integral, na qual em dois dias semanais 0s nossos discentes passam o dia na
escola. Nos dias de aula integral, ministro aulas de Sociologia com momentos no
auditorio, biblioteca e laboratério. Momentos esses que foram impossiveis de se
realizar no periodo mais agudo da pandemia da COVID-19, sendo sentida essa falta
de convivio entre nossos discentes e a escola, segundo os proprios relatos dos alunos

participantes da pesquisa.

3.3 PESQUISA DE CAMPO

Para que pudesse dar um carater de maior solidez a esse trabalho, foi realizado
o contato face a face com os estudantes alvo dessa analise, se tornando uma
experiéncia direta com o publico almejado, estando em contato com eles no dia a dia,
facilitando assim o acesso ao objeto proposto para o estudo.

Dessa forma, um ponto importante a ser reparado nessa investigagao, foi a
postura do pesquisador, sua conducdo diante de uma situacdo problema, suas
habilidades de acao diante do seu pesquisado. Sao formas caracteristicas e assim
essenciais para que se pudesse ter éxito e ser bem aceita, como nos mostra
Richardson (2012), a entrevista por questionario tornou-se uma referéncia padrao
nesse modelo de investigagdo, pois através dela se consegue caracterizar mais
densamente o objeto de estudo pretendido, bem como ir mais fundo nas necessidades

que serao expostas pelo entrevistado. Como nos expde Deslandes (2002).
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A pesquisa ajuda também a mapear um caminho a ser seguido, durante a
investigacéo, podemos assim antecipar cenarios e criar um plano de trabalho,
isso permite ao pesquisador planejar e administrar cada etapa da
investigacao os esforgos e os recursos que serdo necessarios. (Deslandes,
2002, p. 35).

Percebemos entdo que todos os caminhos necessarios para que a pesquisa
pudesse atingir os objetivos propostos foram realizados com éxito, conceituando as
inter-relagées com o ambiente estudado.

A pesquisa de natureza participante se fez presente com intensidade nesse
meu trabalho, pois s6 através da aplicacdo do questionario com os alunos do 3° ano
do ensino médio consegui ter uma nogao mais qualificada dos problemas enfrentados
no periodo da pandemia da COVID-19. Por isso, se fez necessario o contato direto do
pesquisador com o objeto de estudo, ou seja, a opinido direta por parte dos discentes

dos terceiros anos, nessas condicbées como nos relata Duarte (2012).

A medida que se colhem os depoimentos, vdo sendo levantadas e
organizadas as informagdes relativas ao objeto da investigacdo e,
dependendo do volume e da qualidade delas, o material de analise torna-se
cada vez mais consistente e denso. Quando ja é possivel identificar padroes
simbdlicos, praticas, sistemas classificatorios, categorias de anadlise da
realidade e visdbes de mundo do universo em questdo, e as recorréncias
atingem o que se convencionou chamar de “ponto de saturagio”, da-se por
finalizado o trabalho de campo. (Duarte, 2012, p. 144).

A pesquisa de campo foi processada em diversas etapas no decorrer do
projeto, formando nuances que vao, desde o estabelecimento inicial da proposta
indicada até a escolha do objeto de estudo. No caso aqui, os alunos e suas
dificuldades com as tecnologias, a falta de aparelhagem em suas residéncias e as
aulas virtuais. Nesse ponto foram explorados, a descricdo dos fatos com base no
questionario aplicado aos sujeitos da pesquisa.

Essa técnica foi utilizada para a melhor obtengao de resultados, como dito
anteriormente, as perguntas foram de importancia para mergulhar com precisao,
tentando filtrar deles o maximo de informagdes possiveis para concluir com

responsabilidade a pesquisa. E como nos bem relata Ruiz (1996).
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Reserva-se o termo método para significar o tracado das etapas
fundamentais da pesquisa, enquanto o termo técnica significa os diversos
procedimentos ou utilizagao de diversos recursos peculiares a cada objeto de
pesquisa, dentro das diversas etapas do método. As técnicas séao
procedimentos que operacionalizam os métodos. Para todo método de
pesquisa, corresponde uma ou mais técnicas e estas estao relacionadas com
a coleta de dados, isto é, a parte pratica da pesquisa. (Ruiz, 1996, p.138).

Olhando através desse prisma, o método relatado pelo autor acima contribuiu
para a configuragdo da organizacao estrutural desta pesquisa, e assim obter os
resultados esperados, a partir do olhar dos discentes das turmas de 3° anos do Ensino
Médio.

3.4 INSTRUMENTO DE LEVANTAMENTO DE DADOS: QUESTIONARIO

O questionario € uma técnica de levantamento de dados utilizada em
trabalhos cientificos na qual o pesquisador, no caso “eu”, obtive dados na Instituicao
escolar EREM Edson Simdes em minhas turmas dos 3° anos. Informacdes essas
encontradas com base no questionario aplicado, pois foram processos de suas
experiéncias vividas e dificuldades com a aprendizagem no periodo que compreendeu
a pandemia da COVID-19. E através dessa técnica de coleta, mergulhei nas
experiéncias que cada um deles pdde vivenciar e, agora, relatar. Com isso, obtive as
informacdes necessarias para melhor fundamentar meus questionamentos, e certeza
de que as respostas obtidas possibilitaram a elucidagdo de nosso problema de
pesquisa que trata sobre os impactos das TDICs no Ensino de Sociologia em tempos

de ensino remoto. Segundo Paugam (2010),

A pesquisa por questionario, aos olhos de alguns, é tida por modelo padrao,
ou seja, um modelo ideal para pesquisa cientifica em ciéncias sociais, dado
o carater estatistico de sua exploragao, o interesse principal da pesquisa por
questionario € o de reunir uma grande quantidade de informagdes, tanto
factuais quanto subjetivas junto a um numero importante de individuos.
(Paugam, 2010, p. 85)

O referido instrumento € conhecido como aplicagédo de questionario pelo
proprio pesquisador que se realiza através de perguntas ja estabelecidas e testadas

pois 0 motivo dessa padronizagao nas questdes € para justamente termos a opiniao
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de cada estudante mediante as mesmas perguntas. Assim, conseguimos ancorar
nossas expectativas conhecendo cada vez melhor o ponto de vista de cada um nos
permitindo uma melhor compreensdo na administracdo dos resultados, pois a
intervencgao feita pelo pesquisador geralmente melhora a taxa de participagao, pois
sua presencga pode melhorar a participagao e encorajar seus pesquisados. Como diria
Lodi (1974).

O motivo da padronizagao é obter, dos pesquisados, respostas as mesmas
perguntas, permitindo "que todas elas sejam comparadas com o mesmo
conjunto de perguntas, e que as diferengas devem refletir diferengas entre os
respondentes e ndo diferengas nas perguntas. (Lodi, 1974: p.16).

Como deixa claro o autor acima, o sistema de perguntas utilizado deve ser o
mesmo, para todos os participantes a fim de que o pesquisador consiga entrar no
universo de dificuldades de cada discente, e tracar meios para articular a pesquisa
com precisdo. Gostaria também de salientar alguns critérios seguidos pelo
pesquisador para que esse trabalho acrescentasse responsabilidade, confianca e
profissionalismo no seu aperfeicoamento. O respeito e a veracidade nos fatos sao
critérios importantes nesse processo, transparecendo sempre clareza e objetividade
para com os estudantes pesquisados e garantindo-lhes o anonimato em suas
respostas, o sigilo profissional dos dados colhidos preservam cada vez mais a
integridade e respeitabilidade dessa pesquisa.

A pesquisa se deu elegendo como instrumento, o questionario, visto como
proficuo e com resultados satisfatérios, como bem nos mostra o autor Jarry
Richardson (2012, p. 189) “A informacéo obtida por meio de questionario permite
observar as caracteristicas de um individuo ou grupo”.

O instrumento de levantamento de dados repousa no principio da
padronizagdo, no conjunto de respostas similares nas quais foram obtidas nesse
processo por diferentes interrogados sendo tratadas como similares, tendo como de
grande importancia, a manutencédo dessa padronizagao nas perguntas, sendo assim
o modo de preparagao dessas perguntas dependeu das caracteristicas do publico
pesquisado e seu objeto de estudo. Varias criticas foram tencionadas como por
exemplo: julga-se que esse tipo de pesquisa ndo consegue refletir suficientemente o
que as pessoas fazem ou pensam, outros insistem ao fato de algumas questdes

poderem induzir fortemente as respostas faltando sinceridade.
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Mesmo assim, essa foi a minha escolha para levantamento de dados na
escola EREM Edson Simdes, na cidade de Sao José do Egito PE, pois consigo ver
em meu objeto de estudo qualificagbes positivas para que esse tipo de pesquisa
pudesse se realizar, proficuamente. A realizacdo da aplicacdo do questionario se fez
nas turmas dos 3° anos A e B referentes ao Ensino Médio. Foram contemplados nesse
processo 30 alunos, sendo 15 de cada turma, com a presenca do pesquisador em
sala esclarecendo as duvidas que surgiram.

Dessa forma, o pesquisador tracou o roteiro do questionario, aqui
estabelecido, elencando as questdes a seguir.

A primeira questao abordada no roteiro foi quais foram as maiores dificuldades
encontradas pelos discentes no acesso as tecnologias para o ensino remoto/virtual,
com isso, 0 pesquisador obtera pontos de visdo muito caracteristicos pois cada
discente vivencia uma realidade diferenciada e deixara exposto em seu depoimento.

A questdo seguinte trara uma abordagem voltada para o pensamento
agucado do discente questionando se as TDICs se fizeram importantes no
fortalecimento de seu processo de ensino-aprendizagem no periodo da pandemia da
COVID-19. Nessa questao buscou-se saber do discente de que maneira foi 0 seu
contato direto com as tecnologias de informacgao, se ele as possuia ou ndo, quais seus
meios para acessar, se essas tecnologias facilitaram seu contato direto com o
professor nas aulas remotas e se o conhecimento conseguiu ser repassado com
clareza e objetividade atingindo assim seu propdsito.

A terceira questdo no roteiro de perguntas focou nas TDIC’s, trazendo em
evidéncia o periodo que compreendeu os 2 anos mais criticos, em virtude do
distanciamento social pela pandemia, buscando saber como esses alunos acessaram
as midias digitais? onde? Através de qué? A fim de que conseguissemos sentir as
realidades de cada aluno no tocante ao seu acesso as midias. Muitas situagdes serao
exploradas, pois como ja havia relatado, nossa instituicdo escolar possui alunos tanto
da zona urbana como também da zona rural trazendo assim realidades distintas.

A quarta questdo esta relacionada diretamente com a disciplina na qual
leciono, o componente curricular de Sociologia, buscando saber quais os éxitos que
os discentes das turmas do 3° ano do ensino meédio obtiveram durante o ensino remoto
nessa disciplina, uma vez que tentei ministrar essas aulas da forma mais dinamica

possivel, utilizando e explorando esse componente junto com as tecnologias de
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informagéao e tentando atribuir aos alunos uma melhor forma de adquirir conhecimento
mesmo diante das dificuldades obtidas com o isolamento e falta de recursos.

Na quinta questdo, tratei a abordagem mais voltada para a visao dos
estudantes em relacido aos seus professores, buscando a opinido sincera do discente
e sua avaliacdo em relacdo ao contato de seu professor no decurso de seu contato
com as tecnologias, pois sabemos que a pandemia pegou muitos docentes que nao
possuiam habilidade com o manuseio das tecnologias digitais.

A sexta questdo veio como uma continuidade da pergunta anterior, pois aqui
buscamos saber quais os éxitos que ele considera que seu professor obteve no ensino
do componente curricular de Sociologia, no periodo das aulas remotas. Essa foi uma
opinido imprescindivel para nossa pesquisa, pois nos deu um feedback de como foi
visto e analisado nosso trabalho pelos discentes em variadas situagdes. Cada analise
se fez importante para que o pesquisador pudesse avaliar o seu trabalho, e se ele
atendeu ndo so as expectativas de seus alunos, como também, as suas proéprias, a
autoavaliagado do pesquisador € uma situagao consideravel para a pesquisa e através
dessas respostas se conseguiu com acuidade chegar a pontos mais positivos.

Na sétima pergunta focamos diretamente na avaliacdo pessoal de cada
discente sobre seu processo de aprendizagem, no periodo das aulas remotas, na sua
turma especifica, do 3° ano do ensino médio, foi uma abordagem que trouxe a
sensibilidade de cada um no contato remoto entre os alunos; a visdo de como sua
turma progrediu ou regrediu e quais os pontos de avango ou retrocesso nas
disciplinas, e a partir dai, o pesquisador que € da area das ciéncias sociais, conseguiu
tragar caminhos para realizar essa analise com mais objetividade sobre o pensamento
de cada discente e seus processos vivenciados nas aulas remotas.

A ultima questao veio explorar no discente sua opiniao critica, de como ele
proprio considera que sua instituigdo escolar conseguiu tragar planos de agao para
agir com presteza, acuidade e agilidade em sua condugdo com o ensino
remoto/virtual, e qual sua avaliagdo em relagcao a esse desempenho e se a instituigao
em contrapartida, conseguiu agir satisfatoriamente nas necessidades de
aprendizagem dos discentes ou se deixou a desejar em pontos considerados cruciais,
essa questdo deixou em aberto para o aluno uma opinido clara objetiva e com

responsabilidade sobre os acontecimentos reais do periodo a serem relatados.
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3.5 TECNICA DE ANALISE DE DADOS

Esse procedimento foi um passo chave referente ao meu produto de pesquisa,
sendo um processo de aplicagao de técnicas especificas, estatisticas e l6gicas para
avaliar informacdes que foram obtidas a partir de determinados processos de buscas
por respostas e informacgdes cruciais para a tomada de decisdes dentro da pesquisa.
O processo estabelecido pelo pesquisador passou por uma analise descritiva e
exploratéria, na qual foi realizada a descricdo de um evento no periodo do
distanciamento da pandemia da COVID-19, as aulas remotas/virtuais, oferecidas
nesse espago pela Instituicdo de ensino médio EREM Edson Simbdes, em Sao José
do Egito PE, local de trabalho e investigacdo desse pesquisador, como diria Bardin
(1977, p. 57). “O que é a analise atualmente? Um conjunto de instrumentos
metodolégicos cada vez mais sutis em constante aperfeicoamento”.

Os dados coletados para analise sédo resultados do questionario que retratam
o periodo da pandemia e o processo de ensino-aprendizagem das turmas do 3° ano
do ensino médio, devido ao distanciamento e a implementacdo das aulas remotas.
70% do alunado entrevistado reside na zona urbana de nossa cidade, em
contrapartida 30% do outros discentes moram na zona rural, dificultando para grande
parte desses o uso das tecnologias de informagéo.

Sendo assim, essa parcela do alunado que recebemos dos arredores da zona
rural de nosso municipio, sofrem com a falta de acesso as tecnologias digitais, pois
em grande parte de suas residéncias, a Internet ainda ndo possui uma conexao
estavel, dificultando a insercido desses discentes e aumentando o distanciamento para
com os alunos das areas urbanas. E nds, como Instituicdo escolar, tivemos que
analisar todos esses fatores e tragar meios para equilibrar essa desigualdade.

O processo inicial desenvolvido pelo pesquisador, ja de posse dos dados, foi
a organizagao de todo o conteudo advindo das respostas, via questionario. Composto
por 8 questdes e aplicacao em 2 aulas de 50 minutos cada. Dispondo assim de tempo
suficiente para que os alunos pudessem entdo se posicionar e refletir sobre suas

experiéncias na disciplina de Sociologia no ensino remoto.
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3.6 CONSIDERACOES ETICAS

O processo de analise contou com a categorizagdo dos dados os quais
tiveram como foco identificar e analisar: 1) Maiores dificuldades no acesso as
tecnologias para o ensino remoto; 2) Fortalecimento das TDICs no processo de
ensino-aprendizagem na Pandemia; 3) Acesso as aulas usando as TDICs durante o
ensino remoto; 4) Exitos obtidos durante o ensino remoto nas aulas de Sociologia; 5)
Dificuldades do professor na disciplina de Sociologia durante o ensino remoto; 6)
Exitos do professor no ensino remoto na disciplina de Sociologia; 7) Avaliagdo do
processo ensino-aprendizagem no periodo de aulas virtuais; 8) Desempenho da
escola na condugao do ensino remoto

Para a categorizagdo dos dados, observamos as etapas do processo e a
técnica de analise utilizada foi a de conteudo de Bardin (1977, p. 117), conforme nos
explicita a autora “A analise de conteudo € uma técnica de pesquisa qualitativa que
permite ao pesquisador extrair e interpretar significados e padrdes em dados textuais”.

A partir disso, seguimos 0s seguintes passos: definigdo do objeto de pesquisa,
selecao do material utilizado, preparacdo desse material, codificacdo os trechos dos
textos que foram utilizados, seguindo a categorizacdo dos dados, analise e

interpretacao e, poér fim, a validade e confiabilidade.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente capitulo teve como objetivo apresentar e analisar os dados

coletados a partir do questionario que foi aplicado aos alunos do Ensino Médio, na

disciplina de Sociologia.

A primeira questao tratada diz respeito as dificuldades encontradas no acesso

as tecnologias para o ensino remoto/virtual, conforme quadro 03, a seguir.

Quadro 3 - Maiores dificuldades no acesso as tecnologias para o ensino remoto

ALUNO 01 A capacidade dos aparelhos suportarem programas para o
ensino e problemas de conexao, no meu caso tive dificuldades
de acompanhar as reunides online por meu celular nao
comportar o aplicativo que era usado.

ALUNO 02 Nao consegui assistir as aulas com tanto foco quanto na escola,
nao tirar duvidas pessoalmente com o professor e lidar com o
barulho na hora da aula.

ALUNO 03 Foi um aprendizado com dificuldades no acesso a internet para
os estudos

ALUNO 04 Por nao ter acesso a internet isso dificultou um pouco também o
fato de nem todos possuirem aparelhos eletrbnicos como
celular, notebook etc.

ALUNO 05 Tinhamos como dificuldade o entendimento como certos
aplicativos funcionavam, pois antes da pandemia nunca os
tinhamos utilizado

ALUNO 06 Para o acesso a conexao uma boa internet era fundamental,
mas infelizmente era um obstaculo para muitos estudantes,
assim como ter o aparelho celular

ALUNO 07 Eu ndo conseguia focar nos estudos com precisdao e ter o
entendimento necessario

ALUNO 08 Nao conseguia entender direito os conteudos.

ALUNO 09 N&o tive dificuldades com o ensino remoto.

ALUNO 10 A qualidade da internet em minha residéncia foi um grande
obstaculo.

ALUNO 11 A falta de internet que caia e travava constantemente.

ALUNO 12 Internet lenta e desanimo para estudar.

ALUNO 13 O fato de acordar cedo para assistir e estar com muito sono.

ALUNO 14 A minha conexao de internet que nao era muito boa.

ALUNO 15 Internet caindo, nem todos tinham aparelhos adequados, a
diferenca da aula virtual para a presencial.

ALUNO 16 A minha dificuldade maior foi com a utilizagao do aplicativo.
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ALUNO 17 Minha conexao era sempre ruim e me prejudicava.

ALUNO 18 Meu aparelho telefénico era muito fraco e associado a uma
internet ruim

ALUNO 19 Na maioria das vezes o problema era o uso da internet ruim

ALUNO 20 Muitas vezes minha internet ficava travando

ALUNO 21 Minha internet muitas vezes nao estava tao boa.

ALUNO 22 O acesso as vezes no celular ndo era tdo bom, e ndo tinha como
assistir, e precisava buscar na escola as atividades.

ALUNO 23 O maior problema era a internet travando muito.

ALUNO 24 Em muitos momentos a instabilidade da internet, impedia de
assistir as aulas.

ALUNO 25 Dificuldade em aprender os conteludos, falta de internet em
alguns momentos.

ALUNO 26 Na maioria das vezes nao possuia um bom acesso a internet

ALUNO 27 Acredito que de forma geral algumas plataformas fossem um
pouco complicadas a adaptacdes, o acesso a internet também
pertence a uma dessas dificuldades

ALUNO 28 O uso de aparelhos tecnoldgicos que nem todos possuiam, ou
até mesmo o uso da internet.

ALUNO 29 A internet ruim, tempo escasso, muitas vezes dificultava o
entendimento.

ALUNO 30 Nao possuia aparelho celular, tinha que buscar a atividade na
escola.

Fonte: Dados da Pesquisa

Conforme as respostas obtidas na questdo acima, 18 (dezoito) alunos
elencaram como dificuldades encontradas, a questdo do acesso as tecnologias para
0 ensino remoto, os problemas de conexdo com a Internet em seus domicilios para
realizacdo das aulas. Diante dos dados aqui apresentados, observamos que as
condi¢des de acesso as TDICs envolvendo conexéo, limite de capacidade de memoria
e armazenamento de aparelho, foram questbes destacadas pelos participantes da
pesquisa como obstaculos para a aprendizagem durante o periodo de ensino remoto.
Ou seja, mesmo se tratando de um publico jovem que consegue lidar com a
tecnologia, experimentaram dificuldades durante a Pandemia que se impuseram ao
processo de aprendizagem.

Segundo Oliveira (2021), essa forma de ensino trouxe desde de desafios
fundamentais para professores e alunos até a preparagao de meios tecnoldgicos

como suporte e o dominio de tais recursos para aplica-los nas salas de aulas, levando
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em consideracgao a relagao que os educandos estabelecem com as TDIC’s, pois 0s
jovens tem maior facilidade com tais ferramentas tendo em vista que estas tornaram-
se instrumentos importantes no que diz respeito a informacdo e comunicacéo,
permitindo o avanco de habilidades e novos conhecimentos.

Utilizar as TDICs no contexto do entretenimento e como ferramenta
necessaria ao processo de escolarizagdo, sao duas realidades que os alunos
vivenciaram, porém, ao se tratar da relagéo ensino-aprendizagem através do ensino
remoto, docentes e discentes sentiram dificuldades, angustias etc. no que dizia
respeito as condigdes reais de trabalho do professor e de estudo, por parte dos alunos.

04 (quatro) alunos indicaram a falta de aparelho como dificuldade para assistir
as aulas remotas. Esses discentes informaram que ficaram impossibilitados de
seguirem com seus estudos por ndo possuirem um computador ou Smartphone, e
isso se tornou extremamente prejudicial para o andamento de sua aprendizagem
naquele periodo. Para Neto (2020), o ensino remoto emergencial no contexto da
COVID-19, apresenta além das dificuldades de se viver uma experiéncia da pandemia
para a qual docentes e estudantes nao estavam preparados, reatualiza desafios
antigos para a educagéo, como o acesso as suas tecnologias.

No contexto desses fatos observei que temos na escola grupos dispares de
alunos com situagdes diferenciadas no que tange a seus acessos as TDICs, suas
formas de utilizagdo para o ensino-aprendizagem bem como suas dificuldades, pois
se encontraram despreparados e/ou sem 0S recursos necessarios para o acesso de
uma tecnologia virtual mais avangada no que diz respeito a escolarizagao.

Como nos assevera Macedo (2001), a tecnologia € vista como ferramenta de
transformagao/mudanca do ambiente tradicional da sala de aula, buscando a
formacao do conhecimento de maneira criativa e participativa, permitindo ao professor
bem como aluno aprenderem e ensinarem usando sons, imagens-sons etc. e por meio
de tais recursos alcangarem os conhecimentos indispensaveis para o dia a dia em
sociedade.

Outros 04 (quatro) alunos revelaram problemas com a capacidade de
memoria de seus aparelhos. Assim como trazer como reflexdo que o acesso as TDICs
nao se deu em uniformidade para todos os setores educacionais, nem para os

docentes, nem para os discentes, varios pontos podem ser abordados nesse sentido
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como: pobreza, renda familiar, idade, sdo casos que tornam esse acesso excludente
para grande parte dos envolvidos, assim, como também podemos frisar fatores como
0s socioculturais, relativos a etnia, género, grau de instrugao estdo mais fortemente
relacionados com desigualdades em termos de habilidades e usos das TDICs, e no
Brasil essas disparidades ficaram muito evidentes no periodo da Pandemia da
COVID-19.

E quando Lévy (1996) consegue definir que, “A virtualizagdo reinventa a
cultura nébmade, fazendo surgir um novo meio de interagdes sociais”, ele abre espaco
para que possamos refletir sobre esse periodo estabelecido pelo distanciamento, mas
que nem todos se encontravam preparados para essa mudanga e terminaram se
prejudicando em seu contexto escolar e aprendizagem, pois suas condigdes ndo eram
condizentes com as necessidades de acessibilidade aos meios tecnolégicos.

02 (dois) alunos relataram a dificuldade em administrar os aplicativos de
aulas. Como um elemento destacado, temos a administracdo de uso de aplicativos
pelos alunos, considerando que, para acesso as aulas, foram utilizados o Google
Meet, o Google Classroom, mas, também o proprio WhatsApp, quando nado se
conseguia o0 acesso a sala de aula por outras plataformas em virtude das dificuldades
de acesso a Internet e aparelhos (computadores, notebook, celular, etc.).

Como nos mostra Sérgio Amadeu (2021), nos ultimos anos, os estudos de
sistemas algoritmicos por pesquisadores das areas das ciéncias humanas e sociais e
da comunicacao se voltou a tentar entender um processo essencial para a
manutenc¢édo do modelo de negdcio das plataformas e da extragéo de valor dos dados:
a modulagado de comportamento.

01 (um) ndo conseguiu entender as explicagdes que eram ministradas
virtualmente e 01 (um) apenas alegou n&o possuir dificuldades com as aulas remotas.
Diante desses dados, podemos entender que o0 uso do ensino remoto realizado
durante a pandemia da COVID-19 transformou as realidades destes estudantes,
polarizando suas adversidades na aprendizagem e trazendo muita dificuldade no seu
desenvolvimento escolar, como conseguimos observar em seus depoimentos,
tornando assim um fator essencial para estabelecermos esta analise.

Sendo assim, os desafios observados nessa pesquisa, nos remeteram ao

despreparo para a escolarizagao virtual em que se encontravam nossos estudantes
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nesse periodo de excepcionalidade, e como em sua grande maioria ndo conseguiram

obter melhores éxitos em sua aprendizagem, participando assim desse retrocesso

educacional que acometeu varios discentes.

No que tange ao fortalecimento do uso das TDICs no processo de ensino-

aprendizagem na Pandemia, buscamos verificar o entendimento dos discentes,

conforme podemos destacar no quadro 04.

Quadro 4 — Fortalecimento das TDICs no processo de ensino-aprendizagem

na Pandemia

ALUNO 01 Sim, pois foi praticamente nosso Unico
meio de ligagdo

ALUNO 02 Ndo, pois nem sempre dava para
compreender o conteudo.

ALUNO 03 Sim, pois tornou-se 0 meio na qual muitas
pessoas tiveram acesso para continuar
seus estudos.

ALUNO 04 Com toda certeza, foi uma necessidade
absurda, e sem essas ferramentas acredito
que teriamos prejuizos e atrasos em
relacdo a tempos de estudos e seus
objetivos de transmitir o conhecimento aos
estudantes.

ALUNO 05 Sim, mas com a ressalva de que havia
muitas dificuldades.

ALUNO 06 N&o, pois muitos alunos ndo possuiam a
mesma dedicagdo do presencial.

ALUNO 07 Nao pois meu aprendizado foi muito
pequeno nesse periodo.

ALUNO 08 Sim, através do acesso ao celular facilitou
um pouco mais meus estudos.

ALUNO 09 Nado, pois muitas vezes nao conseguia
entender as explicagdes.

ALUNO 10 Sim, pois facilitou os estudos nesse
momento de recessao escolar.

ALUNO 11 Sim, pois se nao fosse dessa forma nao
teriamos como ter continuado os estudos.

ALUNO 12 Nao, pois minhas dificuldades foram
imensas

ALUNO 13 Nao, pois muitas vezes nido entrava para
realizar as atividades e assistir as aulas.

ALUNO 14 Nao, pois por muitas vezes perdi as aulas
por falta de conexao

ALUNO 15 Sim, pois a partir dessas tecnologias foram
explicados os conteudos.

ALUNO 16 Um pouco mais ndo como ha escola

ALUNO 17 Ndo, eu n&o consegui ter éxito nos

estudos.
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ALUNO 18

Sim, pois sem elas ndo haveria as nossas
aulas.

ALUNO 19

Sim, claro que diferente do presencial, mas
nos ajudou bastante.

ALUNO 20

Sim, foi uma mudanga necessaria e que
acabou sendo proveitosa.

ALUNO 21

Nao, pois muitas vezes ndo compreendia
as explicagdes.

ALUNO 22

N&o, por que na maioria das vezes n&o
conseguia entender as explicacdes.

ALUNO 23

Sim, pois fortaleceu e foi o nosso salva-
vidas para o aprendizado no ano da
pandemia.

ALUNO 24

Sim, elas foram essenciais para que as
escolas continuassem funcionando.

ALUNO 25

Sim, elas ajudaram porque no momento
nao era possivel ter as aulas presenciais

ALUNO 26

Nao, pois pelo formato foi dificil o
entendimento de como ele foi realizado.

ALUNO 27

Sim, pois nao nos deixou muito tempo sem
aulas nos dando formas de entregar
atividades e exercicios e fez com que fosse
mais facil ndo sermos reprovados.

ALUNO 28

Nao, é fato que a modalidade permitiu nao
parar de vez com o ensino, mas ao analisar
o resultado desse tempo pandémico nao
vejo avangos ou fortalecimento com as
dificuldades de acesso e o pouco contato
com o professor aprendizagem ficou dificil
e para alguns inviavel.

ALUNO 29

Sim, pois foram nossa tabua de salvagao
para continuarmos.

ALUNO 30

Sim, pois sem elas nossa situagcao teria
sido mais precaria ainda.

Fonte: Dados da Pesquisa

Conforme as respostas obtidas, dezessete (17) alunos especificaram que a

utilizacao das tecnologias de informacao foram cruciais para seu desenvolvimento

escolar no periodo de excepcionalidade, e que sem o uso delas n&o teriam conseguido

finalizar seus estudos no ano letivo naquele momento, De acordo com os dados

obtidos nessa pesquisa, podemos relatar que, para a maioria dos alunos, as

tecnologias de informacdo conseguiram fortalecer seu vinculo com o ensino-

aprendizagem no periodo de distanciamento social, e que através do ensino virtual,

eles conseguiram finalizar com éxito seu ano letivo.

De acordo com Possa (2018), o fendmeno de transformagdo do mundo em

informagdes tecnoldgicas, que conferem a experiéncia humana possibilidades até
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entdo nao imaginadas, caracteriza o processo de inser¢cédo das tecnologias digitais de
informagcdo no cotidiano dos estudantes e na transformacdo de seu ensino-
aprendizagem que neste periodo de isolamento, se fez extremamente necessario.
Constatamos que expressa parcela dos alunos conseguiram com Sucesso
encaminharem seus estudos virtuais/remotos com a qualidade necessaria para sua
aprovagao no ano letivo, a informatizagdo e seu uso com as tecnologias ofertadas
conseguiram suprir temporariamente as demandas do ensino presencial.

O poder de transformacéo do ensino nesse periodo de pandemia classificou
as tecnologias de informagédo como elo entre o aprender e o ensinar trazendo essa
dicotomia para a realidade virtual em suas casas, mostrando os modos operandi da
educagao remota em sua principal funcionalidade.

A informagdo presente em sala de aula no ensino médio tem como
fundamentacéo, desenvolver um conhecimento ndo apenas das matérias que sao
estudadas, mas de um referencial critico do que esta sendo inovado e dos caminhos
NOVOS que se abrem com esse crescimento em comunicagao e conhecimento em todo
o mundo. E assim que Lévy (2004), dialoga com esses fatos, quando argumenta que
o saber ndo pode mais ser visto como algo abstrato, sendo necessario compreender
até que ponto os professores e as escolas estdo dialogando com esse universo
informacional.

Assim, o autor aponta que as tecnologias de informagcdo e comunicagao
beneficiaram as pessoas e as estruturas de desenvolvimento de seus negocios,
facilitando suas vidas sociais, € no processo educacional ndo se fez diferente A
chegada das TDICs trouxeram uma oxigenagao nova para o ensino-aprendizagem
qgue ja vinha em muitas situagdes agonizando sentindo falta de novas perspectivas,
mudangas essas que vieram com maior impulsdo no periodo de isolamento da
pandemia.

Ja doze (12), relataram que “Nao”, que o processo de ensino mediado pelas
tecnologias nao surtiu avango em sua aprendizagem, pois alguns deles ndo possuiam
aparelhagem necessaria, outros sofriam com a conexdo da Internet, outros néo
conseguiam entrar na hora certa das aulas etc.

Podemos identificar também que uma parcela desse alunado se sentiu

fortemente prejudicada com o ensino remoto, em virtude de sua falta de condicdes e
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acessos a essas tecnologias. Eles descreveram nao possuirem a aparelhagem
necessaria da qual precisavam, e em consequéncia disso, se atrasaram em relagao a
seus colegas, tendo seu processo de ensino e aprendizagem dificultada.

Outra parte do alunado nio estava preparada para o ensino virtual/remoto,
pois exige um processo de disciplina por parte do discente para que possa ter éxito
nos estudos, e a parada abrupta das aulas presenciais em virtude do isolamento
acabou explicitando com mais veracidade esse problema.

Mitigar as dificuldades se fez necessario para o bom andamento da
aprendizagem, assim como, na visao de Leodoro (2009), evidenciar a transformagao
na arquitetura de poder da sala de aula tradicional, mantida na figura de um professor,
de um mestre dotado de todo conhecimento. As TDIC colaboraram para construgao
cooperativa e para o dialogo critico e reflexivo.

E apenas um (01) aluno relata ter conseguido avangar um pouco em seus
estudos virtuais, mas ndo da forma que acontecia no presencial.

Verificamos ainda a presencga de um grupo de alunos que ndo conseguiu éxito
nas aulas remotas/virtuais pela falta de recursos e aparatos tecnoldgicos para
seguirem com suas atividades escolares, prejudicando assim seu desempenho
escolar.

Como nos mostra Sérgio Amadeu et.al (2021), “Colonialismo de dados”,
“colonialismo digital”’, “capitalismo de vigilancia”, “capitalismo de plataforma”,
“dataficacao”, “modulagdo” — estas sdo algumas das teorias e conceitos utilizados
para analisar e classificar as transformacdes recentes ocorridas a partir do avango das
tecnologias digitais e da Internet.

A ascensdo dessas tecnologias € comumente saudada como fundamental
para o progresso econdémico, politico e social do século XXI. E verdade que os
avancgos do digital possibilitaram que individuos se beneficiassem de suas estruturas
para o desenvolvimento de negodcios, formas de comunicagdes instantaneas,
interagdes constantes, entre outros. Pessoas em todo o mundo podem anunciar
servigos ou comercializar suas mercadorias por plataformas digitais.

De acordo com os componentes relatados na pesquisa poderemos ver como
se deu o acesso as aulas pelos discentes utilizando as TDICs, como veremos no
quadro 05.
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Quadro 5 - Acesso as aulas usando as TDICs durante o ensino remoto

ALUNO 01 Pelo meu aparelho celular.

ALUNO 02 Me utilizei do meu computador.

ALUNO 03 Através da plataforma do Google Meet em
meu celular.

ALUNO 04 Usei meu celular para acessar as aulas
remotas.

ALUNO 05 Foi através de meu aparelho celular mesmo
com as dificuldades.

ALUNO 06 Tinha acesso a rede com o celular, mas a
conexao era fraca.

ALUNO 07 O meu acesso foi através do aparelho celular,

onde a comunicagao com os professores e as
aulas fluiram.

ALUNO 08 Através de aplicativos de chamada em grupo co

ALUNO 09 Pelo meu aparelho celular.

ALUNO 10 Através do aparelho celular, mesmo com as
dificuldades.

ALUNO 11 Através do Google Meet no computador.

ALUNO 12 Pelo celular usando o WhatsApp.

ALUNO 13 Utilizava meu aparelho celular para as aulas.

ALUNO 14 Utilizava o computador de meu irmao.

ALUNO 15 Pelo celular em apps do Google.

ALUNO 16 Através do celular e do Google Meet.

ALUNO 17 Pelo celular

ALUNO 18 Utilizando aplicativos de video chamadas e
aulas no YouTube no computador.

ALUNO 19 Me utilizei do Google Meet, com meu celular.

ALUNO 20 Através do Google Meet no computador.

ALUNO 21 Celular e aplicativo do Meet.

ALUNO 22 Com o meu celular.

ALUNO 23 Me utilizei de celular e também do computador.

ALUNO 24 Por meios de aplicativos para celular, como o

Classroom, os professores criavam as salas e
disponibilizavam as atividades.

ALUNO 25 Pelo computador através de grupos de
Whatzapp, que eram usados para informar
horario e links para inicio das atividades.

ALUNO 26 O acesso foi realizado através de celular para
todas as atividades.

ALUNO 27 Por meio de aplicativos de video aulas,
atividades enviadas por links pelo celular.

ALUNO 28 Através de computador de minha mae.

ALUNO 29 Através de meu celular, o meu acesso se deu
sem problemas e me rendeu aprendizado.

ALUNO 30 Através do meu celular e Google Meet.

Fonte: Dados da Pesquisa

De acordo com as respostas identificadas na questdo 03, vinte e dois (22)
alunos relataram ter conseguido acesso as aulas virtuais, bem como acesso as

atividades escolares e avaliacbes através da utilizacao de seu aparelho celular, ou
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aparelhos de seus familiares, acessando links enviados pelos professores para
entrarem nas plataformas de ensino como Google Meet, Google Classroon, YouTube
etc.

Esses alunos também se utilizavam do aplicativo WhatsApp para receberem
atividades e manterem a conexdo mais fluida com os educadores. Diante desses
casos apresentados podemos observar que a grande maioria do nosso alunado se
utilizava do uso de seu aparelho celular para assistir suas aulas remotas, bem como
acessava as plataformas e links enviados por seus educadores, muitos deles nao
possuiam um aparelho préprio passando a utilizar o dos pais, irmaos, tios etc.

Através do acesso ao aparelho remoto eles recebiam atividades diarias de
seus professores bem como links de acesso para entrada nas aulas pelo Google Meet,
Google Classroom, assim como também exercicios e avaliagbes para responderem e
fazerem as devolugdes ao término, alguns passavam por dificuldades com seus
celulares quando a memdéria do aparelho nao correspondia as demandas recebidas.

Na visao de Meirinhos (2015), A Geragao Z também tem sido chamada de
“nativos digitais”, “Geragao Net’, “e-generation”, “Homo sapiens digitalis”, “iGen”,
“Post-Millennials” entre outros nomes. Os nativos digitais sdo aqueles nascidos apés
1995, quando o uso da Internet se intensificou no globo e comecaram a fazer parte do
meio infantil tecnologias como wi-fi, Smartphones, tablets, jogos on-line e servigos
virtuais de comunicacdo e socializagdo. Desse modo podemos observar que nos
tempos atuais esses jovens nativos digitais possuem uma grande facilidade de
atuacdo nesse modelo midiatico de aprendizagem, para acessar Smartphones,
computadores e navegarem na Internet.

Ja 8 (oito) alunos relataram seus acessos as aulas virtuais utilizando seu
computador e tendo acesso as mesmas plataformas que os alunos anteriores, sendo
0 Google Meet e Classroon a plataforma de maior utilizagdo para assistirem as aulas.

Podemos observar também que uma parcela dos alunos participantes dessa
pesquisa se utilizou das aulas remotas através de computadores pessoais ou de seus
familiares, nos quais facilitaram seus acessos as aulas, para responder as atividades
e avaliagdes solicitadas, esses estudantes que se utilizavam desses computadores
conseguiram ficar em dia com as atividades enviadas pelos professores em virtude de
seu aparelho obter melhores condigcbes que os celulares utilizados pelos outros

alunos.
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A plataforma do WhatsApp foi bem utilizada em ambos os casos por ser um
aplicativo que requer pouco espago de memoria para sua instalagdo e conexao, em
virtude desse fato os professores enviavam muitas demandas através desse link
facilitando assim um melhor acesso para todos.

O que conseguimos colocar aqui em pauta nessa analise € também a questao
financeira desses alunos para obterem melhor aparelhagem que viesse a suprir suas
necessidades escolares, fato que como vimos dificultou para alguns, o acesso as
aulas e desenvolvimento de atividades, tornando seu aprendizado obsoleto.

Como indica Lévy (2000), se estendendo aos mais diversos dmbitos da vida
dos sujeitos, considerando que a conjuntura social atual tem tomado as tecnologias
digitais de informagao e comunicagao como fatores determinantes para a constituicao
de espagos de sociabilidade no meio digital. Assim sendo os alunos que possuem
acesso seja pelo seu celular ou pelo computador, eles se encontram dentro de um
ecossistema comunicativo de grandes proporgdes socioeducacionais que facilitou
suas conexdes ajudando cada vez mais o desenvolvimento de sua aprendizagem.

Diagnosticado no conteudo da pesquisa, foi mostrado no trabalho com os
estudantes os éxitos no que diz respeito aos estudos virtuais no periodo de

excepcionalidade, na disciplina de sociologia, como nos mostra o quadro 06.

Quadro 6 — Exitos obtidos durante o ensino remoto nas aulas de Sociologia

ALUNO 01 Um conhecimento maior através de video aulas e
afins

ALUNO 02 O aprendizado me foi mais escasso devido as
demandas em todas as matérias.

ALUNO 03 Bom aprendizado mesmo sendo apenas 1 aula
semanal e remota.

ALUNO 04 Um bom aprendizado, nosso professor dinamizou
as aulas.

ALUNO 05 Consegui obter um bom entendimento da
disciplina.

ALUNO 06 Ter diversas fontes de pesquisa, assim pudemos

conhecer mais a fundo sobre os conteudos
expostos pelo professor.

ALUNO 07 A utilizagdo de video aulas para dinamizar os
assuntos envolvidos.

ALUNO 08 Me foi vantajoso o estudo e entendimento com o
componente sociologia.

ALUNO 09 Tive pouco aprendizado pois soO era 1 aula

semanal e com dificuldades de conexio.
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ALUNO 10 Pouco aprendizado devido a minha conexao e
ser sO 1 aula semanal.

ALUNO 11 Nos materiais consegui obter melhor éxito pelas
din@micas feitas pelo professor.

ALUNO 12 Com a conexao fraca quase nao conseguia
concentragao.

ALUNO 13 Obtive bons resultados compreendendo varios
pontos.

ALUNO 14 Muitas dificuldades, mais enfim as aulas
dindmicas favoreceram meu aprendizado, e
conhecimento dos assuntos.

ALUNO 15 Dificuldades, mais enfim as aulas dindmicas
favoreceram meu aprendizado, e conhecimento
dos assuntos.

ALUNO 16 Muitas dificuldades, mais enfim as aulas
dindmicas favoreceram meu aprendizado, e
conhecimento dos assuntos.

ALUNO 17 Um bom aprendizado, pois, gosto bem da
disciplina e me esforgo.

ALUNO 18 Poucos, mais valiosos conhecimentos, as aulas
eram bem dindmicas.

ALUNO 19 Um bom conhecimento, pois, gosto muito dessa
disciplina.

ALUNO 20 Mesmo diante de tantas dificuldades obtive éxitos
pelas dindmicas feitas pelo professor.

ALUNO 21 Muito boas as aulas, aprendi bastante.

ALUNO 22 Senti que aprendi um pouco mais da disciplina de
sociologia.

ALUNO 23 Nao obtive um bom aprendizado por causa das
conexdes.

ALUNO 24 Nao fui bem na disciplina pois minha internet nao
me ajudava.

ALUNO 25 Consegui compreender com clareza os assuntos
abordados.

ALUNO 26 Gostei dos assuntos abordados, me dei bem,
gosto dessa disciplina.

ALUNO 27 Nao obtive muito éxito pois estava tudo muito
complicado.

ALUNO 28 Considero que por mais que foram as
dificuldades aprendi bastante, e passou a ser
mais dindmica as aulas facilitando o aprendizado.

ALUNO 29 Minha conexao néo ajudava mais mesmo assim
gostei bastante dos momentos que consegui
assistir.

ALUNO 30 Boa compreensao, pois me dediquei bastante as
aulas virtuais.

Fonte: Dados da Pesquisa

Segundo as respostas aqui apresentadas, diagnosticamos que vinte e trés
(23) alunos relataram ter conseguido éxito no estudo da disciplina de Sociologia

durante a realizacdo do ensino remoto/virtual e afirmaram que a dindmica das aulas
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favoreceu sua compreensao, Portanto, evidenciamos que uma grande parcela dos
discentes entrevistados conseguiu obter sucesso nos estudos da disciplina de
sociologia utilizando as ferramentas digitais, bem como usando os aplicativos Google
Meet, Google Classroon, WhatsApp, para acessarem suas aulas e realizarem suas
atividades.

Esses alunos concluiram que os professores conseguiram dinamizar o ensino
tornando seus conteudos mais atraentes e, assim, despertando a curiosidade e
interesse para assistirem suas aulas e resolverem as atividades propostas. Os que
possuiam boas conexdes com a Internet e eram atentos as explicagcdes relataram que
aprenderam ainda mais sobre a disciplina.

Como relata Carvalho (2000), A educagao em suas relagdes, com a
tecnologia, pressupde uma rediscussdo de seus fundamentos em termos de
desenvolvimento curricular e formagao de professores, assim como a exploracédo de
novas formas de incrementar o processo ensino-aprendizagem.

Assim, considero que a formagao docente no universo virtual € de grande
importancia para o desenvolvimento de aulas e administrar melhor os conteudos
disciplinares, tornando assim o aprendizado mais dinamico e atrativo por parte dos
discentes, pois uma aula virtual/remota monétona causara um desanimo ao aluno e
falta de estimulo para ficar diante da tela por horas.

Devemos refletir que nos tempos atuais, em uma sociedade emergente como
a nossa, as tecnologias entraram sem grandes resisténcias e sem grandes
dificuldades em diversas areas. Hoje, temos a produgao industrial, comércio, bancos,
assisténcia médica, comunicacdo e até entretenimento mediados pela tecnologia.
Sendo assim, se faz de extrema importancia que a educacao formal também precise
ser mediada pela tecnologia.

Sete (07) alunos nos evidenciaram que enfrentaram inumeros problemas
desde a dificuldade de acesso até o entendimento das explicagcdes dos professores
nao obtendo assim o éxito necessario para seu aprendizado.

Em contrapartida, esse grupo de alunos que participou da analise da pesquisa
relataram todas as suas dificuldades com o estudo da disciplina de sociologia, devido
aos problemas de conexdo com a Internet, sua aparelhagem incompativel com o

armazenamento necessario pedido pelos aplicativos, seus aparelhos celulares,
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travamento dos aparelhos, tirando sua concentracdo das aulas. Esses discentes
acabaram prejudicados na disciplina de sociologia por nao conseguirem o
acompanhamento ideal, colocaram também como motivo de dificuldades o fato de s6
ter 1 aula semanal dessa disciplina.

Thomaz (2017) nos fala que o uso das tecnologias durante as aulas & um
ponto de partida importante para que os alunos tenham mais facilidade de assimilagcao
do conteudo, mas, para que isso ocorra, € necessario que escolas e professores
estejam aptos para lidar com esses recursos. A tecnologia foi criada para facilitar a
vida do ser humano e elas estao intimamente ligadas ao progresso da sociedade, sua
evolucao e popularizagdo das midias.

E de suma importancia que o acesso e uso das tecnologias representa o
progresso, e quando nos referimos a educagao, essa proposta se faz com bastante
necessidade, mas que para isso ocorra com destreza e qualidade € preciso que um
processo de capacitagao aconteca, e que esses alunos possam ter acesso igualitario
a essas midias digitais, um aparelho condizente que possa ofertar capacidade de
acesso a aplicativos mais pesados, uma Internet veloz, este € um grupo de situagdes
que precisam de uma linearidade para funcionar bem.

Como nos mostra Novello e Ribeiro (2020), esse descompasso entre
professores e estudantes, no tocante ao dominio de diferentes
tecnologias/aplicativos/redes sociais, tornou-se mais evidente durante as aulas
remotas, considerando que 47% nao tiveram formacéo especifica em tecnologias
digitais por parte das instituicdes onde atuavam na ocasido da pesquisa. Embora 53%
tenham recebido alguma formacado, esta provavelmente foi insuficiente para
instrumentaliza-los para o manuseio de uma eficiéncia das TDICs, ja4 que 87%
afirmaram ter enfrentado dificuldades com as aulas remotas.

Os discentes que conseguiram, durante o isolamento, ter o acesso necessario
as aulas puderam adiantar seus estudos e atividades, obterem éxito nas avaliagdes e
com a comodidade de estarem em casa e interagir com seus professores que usaram
de maior criatividade na elaboracao das aulas para que se tornassem mais atrativas.

No tocante aos resultados com a visado dos discentes sobre as dificuldades
enfrentadas pelo professor na disciplina de sociologia, no periodo de aulas virtuais,

podemos observar no quadro 07.
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Quadro 7 - Dificuldades enfrentadas pelo professor na disciplina de Sociologia

no ensino remoto.

ALUNO 01 Acredito que tentar dar as aulas virtuais com
mais precisao

ALUNO 02 Conseguir se fazer compreendido pelos alunos.

ALUNO 03 Dificuldades de administrar a sala virtual com os alunos dispersos.

ALUNO 04 Muitas vezes a conexao fraca.

ALUNO 05 Muitos problemas com a internet e dificultava o entendimento.

ALUNO 06 A adaptagdo com as tecnologias pois era tudo muito novo.

ALUNO 07 Ter dificuldade na preparacdo do conteudo e na forma de explicagao
virtual

ALUNO 08 Prender a atengdo dos alunos nas aulas remotas.

ALUNO 09 A boa aprendizagem nos assuntos abordados

ALUNO 10 Dificuldades com a falta de atencéo de alguns alunos no modo virtual.

ALUNO 11 As dificuldades com as conexodes

ALUNO 12 O envio de atividades se tornou um problema pois alunos nao tinha
celular.

ALUNO 13 Muitos alunos faltavam e tornava seu ensino mais dificil

ALUNO 14 Dificuldades com alunos que ndo entravam nas aulas por causa das
conexoes fracas.

ALUNO 15 Muitas vezes o computador do professor travava.

ALUNO 16 Problemas com as suas conexdes.

ALUNO 17 Sentiam problemas com as explicagdes por causa da internet.

ALUNO 18 Problemas com a internet dificultou boas aulas.

ALUNO 19 Muitas vezes o professor ainda estava aprendendo com os aplicativos.

ALUNO 20 Com a frequéncia dos alunos isso foi um mal para o professor.

ALUNO 21 O professor sentia dificuldades em saber se os alunos estavam
compreendendo.

ALUNO 22 Muitas vezes surgiram dificuldades em entrar em contato com os alunos.

ALUNO 23 O professor se deparava com alunos com conexdes fracas que nao
entendiam bem as aulas.

ALUNO 24 Problemas com as conexdes e a desisténcia de alguns alunos.

ALUNO 25 Acredito que com a mecanica das aulas, e a pouca participacao dos
alunos, muitos nao professores confusos.

ALUNO 26 Problemas em saber se realmente os alunos estavam aprendendo
mesmo com toda a distancia acometida.

ALUNO 27 Acho que a dificuldade com as conexdes.

ALUNO 28 Dificuldades como prender a atengao dos alunos.

ALUNO 29 Dificuldade em se acostumar com aquele novo modelo de ensino.

ALUNO 30 Dificuldade em promover sua aula sobre sociedade estando tao distante
de seus alunos, e muitas vezes dificuldades com as plataformas.

Fonte: Dados da Pesquisa

Observando os dados, pudemos avaliar que segundo nossos discentes, onze

(11) perceberam que um dos problemas enfrentados pelo professor de Sociologia na

conducdo de suas aulas foi o complicado acesso a internet. Alguns relataram que
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travava a conexao e isso dificultou a compreensao dos conteudos.

Podemos confirmar, diante desses dados, que as duas maiores dificuldades
encontradas pelo docente de sociologia, foram: problemas com as conexdes de
internet, pois nesse periodo houve em todos os setores uma sobrecarga de utilizagédo
que acabou prejudicando os acessos, e a dificuldade para ministrar de aulas remotas.

Como reflexo disso, o professor passou por problemas para ser bem
compreendido em suas aulas nao conseguindo prender a atengao dos alunos de
forma adequada, prejudicando seu desenvolvimento. Diante disso muitas dinamicas
acabaram nao funcionando. O envio de atividades para os alunos foi outro problema
de grande relevancia pois tinha alunos que ndo podiam assistir as aulas e acabaram
sendo prejudicados quando essas atividades nao eram recebidas.

Corroborando com o pensamento de Sanz (1996) acreditamos que, em
muitas situacdes, que a unica solugdo para os problemas é de carater cientifico-
tecnoldgico. Ou seja, precisamos trabalhar o fato de que mais ciéncia, mais técnica,
nao significa, necessariamente, melhores condigdes sociais.

Ja dez (10) alunos avaliaram que uma das dificuldades que impactaram o
professorem suas aulas foi a dindmica de aulas ministradas, pois ele n&do conseguia
prender a atengdo dos alunos, e assim as aulas acabaram ficando monoétonas e
cansativas tirando o foco de concentragao e resultando em disperséao.

Esse foi um ponto de importancia relatado pelos discentes, a monotonia das
aulas que acabaram desinteressando os alunos e assim tirando o foco principal deles
dos estudos. A consideracdo dessas ressalvas tornou crescentes os sentimentos de
ceticismo e resisténcia as promessas cientifico/tecnolégicas, mas parece haver ainda
muito caminho a percorrer para que se construa uma concepcao critica sobre o papel
da virtualizagdo na sociedade contemporanea.

E de grande importancia a constatacdo de Castells (1996) quando ele nos diz
que as origens e as trajetorias das maiores mudangas tecnologicas sao sociais. A
aplicacdo da tecnologia esta determinada, bem como o efeito retroativo das
consequéncias sociais de suas aplicagdes, uma vez que temos supostos esses pontos
fundamentais, penso que é importante centrar-se sobre os efeitos especificos dessa
revolugao tecnologica na estrutura social.

Para dois (02) alunos, um dos problemas enfrentados pelo professor foi saber

se estava sendo compreendido em suas explicagdes. Refletir diante dessa questao



105

foi relevante para o sucesso dessa analise, pois todo o contexto social estabelecido
aqui foi fator preponderante para seus acontecimentos. Lidamos nessa pesquisa com
estudantes de varias situagcdes em seu meio social, desde uns com mais condigdes
financeiras para adquirir aparelhos mais sofisticados, bem como discentes sem a
minima condigdo de manter um pacote minimo de Internet, sendo assim, as
consequéncias e dificuldades encontradas pelo professor comegam quando ele nao
consegue chegar até seu aluno que esta despreparado para o acesso as suas aulas.
Uma vez que a compreensao em aula € de suma importancia para o bom aprendizado
e 0 sucesso em seus estudos.

Para outros dois (02), outro obstaculo foi o envio das atividades para seus
alunos, pois essa demanda acabou prejudicando aqueles que ndo conseguiam assistir
as aulas online.

Outros trés (03) discentes externaram como dificuldades o néo
comparecimento de alunos as aulas virtuais, dificultando o bom andamento do
aprendizado. E por fim, dois (02) alunos comunicaram na pesquisa que um ponto
negativo do docente de sociologia foi sua pouca familiaridade com o uso das
tecnologias.

Outro fator critico na visdo dos alunos, foi a evasao das aulas de sociologia.
Alguns discentes simplesmente nao compareciam as aulas e nao davam justificativas,
prejudicando assim o trabalho do professor em poder adiantar seus conteudos em
virtude desses alunos por conta do atraso.

Quanto a falta de manuseio e capacitacdo do professor no acesso as
tecnologias, discentes relatam que perceberam o professor confuso no manejo com
as TDICs, atrasando assim as aulas e as tornando cansativas, obsoletas.

Partindo dessa analise, pudemos sentir claramente esse processo na
pandemia, pois em pleno século XXI, com as tecnologias a cada dia mais avangando,
e em algumas residéncias alunos sem o0 minimo acesso para assistirem suas aulas
virtuais, ou seja, um desequilibrio tecnolégico na era da informacgéo.

Nesta etapa, viemos trazer relatos dos discentes de como foram os éxitos de
seus professores no que mostra suas habilidades com a disciplina de sociologia, no

quadro 08
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ALUNO 01 O professor conseguiu adaptar com sucesso o ensino da
sociologia com o ensino remoto.

ALUNO 02 Foi um jeito mais divertido de ensinar, de se redescobrir.

ALUNO 03 Conseguiu dinamizar suas aulas de sociologia com video aulas
interativas.

ALUNO 04 O professor também se redescobriu com as novas tecnologias e
mudou seu jeito de ensinar.

ALUNO 05 O professor em casa pbde se preparar melhor e com mais tempo.

ALUNO 06 O professor mostrou uma aula com mais dindmicas e melhores
assuntos.

ALUNO 07 Trouxe novas possibilidades de integrar as tecnologias ao ensino,
trouxe praticidade ao nosso estudo.

ALUNO 08 Eu vi que facilitou seu modo dindmico de ensino.

ALUNO 09 O professor conseguiu atrair mais a atencao de seus alunos.

ALUNO 10 Mesmo com dificuldades o professor se sobressaiu bem.

ALUNO 11 O professor se mostrou bem habilidoso nas aulas.

ALUNO 12 As aulas se tornaram mais dindmicas e gostosas de assistir.

ALUNO 13 Aulas com maior interatividade facilitou nosso entendimento

ALUNO 14 Aulas com maior interatividade facilitou nosso entendimento.

ALUNO 15 O professor foi muito bem nos conteudos e nas tecnologias.

ALUNO 16 Trouxe mais dinamismo para o nosso aprendizado.

ALUNO 17 O professor conseguiu trazer videos e dinamizar suas aulas.

ALUNO 18 Saber que os alunos estdo indo bem e sentir que estavam
compreendendo.

ALUNO 19 O desempenho cada vez mais pratico em suas aulas.

ALUNO 20 Teve uma nova forma de ensino, aprendeu a lidar com a situacao,
trouxe novos conhecimentos.

ALUNO 21 Foi muito proveitosa, e mostrou que independente do momento tudo &
capaz de ser feito.

ALUNO 22 O professor se esforgou para trazer sempre um trabalho positivo.

ALUNO 23 Muitas coisas, a preparagao das atividades e avaliagdes.

ALUNO 24 Utilizar as ferramentas com habilidade foi realmente muito bom para o
ensino.

ALUNO 25 Permitiu que apesar dos obstaculos os alunos tivessem acesso a um
bom material de sociologia.

ALUNO 26 O professor conseguiu nos ensinar cada vez mais com precisao e
conhecimento com as tecnologias.

ALUNO 27 O professor conseguiu também se especializar cada vez mais nas
tecnologias.

ALUNO 28 O professor se preparou cada vez mais para as aulas

ALUNO 29 Eu senti que o professor esteve atento ao uso das novas tecnologias.

ALUNO 30 O professor se especializou mais e conseguiu nos ensinar com mais
precisao.

Fonte: Dados da Pesquisa

Com base nas respostas, avaliamos que em relagao aos éxitos obtidos pelo

professor de sociologia com as tecnologias no periodo remoto, oito (08) alunos

diagnosticaram que conseguiram obter uma melhor aprendizagem pelo fato de seu
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professor dinamizar melhor as suas aulas, tornando-as mais atrativas para serem
assistidas.

Os dados aqui apontados revelaram evidéncias de que o professor passou
por uma mudancga profissional para conduzir suas aulas com qualidade e eficiéncia.
Esse docente necessitou criar conteudo mais dindmicos que pudessem prender a
atencao de seus alunos, vestir uma nova roupagem no seu modo de lecionar deixando
de lado o velho esquema tradicional.

Esse docente precisou adquirir mais habilidades em seu modo de tratamento
com as tecnologias, pois, a partir daquele momento, ele teria que vencer seus
obstaculos e dificuldades em um curto espago de tempo. A capacitacao desse docente
diante das tecnologias se mostrou muito eficaz para uma melhor conquista de
resultados positivos.

De acordo com estudos realizados, conseguimos analisar segundo Chagas
(2010), um paralelo histérico entre a profissdo de professor e os recursos utilizados
na realizagao de suas atividades pedagdgicas, afirmando que a profissao de professor
sempre teve uma relagao direta com livros, giz, quadro negro e papel. Nos ultimos
anos, isso mudou bastante. O universo de recursos do docente entrou em expansao
e ele pode nao renunciar ao material de sempre, mas incorpora hoje uma relagao
direta com as tecnologias]...] trazendo novas perspectivas para o ensino.

O avancgo das tecnologias da informagao permitiu a criacdo de ferramentas
que podem ser utilizadas pelos professores em sala de aula, o que possibilitou maior
disponibilidade de informacbdes e recursos para o aluno tornando o processo
educacional mais dinamico, eficiente e inovador. Segundo Pontes (2019), a utilizagao
das tecnologias digitais, em sala de aula, fortalece a relagao professor-aluno e diminui
drasticamente as defasagens entre o ensino tradicional e a realidade do educando.

Mencionar o que diz Kenski (2001) nos abre a possibilidade de analisar fatos
novos nesse quesito de inclusdo das tecnologias com qualidade no ensino-
aprendizagem quando ele nos diz que é necessario que os professores se sintam
confortaveis para utilizar esses novos auxiliares didaticos. Estar confortavel significa
conhecé-los, dominar os principais procedimentos técnicos para sua utilizagao, avalia-
los criticamente e criar possibilidades pedagdgicas, partindo da integracdo desses
meios com o processo de ensino.

Segundo doze (12) alunos, o professor conseguiu mostrar mais habilidade
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com as ferramentas tecnoldgicas facilitando assim seu desempenho educacional.

O desempenho de seu trabalho com praticidade segundo dados analisados
pelos estudantes foi outro fator que favoreceu e trouxe qualidades no ensino-
aprendizagem, e conseguiu que esses discentes melhorassem sua compreenséo na
disciplina ajudando-os a desenvolver o entendimento das aulas mediadas pelas
tecnologias.

Foi considerada nessa pesquisa como experiéncia exitosa para o docente
seu melhor desenvolvimento na preparacéao de atividades, a utilizacdo das tecnologias
na montagem dessas tarefas e sua habilidade facilitou a compreensao favorecendo
aos alunos nao se atrasarem com os conteudos da disciplina sentindo-se motivados
a resolucao destas.

Outros 09 (nove) alunos destacaram o desempenho e praticidade do docente
com as tecnologias em suas aulas virtuais.

O professor mostrou habilidades ao manusear as tecnologias na visao
desses discentes, conseguindo repassar aula com clareza e um bom entendimento,
tendo em vista a relevancia tematica aqui descortinada. Buscou-se, com esta
pesquisa, descrever o processo de integracao das (TDICs), em contextos escolares
sistematicos com énfase nos espacos digitais nos quais o professor como eixo
principal dessa engrenagem, conseguisse se capacitar para administrar de uma
maneira proficua seu uso e ensino tecnoldgico qualitativo.

Moran (2004) traz um relato relevante quando mostra que trazendo novos
desafios pedagdgicos para as escolas, os professores, em qualquer curso presencial,
precisam aprender a gerenciar varios espagos e a integra-los de forma aberta,
equilibrada e inovadora. O primeiro espaco € o de uma nova sala de aula equipada e
com atividades diferentes, que se integra ainda ao laboratério conectado em rede para
desenvolver atividades de pesquisa e de dominio técnico-pedagogico.

Sendo 01 (um) aluno destacando a melhoria na preparagao de atividades
virtuais favorecendo assim o entendimento dos conteudos.

Assim, para que os professores conseguissem obter o éxito necessario
precisaram entrar no mundo das tecnologias com empenho, passar a integrar espagos
que estdo agora reservados para o mundo das tecnologias de informagao e
comunicagao, capacitar e empreender seu processo de dindmica pessoal em sala de

aula, a fim de que possa ministrar aulas saudaveis e atrativas a seus alunos.
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Fernando Albuquerque (2008), em seu trabalho, nos mostra sobre “Metas da
aprendizagem na area das TDICs”. Nesta linha e numa perspectiva de inovacao dos
processos de ensinar e de aprender (inovagao curricular), pareceu-nos pertinente
aproveitar a oportunidade oferecida para desenvolver uma proposta que
equacionasse e trabalhasse as competéncias em TDIC enquanto estratégia de
desenvolvimento dos individuos, quer numa perspectiva instrumental — individuos
mais bem equipados para as exigéncias do mundo do trabalho e da vida em sociedade
—, quer sobretudo numa perspectiva de desenvolvimento pessoal e social — individuos
intelectualmente mais fortes e socialmente mais autbnomos e participativos.

E bem verdade que s6 podemos construir um sistema de ensino-
aprendizagem voltado plenamente para as tecnologias, se pudermos ter em maos a
aparelhagem necessaria bem como um arcaboucgo de sustentagcdo que nos possibilite
a realizacdo de um trabalho coeso, capacitado, e isso s6 acontece quando se ha
investimento na area, capacitacdo de seus profissionais, manutencdo de seus
equipamentos, s6 assim conseguiremos transformar nossos estudantes em individuos
mais fortes intelectualmente para as tecnologias, autbnomos e participativos.

Considerando o processo de ensino-aprendizagem foi relatado aqui pelos
estudantes no quadro 09, como se deram as aulas virtuais com os alunos do 3° ano

do ensino médio.

Quadro 9 - Avaliagao do processo ensino-aprendizagem no periodo de aulas virtuais
no 3° ano do Ensino Médio

ALUNO 01 Na minha visao foi razoavel, mas conseguimos aprender.

ALUNO 02 Boa, a grande maioria aprendia e conseguiu absorver os
conhecimentos.

ALUNO 03 Um pouco dificultoso devido aos problemas do isolamento.

ALUNO 04 Bom acabou trazendo bons resultados.

ALUNO 05 O fim de tudo acabou sendo confiante no aprendizado.

ALUNO 06 Bom, deu pra aprender muitas coisas necessarias.

ALUNO 07 Foi um processo difici, onde nem todo mundo
conseguiu acessar as aulas e isso prejudicou
bastante.

ALUNO 08 Foi em nivel intermediario, pois a forma de
aprendizagem em si era complicada.

ALUNO 09 E notdrio que no ensino EAD tivemos dificuldades no
ensino-aprendizagem.

ALUNO 10 Muito bom, consegui diversificar minha aprendizagem.

ALUNO 11 Ruim, pois ndo tinha muito acesso e me atrasou bastante.
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ALUNO 12 Foi bom, o prazer de ensinar e de aprender se tornou
prazeroso.

ALUNO 13 Muito bom, gostei do meu ensino-aprendizagem nesse
periodo.

ALUNO 14 Bom. Pois passei a conhecer bastante e navegar na
internet.

ALUNO 15 Para mim foi ruim, pois atrasou meus estudos.

ALUNO 16 Nao foi bom, faco essa avaliagdo pois ndao aprendi muita
coisa.

ALUNO 17 Foi ruim, se comparado ao ensino presencial, fomos muito
prejudicados

ALUNO 18 Dificil pois 0 entendimento se tornou fraco com os
problemas das tecnologias.

ALUNO 19 Acabou sendo prejudicial e para mim nao tive avangos.

ALUNO 20 Foi um momento de muita pouca aprendizagem.

ALUNO 21 Os professores se esforgaram, porém, as dificuldades eram
tamanhas.

ALUNO 22 Foi um processo que pouco a pouco foi melhorando e
trazendo bons frutos.

ALUNO 23 Péssimo, n&o reconhego ganhos nesse periodo so6 atrasos
na educacao.

ALUNO 24 Nao estavamos preparados, principalmente na zona rural,
mas teria sido pior sem a tecnologia.

ALUNO 25 Nao foi bom, pois o entendimento sobre a aula foi
dificultado com as mas conexdes.

ALUNO 26 Foi um aprendizado lento, mas sempre buscando as
melhoras.

ALUNO 27 Foi bom, muitos assuntos que tinhamos que vivenciar e foi
feito 0 possivel para conseguirmos.

ALUNO 28 Foi ruim, n&do consegui acompanhar os estudos com
clareza.

ALUNO 29 Foi muito dificil pois minha conexao sempre prejudicava
minha aprendizagem.

ALUNO 30 Foi bom, pois consegui descobrir com as tecnologias novos

modos de pesquisas.

Fonte: Dados da Pesquisa

Constatamos com os alunos do 3° ano do Ensino Médio, no que diz respeito

ao seu processo de ensino-aprendizagem no periodo das aulas virtuais, que dez (10)

alunos declararam como bons e proveitosos os momentos de aulas virtuais no periodo

de distanciamento social, e que desenvolveram seus estudos com tranquilidade.

Contudo, analisar esse processo da pesquisa se mostrou necessario para

conseguir os meios precisos de conducgdo para avaliar um cenario no qual fomos

acometidos, e através das respostas, conseguissemos reconhecer que nao

estavamos preparados para as aulas remotas naquele momento, e o resultado disso

foi que, para a grande maioria dos discentes, 0 acesso as tecnologias ndo aconteceu
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como realmente devia, e isso ocasionou danos sérios a aprendizagem desses alunos.
Apenas menor parcela de estudantes afirmou que conseguiram desenvolver seus
estudos com o ensino remoto e mesmo diante das dificuldades obtiveram éxitos no
final do ano letivo. E uma parcela razoavel de alunos que se enquadram nessa
situacdo, pois sdo casos que dizem respeito a questdo socioecondmica que
escancarou além das desigualdades sociais, as educacionais.

Segundo Barbosa (2014), o debate sobre os impactos sociais das TDICs no
sistema educacional n&o é recente e tem alimentado o fortalecimento de uma agenda
para as politicas publicas no campo da educacao. Inicialmente focados no provimento
de infraestrutura de acesso, os programas de fomento ao uso das TDICs no ambito
escolar tém como ponto de partida uma expectativa de profundas mudancgas nas
dindmicas de aprendizagem, sobretudo na transformacgao das praticas pedagdgicas e
por um aumento do desempenho escolar.

Nesse contexto, Cabero-Almenara (2001) ja mencionava algumas
dificuldades para a integracdo de tecnologias digitais no sistema educativo, muito
préoximas dos desafios que destacamos. Em seu estudo, esse pesquisador mencionou
dificuldades relacionadas a presenga de tecnologias digitais na escola, como
quantidade, qualidade e atualizacdo de equipamentos, manutencao, softwares
adaptados a conteudos curriculares e necessidades educativas. Outra dificuldade
apontada foi em relagao a formagao de professores para usar essa tecnologia, tanto
para compreendé-la como para relaciona-la com pressupostos ideoldgicos e politicos
0s quais ela transmite.

Catorze (14) alunos declararam que o periodo de aulas virtuais se consolidou
como um atraso terrivel para seu ensino-aprendizagem. Costa e Felizardo (2012)
afirmam que a formacgao continuada pode constituir uma poderosa estratégia para se
realizar uma gestao cuidadosa das tensdes e dos conflitos ligados as crengas e aos
valores dos professores, sendo de suprema importancia nos processos de mudanca.
Além disso, com agdes de formacéo, € possivel ajudar os professores a lidarem com
as barreiras que impedem a integracao efetiva das tecnologias em suas praticas, em

processos de inovagao curricular.
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E realmente, como conseguimos visualizar, as perdas foram tragicas no
universo educacional em todas as areas e muitos alunos que nao conseguiram
avancgar no que tange aos conteudos disciplinares.

Seis (06) alunos relataram na pesquisa que esse momento de aprendizado se
mostrou de maneira razoavel, na qual eles sentiram dificuldades, mesmo assim
conseguiram avangar em seus estudos.

Podemos assim considerar que o processo de ensino-aprendizagem de nossos
alunos passa, principalmente, pela forma como o professor esta preparado para
ministrar os conteudos da sua disciplina, quais as dinamicas utilizadas por ele para
melhorar o aprendizado e assim conduzir o ensino remoto com clareza e eficiéncia
para que seu aluno desenvolva seus estudos no ano letivo em curso.

Nesse contexto, foi de suma importancia que cada comunidade escolar
investigasse e discutisse continuamente os processos de ensino e de aprendizagem,
assim como as possibilidades de integrar a cultura digital ao curriculo escolar, aos
modos de pensar, agir e produzir conhecimento em cada espago escolar. Essas
investigagdes e discussbdes oportunizam pensar juntos em um curriculo singular a
cada escola e comunidade.

Diante do exposto, considerou-se que a integracdo de tecnologias digitais ao
curriculo implicou em uma nova organizagao curricular que considera novos tempos
e espacgos de aprendizagem, novas praticas pedagodgicas, com a proposi¢ao de um
curriculo prescrito mais flexivel e mudangas no espaco da sala e da instituicao
educacional como um todo, objetivando que os estudantes pudessem ser
contemplados com um conhecimento pratico no acesso as tecnologias digitais.

E importante salientar a habilidade e presteza da instituicdo na conducdo do

ensino remoto de acordo com a avaliagao mostrada no quadro 10.

Quadro 10 — Desempenho da escola na condug¢ao do ensino remoto em relacéo as aulas
virtuais

ALUNO 01 Minha escola fez o possivel para que
pudéssemos manter a aprendizagem
com qualidade.

ALUNO 02 Sim, os alunos que nao podiam assistir
as aulas foram ajudados pela escola.




113

ALUNO 03 Sim, eles deram o melhor sobre isso para
que nos alunos entendéssemos a
matéria.

ALUNO 04 Sim pois se prepararam logo apos o
isolamento, imprimiam atividades e nos
ajudavam sempre que preciso.

ALUNO 05 Sim, nossa escola fez tudo que estava a
seu alcance, distribuiam atividades, nos
forneciam acesso a internet.

ALUNO 06 Sim, a nossa escola agil com muita
rapidez na ajuda.

ALUNO 07 Sim, tanto na aprendizagem como em
seu desenvolvimento.

ALUNO 08 Sim pude me adiantar gragas ao esforgo
de nossa escola.

ALUNO 09 Mais ou menos, algumas vezes atrasou a
entrega de atividades.

ALUNO 10 Nao, pois as vezes se demorava na
entrega de atividades.

ALUNO 11 N&o eles tentavam ajudar, mas né&o era
Como nas aulas presenciais.

ALUNO 12 Sim, pois resolveu nosso problema mais
imediato, as aulas.

ALUNO 13 Sim, pois se nao fosse o ensino remoto
nao teriamos passado de ano.

ALUNO 14 Nao agiu com tanta presteza, mas com o
pouco que fizeram nos ajudou.

ALUNO 15 Sim, foram bem rapidos com a chegada
da pandemia e nos ajudou bastante.

ALUNO 16 Sim, a escola teve um rapido
desempenho.

ALUNO 17 Sim, nos apoiando e ensinando para nao
desistirmos.

ALUNO 18 Nao, o processo se tornou muito
demorado.

ALUNO 19 Sim foram bem, e para os que prestaram
atencdo conseguiram aprender.

ALUNO 20 Sim, a condugéao do ensino remoto foi
bem realizada.

ALUNO 21 Nao agiu com tanta presteza, mas com o
pouco que fizeram nos ajudou.

ALUNO 22 Nao, eles tentaram ajudar mais pra mim
nao resolveu meu aprendizado.

ALUNO 23 Como foi algo inesperado eles acabaram
tendo avancgos rapidos.

ALUNO 24 Sim, os professores foram muito
profissionais e a escola esteve sempre
junto.

ALUNO 25 Sim, os professores foram muito

profissionais e a escola esteve sempre
junto.
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ALUNO 26 Sim, a escola foi muito acolhedora e nos
ajudou bastante.

ALUNO 27 Sim, a escola fez de tudo para suprir as
necessidades dos alunos.

ALUNO 28 Nao, achei que demorou um pouco para
agir.

ALUNO 29 Sim, senti muita firmeza na ajuda que a
escola nos deu.

ALUNO 30 Sim, consegui passar de ano por causa
da ajuda dada pela instituicéo.

Fonte: Dados da Pesquisa

Através dos dados expressos na questao 08 (oito) foi observado no que diz
respeito a presteza e rapidez na conduc¢ao do ensino remoto pelos professores, que
vinte e trés (23) alunos declararam que obtiveram um pronto atendimento pela sua
instituicdo, bem como por seus professores na condugao das aulas virtuais e que
conseguiram desenvolver seu sistema de aprendizagem com éxito. Pudemos analisar
que a maioria dos estudantes conseguiu ver presteza e rapidez na condugao da
aprendizagem. Com isso, chegamos a conclusao de que os professores alcangaram
mesmo diante de tantas dificuldades, um desenvolvimento lucrativo em sua condugao
com as tecnologias no ensino de suas disciplinas.

Mesmo tendo que lidar com a situacdo de isolamento de forma repentina,
sem ao menos ter tempo de preparar e capacitar os educadores, organizar a
instituicdo no seu acesso as tecnologias, se conseguiu administrar as adversidades e
desenvolver um ensino plural que ajudou nossos alunos a alcangarem o conhecimento
sem perdas mais drasticas. Cruz (2020) evidencia que a medida que o tempo passa,
o mundo vai progredindo muito no que diz respeito a utilizagdo das TDICs, que tem
ocupado varias areas da sociedade, que perpassa por areas da cultura, politica,
economia, histoéria, arte, musica, comunicagao e como também na educacéo.

Silva et al. (2020), ressalta que as midias e os meios digitais espalharam-se
pelo mundo, tornando a populagdo dependentes dela. E inegavel e indiscutivel que as
tecnologias adentraram a esfera educacional, e devido a essa ferramenta, alunos e
professores conseguem ter acesso mais rapido as informagdes, em comparagao com
as geragoOes anteriores.

O mundo virtual, para Lévy (2011) €& potencialmente agil. Nisso, a
virtualizagdo do mundo fisico configura novas formas de forca e finalidade. Otimista

dos processos de virtualizagdo, o autor nos mostra que ha mais beneficios do que
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maleficios em virtualizar o mundo fisico, pois o processo de globalizagdo nessa
sociedade pos-moderna se mostra a cada dia mais interligada com as tecnologias da
informagao e comunicacao, e toda essa virtualizacdo do mundo fisico mostrada pelo
autor nos servem de experiéncias sensiveis e imediatas que estamos vivenciando
levando o sujeito a perceber o mundo em sua linguagem virtual.

Essa virtualizacdo da vida, que se fez necessaria durante o periodo de
isolamento no meio educacional, nos fez compreender a importancia de que nos
educadores, temos no ensino-aprendizagem de nossos estudantes, a
responsabilidade de capacita-los em sua formagéo para o meio social, para serem
incorporados a uma sociedade plural, diversa, e fazer esse movimento com presteza
e agilidade foi indispensavel para se atingir qualitativamente os objetivos esperados.

Sete (07) alunos entrevistados concluiram que ndo conseguiram obter um
aprendizado proficuo por varias situagdes, desde a dificuldade da escola na condugéao
e rapidez para resolver o problema, como também na sua falta de aparelhagem
necessaria.

Nossas expectativas ndo se confirmaram por completo, pois tivemos alunos,
em pequena parcela, que nao viram sucesso na administracdo do ensino virtual pela
instituicdo. Eles relatam que a escola demorou nessa condugao e isso os levou a se
sentir prejudicados em sua aprendizagem. Diagnosticaram lentidado no processo de
entrega de atividades e avaliagbes bem como os proprios professores em sua
conducido com as aulas remotas.

Estar apto para assumir uma posi¢cdo de responsabilidade e protagonismo
diante de seus estudantes nao foi facil para a EREM Edson Simdes, que procurou agir
com rapidez e celeridade no tocante a incorporagao das tecnologias digitais para suas
aulas remotas como unica alternativa de continuagdo da aprendizagem, naquele
momento de excepcionalidade, bem como auxiliar seus professores para que
pudessem realizar seu trabalho com mais tranquilidade e comprometimento.

Segundo o relatdrio da Unesco (2022)

O direito a educacgao, cada vez mais, é sindnimo de direito a conectividade
adequada; no entanto, ha desigualdade no acesso. Em todo o mundo,
“apenas 40% das escolas primarias, 50% das escolas de primeiro nivel da
educagdo secundaria e 65% das escolas de segundo nivel da educagéo
secundaria estdo conectadas a internet; 85% dos paises tém leis ou politicas
para melhorar a conectividade nas escolas ou entre os estudantes. (Unesco,
2022, p.50).
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Porém, infelizmente, sdo fatores que nos mostram ainda realidades bem
reduzidas de estudantes que em pleno século 21 ndo possuem o acesso adequado
as tecnologias digitais necessarias, e principalmente no meio educacional, as politicas
publicas ainda ndo conseguiram uma abrangéncia qualitativa que ofertasse a todas
as classes sociais uma educacédo digital de qualidade para que nossos estudantes
consigam avangar em suas formacgoes.

Quando foi apresentamos anteriormente que as OCNS (2006) ja pensavam
de forma objetiva meios para incorporar as tecnologias nos conceitos didatico-
pedagogicos daquele momento, ja se enunciava que esse seria o0 modelo de futuro a
ser utilizado no sistema educacional, a fim de atender as necessidades e as
expectativas das escolas e dos professores na estruturacdo do curriculo escolar. E
nesse momento, que a Internet comega a percorrer novas distancias e se configurar
estrategicamente para tentar atender a todos.

Conseguimos perceber esse avango na educagao com mais notoriedade 11
anos depois com a aprovagdo da BNCC (2017), que chega como um documento
normativo que define o conjunto de aprendizagem essenciais que todos os alunos
devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da educacgéo basica, para que
possam garantir seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade
com o que prega o Plano Nacional de Educacgao (PNE).

E dentro desses conceitos trazidos pela BNCC, com suas competéncias e
habilidades, o discente ter que administrar. Dentro desse mundo tecnoldgico, com
toda pluralidade que existe no universo educacional brasileiro, € notavel a
necessidade de se capacitar o docente e o discente dando-lhes respaldo para uma

conclusiva obtengéo da aprendizagem.



117

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O estudo das TDICs e seus desafios durante a pandemia da COVID-19 foi
motivado pela necessidade de aprimorar o ensino-aprendizagem com tecnologias
digitais em nossa instituicdo. Reconhecemos a caréncia de infraestrutura e
capacitagao nesse ambito, o que justifica a relevancia da pesquisa.

Garantimos o anonimato dos discentes, assegurando a confidencialidade de
sua identidade. Os dados contidos nessa investigagao foram divulgados através da
produgdo e apresentacdo de relatérios de pesquisa em eventos cientificos da
categoria e em periodicos.

Por se tratar de participantes menores de 18 anos de idade, obtivemos a
autorizagdo de seus responsaveis por escrito antes de iniciarmos a iniciamos o
processo de recolhimento de seus dados. A pesquisa seguiu a Resolugao n° 510/16
desenvolvida pelo Conselho Nacional de Saude (CNS), no uso de suas competéncias
regimentais e atribuicbes conferidas pela Lei n° 8.080 de 19 de setembro de 1990,
que dispde normas aplicaveis a pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais, cujos
procedimentos metodoldgicos envolvam a utilizagdo de dados diretamente obtidos
com os participantes, de informagdes identificaveis ou que possam acarretar riscos
maiores do que os existentes na vida cotidiana.

Os discentes demonstraram interesse pela pesquisa e se disponibilizaram
para mais informagdes adicionais, compreendendo sua importancia como atores
sociais do processo.

A seguir, detalhamos como os objetivos propostos para a pesquisa foram
alcangados.

Em relagéo ao objetivo geral, constatamos que os desafios encontrados em
nossa instituicdo de Ensino Médio foram significativos, pois a situagao apresentada
por nossos discentes em relacdo as TDICs eram precarias. Diante disso, nossa
instituicdo precisou se utilizar de uma nova abordagem educacional a fim de se
estruturar melhor tanto pedagogicamente quanto tecnicamente. A escola EREM
Edson Simbes se organizou no periodo de isolamento da Pandemia da COVID-19,
intensificando sua utilizagcdo com as tecnologias digitais e capacitando virtualmente

seu corpo docente.
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Dessa forma buscou obter a concretizagdo de um ensino com o minimo de
perdas possiveis no que tange aos conteudos de aulas e avaliagdes nas disciplinas
cursadas. A tarefa foi ardua, complicada, como em varias outras localidades
educacionais. Porém, conseguimos obter um bom aproveitamento de nossos
discentes bem como uma boa aprovacao de alunos nas disciplinas, mesmo diante da
situacao de excepcionalidade estabelecida pelo ensino remoto.

Conseguimos diagnosticar os problemas mais sérios desses estudantes e
procuramos enfrentar essas adversidades com rapidez e presteza para que nao
sofressem tantas perdas em seus estudos. E claro que nao foi obtido éxito em 100%
dos casos, pois alguns desses alunos ainda sofreram mais com a precarizagao de
seus problemas como acesso ruim a conexao de Internet, dificuldades com os
equipamentos. E mesmo assim, essas perdas foram consideradas minimas como
mostra nossa pesquisa.

No decorrer desse processo obtivemos o estreitamento de contato com os
estudantes, levando-os a nos ajudar para detectar com maior fluidez seus problemas
e suas dificuldades no trato com as tecnologias digitais. Conseguimos entender e
solucionar algumas dessas situacdes, principalmente as consideradas mais criticas
para o presente momento, levando esses estudantes a terem uma melhor qualidade
no ensino-aprendizagem e seu desempenho.

A instituicdo educacional EREM Edson Simdes, junto com seu corpo docente,
conseguiu minimizar as situagdes mais dificeis, e assim comprovar que com O uso
das tecnologias se pdde preparar o individuo para o chamado mundo virtual, em
constante transformagao e com esse pensamento trabalhar no periodo de isolamento
e excepcionalidade.

As avaliagdes e trabalhos passaram por um processo especifico para chegar
até as maos daqueles alunos que nao tinham acesso as tecnologias. Enquanto
docentes, realizamos um trabalho solidario até esses estudantes e em alguns casos
conseguimos melhorar as suas conexdes com as redes de Internet, facilitando assim
a conclusao do ano letivo com um pouco mais de qualidade.

A pesquisa realizada com nossos alunos do 3° ano do Ensino Médio
comprova a importancia do acolhimento e da dedicacdo da escola no trato e
compromisso com seus alunos. A maioria das respostas demonstra que a escola

conseguiu estar presente e ajudar seus alunos da melhor maneira possivel durante o
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periodo de distanciamento imposto pela pandemia. Mesmo diante das dificuldades,
obtivemos sucesso na aprovacgao de nossos alunos ao final daquele ano letivo.

Nossos objetivos estabelecidos no inicio desse trabalho foram alcangados,
apesar das adversidades do momento. Colaboramos com o processo de ensino-
aprendizagem de varios estudantes, bem como conseguimos melhorar a maneira do
ensino com a introdugao das tecnologias digitais dando mais visibilidade a esse novo
modelo de virtualizagao do sistema educacional.

No que tange ao objetivo geral, a analise dos impactos da pandemia da
COVID-19 nas tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo em contexto de
ensino remoto no ensino de Sociologia na Erem Edson Simdes, a partir dos relatos
dos 30 discentes do 3° ano do Ensino Médio revelou dificuldades estabelecidas em
seu processo de ensino-aprendizagem no tocante as TDICs bem como os éxitos
obtidos nesse percurso. O levantamento de dados por meio de questionario permitiu
um panorama geral sobre o tema.

Quanto aos objetivos especificos, a pesquisa identificou junto aos discentes
como 0s processos relacionados ao uso das tecnologias influenciaram sua
aprendizagem durante a pandemia da COVID-19. Obtivemos uma pluralidade em
suas respostas, pois devido as condigcbes econdmicas, socioculturais, logisticas
pudemos detectar situagdes dispares entre os discentes como também em relagdo ao
nosso corpo docente, muitos foram suas indagagdes que traziam sucesso e outras
retrocesso nesse periodo que compreendeu o distanciamento social.

No que tange aos desafios enfrentados pelos discentes na disciplina de
Sociologia durante o ensino remoto, em decorréncia do distanciamento social, as
respostas revelaram que os critérios adotados pela instituicdo, como o fornecimento
de equipamentos e o suporte técnico, foram eficazes para minimizar as perdas na
aprendizagem e aprimorar o contato com o ensino remoto. Além disso, as medidas
implementadas, como a flexibilizagdo do cronograma e a oferta de atividades
diversificadas, faciltaram o acesso dos alunos as tecnologias e atividades,
contribuindo para a redugdo das dificuldades encontradas. Consequentemente, a
pesquisa demonstra a importancia da atuagao da instituigdo no apoio aos estudantes
durante o ensino remoto.

Ainda sobre os objetivos especificos, discutimos a importancia atribuida as

OCNS e a BNCC no contexto de atuacgao tecnoldgica utilizadas na Erem Edson
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Simdes no periodo de distanciamento social, e conseguimos estabelecer, de forma
didatica com nossos discentes, a inclusdo das TDICs nas estruturas pedagodgicas
conforme previsto nas OCNS de 2006 e solidificado na BNCC 2017, com suas
habilidades e competéncias para que o aluno consiga se tornar critico e obtenha o
desenvolvimento integral nas etapas da educagdo basica, e a insergdo das
tecnologias se mostram fundamentais para a dindmica desse processo.

Podemos destacar todo processo de trabalho realizado pela EREM Edson
Simdes que proporcionou aos estudantes as melhorias necessarias para seu
desenvolvimento no ensino-aprendizagem, tanto no acesso as midias tecnolégicas,
quanto a equipamentos compativeis com os requisitos dos aplicativos.

Durante a pandemia da COVID-19, os estudantes do 3° ano do ensino médio
em sua grande maioria, fizeram uso das aulas virtuais/remotas e conseguiram um bom
desempenho, assim como acesso as avaliagdes, trabalhos e no entendimento das
suas aulas ministradas por seus professores. Essa afirmacédo & corroborada pelos
relatos de varios alunos presentes nessa pesquisa.

Muitos desafios foram colocados em pauta nesse momento de
excepcionalidade de nossa educagéo e constatamos que a disciplina de Sociologia
por ser ministrada em apenas 1 (uma) aula semanal, trouxe enormes dificuldades
tanto aos professores quanto aos estudantes na sua administragao.

Trazer a tona conteudos tdo complexos envolvendo nosso meio social, nossa
estrutura sociocultural, e com o distanciamento social e a precarizagado das midias foi
de grande importancia. Segundo os relatos dos estudantes em nossa pesquisa, 0s
docentes precisaram se reorganizar em seus conceitos de ensino, devido a situagao
gue o momento exigia. A nossa instituicdo precisou langar um olhar diferenciado e
proativo para essa disciplina tdo importante na formacao social desses estudantes.

A grande maioria dos relatos de nossos estudantes do 3° ano do ensino médio
nos mostram que o trabalho feito pelos professores dessa instituicdo concedeu a eles
as condi¢des necessarias para que finalizassem com sucesso seus estudos naquele
momento fatidico, que mesmo diante de realidades muito distintas o ensino-
aprendizagem de qualidade prevaleceu.

No inicio do processo de pandemia da COVID-19 e seu distanciamento social,

a EREM Edson Simdes nao estava completamente atualizada com a insergéo das
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tecnologias digitais para o ensino, fazendo com que os professores dessa instituicao
passassem por um processo de dificuldades na condugao desse momento.

A capacitacao inicial como mostramos nessa pesquisa foi realizada com foco
nos profissionais docentes, pois varios deles ndo possuiam a destreza necessaria
para o manuseio das midias tecnologicas, sabiam apenas o basico na area de
informatica, € no decorrer desse processo puderam ministrar aulas com boa
desenvoltura para suprir as necessidades de nossos estudantes.

Nos deparamos com realidades plurais naquele momento de
excepcionalidade vivido na pandemia. A Instituicdo, com sensibilidade, percebeu que
muitos alunos nao dispunham de aparelhos celulares que operassem com eficiéncia
0s navegadores, aplicativos e plataformas utilizadas para o ensino remoto, dificultando
seu acompanhamento. Igual dificuldade tiveram as familias que ndo possuiam
aparelhos suficientes para a conexao de todos que precisassem. Ha ainda uma parte
significativa dos wusuarios que o0 acesso a Internet se deu por meio do
compartilhamento com domicilios vizinhos. Situagado que determinou uma fragilidade
na condi¢ao de incluido digital, preso a iminéncia constante de ser excluido.

Variadas foram as maneiras nas quais essa Instituicao tentou se sobressair
para minimizar as perdas educacionais desses discentes atuando, diuturnamente,
para sanar seus problemas que foi emergencial e necessario evidenciando o
despreparo no qual nos encontrdvamos no que diz respeito ao avango das
tecnologias.

No periodo da pandemia, essa exclusao poéde alcangar os que estavam na
escola, os que até o inicio das medidas de distanciamento a frequentavam
regularmente. Fazemos essa afirmacédo porque com o distanciamento social e o
predominio de estratégias que dependeram das tecnologias da informagdo e
comunicagao, uma parcela dos estudantes enfrentaram dificuldades para acessarem
e permanecerem vinculados a escola, e isso dificultou bastante nossos cronogramas
educacionais para ajuda-los de forma mais efetiva.

Portanto, podemos concluir que a atuacao da instituicdo educacional EREM
Edson Simdes no tocante as TDICs e no ensino-aprendizagem de nossos discentes
na disciplina de Sociologia foi satisfatéria apesar dos percalgos impostos pelo

distanciamento social.



122

REFERENCIAS

ALBUQUERQUE, Fernando. Metas de Aprendizagem na area das TDIC: Aprender
Com Tecnologias. Art. 10 fls. IEUL. 2008.

AMADEU, Sergio. Colonialismo de dados. Sao Paulo: Ed. Autonomia literaria, 2021.
ANTUNES, Ricardo (org.) Uberizagao, trabalho digital e industria 4.0. S&o Paulo:
Boitempo.2020.

ALMEIDA JUNIOR, S. de; Silva, M. M. da; Popolim, R. S.; Gongalves, C. R., Melo, M.
R. S. de, & Bulgo, D. C. (2019). Dissemination of knowledge and scientific
production in professionalizing courses: A report of experience. Pubsaude, 2,
1-8. https://doi. org./10.31533/pubsaude2.a008

BARBOSA A.F. (coord.). Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informagao e
comunicacgao nas escolas brasileiras: TIC Educacao. 2014.

BARBERO, Martin, Dos meios as mediag6es: comunicagao, cultura e hegemonia,
Editora UFRJ: Rio de Janeiro, 1996.

BARDIN, Laurence. Analise de conteudo, Lisboa editora edi¢cbes 70, 1977.
BAUMANN, Zygmunt. Modernidade Liquida. Rio de Janeiro: Ed. Zahar, 2001.
BAUMANN, Zygmunt. 44 Cartas do Mundo Liquido Moderno. Ed. Zahar, 2009.

BOGDAN, R.; BIKLEN, S.K. Qualitative research for education. Boston: Allyn and
Bacon, Inc., 1982.

BORDIEU, Pierre. Escritos de Educacgao. Petropolis: Vozes, 1998.

BRANDAO, Carlos Rodrigues. Repensando a pesquisa participante. Ed.
Brasiliense, 32 ed. Sdo Paulo, 1987.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: educacgao € a base. (Versao dezembro
2017). Brasilia, DF: MEC, 2017.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Curricular Comum. Educacgao é a
Base. Base Nacional Comum Curricular. Terceira versao revista. Brasilia: MEC,
2016. Disponivel em:http /www.bing.com/search?pglt=161&g=bncc+atualizada+2016
Acesso em: 01 set. 2016.

BRASIL. Ministério da Educacao. Portaria no 343, de 17 de marco de 2020. [Dispoe
sobre a substituicao das aulas presenciais por aulas em meios digitais enquanto
durar a situacdo de pandemia do Novo Coronavirus - COVID-19]. Diario Oficial
da Unido. Publicado em: 18/03/2020, edicdo: 53 segdes:1, p.39. Disponivel em:
https://www.in.gov.br. Acesso em: 27 de julho de 2021 as 21h:36min.

BRASIL, RESOLUCAO N° 510/16; 07 de abril de 2016, Lei n° 8.080 de 19 de setembro
de 1990.



123

BRIDI, Maria Aparecida. ARAUJO, Silvia Maria. MOTIM, Benilde Lenzi. Ensinar e
aprender Sociologia no ensino médio. Sao Paulo: Editora Contexto: 2014.

CABERO-ALMENARA, Julio. Tecnologia educativa: Disefio y utilization de médios.
Barcelona. Paidos, 2001.

CASTELLS, Manuel. Internet e Sociedade em Rede. Rio de Janeiro: editora Record,
2005.

CASTELLS, Manuel. A era da informagao: economia, sociedade e cultura. Sao
Paulo: Paz e terra, 1999.

CARVALHO, Marilia. Apropriagao do conhecimento tecnolégico. CEEFET-PR,
2000, Cap. 1.

COSTA, Fernando. A formacao de professores e a integragcao das Tics no
curriculo. Congresso Internacional, Ed. Vozes, 2012, Sdo Paulo.

CHAGAS, Catarina. Novas perspectivas tecnologicas. Revista TV Escola, Curitiba,
n.3, p.16, nov./dez. 2010.

COSTA, Nicolaci, A.M. Na malha da rede: os impactos intimos da Internet. Rio de
Janeiro. Ed. Gavea, 2002.

CRUZ, M. L. As TDiCs no uso da linguagem e aprendizagem. Open Minds
International. Sao Paulo, v. i. 2, 2020, p.15-24.

DUARTE, Francisco Ricardo. Metodologia Cientifica, teoria e aplicagdo na
educagcao a distancia. UFVS — Universidade Federal Vale do Sao Francisco,
Petrolina PE, 2012.

DWYER, Tom, Sociologia de informacado e comunicacdao; ensino
médio/coordenagao Amaury Cezar Moraes, Brasilia, ministério da educagao, 2010.

FERREIRA, Rosilda Arruda. A pesquisa Cientifica nas Ciéncias Sociais:
caracterizacao e procedimentos. Editora Universitaria- UFPE, Recife, setembro,
1998.

FUZA, A. F. A constituicao dos discursos escritos em praticas de letramento
académico-cientificas. 2015. 368f. Tese (Doutorado em Linguistica Aplicada) -
Universidade Estadual de Campinas, Campinas, Sao Paulo.

FREIRE, Paulo. Educagcao como pratica da liberdade. Ed. Paz e Terra, Rio de
Janeiro, 1967.

FREITAS, M. T. A. Letramento digital e a formagao de professores. 282 Reuniao
Anual da Associacao Nacional de Pés-Graduacgao e Pesquisa em Educacéao / 40 anos
da Pés-Graduacao em Educacgao no Brasil. Caxambu, Anais... CD-ROM, 2010 a.



124

GERALDI, W. O ensino de lingua portuguesa e a Base Nacional Comum
Curricular. Revista Retratos da Escola, Brasilia, v. 9, n. 17, p. 381-396, out./dez.
2015. http://dx.doi.org/10.22420/rde.v9i17.587 .

GIL, Antbnio Carlos. Métodos e técnicas da pesquisa social. 6. Ed. Editora Atlas,
Sao Paulo, 2008.

GUIMARAES, Elisabeth da Fonseca; ALVES, Elaine Gongalves. Centro de Referéncia
Virtual do professor — CRV: portal de apoio didatico pedagogico para o professor de
sociologia. Revista Brasileira de Sociologia, vol. 02, n. 03, jan-jun/2014.

GIDDENS, Anthony. Modernidade e identidade. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2002.
HACK, Josias Ricardo. Tecnologias na educacao. Floriandpolis: Edufsc, 2017.

HEINSFELD, Bruna Damiana; PISCHETOLA, Magda. Cultura digital e educacao,
uma leitura dos Estudos Culturais sobre os desafios da contemporaneidade.
Revista Ibero Americana de Estudos em Educacédo, Araraquara, v. 12, n. esp. 2, p.
1349-1371, ago./2017.Disponivel em:
https://periodicos.fclar.unesp.br/iberoamericana/article/view/10301 Acesso em 30
ago. 2017.

INVESTOPEDIA, 2024. 7 Companies Owned by Google (Alphabet) disponivel em:
https://www.investopedia.com/investing/companies-owned-by-google/. Acesso em:
dia, més e ano.

JOAQUIM, Severino. Metodologia do Trabalho Cientifico. 1° ed. Sao Paulo. Ed.
Cortez, 2014.

JUNIOR Francisco Pessoa de Paiva (Organizador). -- 1. ed. -- Belém: RFB Editora,
2020. 3.128 kB; Ensino remoto em debate [recurso digital]PDF: il. Bibliografia.
Disponivel em: www.rfbeditora.com

KENSKI, Vani Moreira. Novas Tecnologias: O redimensionamento do espacgo e do
tempo, e os impactos no trabalho docente. Revista brasileira de educacéo, Rio de
Janeiro, n. 8, p. 58, 2001.

KENSKI, V. M. Tecnologias e Ensino Presencial e a Distancia. Campinas, SP:
Papirus Editora, 2003.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia do trabalho
cientifico. Sdo Paulo: Atlas, 1999

LEITE, Werlayne, RIBEIRO, Carlos. A inclusao das TICs na educagao brasileira:
problemas e desafios. Revista internacional de investigacdo. Pags. 173 a 187, vol.
5, 2020.

LEODORO, Silvana Aparecida Pires. A disciplina Sociologia no Ensino Médio:
perspectivas de mediacdo pedagogica e tecnoldogica. Um dialogo possivel.


http://dx.doi.org/10.22420/rde.v9i17.587
http://www.rfbeditora.com/

125

Dissertacao. 253 f. Programa de Pds-graduacado em Educacgao, Universidade de Sao
Paulo, Sao Paulo, 2009.

LEOPOLDO, Luis Paulo, Novas Tecnologias na educacao: Reflexdes sobre a
pratica. EDUFAL, Ed. Saraiva, Alagoas, 2012

LEVY, Pierre, Cibercultura, Editora 34 Ltda, Sdo Paulo, 2000.

LODI, Joao Bosco. A entrevista: teoria e pratica. 2. ed. Sao Paulo: Pioneira, 1974.
LOPES, T.M. Histéria da formag¢ao de professores no Ceara: da escola normal aos
ambientes virtuais de aprendizagem. Ver. Pemo, V 2, n° 3, 2020.

MACEDO, Tangreyse. As Tecnologias de Informagcdo e Comunicagdo como
ferramenta de  enriquecimento para Educacao. Disponivel em:
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br. 2021.

MARTINEZ, R. LEITE, C. MONTEIRO, A. Os desafios das TICs para a formagao
inicial de professores: uma analise da agenda internacional e suas influéncias nas
politicas portuguesas. Critica Educativa (Sorocaba/SP). p.21-40, jan./jun. 2015.

MEIRINHOS, Manoel. Os desafios educativos da geragao Net. Revista de estudos
e investigacdo em educacgao. N°13, p. 125, Sao Paulo, 2015.

MINAYO, Maria Cecilia, DESLANDES, Suely Ferreira. Pesquisa social: Teoria,
método e criatividade, Ed. Vozes, Petrépolis RJ, 2002.

MIRANDA, F. D. S. M. Letramentos (en)formados por relagoes dialégicas na
universidade: ressignificagoes e refragées. 2015. Tese (Doutorado em Linguistica
Aplicada) - Universidade Estadual de Campinas, Campinas, 2016.

MISKOLCI, Richard. Sociologia Digital: notas sobre pesquisa na era da conectividade.
Contemporanea — Revista de Sociologia da UFSCar, v. 6, n. 2, 2016.

MOLIN, Beatriz Helena; ALVES, Lourdes Kaminski. A aprendizagem em cenarios
virtuais e os processos de subjetivacao: tecido e tecelagem do universo. In:
Congresso IberoAmericano de Docéncia Universitaria, 7. Anais [...]. Porto:
Centro de Investigacao e Intervencao Educativas - CIIE, 2013. p. 2.430- 2.443.
Disponivel em:  https://www.fpce.up.pt/ciie/cidu/publicacoes/livro_de_textos.pdf.
Acesso em: 03 jan. 2023.

MORAES, Luana Celina Lemos de. Normas aplicaveis ao ensino remoto: uma
analise das portarias n° 343 e 345 do ministério da educagao a luz do direito
brasileiro. in: Ensino Remoto em Debate. PAIVA JUNIOR, Francisco Pessoa de
(Org). RFB Editora, Belém/PA, 2020. P. 45-56

MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos T.; BEHRENS, Maria Aparecida. Novas
tecnologias e mediagao pedagoégica. Campinas, SP: Papirus. 2012.

MORAN, José Manuel. A educagao que desejamos novos desafios e como chegar
la. Campinas: Papirus, 2008.


http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/

126

NASCIMENTO, Anderson Messias Roriso do; GASQUE, Kelley Cristine Gongalves
Dias. Novas tecnologias, a busca e o uso de informag¢ao no ensino médio. Inf. &
Soc.:Est., Jodo Pessoa, v.27, n.3, set-dez/2017.

NAKASHIMA, Roséria Helena; AMARAL, Sérgio Ferreira do; BARROS, Daniela
Melaré. O uso pedagégico da Lousa Digital associado a Teoria dos Estilos de
Aprendizagem. Revista Estilos de Aprendizagem, n® 4, 2009. Disponivel em:
Acesso em: 13 setembro. 2020

NETTO, Cristiane Mendes; ALMEIDA, Carla Nascimento de; SOUZA, Maria Celeste.
Docéncia e uso de tecnologias digitais em ensino remoto. Congresso
Internacional de Educagdo e Tecnologia (CIET), agosto de 2020. Disponivel em:
https://cietenped.ufscar.br

NOVELLO, Tanise Paula; PEREIRA JUNIOR, RIBEIRO, Nathalia Fehlberg.
Ambientes virtuais de aprendizagem: limitacoes digitais dos professores em
época de pandemia do Covid-19. 2020. In: Anais | Simpdsio nacional de estratégias
e multidebates da educacdo - SEMEDUC, p. 1-11. Disponivel:
http://repositorio.furg.br/handle/1/8912

OCNS, Orientagdées curriculares nacionais, secretaria de educacdo basica,
Brasilia, 2006.

OLIVEIRA, Jéssica Mayara. As tecnologias de informagao e comunicagao (Tics),
e o ensino de Sociologia nos tempos de pandemia covid-19. Art. 14 fls. 2021.
UFCG/CDSA.

OLIVEIRA, Walas Leonardo de. O docente do ensino médio e as tecnologias da
informagcao e comunicagdo: analise de possiveis alteracbes no processo de
trabalho. Dissertacdo. 136 f. Programa de Pés-graduagcao em Educacéo, Universidade
Federal de Minas Gerais, Belo Horizonte, 2007.

PARO, Victor Henrique. Administracdo escolar: introdugao critica. Introdugao
Critica. Sao Paulo, Ed. Cortez: autores associados, 1997.

PALLOFF, Rena M.; PRATT, Keith. Quem é o aluno virtual? In: O aluno virtual: um
guia para trabalhar com estudantes on-line. Porto Alegre: Artmed, 2005. p. 23- 35.

PIMENTEL, F. S. C. Formagcao de professores e novas tecnologias,
possibilidades e desafios da utilizagdo de web Quest e web félio, na formacgao
continuada, disponivel em http://www.ensino.eb.br/portaledu/conteudo/artigo
7780.pdf, 2007.

PONTES, Edel Alexandre Silva. Uma abordagem analitica da interpolacao
polinomial em um ambiente computacional: uma experiéncia pratica no
processo de ensino e aprendizagem de matematica na Educacao Técnica.
Revista Thema, v.16, n.1, p.42-49, Sao Paulo,2019.


https://cietenped.ufscar.br/
http://repositorio.furg.br/handle/1/8912

127

POSSA, André Dala. Interagdao comunicacional de estudantes do ensino médio:
etnografia para compreensao de nova ecologia cognitiva. Tese. 149 f. Programa de
Po6s-graduacéo em Ciéncias da Comunicacgéao, Universidade de Sédo Paulo, Sédo Paulo,
2018.

RICHARDSON, Roberto Jarry. Pesquisa Social: métodos e técnicas. 3° ed., Sao
Paulo-SP, EDITORA Atlas, 2012.

RODRIGUES-MOURA, Sebastido; GONCALVES, Terezinha Valim Oliver.
Constituicdo do conhecimento cientifico e curriculo prescrito: saberes
integrados para a formagao de jovens e adultos no contexto amazoénico. Revista
Humanidades & Inovagao, v. 7, n.7, p. 231-241, 2020. Disponivel em. Acesso: 19
out. 2020.

ROSSI, T. J. N. Novas formas de defesa na Era dos excessos: Dissertacao
(Mestrado em psicologia clinica) departamento de psicologia, Pontificia Universidade
Catdlica do Rio de Janeiro, 2004.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

SABINO, Eliney; TRIGO, Ramon Alves; RIBEIRO, Daniel da Silva; PEDROSO, Lucas
Oliveira; COUTO, Luiz. TIC’s no ensino: A necessidade de Tecnologia da
Informagcao e Comunicagao presente na Educagao. Revista Gestdo em Foco -
Edicdo no 10 — Ano: 2018. Disponivel em: https://portal.unisepe.com.br.

SANTAELLA, Lucia. A aprendizagem Ubiqua substitui a educagao formal. Revista
de computacéo e tecnologia da PUC, Departamento de computagéao. Vol. 2, 2010.

SANTOS, Katia Maria de Oliveira. Interface digital: a sociologia das tecnologias
digitais de informacdo e comunicagdo na escola. Dissertacdo de Mestrado,
PROFSOCIO, 143 fls. UFCG, 2021.

SANTOS, Valmaria Lemos da Costa; SANTOS, José Erimar dos. As redes sociais
digitais e sua influéncia na sociedade e educag¢ao contemporaneas. HOLOS, ano
30, vol. 6, 2014.

SANZ, M. A. ET. AL.; Ciéncia tecnologia e sociedade. Madrid, Editorial Noesis,
1996.

SAVIANI, D. Educacao escolar, curriculo e sociedade: o problema da Base
Nacional Comum Curricular. Movimento Revista de Educagéao, Rio de Janeiro, n. 4,
p. 54- 85, 2016. https://doi.org/10.22409/mov.v0i4.296.

SILVA, Marco (Org). Educagao on-line. Sdo Paulo: Loyola, 2003.

SILVA, I. C. Et. Al. As Novas Tecnologias e aprendizagem: Desafios do professor
em sala de aula. Revista em debate (UFSC), Floriandpolis, v. 16, 2016, p. 107-123.

SCHAFF, Adam, A sociedade informatica, Editora brasiliense, Sao Paulo, 1985.



128

SZUNDY, P. T. C. A Base Nacional Comum Curricular: implicagées para a
formacgao de professores/as de linguagens). /In: MATEUS, E.; TONELI, J. R. A
(org.). Dialogos (im)pertinentes entre formagédo de professores e aprendizagem de
linguas. Sao Paulo: Blicher, 2017. p. 77-98.

TECNOBLOG. A histéria do ENIAC, o primeiro computador do mundo. Disponivel
em: https://tecnoblog.net/especiais/eniac. Acesso em: 10 maio. 2018

THOMAZ, Lucas Rodrigues, Os professores de ciéncias sociais/sociologia, no
mundo digital; as metodologias de ensino em ciéncias sociais na educagao
basica, Art. 18 fls, 2017, UEL, OBEDUC - CAPES.

VALENTE, J. A. (2014). Blended learning e as mudangas no ensino superior: A
proposta da sala de aula invertida. Educar em Revista, 4, 74-94.

VASCONCELOQOS, C. R. D.; JESUS, A. L. P. de; SANTOS, C. de M. Ambiente virtual
de aprendizagem (AVA) na educacgao a distancia (EAD): Um estudo sobre o
moodle / Virtual learning environment (AVA) in distance education (EAD): a
study on moodle. Brazilian Journal of Development, 6(3), 15545-15557.
https://doi.org/10.34117/ bjdv6n3-433. 2020. Acesso em: 13 setembro. 2023.



129

APENDICE



130

APENDICE — A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Prezada Sra. Ynnara Maria Dantas

Eu, Alan Jones Leite Henrique Dias, aluno do curso de Mestrado em Sociologia,
PROFSOCIO UFCG/CDSA, campus Sumé- PB, pretendo desenvolver uma pesquisa
com docente da area de ciéncias humanas na disciplina de Sociologia e alunos do 3°
ano médio da escola de referéncia Edson Simdes na cidade de Sao José do Egito PE,
intitulada IMPACTOS DAS TDICs NO ENSINO DE SOCIOLOGIA DURANTE A
PANDEMIA DA COVID-19 NA EREM EDSON SIMOES SAO JOSE DO EGITO - PE,
com o objetivo geral de promover um conhecimento mais aprofundado sobre os
problemas que a pandemia ocasionaram nos discentes de nossa instituicdo, esta
pesquisa se realizara através de aplicacdo de um questionario com alunos dessa

referida escola.

O motivo que nos leva a estudar o assunto € dado pela importancia do nosso melhor
entendimento no que diz respeito a entrada das TDICs nessa rede e seus desafios
propostos com a pandemia, no qual vemos como estudo indispensavel para o

desenvolvimento educacional no periodo de isolamento.

Informamos que sera garantido o direito ao anonimato, assegurando sua privacidade,
voceé sera livre para retirar seu consentimento ou interromper a participagao a qualquer
momento, a sua participacdo € voluntaria pois ndo acarretara qualquer dano nem
custos para vocé. Esclarecemos que nao sera disponivel nenhuma compensagao
financeira, e que os dados contidos nessa investigagao serao divulgados através da
produgdo e apresentacdo de relatérios de pesquisa em eventos cientificos da

categoria e em periodicos.

Diante do exposto reitero minha responsabilidade no referido estudo, através da
assinatura abaixo.

Atenciosamente

Alan Jones Leite Henrique Dias

Fone:(87)9 99395389

Consentimento do voluntario.
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Declaro que fui devidamente esclarecido (a) e admito que revisei totalmente e entendi
o conteudo deste termo de consentimento. Eu, aceito participar desta pesquisa desde
que assegurado o anonimato. De minha parte o fago de livre e espontanea vontade,
nao tendo sido for¢ado ou coagido para tal, e ciente de que os dados serdo usados

pelo responsavel pela pesquisa com propdsitos cientificos.

Sé&o José do Egito, / /

Assinatura do Participante
Endereco do pesquisador responsavel (trabalho): Alan Jones Leite Henrique Dias
Rua Padre Guerel, 341, Bairro Ipiranga, Sao José do Egito PE
CEP: 56700-000, Fone: (87)9 99395389 - Email: alan.mercury@hotmail.com

APENDICE — B — ROTEIRO DE QUESTIONARIO
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Entrevista na instituicdo escolar EREM Edson Simbes com alunos do 3° ano do ensino
médio, sobre o impacto das TDICs na Pandemia da COVID-19, NA DISCIPLINA DE
SOCIOLOGIA no ensino remoto.

Data da Entrevista:

Nome do entrevistado:

Localizagao:

Endereco:

Contato:

Perguntas para os alunos do 3° ano do Ensino Médio.

1- Quais as maiores dificuldades encontradas no acesso as tecnologias para o ensino
remoto/virtual?

2- No seu entendimento as tecnologias de informacéo fortaleceram o processo de ensino-
aprendizagem no periodo da pandemia? Explique

3- No periodo que compreendeu o0 ensino remoto como se deu 0 acesso as aulas
utilizando as TDICs? Explique.

4- Quais os éxitos que vocé considera ter obtido durante o ensino remoto na disciplina de
Sociologia?

5- Quais as maiores dificuldades que vocé acredita que o professor enfrentou no acesso
as tecnologias para o ensino remoto na disciplina de Sociologia?

6- Quais os éxitos vocé considera que o professor obteve no ensino na disciplina de
Sociologia no periodo remoto?

7- Como vocé avalia o processo de ensino-aprendizagem no periodo das aulas virtuais
na sua turma de 3° ano do ensino médio?

8- Vocé considera que a escola conseguiu agir com presteza e rapidez na condugao do
ensino remoto? Como vocé avalia o desempenho da sua escola em relagao as aulas
remotas?



