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RESUMO

A literatura indica uma crescente incidéncia do autismo no Brasil e no mundo,
como também sdo sabidas as dificuldades que o individuo, com Transtorno do
Espectro Autista — TEA, pode apresentar no dia a dia. Visando compreender a
interacdo da crianga autista com os objetos, o estudo objetivou discernir como
os atributos formais e de acabamento podem influenciar no design de produtos
a elas destinados. A metodologia adotada abrangeu a realizagcao de entrevista
estruturada com os pais/cuidadores; a Avaliagao de ltens de Preferéncia — AIP
através do instrumento “Avaliagdo de Preferéncia de Estimulos Multiplos com
Reposicao”, realizada com as criancas autistas, de 6 anos, atendidas no Centro
Especializado de Reabilitagdo (CER — IV), investigando as preferéncias de
cada paciente, além da realizacdo de registros fotograficos para captar a
interagdo das criangas com objetos tridimensionais, durante a avaliagdo. Pelo
resultado alcangado na AIP, foi possivel perceber que as criangas escolheram,
em maior numero de vezes, 0s objetos com a textura lisa e a forma esférica,
concluindo-se entdo os objetos lisos, como também em formato de esfera, sao
os preferidos. Esta pesquisa enfatiza a relevancia de haver maior
conscientizacdo para o desenvolvimento de estudos acerca da interagdo da
pessoa com TEA com os objetos elencando a Ergonomia Afetiva, que envolve
guestdes subjetivas na interacao usuario-objeto, e a Hedonomia, que efetiva a
inclusédo das necessidades do publico-alvo nos produtos, tornando-os mais
atrativos e ofertando maior bem-estar durante o uso, o que se correlata com o
afeto e o prazer, estando amplamente interligado ao Design Hedbnico.

Palavras-chave: Transtorno do Espectro Autista; Criancas; Ergonomia Afetiva;
Objetos Tridimensionais; Atributos.
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ABSTRACT

The literature indicates a growing incidence of autism in Brazil and in the world,
as well as the difficulties that the individual with Autism Spectrum Disorder -
ASD, can present in everyday life. Aiming to understand the interaction of
autistic children with objects, the study aimed to discern how formal and
finishing attributes can influence the design of products intended for them. The
methodology adopted included conducting a structured interview with
parents/caregivers; the Assessment of Preference ltems - AIP through the
instrument "Preference Assessment of Multiple Stimuli with Replacement",
carried out with 6-year-old autistic children treated at the Specialized
Rehabilitation Center (CER - 1V), investigating the preferences of each patient ,
in addition to taking photographs to capture the children's interaction with three-
dimensional objects during the assessment. From the result achieved in the
AIP, it was possible to notice that the children chose, in a greater number of
times, objects with a smooth texture and spherical shape, thus concluding that
smooth objects, as well as those in the shape of a sphere, are the preferred
ones. This research emphasizes the relevance of having greater awareness for
the development of studies about the interaction of the person with ASD with
objects, listing Affective Ergonomics, which involves subjective questions in the
user-object interaction, and Hedonomy, which effectively includes the needs of
the target audience in products, making them more attractive and offering
greater well-being during use, which is correlated with affection and pleasure,
being widely interconnected with Hedonic Design.

Keywords: Autistic Spectrum Disorder; Kids; Affective Ergonomics; Three-
dimensional objects; Attributes.
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1 INTRODUCAO

Como érea interdisciplinar, o campo do Design utiliza-se das metodologias e
empatia no respeito as diferencas, para permitir a formacdo de uma sociedade
inclusiva e conectada (AMPHILOQUIO e SOBRAL, 2018). Deste modo, o design é
ferramenta fundamental para impulsionar o equilibrio das desigualdades entre o
homem padrao e a pessoa com deficiéncia.

No ano de 2018, a Organizagdo das Nagdes Unidas — ONU (2018, p. 21)
publicou o Relatério sobre Deficiéncia e Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel,
onde a deficiéncia foi definida na Classificagdo Internacional de Funcionalidade,
Incapacidade e Saude, como “uma limitagdo em um dominio funcional que surge da
interacdo entre a capacidade intrinseca de uma pessoa e fatores ambientais e
pessoais”.

No Brasil, no ano de 2019, a Pesquisa Nacional de Saude - PNS realizou um
levantamento com pessoas com dois ou mais anos de idade, e 17,3 milhdes
portavam alguma deficiéncia, sendo o Nordeste a regido com maior incidéncia, 9,9%
(IBGE, 2019). Dentre as deficiéncias investigadas estavam a visual, auditiva, fisica
nos membros inferiores e/ou superiores, e a deficiéncia mental, atingindo 2,5
milhdes de pessoas, dentre eles os autistas.

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é um transtorno do
neurodesenvolvimento, caracterizado pelo déficit na interacdo e comunicagao social,
interesses e movimentos restritos e repetitivos, que sdo caracteristicas necessarias
para o diagnéstico de autismo. Os sintomas podem aparecer desde 0s primeiros
anos de vida da crianga, costumando ser percebidos dos 12 aos 24 meses, e trazem
limitagdes que podem vir a prejudicar o funcionamento diario do individuo. De acordo
com a American Psychiatric Association - APA, o diagnéstico € dado com base em
diferentes fontes de informacgdes, que incluem avaliacdo clinica, relato do cuidador e
relato do préprio paciente, quando possivel (APA, 2014).

A Organizacao Pan-Americana da Saude — OPAS (s.d.) declara que pessoas
autistas, frequentemente, apresentam comorbidades associadas ao transtorno,
como a hiperatividade, o déficit de atengéo, quadros de ansiedade e outras.

Segundo o Centro de Controle e Prevencao de Doencas — CDC dos Estados

Unidos (2022), a prevaléncia de autismo em criangas com 8 anos de idade é de 1 a



cada 44. Conforme a Organizacdo Pan-Americana da Saude — OPAS (s.d.), 1 a
cada 160 criangas, no mundo, € acometida pelo transtorno. Pela Lei 12.764
(BRASIL, 2012), ficou estabelecido que o autista é considerado pessoa com
deficiéncia, e desta forma, assim como as demais, pode se beneficiar das
tecnologias e inovacdes atreladas ao Design, que pode desenvolver produtos para
pessoas que precisam de produtos com solugées mais especificas, contribuindo
principalmente para a inclusdo e conforto dos usuarios.

Isso porque a pessoa, com TEA também pode apresentar limitagdes em
habilidades imaginativas, que, dentre as consequéncias, resulta na pobre exploracao
dos brinquedos e criatividade restrita, apresentando dificuldades com o ludico e no
desenvolvimento de brincadeiras de faz de conta. Segundo Klinger e Souza (2015,
p. 17), “observa-se que uma das fungbes mais prejudicadas esta relacionada ao
acesso ao brincar simbdlico, pois a brincadeira dessas criancas € marcada pela
atividade repetitiva, ndo apresentando o aspecto positivo da criagao”.

Dentre as dificuldades que Moura, Santos e Marchesini (2021) apontam, além
do brincar demandado pelo uso da imaginagdo, estdo o desenvolvimento de
exercicios em grupo, ecolalia’ e as atividades que envolvem interagdo sensorial pela
influéncia que exercem na autorregulacdo?® do individuo. Por outro lado, o brincar
social resulta em um leque de estimulos, promovendo investidas emocionais, a
partilha de objetos com os pares e propiciando um engajamento maior no tempo de
atividade.

[...] € fundamental, para o desenvolvimento de criangas com autismo, a
promogao de estimulos que favorecam sua capacidade simbdlica,
vislumbrando, nesse processo de simbolizacdo um instrumento significativo
para que a crianga autista tenha condigbes de interpretar as diversas
realidades culturalmente instituidas, constituindo-se efetivamente como
sujeito social. (SA, 2015, p. 361).

Neste contexto, percebe-se que o brincar é realizado também para diminuir os
impactos causados pelo transtorno, provocando o desenvolvimento de habilidades
diversas nas criangcas com TEA. Portanto, conhecidas as principais dificuldades que
0 sujeito autista pode apresentar, é importante também conhecer os objetos mais

! Forma de afasia em que o paciente repete mecanicamente palavras ou frases que ouve (OXFORD
DICTIONARY ENGLISH, 1989).
2 o . - - —
Habilidade de monitorar e modular a emogao, a cognicdo e o comportamento, para atingir um
objetivo e/ou adaptar as demandas cognitivas e sociais para situacoes especificas (LINHARES;
MARTINS, 2015).
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utilizados por este publico, os quais visam estimular a criatividade e o ludico, reforcar
as habilidades motoras, promover o alivio do stress e a ampliagéo da interatividade e
comunicagao, e ainda, propor estimulagdo sensorial e oferecer seguranga. Os
objetos variam em forma, cores, texturas e emissao de sons. Destaque-se que tais
produtos também costumam ser utilizados por individuos que possuem outras
condi¢cbes, como por exemplo, o TDAH — Transtorno de Déficit de Atencdo e
Hiperatividade, uma vez que os acometidos pelo TEA e pelo TDHA podem
apresentar dificuldades semelhantes, demandando o mesmo estimulo ou terapia.
Outro exemplo sdo os stim toys ou fidget toys®, criado, inicialmente, para pessoas
neurodivergentes e também s&o muito utilizados por criangas tipicas.

E relevante ressaltar ainda que existem artefatos ou materiais impressos que
sao adaptados para cada usuario, conhecida a diversidade dos portadores de TEA,
a exemplo dos quadros de atividades, elaborados para permitir, a crianca,
informagdes prévias dos afazeres do dia a dia, ajudando-a na previsibilidade da
rotina uma vez que, comumente, apresenta comportamentos rigidos diante de
mudancas.

Sabendo-se também das dificuldades na comunicagédo da crianga com TEA,
visto que estas podem dispor de vocabulario limitado ou mesmo nao conseguir se
expressar através da fala, ressalta-se a relevancia do brincar como atividade
essencial no processo analitico, visto que os psicélogos se utilizam da observagao
deste ato para compreender expressdes de sentimentos, medos e angustias através
da interacao do autista com o brinquedo.

Na clinica com sujeitos neuréticos, os objetos se fazem presentes o tempo
todo. E na clinica com sujeitos autistas, esses objetos marcam uma
presenca ainda mais macica, quando, na maioria das vezes, a criangca
interage mais com eles do que com o terapeuta. (CALZAVARA e SILVA,
2018, p. 79).

O objeto, mais do que artefato preferido ou preterido pela crianca atipica,
participa da estruturacéo subjetiva do sujeito. Para Silva (2021, p. 277), “pensar no
individuo e em sua subjetividade € a possibilidade de superar o foco de causas
deterministas para o desenvolvimento e valorizar sempre a capacidade de escolha e

posicionamento do ser humano”. Para Moura, Santos e Marchesini (2021) a

% s30 brinquedos também conhecidos como sensoriais ou antiestresse, e tém como principal objetivo
trabalhar o toque e os sons, proporcionando bem-estar (CO.LAB, 2021).
17



constante plasticidade cerebral, presente nas criangas, é responsavel pela
capacidade de construir significados novos, contribuindo para o desenvolvimento
subjetivo da mesma. E, em criangas com TEA, por apresentarem dificuldades em
funcbes diversas, evitam o contato social, preferindo as brincadeiras com objetos.
Entretanto, a depender do perfil da crianca autista, o objeto também pode
desencadear conforto ou incémodo, conforme as caracteristicas/atributos que
apresente.

Neste viés, Mont Alvao (2017) menciona a Hedonomia®*, onde o realce desta
se volta para as questdes sensoriais e cognitivas, ligadas ao prazer e ao afeto, e
relaciona-a a Ergonomia, focada na prevencao do desconforto dos usuarios, o que
juntas resultam na Ergonomia Afetiva. Em consonéancia, Franca (2019, p. 56) afirma
que o Design busca “projetar para o0 maior numero possivel de pessoas,
considerando as caracteristicas e limitacdes do publico-alvo, prevenindo erros e
situacdes de risco que comprometam a integridade fisica e mental dos usuarios”.

Em consonancia, Franca (2019, p. 56) afirma que o Design busca “projetar
para 0 maior numero possivel de pessoas, considerando as caracteristicas e
limitagdes do publico-alvo, prevenindo erros e situacdes de risco que comprometam
a integridade fisica e mental dos usuarios”.

Seguindo a mesma perspectiva, em primar pela oferta de bem-estar e saude
ao usuério, o Ministério da Salde (BRASIL, 2020), por meio do Instrutivo de
Reabilitacdo Auditiva, Fisica, Intelectual e Visual, determina que os servicos de
reabilitagdo/habilitacdo envolvem intervengdo interdisciplinar e devem cumprir
cuidados com a saude, desenvolvendo acdes voltadas ao desenvolvimento
especifico do paciente, abrangendo a linguagem, sociabilidade, funcionalidade,
cognicéo e o desempenho de habilidades. A exemplo do Centro Especializado em
Reabilitacdo - CER IV, em Campina Grande-PB, local que servira de base para a

coleta de dados da pesquisa.

O CER é um ponto de atencdo ambulatorial especializado em reabilitacio
que realiza diagnéstico, tratamento, concessao, adaptacdo e manutengéo de
tecnologia assistiva, constituindo-se em referéncia para a rede de atencao a

* Do grego hedonomos, que significa prazer, e nomos, que significa leis, principios, portanto,
principios do prazer. Baseado nesta definigdo, a hedonomia associa-se as necessidades humanas e
que, facilmente, podem ser obtidas através do design (SILVEIRA; MARINOS, 2016).
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salde da pessoa com deficiéncia no territério. E organizado a partir da
combinagéao de no minimo duas modalidades de reabilitacao (auditiva, fisica,
intelectual, visual). Atualmente, os CERs estdo presentes em todos os
estados da Federagao. (BRASIL, 2020).

O trabalho desenvolvido pelo CER |V realiza acées de promocédo a saude,
prevenindo agravos e primando por identificar, precocemente, as deficiéncias em
todas as fases da vida. Realiza diagnéstico, avaliagdo, estimulagéo, orientacao,
reabilitacdo/habilitacdo funcional das pessoas com deficiéncia, para possibilitar
independéncia e autonomia ao paciente. Dentre os aspectos que resultam no
impacto social do trabalho desenvolvido pelo Centro, destaca-se a prestacao de
servigo de saude as familias menos favorecidas e principalmente o oferecimento de
tratamentos especializados, como o TEA, atendendo pacientes autistas de 1 a 36

anos.

Figura 1 — Fachada do CER - IV Figura 2 — Recepgao do CER - IV

Fonte: Autoria prépria Fonte: Autoria prépria.

O CER IV recebe pacientes de outras cidades que tém consércio com o
municipio de Campina Grande-PB. Sao 183 municipios pactuados com a institui¢ao,
constando em média seis mil prontuarios de pacientes e sao realizadas por volta de
150 consultas/terapias por dia, o que faz da instituicdo suporte substancial a rede de
salde de Campina Grande.” Dentre os profissionais que o local dispde, os
psicologos serdo de grande relevancia para a obtencdo de informagdes de base
pratica para a pesquisa, assim como a visdo dos pais/cuidadores, elencando

® Dados informados por Kamilla Cirne, Coordenadora do CER IV, em 13 out. 2022.
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aspectos relevantes para a compreensao das preferéncias da crianga com TEA no
gue tange as formas candnicas tridimensionais e acabamentos.

Portanto, o estudo envolveu a pesquisa de atributos formais e tateis em
objetos no TEA, apurando informacdes que objetivam trazer contribuicbes para o
Design, para compreender as limitacées e/ou abrangéncias deste na concepgéo de
produtos para criangas autistas.

Desta forma, questiona-se: “Quais as formas canénicas e acabamentos dos objetos
tridimensionais feitos por impressao aditiva 3D s&o preferidos pelas criangas com
TEA?"

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Investigar os atributos formais e tateis em objetos confeccionados em
impresséao aditiva 3D, por meio da exploragdo de formas candnicas tridimensionais e
texturas, a fim de discutir sobre sua aplicagcdo no campo do design para criancas
com TEA.

1.2.2 Objetivos especificos

= Identificar produtos existentes no e-commerce brasileiro especializado
destinados a criangas com TEA;
Investigar se ha um padrao entre esses objetos;

« Compreender fatores que podem influenciar na escolha de objetos por

criancas com TEA.

1.3 JUSTIFICATIVA

O Centro Especializado em Reabilitacdo foi selecionado para sediar a
pesquisa por oferecer tratamento integrado de profissionais de areas distintas para o
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autismo, transtorno este que € uma demanda crescente nos tempos atuais, em todo
cenario mundial. As terapias para o TEA sdo onerosas na rede particular de saude,
visto que o paciente necessita que haja a integracao terapéutica de diversas areas,
bem como tratamento continuo para a manutengéao da qualidade de vida e constante
melhoria das dificuldades que normalmente apresentam no dia a dia.

E indiscutivel a relevancia do trabalho desenvolvido no CER IV, que oferece o
servigo supracitado ndo somente aos pacientes autistas, mas a comunidade como
um todo. Entretanto, n&o dispde de informagdes mais densas sobre quantitativos em
questdes especificas, como o numero de pacientes com TEA atendidos, a faixa
etaria predominante, as principais dificuldades dos mesmos para que, de fato, tenha-
se a dimensao global do atendimento ao TEA. A maioria das informacdes deste
estudo foi resultado do acesso ao sistema computacional do Centro pela
pesquisadora, buscas nos prontuarios dos pacientes e conversas informais com os
profissionais do CER, a fim de compreender, realmente, quais 0s pacientes que se
encaixavam no publico-alvo seguindo os critérios pré-determinados - como faixa-
etaria, capacidade de comunicacdo através da fala, receberem atendimento por
psicologos - uma vez que essas informagdes ndo sdo encontradas em relatérios ou
em um banco de dados de facil acesso. Concatenar tais informacdes foi o ponto de
partida para esse estudo tdo necessario dentro da tematica do TEA.

Calzavara e Silva (2018), com base nos estudos de Eric Laurent (2012) e
Maleval (2009), comentam que diversos autores envolvidos com a causa do autismo,
no campo da psicandlise, reafirmam a valia do desenvolvimento de pesquisas a
respeito do uso dos objetos por criangas autistas. Entretanto, apesar de haver
pertinéncia na realizagdo de estudos sobre o tema, o que colaboraria com o
desenvolvimento das criangas autistas e como norte na concepcédo de produtos a
elas destinados, ainda sdo escassas as pesquisas nacionais sobre o assunto.

Buscar compreender a percepc¢ao dos usuarios e analisar o que eles sentem
diante da experiéncia com os objetos, apesar de ser uma agdo complexa, pode ser
uma forma assertiva, para o entendimento das preferéncias do publico-alvo. Esse
caminho estreita a relagdo entre o Design e a Ergonomia Afetiva, uma vez que
intenciona alcancar as necessidades dos usuarios, focando no prazer e felicidade,
evitando desencadear emogbes negativas como raiva, ansiedade, desregulacao

sensorial, frustracdo e até mesmo a nao aceitagao do objeto.
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O presente estudo podera contribuir para expressar a necessidade da
aplicacdo da Ergonomia Afetiva e do Design como ponto de partida para a
concepcgao dos produtos, buscando compreender se existem preferéncias peculiares
das criancas autistas através da observacdo do ato de brincar com formas
canénicas. Nesse sentido, a Ergonomia Afetiva tem papel fundamental na pesquisa,
destinando-se a captar e compreender as necessidades das criangcas com TEA,
ressaltando-se a notoriedade da relagcdo design-ergonomia.

Em se tratando de brinquedos, percebeu-se que muitos sao utilizados por um
publico com questdes neuroldgicas variadas ou mesmo criangas tipicas, como por
exemplo, os stim toys. Estes sdo chamados de brinquedos antiestresse e sdo muito
utilizados por criangas no geral, o que demonstra que, apesar de serem produtos
ofertados no mercado como brinquedos para autistas, nem sempre sé&o direcionados
e utilizados apenas por eles. O fato contribui com a especulacado de que nao existe
uma orientacdo que estabeleca requisitos projetuais para produtos unicamente
pensados para este publico-alvo no mercado. A busca prévia pelos brinquedos para
criancas atipicas representa um caminho para compreensdo das caracteristicas
destes objetos que atraem as criancas com TEA, e assim, desvendar o que as
fascina.

Do ponto de vista cientifico, a relevancia do estudo se deve a observacao das
criancas autistas com os objetos, investigando os usuarios e seus habitos a fim de
compreender o que torna os objetos atrativos para as criancas autistas. No ambito
académico, a pesquisa pode impulsionar outros estudos na mesma vertente,
despertando os pesquisadores para as necessidades especificas e heterogéneas do
publico com TEA. Ademais, essa dissertacdo é pertinente para a area do design
para que existam produtos a disposicao deste publico especifico que lhes oferecam
conforto, bem-estar e prazer na interagdo com os artefatos, fazendo-se notéria

também a relevancia social da pesquisa.

1.4 DELIMITACAO DA PESQUISA

O presente estudo consiste em compreender a relacdo crianca-objeto,
fazendo-se relevante para proporcionar uma reflexao acerca do modo como o design

pode contribuir para o projeto de objetos, voltados as criangas com TEA.
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O publico-alvo se delimita a 03 criangas de 6 anos, autistas, que conseguem
se comunicar através da fala e que s@o atendidas por psicélogos no Centro
Especializado em Reabilitagdo (CER 1V), que recebe alta demanda de criangas com
TEA, em Campina Grande-PB. Como demais participantes da pesquisa, cita-se os
pais/cuidadores de cada crianga - 03 participantes, e 02 profissionais/psicélogos do
CER. O estudo foi realizado entre 0 ano de 2021 e 2022.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O AUTISMO EM FOCO

Eugene Bleuler foi o primeiro a usar a palavra autismo, em 1911, ao se referir
as criangas que pareciam nao se relacionar com a realidade. O autismo foi
relacionado, por muitos anos, com a esquizofrenia infantii (BORGES; MOREIRA,
2018). Segundo Fonseca (2020), relatos de Leo Kanner, desde os anos 30, falam
sobre peculiaridades tao distintas do que ja se havia visto até 0 momento que seria
oportuno detalha-las, reportando-se ao préprio estudo com 10 criancas de até 11
anos. Até que em 1943, quando ainda se classificava o “transtorno” como um
sintoma da esquizofrenia, Kenner faz uso da palavra autismo para apontar uma
guestao mais especifica, com caracteristicas singulares.

Passados alguns anos, este psiquiatra reforcou a existéncia da solidao
autistica, observada a dificuldade das criangas em se relacionar com o meio em que
viviam, além de apresentarem questées com a linguagem. Cunha (2017) especifica
que Kenner, inicialmente, denominou o autismo como “disturbio autistico do contato
afetivo” ao deparar-se com essa nova questao infantil.

Segundo Almeida e Neves (2020), os estudos realizados entre os anos 60 e
70 faziam associacdo do autismo com o retardo mental e as pesquisas teriam
mudado o modo de avaliacao, tempos depois, 0 que pode influenciar nos resultados.
Bonfim (2021) afirma que o autismo passou a ser considerado sindrome, e néo
psicose, a partir de 1980 quando houve a elaboragdgo do DSM-IV (Manual
Diagnéstico e Estatistico de Transtornos Mentais) e do CID-10 (Classificacao
Internacional de Doencas e Problemas Relacionados a Saude).

Por volta dos anos 2000, ndo havia legislacdo destinada a resguardar os
direitos do individuo autista, nem havia ainda a inclusao do transtorno no rol das
pessoas com deficiéncia, o que impossibilitava o atendimento prioritario da pessoa
com TEA (LIMA; LIMA, 2019). Em 2007, o dia 02 de abril passou a ser o Dia Mundial
de Conscientizacdo do Autismo, estabelecido pela ONU e, no ano de 2012, foi
instituido que a pessoa com TEA é considerado pessoa com deficiéncia, garantindo
atencao integral a saude e incentivo a pesquisas cientificas, de acordo com a Lei n®
12.764 (BRASIL, 2012).
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Dentre as principais publicacdes sobre o Transtorno do Espectro Autista, ao
longo dos anos, estd o Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais
(DSM-V), publicado em 2013, a versdao mais recente. Segundo a American
Psychiatric Association (APA, 2014, p. 53) “manifestagbes do transtorno também
variam muito dependendo da gravidade da condicado autista, do nivel de
desenvolvimento e da idade cronolégica; dai o uso do termo espectro”.

Considerando-se que as implicagbes do TEA podem variar,
consideravelmente, de um individuo para outro, uma vez que as caracteristicas
podem ser muito peculiares em cada pessoa autista, classificam-se, atualmente, os
acometidos pelo transtorno e pelo nivel de suporte que cada um necessita para
realizar suas atividades da vida diaria. Conforme o DSM-V (2013), o nivel 1 se
reporta ao grau leve, quando o individuo com TEA necessita de pouco suporte para
a realizacao das atividades, o nivel 2 € o grau moderado, necessitando de suporte,
e, no grau 3, enquadra-se 0 grau severo, que sdo os autistas que necessitam de
maior suporte e apoio (APA, 2014).

No mais, discorre sobre os critérios diagnésticos do Transtorno do Espectro
Autista, afirmando, como dificuldades, disfuncbes de processamento sensorial,
podendo o individuo apresentar hiporreatividade ou hiperreatividade aos estimulos
recebidos, insisténcia no mesmo comportamento, apresentando dificuldades com
pequenas mudancas do dia a dia, uso de objetos ou fala esteriotipadas, repetindo
padrdes durante as brincadeiras, tal como girar objetos ou enfileira-los, dentre
outros comportamentos. Acerca da comunicacao, podem apresentar déficits na
comunicacao, variando de verbal a ndo-verbal (APA, 2014).

A Organizacdo Mundial da Saude - OMS divulgou a nova CID em junho de
2018, a CID - Classificacao Internacional de Doencas e Problemas Relacionados a
Saude 11. A nova versao passou por revisdes e entrou em vigor a partir de janeiro
de 2022 (OMS, 2018). Especificamente para o autismo a CID 11 passou a seguir o
DSM-5, wunificando os diagnosticos dentro dos Transtornos Globais do
Desenvolvimento, reunindo todos os transtornos do espectro do autismo em um
diagnéstico Unico — exceto a Sindrome de Rett, o Transtorno do Espectro Autista,
com o proposito de facilitar a identificacdo do TEA e simplificar a logistica dos
servigos de saude (PAIVA, 2022).
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Segundo o CDC (2022), por meio de informacdes de 2020 da ADDM - Autism
and Developmental Disabilities Monitoring, os individuos do sexo masculino tém
quatro vezes mais chances de serem acometidos pelo TEA e, no geral, dos que
foram avaliados e que possuiam pontuacdo de Quociente de inteligéncia - Ql
disponiveis, aproximadamente, um terco apresentava deficiéncia intelectual.

Muito se questiona acerca da real prevaléncia do autismo na atualidade, uma
vez que houve um aumento expressivo nos Ultimos anos. E possivel que a
incidéncia crescente do TEA se deva aos avancos nas pesquisas sobre o tema e
gue com o amplo acesso as informagdes em todas as midias tenha alcangcado mais
énfase e forca em diversas esferas. A procedéncia do autismo € ainda pouco
conhecida, sabendo-se que os avangos dos estudos na area genética tém resultado
em informagdes relevantes sobre as causas do transtorno (BORGES; MOREIRA,
2018). A OPAS [s.d.] aponta que, mediante evidéncias cientificas, ha diversos
aspectos que podem causar o acometimento do Transtorno do Espectro Autista,
inclusive fatores ambientais e de ordem genética.

Existem servicos que fornecem apoio as pessoas com deficiéncia nas
politicas publicas, via Sistema Unico de Saude - SUS, havendo ainda discussées
acerca dos cuidados mais adequados para as pessoas com TEA, que estao
incluidas neste grupo. Destaca-se também a relevancia na coleta de dados
epidemioldgicos do autismo em criangas, uma vez que as informagdes contribuem
para otimizar os atendimentos, tanto com relacao a organizacao para o recebimento
das demandas, quanto para gerar mais conhecimento em relacdo a populacado
autista (ROCHA et al, 2019).

2.2 A ERGONOMIA AFETIVA E A HEDONOMIA

Desde tempos remotos, percebe-se a preocupagdo com o bem-estar e
eficiéncia na relacdo homem-objeto. No século XVIII, profissionais da época ja
vislumbravam objetos ideais, a exemplo do pensamento do cirurgido francés J. R.
Tenon, de que as camas de um hospital poderiam ser instrumentos de cura, quando
projetadas corretamente. Semelhantemente, opinibes sobre o design se
disseminavam no século seguinte, dizia-se que escrivaninhas utilizadas, nas

escolas, poderiam cooperar para o desenvolvimento fisico sadio (FORTY, 2007).
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Entende-se que “a ergonomia que € aplicada ao design do produto € uma
tecnologia para criar produtos que trabalhem bem em termos humanos” (CASTRO e
MARTINS, 2016, p. 2), buscando melhorar a interface usuario-produto e ampliar as
funcbes que o objeto pode vir a desempenhar. Ademais, a ergonomia também
abrange as questdes relativas as sensagcbes na interface humano-objeto e
juntamente com o design podem tornar concretas as necessidades especiais dos
individuos, incluindo as criangas atipicas. Sobre a interacdo design-ergonomia,

Soares relaciona:

A ergonomia é uma tecnologia apoiada por dados cientificos, o design de
produto & um processo de criar novos ou aperfeicoar produtos para o uso de
pessoas [...]. A ergonomia tem uma base claramente fundamentada nas
ciéncias, enquanto que o design de produto visa um processo de criagao ou
melhoria de produtos [...] (SOARES, 2011, p. 3)

Lanutti, Paschoarelli e Silva (2016) apontam que, nos ultimos anos, a
Ergonomia expandiu o angulo de abrangéncia, envolvendo as atividades cotidianas,
quando caracteristicas ergonémicas de um produto podem relacionar-se totalmente,
com questdes subjetivas. E relevante, portanto, ressaltar que esta ciéncia vai além
da normatizacdo técnica das condicdes fisicas do posto de trabalho e que nao
engloba somente a interagdo humano-ambiente que visa seguranga, conforto e
eficiéncia. Envolve, sobretudo, os valores simbdlicos relacionados com as
experiéncias e sensacdes sentidas. Os autores estabelecem ainda relacdo entre a

interacdo emocional com os objetos e a ergonomia, afirmando que esta alcanca

a comunicagdo entre sujeito, ambiente e objeto, que se relaciona com a
semantica do produto e aos significados que este pode assumir em termos de
apego emocional de valor estético ou de representacdo social, pois ndo se
adquire um produto por sua funcao efetiva, mas também pelo que representa
emocional, social e culturalmente. (LANUTTI, PASCHOARELLI, SILVA, 2016,
p. 225).

Mont'Alvdo e Damazio (2008) relatam o estabelecimento do “Projeto
Ergondmico Afetivo” (Affective Human Factors Design), que vai além da avaliagdo do
usuario, considerando, principalmente, como o usuario avalia, o que € um claro e
notério avanco para a Ergonomia. Para as autoras, fica evidente que o grande
resultado da relacdo design-ergonomia é elencar a Hedonomia no ambito projetual,
o Design Hedon6mico, no qual o foco do projeto permanece no conhecimento das
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necessidades do usuario para o alcance de resultados o mais positivo possivel.
Sendo assim, segundo Marind et al (2018, s. p.) a hedonomia enfatiza a existéncia
do afeto e da satisfacdo dos usudarios com os produtos que utilizam, o que esta,
diretamente, relacionado com a sensacdo prazerosa e a felicidade sentida ao
compartilhar objetos com outras pessoas, direta ou indiretamente.

Para Fiore, Phillips e Sellers (2014) a ergonomia e a hedonomia tém objetivos
convergentes, pois objetivam propiciar bem-estar aos usuarios. Entretanto, esta nao
previne danos, tem foco nos aspectos positivos, concentrando-se no prazer e nas
particularidades e preferéncias de cada um. Silveira e Mariné (2017, p. 8) afirmam
que, apos a percepcao desta relagdo, “a ergonomia e a hedonomia deveriam, [...]
caminhar juntas na pratica projetual para desenvolvimento de produtos afetivos e
confortaveis para o ser humano”.

Além das formas fisicas e fungbes sociais, os objetos assumem “formas
sociais” e “funcdes simbolicas”, ressaltando a ideia de que as pessoas estabelecem
relagbes afetivas com os produtos e que € possivel projetar com vistas a
proporcionar experiéncias prazerosas e desencadear sentimentos positivos nos
usuarios (NORMAN, 2008). Portanto, nota-se que a significacdo dos objetos e a
Ergonomia Afetiva trazem o suporte para efetivamente adentrar a investigacao das

formas candnicas para as criangas autistas.

2.3 O DESIGN DE PRODUTO E AS CRIANCAS COM TEA

Krippendorff (2020) discorre que, apds a era da produgdo em massa, no
periodo pds-industrial, observou-se tamanha distincdo entre o design focado no
usuario e o que depositava, unicamente, o olhar no objeto, que se fazia indiferente
as necessidades humanas. Os designers comegaram a perceber que os produtos
idealizados, por eles, iam além de objetos. Os produtos representavam desde as
preferéncias as praticas sociais dos usuarios e funcionavam como simbolos. Para
Mefano (2005, p. 83) “os artefatos produzidos pelo ser humano vao muito além da
propria materialidade, pois dizem respeito as relagdées que as pessoas mantém com
eles”.

Laranjeiras, Paschoarelli e Menezes (2020), desenvolveram uma pesquisa a

fim de compreender como os usudrios se relacionam com materiais em produtos
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diversos, no contexto de design de produto, e concluiram que os participantes do
estudo interagiam com um produto/textura principalmente com uso da visao e tato.
Para eles, isso significa que, em experimentos, envolvendo cognicdo e opinido na
interacdo com o usuario, ha o estabelecimento de uma relagdo psicolégica,
influenciadora da satisfacéo ou insatisfacdo do mesmo com o produto. E, apesar dos
resultados apresentarem tendéncias subjetivas, a pesquisa, envolvendo materiais,
pode resultar em uma contribuicdo relevante para a melhoria da interface dos
usuarios com os objetos. Sobre o trabalho do designer na criacdo dos produtos,
Silva disserta que:

é possivel verificar que a eficacia do produto esta relacionada a alguns
fatores tangiveis, de modo que sua composicdo deve derivar uma
combinagéo eficiente. Isso também depende dos designers que projetam
estes produtos, ou seja, da inten¢cdo que serd dada para aquele artefato,
visando oferecer a sociedade um produto de qualidade. (SILVA, 2021, p. 46)

No contexto das pessoas autistas, a pratica de centrar o olhar, no usuario,
faz-se clara e necessaria ao compreender as necessidades tao proprias do
transtorno, ao mesmo tempo em que as caracteristicas se apresentem de modo
individual de um sujeito para outro. Sobre essa questdo, Amphiléquio e Sobral
(2018) apontam que, apesar da efemeridade dos produtos e do consumo acelerado,
deve-se considerar a heterogeneidade da populacdo, contemplando também as
minorias, que divergem das necessidades comuns.

O estudo de Bonfim (2021) que resultou no desenvolvimento de um
brinquedo, para auxiliar o profissional na terapia de autistas, tinha, como premissa, o
estimulo global da crianga, o0 que, consequentemente, traria mais independéncia nas
atividades diarias. Percebeu-se que, para a coleta de informagdes, para a confeccao
do produto, houve grande contribuicdo a partir da identificacdo do usuario - o
profissional, e da andlise do contexto, envolvendo a crianga - o usuario final, e os
cuidadores. Para a compreensao das dificuldades houve acompanhamento informal
no atendimento da crianga, primordial para tracar parametros que consideravam a
funcdo, a estética e a ergonomia e que resultasse em um novo produto,
considerando o design inclusivo.

Na pesquisa de Feitosa, Figueirba e Nagai (2018), voltada para um artefato
de design inclusivo para autistas, os autores apontam que o0 design de produto,

direcionado para este publico, beira o inexistente, e que, para projetar para
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individuos com TEA, deve-se considerar, além das variacbes de habilidade
cognitiva, o0 aumento ou redugédo da sensibilidade dos individuos na relagdo com o
meio externo. Além disso, os designers encontram, como forte barreira,
compreender possiveis atrasos de desenvolvimento, dificuldades de ordem
psicologica e cognitiva, sugerindo ndo compreenderem, na pratica, os percalcos do
transtorno.

Por outro lado, Espanhol e Lima (2019) revelam que o intuito de projetar, para
as criancas com TEA, desperta no designer a procura de artificios que tornem
possivel o entendimento dos autistas. Dentre as formas de buscar compreensao das
necessidades e das predilegcdes, podem ser citadas a interagdo, percepgéao, € a
observacédo dos individuos.

Sobre a importancia do ato de observar, Norman (2008) discorreu acerca do
Design Comportamental, que tem énfase em compreender e suprir as necessidades
dos usuarios e a maneira mais indicada, para isto, € encontra-las por meio da
observagéo, quando os usudrios estao utilizando o objeto naturalmente.

Sobre o campo do Design, Caetano e Linden (2018, p. 70) declaram que o
intuito deste ramo da ciéncia esta em desenvolver produtos que possam estabelecer
e ampliar a aptiddo humana e apontam o design positivo como “uma proposta para
ajudar as pessoas que utilizam produtos a reduzirem suas aflicdes mentais e
favorecerem seu estado de paz de espirito, enquanto interagem com produtos”.

Ademais, de forma geral, no que tange o design de produto, este atua como
agente contribuidor de propostas de projeto que possam abrandar as dificuldades
dos usuérios acometidos pelo TEA, vislumbrando melhor qualidade de vida para
este publico, o que traz grande sentido para o contexto da incidéncia atual do
autismo.

Na busca de compreender as caracteristicas que sao relevantes para o
interesse das criancas autistas, foram pesquisados, na internet, produtos existentes
no e-commerce brasileiro especializado, que sédo recomendados para criangas com
TEA, observando-se também que estes artefatos também sao utilizados por outros
publicos. A pesquisa foi realizada no Google, em sites de compras, entre abril e maio
de 2022. Apds a pesquisa, 0s objetos foram categorizados da seguinte forma:
Brinquedos, Terapia, Sensorial, Escolar e Acessdérios/Seguranga. Saliente-se que as

categorias se interligam, visto que podem ser “acessério” e também “brinquedo”, ser
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artigo “escolar” e também oferecer suporte “sensorial’, ou constar na categoria
“terapia” e também servir para “brincadeiras”, e assim sucessivamente.

A Figura 3 mostra os brinquedos, exemplificados por itens sensoriais — como
o porquinho, o0 spaguetti e a minhoca, antiestresse - como o joystick e o0 pop-it, para
atividade de pareamento, para exercicio de rotina e atividade ladica, como o
brinquedo fast-food

Figura 3 - a. Porquinho sensorial; b. fast food - brinquedo simbdlico; c. Cubo de
atividades; d. Pop it - antiestresse; e. Mural de rotina diaria; f. Pareamento de cores
e formas; g. Fidget Spaguetti, h. Minhoca maluca; i. Joystick - Antiansiedade.

q
ult
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I L

Fonte: Autoria prépria

A Figura 4 ilustra os objetos de terapia, que sao as colheres sensoriais € 0
mordedor tubular - utilizados em terapias alimentares e de fonoaudiologia, as malhas

empregadas nas terapias ocupacionais para regulagdo sensorial da crianca, as

31



pincas e conta-gotas que exercitam a coordenagdo motora, e robd tatil para

atividade com texturas diversas, por exemplo.

Figura 4 - a. Pinga e conta-gotas — terapéutico; b.”"Pode ou ndo pode?” - Jogo
terapéutico; c. Mordedor Sensorial tubular; d. Robé Zig - atividades; e. Lycra
Sensorial; f. Colheres texturizadas; g. Balanco em malha; h. Colheres planas

texturizadas.

Fonte: Autoria prépria

Na Figura 5, estdo os artigos escolares, como a régua com destaca-texto e a
fita destaca-paragrafo que auxiliam na leitura, o apoio para a escrita e tesoura
adaptada que facilitam a pega, e o0 mordedor acoplado no lapis, que serve para a

crianga se acalmar.
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Figura 5 - a. Apoio para escrita; b. Tesoura adaptada; c. Régua com destaca
texto; d. Fita de leitura com destaca-paragrafo; e. Mordedor para acoplar no

lapis.
C.
v : ) ”
o NE

Fonte: Autoria prépria

A Figura 6 ilustra os objetos sensoriais, como as luvas, o rolo massageador e
as pulseiras, para estimulo tatil, o colete compressivo que oferece conforto sensorial,
o abafador de ruidos para protecdo sonora, a maleta de atividades com texturas
diversas e o colar mordedor, que apresenta a mesma funcdo do mordedor acoplado

ao lapis e auxilia a crianca quando ha impulso de morder ou mastigar.

33



Figura 6 - a. Luva Sensorial; b. Rolo Massageador; c. Pulseira Sensorial
Tatil; d. Colar Mordedor; e. Luva Sensorial Tatil; f. Maleta de atividades; g.
Colete Sensorial; h. Abafador de ruidos

Fonte: Autoria prépria

A Figura 7 mostra os objetos de seguranca, como a pulseira e o cracha de
identificagdo que propiciam mobilidade com mais resguardo, e o capacete de

protecdo para prevencao de acidentes.

Figura 7 - a. Pulseira de Seguranga; b. Cracha de Identificagao; c. Capacete
de Protecao

Fonte: Autoria prépria
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Acerca dos objetos, exibidos nas figuras, vale salientar que foram
encontrados no e-commerce brasileiro, em sites especializados, e a pesquisa
indicou que ndo ha um padrdo nos produtos direcionados a criangas autistas, pois
variam em cores, texturas, tamanhos, materiais, mesmo quando se observa os que
se enquadram na mesma categoria. As cores sdo diversas, as texturas sao
encontradas desde as mais macias, como no capacete de protegdo em poliuretano,
revestido de material sintético a formatos pontiagudos - embora fabricados de
silicone, como a luva sensorial tatil e a pulseira sensorial tatil. Os objetos vao desde
as colheres para dessensibilizagao oral, utilizadas na terapia alimentar - para os que
tém seletividade na alimentagdo, os que auxiliam nas atividades escolares, os que
contribuem para a seguranca da criangca e até os que promovem o estimulo da
motricidade. Foi verificado também que, independente da fungdo, muitos possuem
um viés ludico, como por exemplo, o Brinquedo Simbdlico de fast food.

Deve-se destacar que, mesmo havendo uma diversidade muito grande nos
produtos, dentro de cada categoria, ha uma caracteristica comum entre a maioria
deles, que é a funcao sensorial, a qual auxilia na regulacao emocional da crianca. A
exemplo do colete sensorial, que € um produto terapéutico e oferece suporte ao
usuario através da pressao corporal. Outros exemplos sdo a maleta de atividades
que expde diferentes texturas para que a crianga possa explorar as sensagdes e 0s
mordedores no colar e para adaptacao no lapis, que ficam disponiveis para que o
portador de TEA possa se autorregular mordendo os objetos.

2.4 O BRINCAR E OS OBJETOS PARA O AUTISMO

O brincar € um ato universal, e é praticado nas mais diversas culturas e
épocas. Embora as brincadeiras tenham se modernizado ao longo dos anos,
contemplam a mesma esséncia e continuam a ser uma atividade relevante para a
construcdo cognitiva das criancas, quando utilizam o raciocinio, exercitam a
capacidade argumentativa, dentre outros aspectos (CARREIRA, 2016).

A brincadeira representa um recurso rico em beneficios para o
desenvolvimento infantil, como as questbes cognitivas, pessoais, sensoriais e

afetivas (QUEIROZ et al, 2021). Desta forma, percebe-se que a brincadeira ndo se
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restringe apenas ao fator recreativo, possibilita a crianga um universo ludico diverso
e contribui para o crescimento infantil em diversas nuances. Para Barata (2018),
durante o brincar, é possivel expressar desejos e experiéncias, realizar contato
social além de estimular a criatividade, sendo este conjunto relevante para o
desenvolvimento da cogni¢ao e da linguagem.

Sobre o0 desenvolvimento mental de criancas de dois a sete anos de idade,
Piaget discorre sobre a forma de brincar caracteristica da primeira infancia, citando
as brincadeiras simbdlicas, que fazem uso da imitagcao e imaginagao.

Os exemplos sdo abundantes: jogo de boneca, brincar de comidinha. [...] Sua
funcdo consiste em satisfazer o eu por meio de uma transformacgéao real em
funcao dos desejos: a criangas que brinca de boneca refaz sua prépria vida,
corrigindo-se a sua maneira, e revive todos os prazeres ou conflitos,
resolvendo-os, compensando-os, ou seja, completando a realidade através da
ficcdo. (PIAGET 1998, pp. 28-29).

Moura, Santos e Marchesini (2021) classificam a brincadeira como uma
protagonista relevante no desenvolvimento psicolégico infantil, uma vez que cultiva
habilidades de imitar, memorizar, imaginar e exercitar a atencao. Os autores afirmam
que o brincar estabelece ainda o aprendizado com regras, além de proporcionar
relacbes com o outro e consigo mesmo. As diferentes formas de brincar trazem
diferentes aquisicdes para a crianca autista, visto que o brincar livre favorece o
desenvolvimento de habilidades, por outro lado o brincar, realizado através de um
mediador, desperta a crianga para novas possibilidades ao passo que também
amplia o repertério da mesma. Ademais, o brincar também oferece estimulagdo para
os cinco sentidos humanos além do vestibular® e propriocepcao’.

Barata (2018, p. 44) destaca ainda que é fundamental que criangas “consigam
expressar 0os sentimentos que ndo conseguem explicar de modo a desenvolver
capacidades como fantasiar, imaginar, cantar’. Tal capacidade é fundamental para
que o desenvolvimento da crianca aconteca de forma plena, bem como, para a
compreensdo do comportamento da mesma. E pelo ato de brincar com os objetos

que as criancas expressam seus medos, sentimentos e experiéncias,

® Relativo a vestibulo, especialmente ao vestibulo da orelha interna. (MICHAELIS, 2023).
” Mecanismo envolvendo a autorregulacao da postura, a capacidade de reconhecer a localizagao

espacial do corpo, por meio de estimulos que se originam nos proprioceptores dentro do proprio
corpo. (IBIDEM).

36



comportamentos que o0s profissionais observam para extrair informagbes dos

pacientes, principalmente os ndo-verbais.

No que concerne a linguagem, tem-se também um impasse no autismo: ha
sujeitos que ndo falam, outros tem certas dificuldades com a linguagem,
outros respondem com fala ecolalica e alguns que conseguem fazer uso da
linguagem de maneira mais elaborada. [...] Acreditamos que estas sdo formas
de expressao destes sujeitos e resta a nés no campo da clinica saber ouvi-
los. (CALZAVARA; SILVA, 2018, p. 79).

No brincar, as dificuldades da crianga autista sdo marcantes devido ao fato de
terem dificuldades com o brincar simbdlico e situacdes abstratas. Em contrapartida,
“[...] esse tipo de atividade é utilizado tanto no processo terapéutico, como também
faz parte da rotina diaria das familias de criangas com TEA, auxiliando na
estimulagao dessas criangas” (QUEIROZ et al, 2021, p. 296).

Para Lucian e Stumpf, (2019, p. 47), as disfuncbes as quais o individuo autista
esta sujeito resultam em “um conjunto de inabilidades de comportamentos sociais

"8 Além das

que dificultam sua interacdo, dependendo do seu nivel de autismo
dificuldades em se comportar em contextos sociais e com as brincadeiras de cunho
imaginativo, que sdo complexas para as criancas com TEA, geralmente apresentam
problemas com a verbalizagao.

E importante ressaltar, uma vez que a pesquisa aborda criangas com TEA
gue podem ndo conseguir verbalizar e comunicar suas preferéncias e impressoes
sobre 0 uso de qualquer objeto, a investigagdo da visdo dos pais/cuidadores sobre a
significacdo dos objetos para as criangas autistas, que se faz imprescindivel para os
resultados do estudo. Acerca da coleta de dados em criangcas neuroatipicas, Ferreira
e Castro (2019) pontuam que, na propria pesquisa desenvolvida, para uma
identificacao de preferéncia em design com autistas se fez necessério, por meio de
questionarios, coletar, além de informacdes do perfil das criancas, informacoes
sobre a existéncia de dificuldades na fala, intencionando averiguar a necessidade do
suporte direto das pessoas que acompanham a crianca para auxilio nesta fase.
Nesse contexto, Andrade et al (2018) ressaltam que a familia se transforma na maior

fonte de informagdes sobre o individuo autista.

8 Atualmente se classifica o autismo por niveis de suporte. Quando menor o nivel de suporte que o
individuo necessite para desempenhar as atividades da vida diaria, mais leve sera o grau de autismo.
(DSM-V).
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Ainda no contexto das dificuldades supracitadas no brincar, quando
protagonizadas por individuos autistas, Silva et al (2021), com base nos estudos de
Vigotsky (2008), Leontiev (2014) e Elkonin (2009), realizaram observacdes que
contrariam a existéncia de dificuldades no imaginar explanando sobre o uso do
objeto na constituicdo e significacdo da atividade do brincar pela criangca
autista, discorrendo que o uso do objeto estd associado a ruptura da crianga com a
realidade durante o brincar, possibilitando que ela atue no campo da imaginagéo,
orientando-se ao que ela atribuiu ao objeto e ndo a sua funcao real. Deste modo,
destacam a complexificacdo do brincar e consideram possivel mudar uma crenca

disseminada de que a crianga autista ndo brinca.

Vimos que no e pelo faz de conta, ela (re)corta (re)combina, (re)inventa os
aspectos do real de forma autoral. Apontamos, contudo, a necessidade
de maiores estudos sobre a tematica a fim de ampliar a discusséo e
propiciar mediacdes e intervengdes mais qualificadas as criangas com TEA
[...]. (SILVA, 2021, p. 17).

2.5 A SIGNIFICACAO DOS OBJETOS AUTISTICOS

Desde a histéria antiga, nos primérdios da humanidade, tem-se conhecimento
de que houve objetos que ocuparam grande relevancia desde a época Mitoldgica,
guando os antigos carregavam nas maos objetos que transmitiam sua identidade, o
que se atrela a significacdo (FERNANDES, 2019). Nos anos 70, na obra “Autisme et
psychose de l'enfant’, o psicoterapeuta francés Tustin, pioneiro no trabalho com
criancas autistas, criou o conceito de objeto autistico e evidenciou funcdes
protetoras e patolégicas (MALEVAL, 2009). Doutor em psicologia, Ivic (2010),
concatenando sobre a obra de Piaget®, afirma que os objetos colaboram de forma
efetiva, para a elaboracdo da mente da crianga e nao participa de forma passiva, sob
o olhar abstrato das percepcdes infantis, mas o relaciona a realidade, a execuc¢ao da

pratica.

% Jean Piaget (Neuchatel, 9 de Agosto de 1896 — Genebra, 16 de Setembro de 1980) estudou
inicialmente biologia, na Suica, e posteriormente se dedicou a area

de Psicologia, Epistemologia e Educacao, professor de psicologia na Universidade de

Genebra de 1929 a 1954, conhecido principalmente por organizar o desenvolvimento cognitivo em
uma série de estagios. (KOEHNE, 2018).
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Em um dos fragmentos clinicos da pesquisa de Pimenta (2012), a autora
relata o atendimento a uma crianga autista que porta, frequentemente, um objeto
semelhante a um lapis, e destaca que este € o artificio que esta encontra para
tolerar a proximidade com a autora, durante o atendimento. O objeto, portanto, fa-la
sentir-se mais segura na relacado com o outro. Por meio do DSM-V (2014, p. 50), a
APA afirma que a consistente interacdo entre criangcas autistas e os objetos
apresenta “interesses fixos e altamente restritos que sdo anormais em intensidade
ou foco (p. ex., forte apego a, ou preocupacao com objetos incomuns, interesses
excessivamente circunscritos ou perseverativos)”.

Neste interim, suscita-se a significacdo'® dos objetos para as criangas
autisticas que, como se percebe, mantém com o objeto uma relagdo diferente das
criangas tipicas.

Para Calzavara e Silva (2018, p. 78), “¢ comum ouvir, por meio dos relatos
dos pais na clinica, sobre a particular relagdo que sujeitos autistas mantém com
objetos, podendo passar horas com um objeto especifico”.

Em uma das etapas da pesquisa realizada por Guerra et al (2018), onde se
avaliava a predilecdo de artefatos reforcadores para criancas com TEA, foi
elaborado um rol de estimulos, listados pelos pais, como sendo os preferidos pelas
mesmas e, posteriormente, tais itens eram apresentados de forma linear para que
pudessem escolher um item por vez, de acordo com a ordem de preferéncia. A cada
objeto retirado, os demais eram reorganizados e reapresentados e, desta forma,
pela ordem de preferéncia da crianca, demonstrada pela escolha do objeto concluia-
se o valor reforcador de cada um. Para Barata (2018), dependendo da experiéncia
oferecida pela brincadeira ou brinquedo, podera haver consonancia entre as
potencialidades do usuario e a aceitacao positiva do objeto.

Os objetos reforcadores sao utilizados em terapia com o intuito de gerar
motivacdo e, consequentemente, conseguir mais engajamento da crianga no
momento da atividade. Segundo Sundberg e Partington (1998), em um comparativo
de comportamento das criancas tipicas e as atipicas, acerca do ensino de

19 Ato ou efeito de significar. Aquilo que uma coisa ou um fato significa; significado. Aquilo que um
signo linguistico quer dizer, estabelecida a relacdo entre o significante e o significado. (MICHAELIS,
2022).
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comportamento verbal, as primeiras aprendem de modo natural a realizar mandos,
pois 0 que as impulsiona é sair da privagdo e evitar o que & aversivo para elas,
enquanto as outras, geralmente, necessitam de intervencéo para emitir mandos, e a
motivacdo se torna um caminho para direcionar esse modo de ensino.
Oportunamente, compreende-se que o objeto pode ser uma motivagao, um reforgo
positivo para o engajamento da crianga.

Sabe-se que muitos sao os estimulos, constantemente, recebidos pelos seres
humanos, mas processados de forma diferenciada pelos individuos com TEA,
Carreira (2016, p. 40) esclarece que “para quem sofre de autismo o mundo é muitas
vezes palco de ameacas ao seu bem-estar, a sua incapacidade de conseguir
interpretar todos os inputs’’ ou a situagdo em que se encontra faz com que se
sintam muitas vezes assustados”. Neste cerne, Moura, Santos e Marchesini (2021)
destacam que € necessario ponderar a oferta de estimulos apresentados ao usuario,
considerando as criancas com TEA, de modo a garantir que os estimulos sensoriais,
recebidos através das brincadeiras, ndo desencadeiam a desorganizacao do
individuo.

O estudo de Fernandes (2019), com pesquisa realizada no campo da
psicandlise, para analisar a fungcdo dos objetos escolhidos pelo sujeito autista e
como estes se inserem na constituicao subjetiva destes, € descrita a relevancia de
preservar a singularidade de cada um e consequentemente, a maneira como
encontram para se autorregular e se relacionar com o mundo, citando o exemplo da
escolha e o contato assiduo com os objetos que os individuos autistas elegem.
Segundo a autora, controvérsias a parte, os objetos autisticos aparentam efetuar
uma fungdo apaziguadora para o usuario. Sobre o uso incomum das criangas
autistas com os objetos Cunha explana que:

Os objetos ndo exercem atracdo em razéo da sua fungdo, mas em funcao
do estimulo que promovem. Assim, uma tesoura passa a ser apenas um
objeto de contato sensorial. Quando ela vé uma bola, por exemplo, nem
sempre deseja chuta-la ou joga-la com a mao, como as criangas
normalmente aprendem, mas cria estereotipias e formas incomuns de
manuseio. (CUNHA, 2017, p. 19)

" Entrada. (CAMBRIDGE DICTIONARY, 2023).
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E, nesse contexto, que surge a significacdo dos objetos para as criangas
autistas, que é o valor emocional atribuido aos objetos como sendo artefatos
reforcadores positivos para 0os usuarios.

2.6 A IMPORTANCIA DOS ATRIBUTOS FORMAIS PARA O DESIGN

Ao visualizar um objeto, percebemos que ele é constituido de varias
caracteristicas. Estes sdo os atributos que configuram a composicao fisica do
artefato e, através dos quais, conseguimos perceber o produto (SILVA, 2021, p. 49).
Dentre os atributos encontrados nos objetos estdo a cor, a forma, o tamanho, a
textura, o material e até mesmo os elementos graficos.

Para Dondis (2007), todas as formas da natureza e da imaginagao do homem
derivam das variacdes e combinacdes destas trés formas: o quadrado, o circulo e 0

triangulo equilatero (Figura 8).

Figura 8 — Formas geométricas bésicas

Fonte: Adaptado de Dondis (2007)

Cada uma destas formas geométricas basicas apresenta caracteristicas
particulares e significados que também podem ser atribuidos pela nossa percepgao,
de ordem psicolégica e fisioloégica. O quadrado representa: enfado, honestidade,
retiddo e esmero; o triangulo representa acgdo, conflito e tensdo; e o circulo
representa infinitude, calidez, protecao (DONDIS, 2007, p. 58).

Medeiros (2007) realizou um estudo sobre a relagdo entre semantica, emogao
e interacao no Design, onde testou 7 objetos com participantes, observando a

interacdo das mesmas com os produtos. A pesquisa resultou na analise de um
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qguestionario de diferencial seméantico, em que foi concluido que a forma esférica foi
classificada pelos participantes como a forma mais agradavel, bem como foi
amplamente eficaz para desencadear uma interacdo emocional.

Além da forma, a cor também é um atributo que influencia nas caracteristicas
dos objetos. Para Marcato (2009) ha dificuldade em fazer andlise da cor sem,
conjuntamente, observar a forma, pois ambas sao percebidas simultaneamente.
Estes atributos protagonizam o primeiro contato observador-produto.

Moreira (2019, p. 34) conceitua que "a cor é o reflexo da luz sobre um objeto,
percebida pelo olho do observador. Compreende, neste conceito, todos os matizes
do espectro, além do preto, branco e a ampla gama de cinzas intermediarios".

Relacionando o atributo da cor ao Transtorno do Espectro Autista, na busca
de desvendar a preferéncia atipica de cor nas criangas autistas, Grandgeorge e
Masataka (2016) desenvolveram uma pesquisa envolvendo 29 individuos autistas,
com idade entre 4 e 17 anos, como também 38 individuos com desenvolvimento
tipico para realizar o comparativo entre 0s grupos.

A pesquisa teve foco em compreender a preferéncia entre 6 cores: azul,
verde, rosa, marrom, amarelo e vermelho. Como material, foram apresentados 6
retangulos de papelao, os quais mediam 35 cm x 50 cm, semelhantes aos utilizados
por Zentner (2001), em pesquisa intitulada como “Preferéncia por cores e
combinagdes de cores e emocdes na primeira infancia”, realizada com pessoas de
desenvolvimento tipico, no ano de 2021.

Os resultados do estudo de Grandgeorge e Masataka (2016) demonstraram
gque a maioria dos participantes com TEA preferia as cores verde e marrom,
enquanto preteria o amarelo. Isso se deve ao fato de a cor amarela causar hiper-
sensacao aos portadores do Transtorno do Espectro Autista, resultando em deixa-
las sobrecarregadas sensorialmente, o que naturalmente os fazem evitar o forte
estimulo. A cor rosa foi evitada pelos meninos, o que confirma a pesquisa de LoBue
e DelLoache, de 2011, relacionando a cor ao género feminino. Para os participantes
com desenvolvimento tipico, a preferéncia das cores segue a seguinte hierarquia:
vermelho, azul e amarelo. O marrom esteve no ultimo lugar de escolha, ao contrario
dos participantes com TEA. No mais, todos os participantes autistas conseguiam se
comunicar atraveés da fala e ndo apresentaram nenhuma dificuldade em distinguir as

cores.
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Outro aspecto relevante a ser destacado e que se relaciona diretamente com
os atributos dos objetos para usuarios com o transtorno em estudo, refere-se as
alteracdes sensoriais conhecidas nos quadros de TEA, seja em maior ou menor grau
a depender do individuo. Watling et al (2001) apud Mattos (2019) realizaram uma
pesquisa em que foram observadas 40 criancas com TEA e 40 criancas sem
autismo, e detectaram comportamentos demasiadamente distintos entre os grupos
no que tange ao perfil sensorial, onde as primeiras apresentaram dificuldades
padrdes desde evitar estimulos, quanto a um interesse mais agugado por estimulos
tateis, por exemplo. Os resultados indicaram que 95% das criancas com TEA
apresenta alguma disfungcdo sensorial, 0 que comprova a presengca massiva da
deficiéncia do processamento sensorial no autismo.

Deste modo, compreende-se que os atributos de Design nos objetos,
destinados ao usuario, podem se apresentar como aliados quando conhecidas as
necessidades do sujeito autista. Utiliza-los, de forma consciente e assertiva, podera
ser determinante para a aceitacdo da crianga resultando em uma interatividade
positiva.
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3 METODOLOGIA

3.1 CARACTERIZAGCAO DA PESQUISA

Quanto a Caracterizagao da Pesquisa, a Figura 9 ilustra a caracterizacao da

Pesquisa em apreco.

Figura 9 - Esquema de Caracterizagdo da pesquisa

Abordagem Mista (quali-quantitativa)
Finalidade Aplicada
Objetivo Exploratéria

Procedimento de
coleta Estudo de Caso

Objeto Experimental

Fonte: Autoria prépria

Quanto a abordagem, a pesquisa € mista, pois envolve a combinagdo de
procedimentos e técnicas qualitativas, onde a fonte de dados foi, diretamente,
colhida do ambiente natural, e quantitativas, que emprega a quantificacdo tanto na
coleta, quanto no tratamento de dados. Gerhardt e Silveira (2009, p. 36) afirmam que
apesar das diferengas entre a pesquisa qualitativa e quantitativa “os elementos
fortes de um complementam as fraquezas do outro, fundamentais ao maior
desenvolvimento da Ciéncia”.

O publico-alvo séo criancas autistas, de 6 anos de idade, estando inseridas
entdo na primeira infancia, que conforme a Lei 12.662 de 2012, é “o periodo que
abrange os primeiros 6 (seis) anos completos ou 72 (setenta e dois) meses de vida
da crianga” (BRASIL, 2012). Em resumo, o publico-alvo ficou delimitado em criangas

autistas, de 6 anos, que conseguiam se expressar melhor através da fala,
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comparadas as criangas com idade inferior, e que eram atendidas por psic6logos no
Centro Especializado de Reabilitagdo (CER 1V), em Campina Grande.

A amostra selecionada foi de conveniéncia, realizada a partir da selecao de
03 criancas autistas dentro dos critérios supracitados — envolvendo seus respectivos
responsaveis legais e os psicélogos que as acompanham no Centro Especializado
de Reabilitagdo — CER IV. Justifica-se o numero reduzido de participantes pela
complexidade de desenvolver uma pesquisa, envolvendo criangas autistas e a
dificuldade de interacdo com este grupo de individuos, buscando a pesquisadora
ponderar o minimo de interferéncia possivel, respeitando o tempo que os
participantes necessitavam para a realizagdo dos testes uma vez que precisavam
ser repetidos, como serd detalhado no tépico 3.3 deste capitulo, sabendo-se que o
manejo, com 0s participantes, exigia cuidado para que nado houvesse
desorganizacdo dos mesmos. Outros entraves, vivenciados durante a pesquisa,
foram encontrar pacientes que conseguissem se comunicar atraveés da fala, uma das
dificuldades comuns do transtorno. E ainda, depois que os pacientes foram
selecionados, alguns receberam alta, diminuindo o publico-alvo do estudo.

Para Gil (2008, p. 94), na amostra por conveniéncia o pesquisador seleciona
“os elementos a que tem acesso, admitindo que estes possam, de alguma forma,
representar o universo. Aplica-se esse tipo de amostragem em estudos exploratorios
ou qualitativos [...]". Para Yin (2016, p. 92) a selecao da amostra, por conveniéncia
se da “simplesmente por causa de sua pronta disponibilidade”. Disponibilidade dos
participantes.

Quanto a natureza, € uma pesquisa aplicada, visto que resultou em
conhecimentos Uteis e objetivos, auxiliando na solugdo de problemas sociais, o que
corrobora com o conhecimento de Gerhardt e Silveira (2009, p. 37), quando afirmam
que a pesquisa aplicada “objetiva gerar conhecimentos para aplicagao pratica,
dirigidos a solugao de problemas especificos. Envolve verdades e interesses locais”.

Quanto aos objetivos, esta pesquisa se caracteriza como exploratéria, pois
visou investigar quais sdo as formas candnicas tridimensionais mais escolhidas
pelas criancas com TEA, para a compreensdao das caracteristicas que podem
influenciar na concepgao de produtos para este publico. Sobre a pesquisa de campo
de cunho exploratério Lakatos (2017, s. p.) discorre que “sdo investigagcbes de

pesquisa empirica, cujo objetivo € a formulacdo de questbes ou de um problema”
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sendo uma das finalidades familiarizar o pesquisador com o que se esta
pesquisando.

Quanto aos procedimentos de coleta, € um Estudo de Caso, que conforme Gil
(2002, p. 54) ha diferentes propositos na aplicagdo do mesmo, dentre eles
“descrever a situacdo do contexto em que esta sendo feita determinada
investigacao, [...] explorar situagdes da vida real cujos limites ndo estdo claramente
definidos”.

O objeto é Experimental e a pesquisa foi realizada no CER IV, que é uma
instituicao publica que recebe uma crescente demanda de pacientes, destacando-se

as criangas com TEA. Sobre este tipo de objeto, Santos afirma que:

No experimento, o pesquisador controla as condigdes [...], a fim de criar os
eventos de interesse; manipula sistematicamente as condi¢cdes as quais os
sujeitos ou objetos de estudo serdo expostos; e seleciona as amostras de
forma randémica. (SANTQOS, 2018, p. 201).

3.2 GRUPOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

A avaliacdo, realizada com as criangas autistas, foi aplicada pelos
profissionais do CER IV e necessitou da realizacdo de 03 sessdes com 06 tentativas
em cada uma, para todas as criangas, totalizando assim 18 tentativas, para garantir
a estabilidade dos resultados. A avaliagcao foi aplicada por 02 profissionais que
acompanham o tratamento das respectivas criangas, por isso 0 mesmo numero de
intervencdes foi descrita para eles, a serem divididas entre eles de acordo com as
criangas que cada um acompanha nas terapias. Aos pais e cuidadores foi aplicada
uma entrevista a cada um.

A Tabela 1 mostra os grupos de participantes da pesquisa bem como o

numero de individuos e intervengdes realizadas.
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Tabela 1 — Grupos e intervengdes da pesquisa

ID Grupo N°de Individuos |N°de Intervencées
Criancas Autistas 03 09
Profissionais 02 09
Pais/cuidadores 03 03

Fonte: Autoria propria

3.3 MATERIAIS E METODOS

No que diz respeito aos Materiais e Métodos, a Figura 10 ilustra o esquema

proposto para as fases da pesquisa de forma resumida.

Figura 10 - Esquema dos Materiais e
Métodos

4

Pesquisa documental Entrevista com os pais/cuidadores

9

Contato preliminar com os

profissionais do CER IV Definicao dos objetos para a AlIP

9 9

Contato preliminar com os

pais/cuidadores das criangas TEEEEE ¢os @eius Bb

4

Aplicagéao do AIP nas criancas

Fonte: Autoria prépria
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3.3.1 Fase 1 — Investigacao

A Investigacao, conforme se vé, na Figura 5, é a fase que envolve pesquisas
e contatos com os participantes do estudo.

3.3.1.1 Contato preliminar com os profissionais do CER IV e os pais/cuidadores das

criancas

Apbs o parecer favoravel do Comité de Etica, a pesquisadora iniciou a coleta
de dados. Inicialmente ocorreu o contato preliminar com os profissionais do CER IV
para a explicagdo do método de “Avaliagdo de Preferéncia de Estimulos Multiplos
com reposigcao” de Windsor et al (1994) citado por Fisher e Bowman (1996), que
seria realizado pelos psicélogos na Avaliacdo de ltens de Preferéncia (AIP) com as
criangcas com TEA. Na mesma ocasiao, foi apresentada a Ficha para Administracao
do respectivo teste, disponivel na pagina 79 — onde os profissionais poderiam
assinalar as respostas coletadas durante a avaliagéo e o Roteiro da Tarefa de Teste,
contendo explicacdes de como se daria a aplicacdo do método para coleta de dados,
conforme pagina 88. Havendo resposta positiva em participar do estudo, foi
solicitada a assinatura do TCLE — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido dos
profissionais envolvidos (pagina 77). O encontro com 0os mesmos, para a resolucao
dessas demandas, ocorreu nos intervalos entre as terapias no CER IV. Nestas
ocasides, foram sanadas todas as duvidas sobre os instrumentos selecionados para
a pesquisa. Também foram colhidas as assinaturas do Termo de Confidencialidade
dos Participantes (pagina 87) e o Cadastro de Participacao dos Profissionais (pagina
97). Saliente-se que os profissionais do CER IV também serdo identificados por
cédigos, como também sera respeitada a disponibilidade de todos os participantes.

O contato prévio com os pais/cuidadores das criangas autistas foi igualmente
necessario para explicacao dos instrumentos a serem utilizados na pesquisa: 1) A
Avaliacao de ltens de Preferéncia - AIP através da “Avaliagdo de preferéncia de
estimulos multiplos com reposi¢cdo” de Windsor et al (1994) citado por Fisher e
Bowman (1996) — com descricao da Ficha para a Administracdo do Teste (pagina
79); 2) Entrevista, conforme pagina 83. Nesta ocasido, havendo resposta positiva em

participar da pesquisa, foi apresentado o TCLE — Termo de Consentimento Livre e
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Esclarecido — pais/cuidadores (pagina 75) para a assinatura dos participantes,
quando foram criados cdédigos para identificacdo de ambos, garantindo a
confidencialidade das informagdes. A conversa aconteceu no Centro Especializado
de Reabilitacdo — CER IV, enquanto os pais aguardavam os filhos finalizarem as
terapias. Neste momento, foi preenchido também o Cadastro de Participacdo dos
pais/cuidadores e criangas (pagina 85), o Termo de Autorizagdo Fotografica (pagina
86) e o Termo de Confidencialidade dos Participantes (pagina 87).

3.3.2 Fase 2 — Aplicacao

A Aplicacao foi a fase em que foram realizadas as entrevistas, a definicao,
impressao dos objetos 3D e a avaliacdo das criancas autistas.

3.3.2.1 Entrevista com os pais/cuidadores

As entrevistas com os pais/cuidadores foram realizadas a partir de perguntas
estruturadas, disponiveis na pagina 83. Foi realizada no periodo de 25 de novembro
a 30 de dezembro de 2022, buscando coletar informacdes sobre as escolhas das
criangas autistas, no horario em que estas estavam em sessao de terapia, no Centro
Especializado de Reabilitacdo — CER IV. A entrevista foi realizada com o intuito de
captar as afeicbes das criangas com TEA, para guiar os atributos dos objetos a
serem confeccionados, para as Avaliacdes de Itens de Preferéncia com as criancas.

3.3.2.2 Definicdo dos objetos para a AIP

Com base nas formas apresentadas por Dondis (2007), em sua obra, o
quadrado, o circulo e o tetraedro foram as formas canénicas selecionadas para a
elaboracdo dos objetos. Inicialmente, foi pensado em desenvolver objetos planos,
mas, atentando para a grande necessidade sensorial das criancas autistas, foi
decidido confeccionar objetos tridimensionais para que as criangas possam, de fato,
ter um contato tatil maior com as pecas. Deste modo as formas sédo: 01 tetraedro
liso, 01 tetraedro com textura, 01 cubo liso, 01 cubo com textura, 01 esfera lisa, 01

esfera com textura.

49



3.3.2.3 Impressdes dos objetos 3D

Inicialmente, foi realizada a modelagem 3D dos objetos no Rhinoceros 7. O
periodo entre a definicdo dos modelos para a AIP e a impressao dos objetos foi de
01 a 05 de dezembro de 2022.

3.3.2.4 Aplicacao do AIP nas criangas

A Avaliagéo dos ltens de Preferéncia foram realizadas no periodo de 06 a 23
de dezembro. Durante a aplicacdo da avaliagcdo, foram realizados registros
fotograficos para captar a interagdo das criangas com o0s objetos que Ihes foram
apresentados. Para evitar que as fotos expusessem os participantes, foi utilizada a
camuflagem dos rostos para que a identidade dessas pessoas fosse preservada.
Saliente-se que foi fotografada apenas uma das trés sessdes para evitar a distracéo
das criangas durante a escolha dos objetos.

3.4 INSTRUMENTOS DA PESQUISA

Sabendo-se das restricbes das criangas, com TEA, no quesito de se
comunicar através da fala, deve ser ressaltada a necessidade de, inicialmente, ter
sido realizado o contato com os pais/cuidadores das mesmas, quando foi efetuada a
entrevista. Esta se configura com uma lista de 10 perguntas, buscando informagdes
sobre os gostos pessoais de cada crianga (pagina 83).

Houve também a aplicacdo da Avaliagao de ltens de Preferéncia (AIP) para a
identificacao de objetos preferidos pelas criancas com TEA, através da “Avaliacao de
preferéncia de estimulos multiplos com reposigao” de Windsor et al (1994) citado por
Fisher e Bowman (1996). Recomenda-se que esta avaliacdo seja aplicada pelo
menos duas vezes para cada crianga, a fim de que seja possivel verificar a
veracidade das escolhas dos objetos (SILVA et al., 2017). Para realizar a AIP
houve, previamente, a confeccdo dos objetos que foram utilizados na avaliagdo e a
preparacdo de fichas com vistas a realizagdo dos registros das escolhas das
criancas autistas durante o teste. Foram confeccionados 06 objetos, motivo pelo qual

foram realizadas 06 tentativas.
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Os objetos foram fornecidos pela pesquisadora e apresentados para as
criangas por um psicologo que a acompanha no CER 1V, em 03 sessdes distintas. A
cada sessao, foram realizadas 06 tentativas de interagdo com os objetos, totalizando
assim 18 tentativas, necessarias para garantir a seguranca nos resultados conforme
a Figura 11. Salienta-se que esta representa de forma aleatéria os possiveis arranjos
dos objetos oferecidos para as criangas pelos psicélogos. A ordenagao nao influi nos
resultados.

Figura 11 - Esquema de sessoes e tentativas

Sessao 1 Tentativa 01
% Tentativa 02

Tentativa 03

. . ‘ . ‘ . Tentativa 04
Tentativa 05

Tentativa 06

Sessao 2
Tentativa 01

* Tentativa 02

. . . ‘ Tentativa 03 18
Tentativa 04 Tentativas
Tentativa 05
Tentativa 06

Tentativa 01

* Tentativa 02

‘ ' . . ‘ . Tentativa 03
Tentativa 04

Tentativa 05

Tentativa 06

Sessdo 3

*Disposicao ilustrativa dos objetos

Fonte: Autoria prépria

Por meio de um procedimento direto, inicialmente, os 06 itens foram
apresentados a crianga, individualmente, de forma a permitir o primeiro contato com
o objeto. Em sequéncia, os itens foram posicionados em uma mesa, apresentados
ao mesmo tempo, lado a lado e com disposicao aleatéria para dar inicio a tentativa
01.

Ao escolher um dos objetos, o resultado era anotado na Ficha de
Administracdo do Teste pelo profissional e todos os itens eram recolhidos e,
posteriormente, reorganizados para dar inicio a tentativa 02. E assim, de forma

consecutiva, foram realizadas as 06 tentativas. Esse roteiro foi repetido em 03
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sessdoes e a avaliacdo foi aplicada por 02 profissionais que acompanham as
respectivas criangas, de acordo com o0 acompanhamento nas terapias.

Destaca-se que o mesmo objeto podia ser escolhido todas as vezes, ou haver
variacdo na escolha de acordo com a selecdo da crianca. A partir desta ultima
situacao, era possivel hierarquizar a escolha pelos itens apresentados. Saliente-se a
relevancia de, previamente, certificar-se, com os profissionais, se havia aversao a
textura dos objetos, para evitar causar episddios de desorganiza¢ao da crianga.

Durante a AIP, foram feitos registros fotograficos pelo profissional a fim de
gue fosse possivel capturar a interacdo da mesma com os objetos. A intervencéo de
terceiros foi limitada para tal atividade, devido as possiveis alteracbes de
comportamento do paciente autista, sabida a dificuldade de interacao existente nas
condi¢cdes do transtorno. Os registros foram realizados a partir de smartphone.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 PESQUISA DOCUMENTAL: DADOS DA AVALIAGAO GLOBAL DO CER IV

De acordo com pesquisa documental, realizada durante a Avaliacao Global do
CER IV, no periodo de outubro de 2017 a setembro de 2021, ha registros de189
pacientes autistas que sao atendidos no local. Destes, 117 realizam terapias
diversas, ressaltando que 20 pacientes fazem terapia ocupacional, 8 fazem
fonoterapia, 3 realizam fisioterapia, 45 s&o atendidos por psicélogos, 41 fazem
atendimentos de pedagogia. Constatou-se, ainda, que havia outros 72 pacientes
autistas aguardando atendimento em lista de espera.'?. Conforme realizado o
levantamento de dados, a Figura 12 abaixo ilustra o quantitativo de pacientes ativos

no Centro, bem como os que se enquadram na faixa etaria da pesquisa.

Figura 12 - Pacientes ativos no CER - IV, Campina Grande — PB (Periodo de
09.05.2022 a 31.05.2022)

443

Pacientes Ativos }i\i\i\’i\iiﬁ\ . lhﬂiiiii"klhiiﬁ\iiﬁu&i\

Sao pacientes abaixo de 02 Sao pacientes entre 02 a
f e acima de O6 anos; ' o6 anos com outros
56.4% 29.8% problemas de saude;
Sao pacientes entre 02 a Sao pacientes entre O2 a
06 anos, autistas, que nao O6 anos, autistas, cque
b 67% conseguem se comunicar fmam 47% conseguem se comunicar
atraves da tala; atraveés da Tala;

Fonte: Autoria propria

As criangas selecionadas, para a pesquisa, sao pacientes do CER IV, residem
em Campina Grande, e, ao procurar 0 servico de saude, apresentavam

caracteristicas de TEA, tais como problemas de comunicacgéo, evitar brincar com

'2 Relato de Rubénia Silva Leandro, terapeuta ocupacional do CER - IV, durante visita no local, em
05 abr. 2021.
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criangas, andar na ponta dos pés, forte apego a rotina, movimentos repetitivos,
ecolalia, dificuldade em receber comandos, tendéncia ao isolamento, inquietacao,
dentre outros comportamentos. No momento em que iniciaram o tratamento, dois
deles faziam uso de medicacdo e todos ndo frequentavam a escola, apesar de
apresentar faixa etaria adequada. Saliente-se que um deles havia iniciado a vida
escolar, mas houve interrupgéo por decisdao da mae pelo receio de que a crian¢a nao
fosse compreendida pelas pessoas, tamanha a dificuldade do individuo. No Centro,
todos os participantes iniciaram terapia multidisciplinar'® para efetuar os estimulos
necessarios e amenizar as dificuldades, uma vez que as intervengdes incluem a
pratica de atividades da vida diaria, essenciais para promover a independéncia dos

pacientes.

4.2 ENTREVISTAS COM OS PAIS/CUIDADORES

As entrevistas foram realizadas com os pais, a partir de perguntas
estruturadas, disponiveis na pagina 83. A partir das respostas sobre os gostos de
cada crianca, concluiu-se que os objetos ndao deveriam ter quinas vivas, havendo
preferéncia pelo acabamento abaulado das mesmas. Dentre as formas indagadas -
tetraedro, cubo ou esfera, ficou constatado que a afeicdo maior dos individuos
autistas é pela esfera, pois dos trés entrevistados, dois responderam que dentre as
formas canbnicas citadas, dois escolheriam a “bola”. Nas demais perguntas
relacionadas as formas, os pais ndo souberam responder se as criangcas tinham
preferéncia por formas organicas, candnicas, simples ou elaboradas, mesmo com a
exemplificagcdo dessas formas, visando facilitar a compreenséo.

Na pergunta se eles percebiam que criancas preferiam objetos com texturas
ou objetos lisos, dois pais/cuidadores responderam “ndo/tanto faz’. O terceiro
respondeu que sua crianga tinha mais afeicao por objetos lisos. Portanto, ndo houve
um direcionamento se havia uma afeicdo maior dos participantes pelo acabamento
liso ou texturizado. Na busca de compreender sobre o tamanho ideal para as pecas,
foi perguntado se as criangas autistas gostavam de objetos grandes ou pequenos, e

13 Informacdes retiradas dos prontudrios das criancas autistas participantes da pesquisa em 13 out.
2022
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as trés respostas foram “tanto faz”, levando a compreender que seria indiferente a
oferta de pegas grandes ou pequenas as criangas.

Houve preocupacdo em investigar se alguma crianca costumava se
desregular a partir do contato com alguma textura e, das respostas obtidas, duas
das criancas nao gostam do contato com o slime, um brinquedo semelhante a
massa de modelar que consiste em um material ndo toxico viscoso. Optou-se por
n&o incluir texturas que pudessem desorganizar as criangas, inclusive evitando o uso
de pecas com volumes pontiagudos, pensou-se em empregar a textura semelhante
a da bola de golf, que possui ranhuras em forma de circulo gravadas nos objetos,

sem protuberancias.

4.3 DEFINICAO DOS OBJETOS PARA A AVALIACAO DE ITENS DE
PREFERENCIA - AIP

Diante das respostas obtidas, na entrevista com os pais/cuidadores, a
respeito do tamanho dos objetos, em que seria indiferente serem grandes ou
pequenos, a pesquisadora optou por confecciona-las em tamanhos pequenos, com
tamanho/diametro de 4 cm de cada lado, para que as pecas fossem faceis de serem
manuseadas pelas maos pequenas dos participantes, permitindo serem de fato
serem sentidas.

O material dos objetos tridimensionais é o polimero PLA — Acido Polilatico,
confeccionados a partir do processo de impressao 3D aditiva por filamento, e a cor
verde foi, previamente, definida.

A partir da pesquisa no e-commerce brasileiro, foi visto que houve destaque
na funcdo sensorial dos objetos independente da categoria em que foram
enquadrados. Bem como, baseado no relato dos pais de que havia aversao de duas
criangas por uma textura determinada, a pesquisadora optou por escolher um
acabamento semelhante a existente na bola de golf (Figura 13) pelo fato de ser mais
suave, sem protuberancias que pudessem ocasionar desorganizacao das criancgas.
Tais informagdes se tornaram relevantes para o estudo, direcionando a aplicacao de
textura nos objetos, além da opg¢do do acabamento liso, que fizeram parte da
Avaliacao de ltens de Preferéncia com as criancas autistas.
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Figura 13 — Textura Bola de
golf

Fonte: www.google.com

4.4 IMPRESSAO 3D DAS FORMAS CANONICAS

Apo6s a modelagem dos objetos, foi realizada a impressdo 3D no laboratério
Lab Desing for Health - D4H, localizado no Centro de Tecnologia da Universidade
Federal de Campina Grande - UFCG. Utilizou-se a impressora 3D Ender 3 e
filamento PLA de 1,75mm, na cor verde. A impressdo dos objetos durou 22 horas
ininterruptas.

A Figura 14 ilustra a modelagem 3D dos objetos.

Figura 14 - Modelagem 3D dos objetos para AIP

Fonte: Autoria prépria
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A Figura 15 mostra os registros da evolucéo da impressao das pecas.

Figura 15 - Impressao dos objetos 3D

Fonte: Autoria prépria

As Figuras 16 e 17 mostram os objetos ao lado de um pegador de roupas,
utilizado como referéncia para melhor compreenséo da escala das pecas. Todas as
formas canénicas tridimensionais possuem em média 4 cm em cada lado/diametro.

Figura 16 - Formas canénicas tridimensionais lisas ao lado do pegador de roupas

Fonte: Autoria prépria
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Figura 17 - Formas candnicas tridimensionais com textura ao lado do pegador de roupas

| “71

Fonte: Autoria prépria

As figuras das formas candnicas estdo apresentadas separadamente para
melhor visualizagao das formas e texturas. O cubo com textura e o cubo liso nas

figuras 18 e 19, respectivamente.

Figura 18 — Cubo com textura Figura 19 — Cubo liso

Fonte: Autoria prépria Fonte: Autoria prépria

A esfera com textura e a esfera lisa, nas figuras 20 e 21, respectivamente.
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Figura 20 — Esfera com textura Figura 21 — Esfera lisa

Fonte: Autoria prépria Fonte: Autoria prépria

O tetraedro com textura e o tetraedro liso, nas figuras 22 e 23

respectivamente.
Figura 22 — Tetraedro com textura Figura 23 — Tetraedro liso

Fonte: Autoria prépria Fonte: Autoria prépria

As trés formas, cubo, esfera e tetraedro apresentam versdes em acabamento
liso e acabamento texturizado, de modo a oferecer a crianga a opgéo de escolha

pela forma variando a textura.
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4.5 APLICACAO DA AVALIACAO DE ITENS DE PREFERENCIA — AIP

A crianga 1 escolheu a esfera com textura em varias tentativas e demonstrou
gostar de girar 0 objeto sobre a mesa, observando 0 movimento, passou a pec¢a no
braco para senti-la melhor e se aproximou para visualizar os detalhes, pois o
paciente possui baixa visdo. A profissional 01, responsavel por aplicar a avaliacao,
relatou que a crianga falou que a esfera com textura era o objeto “mais legal de
todos”. A Avaliacédo de Itens de Preferéncia mostrou que das 18 tentativas realizadas
- 6 em cada sesséao, a crianga escolheu, por 10 vezes, a esfera com textura e 4
vezes o0 cubo com textura, objetos que foram buscados em maior nimero, o que
indica que em 1¢ lugar a forma preferida pelo participante foi a esfera e o
acabamento texturizado.

A crianga ndo demonstrou incobmodo durante a avaliagdo, bem como n&o
expressou aversao pelas texturas apresentadas, apresentou interesse e curiosidade
pelos objetos dispostos sob a mesa. Abaixo, a Figura 24 mostra os registros de uma
das sessobes de avaliagao com a Crianca 1.

Figura 24 - Registros da Avaliacao de Itens de Preferéncia com a Crianca 1

Fonte: Autoria prépria

A profissional 01 também administrou a avaliacao na crianca 02 e informou
que a mesma escolheu o cubo com textura uma Unica vez e, em seguida, logo soltou

0 objeto. Essa retragdo no comportamento pode significar que a crianga ndao gostou
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da sensacdo de tocar a textura, percepcdo relatada pelo profissional. A crianca
relatou a psicologa que a esfera lisa, que foi o preferido por ela, era “macio e bom de
pegar’. A Avaliagdo de Itens de Preferéncia desse participante mostrou que, das 18
tentativas realizadas - 6 em cada sessao, dentre 0s objetos que mais escolheu,
estdo esfera lisa, 11 vezes, e o tetraedro liso, por 4 vezes, 0 que mostra que a forma
selecionada por maior numero de vezes foi a esfera, e o acabamento liso. Além
disso, das 18 tentativas realizadas, em apenas uma delas a crianga optou por objeto
com textura, quando apresentou o comportamento de retracdo. Entretanto, nos
momentos seguintes da avaliacdo, o profissional que guiou o teste relatou que a
crianga esteve confortavel ao tocar e manusear as pecas lisas.

A Figura 25 mostra os registros da avaliacdo da Crianga 2. Na primeira
imagem, a participante aponta, com o dedo indicador, qual o objeto que ela mais
gostou. Os registros retratam uma das sessbes da avaliacdo realizada com a
crianga.

Figura 25 - Registros da Avaliacao de ltens de Preferéncia com a Cria

A

nca 2
e

Fonte: Autoria prépria

O profissional 2 administrou a avaliacdo da crianca 3 e informou que a crianca
escolheu o cubo liso por algumas vezes e gostou de explorar todas as faces do
objeto e, na maioria das tentativas, selecionou a esfera lisa, informagées que foram
assinaladas na ficha de administracdo da avaliacdo. A crianca brincou rolando a
esfera de uma mao para a outra sobre a mesa e sorria enquanto realizava a acao.

A Avaliacdo de ltens de Preferéncia mostrou que, das 18 tentativas
realizadas, 6 em cada sessao, a crianga escolheu por 11 vezes a esfera lisa e 4
vezes o cubo com acabamento liso, o que indica que a forma preferida, por ela, foi a
esfera e o0 acabamento liso.
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Um ponto relevante a se destacar € que a crianga sorria enquanto jogava a
esfera de uma mao pra outra sob a mesa, demonstrando se divertir com o
movimento. Abaixo, a Figura 26 mostra os registros da Crianca 3 em uma das

sessoes realizadas.

Figura 26 - Registros da Avaliacao de ltens de Preferéncia com a Crianga 3

Fonte: Autoria propria

Deve-se salientar que durante a entrevista realizada com os pais/cuidadores,
0 responsavel pela crianga 3 respondeu que este participante escolhia elementos
lisos - os demais entrevistados informaram haver indiferenca na afeicéo por texturas
por parte das demais criancas autistas participantes. E, de fato, a crianga 3 escolheu
0 objeto com textura apenas por trés vezes, o que mostra o alinhamento entre o
resultado da entrevista e o da AIP.

4.6 ESCOLHA DOS OBJETOS CONSIDERANDO FORMA E TEXTURA

Como resultado da escolha das formas canénicas tridimensionais, a Tabela 2
traz a quantidade de vezes que cada um deles foi escolhido pelas criancas autistas.
As mais escolhidas de acordo com o somatdrio total, foram a esfera lisa e a esfera
com textura, 22 e 11 vezes, respectivamente, o que resultou em 33 escolhas da
forma esférica, do total de 54 tentativas.
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A forma menos selecionada pelas criangcas durante a avaliacao foi o

tetraedro, resultando apenas em 9 escolhas, do total de 54 apresentagdes.

Tabela 2 — Total de escolhas por forma

Formas Canoénicas Cubo Cubo Tetraedro Tetraedro Esfera Esfera
Tridimensionais Liso Textura Liso Textura Lisa Textura
Quantidade de 6 6 5 4 22 11
Escolhas
12 9 33
TOTAL 54 tentativas (3 sessdes com 6 tentativas para 3 criangas)

Fonte: Autoria propria

Em relagdo ao atributo forma, o resultado da Avaliacdo de ltens de
Preferéncia, através da “Avaliagdo de preferéncia de estimulos multiplos com
reposicaéo” de Windsor et al (1994) citado por Fisher e Bowman (1996), mostra que a
esfera lisa e a esfera com textura foram os objetos que mais foram escolhidos pelos
participantes, o resultado converge com as respostas de dois pais/cuidadores que
informaram haver maior afeicdo de duas criangas pelo formato da “bola”, quando
comparadas ao tetraedro e o cubo.

O resultado do presente estudo corrobora com a pesquisa de Medeiros
(2007), que aponta que a forma esférica foi eleita a mais agradavel dentre as formas
avaliadas, pois foi a forma canénica tridimensional escolhida pelas criangas autistas.
Medeiros indicou ainda que tal forma € capaz de gerar interacdo emocional, fator
que pode ter influenciado na escolha e afeicdo das criancas autistas por esta forma

especifica.

A tabela 3 mostra as escolhas realizadas por textura, e de acordo com a
avaliacdo, a mais escolhida pelas criangas autistas foi 0 acabamento liso, totalizando

33 selecgdes.
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Tabela 3 — Total de escolhas por textura

Formas Canoénicas Cubo Tetraedro Esfera Cubo Tetraedro Esfera

Tridimensionais Liso Lisa Lisa Textura Textura Textura

Quantidade de 6 5 22 6 4 11

Escolhas
33 21
TOTAL
54

Fonte: Autoria prépria

A Crianca 03 escolheu objetos com textura semelhante a da bola de golf por 3
vezes, 0 que indica que, nas demais 15 tentativas, a mesma optou por escolher a
textura lisa. A Crianca 02 também apresentou escolhas voltadas para o acabamento
liso, escolhendo-o por 15 vezes, do total de 18 tentativas oferecidas, e a Crianca 01
escolheu objetos com textura por 14 vezes. Portanto, mediante o resultado da
Avaliacao de ltens de Preferéncia, foi possivel observar que, em 77,7% das vezes, a
Crianca 01 escolheu o acabamento texturizado, e em 83,3% das tentativas, a
Crianca 02 e 03 optaram pela textura lisa.

Esses dados corroboram com o DSM-5 (2014), que, por meio da American
Psychiatric Association, descreve que alguns comportamentos do Transtorno do
Espectro Autista podem estar relacionados a hiper ou hiporreatividade a estimulos
sensoriais, resultando em respostas exageradas a texturas especificas, como tocar

objetos excessivamente.

No mais, conforme mencionado anteriormente, de acordo com o resultado
alcangcado na AIP, é possivel concluir que ha tendéncia maior de escolha das
criangas autistas pela textura lisa e forma esférica, o que pode indicar que as
criangas com TEA tendem a eleger os objetos lisos, como também em formato de
esfera, visto que a escolha por essa forma resultou em 33, do total de 54 tentativas,
ou seja, 61,1% das escolhas.

Os resultados da pesquisa podem contribuir na area do Design direcionando

o desenvolvimento de produtos que considerem os atributos forma e textura de
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modo a interceder para a concep¢ao de produtos que favorecam a interagdo das
criangas autistas com os objetos, considerando a amplitude das diferentes condigdes
que o transtorno engloba. O estudo com as formas canénicas sob o olhar do
designer e do profissional de psicologia pode ser ponto de partida para observacao
de outros desdobramentos acerca das predile¢cées da crianga com TEA, bem como a
observacdo deste publico com outras formas e texturas. E relevante, portanto, haver
parceria entre as areas do Design e da Psicologia a fim de estudar mais a fundo
como os resultados podem ser mais eficientes no Design.

No mais, elencar o Design Heddnico como parte integrante projetual efetiva a
inclusdo das necessidades das criangas autistas, buscando conceber objetos mais
atrativos e que ofertam maior bem-estar durante o uso, o0 que se associa com o afeto
e o prazer. Um produto criado com essas premissas podera resultar em interacdes
prazerosas e agradaveis entre o usuario e o objeto.

E ainda, integrar a Ergonomia a Hedonomia, que tém objetivos convergentes
e resultam na Ergonomia Afetiva, pode resultar na pratica de projeto focado em
produtos afetivos e confortaveis, a serem proporcionados a usuarios que podem
apresentar questdes de comportamento tao limitadas, e que sao por vezes afetados

pela falta de objetos compativeis com suas necessidades.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Afirma-se que os objetivos elencados no inicio desta dissertacao foram
cumpridos, uma vez que foi realizada a pesquisa de produtos existentes no e-
commerce brasileiro especializado destinados a criangcas com TEA, resultando em
objetos diversos, sendo possivel categoriza-los em 5 grupos. Foi investigado e
concluido que os objetos ndo seguem uma padronizag¢ao especifica, pois variam em
formas, cores, texturas, tamanhos e materiais. Apesar disso, a funcao sensorial foi
um aspecto observado na maioria deles, fator relevante para guiar a decisdo de
utilizar texturas na confeccao dos objetos para a Avaliacao de ltens de Preferéncia.
Por ultimo, foi visto que os atributos forma e textura — esférica e lisa podem
influenciar na afeicdo e na escolha das criancas com TEA pelos objetos, conforme
resultados da avaliagcao apresentada no capitulo anterior.

As respostas sobre a preferéncia das criancas, com o atributo cor, variaram
nos dados coletados, mediante entrevista com os pais/cuidadores, deste modo, a cor
dos objetos dessa pesquisa foi definida com base nos estudos de Grandgeorge e
Masataka (2016) onde uma das duas cores preferidas pelos participantes com TEA
era a verde. Portanto, esta foi utilizada com o intuito de trazer conforto as criancas
atipicas durante a avaliagao.

Deve-se salientar que o foco dessa pesquisa ndo se destinava a cor, mas a
forma e textura. Ademais, das formas basicas principais, o retangulo nao foi
utilizado nesta pesquisa, porque o estudo se baseou nas formas basicas indicadas
por Dondis (2007), sendo elas: o tetraedro, o quadrado e o circulo. H4 necessidade,
em trabalhos futuros de fundamentar mais sobre a importancia dos atributos formais
para o Design, ampliando para o desenvolvimento do estudo com formas organicas,
nao apenas com formas candnicas para dar resposta a possiveis questionamentos
gue envolvem a interagédo das criangas com TEA com outras formas.

Algumas colocacgdes relevantes devem ser pontuadas nas discussdes deste
estudo, uma delas foi a dificuldade na selecéo dos profissionais para a participacao
do estudo, uma vez que alguns foram desligados da instituicdo ou realocados de
setor e os pacientes foram, consequentemente, remanejados para outros
profissionais. Desta forma, inicialmente, as Avaliagdes de Iltens de Preferéncia
seriam aplicados por trés psicologos as trés respectivas criancas que atendiam,
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porém, com o remanejamento, um dos profissionais assumiu duas criangas, das trés
selecionadas para a pesquisa, restando entao dois psicélogos participantes. Isto €
um aspecto importante pelo fato de que as criangas necessitavam ter um vinculo
com os profissionais, uma vez sabido que as criancas autistas, em sua maioria,
apresentam dificuldades de socializago.

Outro ponto que dificultou a coleta de dados no CER era a dependéncia da
disponibilidade da familia em frequentar as sessdes de terapia para a realizagao dos
testes, uma vez que precisavam ser aplicados pelos psicélogos do CER IV, e uma
das dificuldades vivenciada no periodo das entrevistas, e das AIPs, foi a
preocupagdo com a COVID-19 visto que, no periodo, houve um pico da doenca e
diante da incerteza de contaminagdes, havendo sintomas gripais, houve quebra de
assiduidade de alguns participantes para garantir a seguranga de todos.

A ajuda dos profissionais do CER poderia explicar também se além dos
atributos forma e textura, aspectos observados no teste, havia outros fatores que
podem ter influenciado na escolha das formas bem como na avaliagdo com as
criancas autistas. Entretanto, tal levantamento n&o foi realizado na pesquisa pelas
dificuldades supracitadas nos paragrafos anteriores.

O meio de transporte das familias para a chegada ao CER IV também
influenciou nas frequéncias e presencas, nos dias de atendimento, pois muitas
dependem dos carros para se deslocarem e, como o periodo das entrevistas se
aproximou da época do recesso natalino, devido a espera da aprovagao do Comité
de Etica, alguns motoristas ja ndo estavam disponiveis para realizar o trajeto. Esses
fatos, certamente, atrasaram a coleta dos dados, uma vez que as avaliagcbes com as
criangas precisavam ser repetidas para assegurar os resultados.

As entrevistas foram de grande valia para compreender quais as afeicoes de
cada criangca e nortear os atributos a serem elencados nas formas canénicas
tridimensionais. Do mesmo modo, a Avaliacdo de ltens de Preferéncia, realizada
com as criangas, tiveram grande relevancia para a compreensdo de suas
predilecées, principalmente ao conseguirem se comunicar através da fala,
expressando opinides sobre os objetos. Portanto, os instrumentos escolhidos, para a
realizacdo da pesquisa, foram fundamentais para a confirmagdo dos dados,
revelando que a ergonomia nao tem percepc¢ao do todo, necessita de coparticipacao

das pessoas e instrumentos para validagao.
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A Avaliacédo de ltens de Preferéncia na area da psicologia comportamental é
amplamente utilizada, a exemplo da Analise do Comportamento aplicada — ABA,
onde o instrumento é também utilizado para identificar objetos que a crianga gosta e
nao gosta, para que possam ser usados como reforcadores em atividades e terapias
aplicadas as criangas.

Pode-se citar como limitacdo do presente estudo, a realizacdo de poucos
registros fotograficos durante a AIP, uma vez que foi fotografada apenas uma
sessao por crianca, para evitar que houvesse eventuais distracdées ou incomodos
que pudessem resultar em interferéncias nos resultados dos testes.

No ambito da Ergonomia Afetiva, que se volta para sensacdes e experiéncias
entre usuario-objeto, envolvendo os valores subjetivos e simbdlicos existentes na
interacdo emocional com o0s objetos e a ergonomia, o estudo dos atributos das
formas canénicas buscou elucidar quais formas canbénicas e acabamentos (liso ou
texturizado) poderiam despertar maior interesse dos autistas, buscando
compreender dentre essas propriedades as que resultam em um melhor
engajamento e conforto na utilizagdo dos objetos, premissa da Ergonomia Afetiva. A
pesquisa buscou levantar dados para impulsionar pesquisas futuras que utilizem os
dados obtidos para efetivar a concepgao de produtos com embasamento no Design,
na Hedonomia e na Ergonomia Afetiva, que caminham juntos a favor do usuario.

Este estudo envolve uma maior conscientizagdo da necessidade do
desenvolvimento de pesquisas relacionadas a interacdo da pessoa com Transtorno
do Espectro Autista com os objetos, uma vez que sao realizadas poucas pesquisas
nesta area, sendo ainda mais restritos os nacionais. O TEA, em vista da alta e
crescente incidéncia, é apontado pela OMS como um problema de saude publica
mundial.
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Apéndice 1 — TCLE - Termo de Consentimento Livre e Esclarecidos dos
Pais/Cuidadores

Vocé esta sendo convidado a participar, voluntariamente, da pesquisa de mestrado
intitulada: “ERGONOMIA AFETIVA E DESIGN: o estudo de atributos formais e de
acabamento em objetos no TEA”. Apds os esclarecimentos sobre o estudo, vocé podera: a)
aceitar participar e assinar este documento; b) recusar o convite; ou c) desistir de participar
e retirar seu consentimento em qualquer fase da pesquisa, sem qualquer penalizacao ou
prejuizo.

Visando compreender a interagdo da crianga autista com os objetos, a pesquisa
busca investigar os atributos formais e de acabamento em objetos confeccionados por meio
de impressao aditiva 3D, por meio da exploracao de formas candnicas e texturas, a fim de
discutir sobre sua aplicagdo no campo do design para criangas com TEA. O presente estudo
podera contribuir para expressar a necessidade da aplicagdo da Ergonomia Afetiva e do
Design como ponto de partida para a concepcédo dos produtos, compreendendo as
preferéncias peculiares das criangas autistas. Nesse sentido, a Ergonomia Afetiva tem papel
fundamental na pesquisa destinando-se a captar e compreender as necessidades das
criangas com TEA, ressaltando-se a notoriedade da relagéo design-ergonomia, relagao a ser
avivada.

Sua participagdo nesta pesquisa consistira em responder uma (01) entrevista, a
qual possibilitara coletar informagdes sobre a crianga cuja és responsavel. A entrevista
contém 10 perguntas sobre preferéncias pessoais da crianca no intuito de perceber quais
séo as predilecoes da mesma e devera ser aplicada pela pesquisadora.

Os possiveis riscos relacionados a sua participagcao nesta pesquisa sao cansaco e
perda de atengdo no processo de responder a entrevista. Todavia, 0 processo de coleta
de dados nao serd invasivo nem causard risco algum a sua integridade fisica.

O presente termo também visa buscar autorizagdo para a administracao de (01)
teste, AIP - Avaliagado de ltens de Preferéncia para a identificacdo das formas candnicas
preferidas pela crianga com TEA. O instrumento escolhido para a avaliagdo das criangas
autistas do CER — IV foi a “Avaliagdo de preferéncia de estimulos mdultiplos com
reposicao” de Windsor et al, 1994. Serdao apresentados para as criancas 06 formas
candnicas, fornecidos pela pesquisadora. Deve-se salientar que o numero de itens
apresentados corresponde ao numero de tentativas a serem realizadas, ou seja, 06
tentativas. Destaca-se que os objetos serdo apresentados para as criangas por um
profissional que a acompanha no CER — IV durante 03 oportunidades, repetindo 0 mesmo

procedimento, o que garantira estabilidade nos resultados.
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Assim sendo, informo que tais informagbes serdo tratadas com sigilo e
confidencialidade e utilizadas somente para fins académicos nesta pesquisa (producao da
dissertacao e de publicacdes cientificas).

Vocé recebera uma via deste termo, no qual consta o telefone e o enderego do
pesquisador principal, podendo esclarecer suas duvidas sobre o Projeto de Pesquisa
agora ou em qualquer momento que vocé julgue necessario.

Eu, declaro que entendi o0s objetivos,

riscos e beneficios de minha participagdo na pesquisa e concordo em participar.
Conforme o pesquisador, o projeto foi aprovado (Numero do parecer:) pelo Comité de
Etica em Pesquisa com Seres Humanos - CEP/ HUAC, da UFCG, localizado na Rua: Dr.
Carlos Chagas, s/n, Sao José - Campina Grande- PB, telefone (83) 2101-5545.

Campina Grande - PB de de 2022

Pesquisador responsavel

Marcela M. de A. Gomes Braz
E-mail:Marcelamarcelino1 @hotmail.com

Tel.:(83) 99103-2253 / Rua Desembargador Participante  Voluntario
Trindade, 347 apto 1501 - Centro, Campina o
Grande — PB (Cédigo_ )
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Apéndice 2 - TCLE - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido dos
Profissionais do CER IV

Vocé esta sendo convidado a participar voluntariamente da pesquisa de mestrado
intitulada: “ERGONOMIA AFETIVA E DESIGN: o estudo de atributos formais e de
acabamento em objetos no TEA”. Apds os esclarecimentos sobre o estudo, vocé podera: a)
aceitar participar e assinar este documento; b) recusar o convite; ou c) desistir de participar
e retirar seu consentimento em qualquer fase da pesquisa, sem qualquer penalizacao ou
prejuizo.

Visando compreender a interacdo da crianca autista com os objetos, a pesquisa
busca investigar os atributos formais e de acabamento em objetos confeccionados por meio
de impressao aditiva 3D, por meio da exploracao de formas candnicas e texturas, a fim de
discutir sobre sua aplicacdo no campo do design para criangcas com TEA. O presente estudo
podera contribuir para expressar a necessidade da aplicacdo da Ergonomia Afetiva e do
Design como ponto de partida para a concepcao dos produtos, compreendendo as
preferéncias peculiares das criangas autistas. Nesse sentido, a Ergonomia Afetiva tem papel
fundamental na pesquisa destinando-se a captar e compreender as necessidades das
criancas com TEA, ressaltando-se a notoriedade da relacao design-ergonomia, relacao a ser
avivada.

Sua participacdo nesta pesquisa consistira na administracdo de (01) teste, AIP -
Avaliacdo de ltens de Preferéncia para a identificacdo das formas candnicas preferidas
pela crianca com TEA. O instrumento escolhido para a avaliagdo das criancas autistas do
CER - IV foi a “Avaliacdo de preferéncia de estimulos multiplos com reposicdo” de
Windsor et al, 1994. Serdo apresentados para as criangas 06 formas candnicas,
fornecidos pela pesquisadora. Deve-se salientar que o numero de itens apresentados
corresponde ao numero de tentativas a serem realizadas, ou seja, 06 tentativas. Destaca-
se que os objetos serdo apresentados para as criangas por um profissional que a
acompanha no CER — |V durante 03 oportunidades, repetindo o mesmo procedimento, o
que garantira estabilidade nos resultados.

Os possiveis risco relacionado a sua participacdo nesta pesquisa sdo cansago e
perda de atencdo no processo de administragdo do teste. Todavia, o processo de coleta
de dados ndo sera invasivo nem causara risco algum a sua integridade fisica.

Assim sendo, informo que tais informagdes serdo tratadas com sigilo e
confidencialidade e utilizadas somente para fins académicos nesta pesquisa (producao da

dissertagao e de publicagdes cientificas).
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Vocé recebera uma via deste termo, no qual consta o telefone e o endereco do
pesquisador principal, podendo esclarecer suas duvidas sobre o Projeto de Pesquisa

agora ou em qualquer momento que voceé julgue necessario.
Eu, declaro que entendi os objetivos,

riscos e beneficios de minha participagdo na pesquisa e concordo em participar.
Conforme o pesquisador, o projeto foi aprovado (Numero do parecer:) pelo Comité de
Etica em Pesquisa com Seres Humanos - CEP/ HUAC, da UFCG, localizado na Rua: Dr.
Carlos Chagas, s/n, Sao José - Campina Grande- PB, telefone (83) 2101-5545.

Campina Grande- PB de de 2022.

Pesquisador responsavel

Marcela M. de A. Gomes Braz Participante Voluntario
E-mail:Marcelamarcelino1@hotmail.com

Tel.:(83) 99103-2253 / Rua Desembargador (Cédigo )
Trindade, 347 apto 1501 - Centro, Campina

Grande — PB
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Apéndice 3 - Ficha para a Administracao do teste com as crianc¢as autistas -
Avaliacao de Itens de Preferéncia (AIP)

(Utilizagao do método “Avaliagédo de preferéncia de estimulos multiplos com reposi¢cao” de
Windsor et al, 1994)

Universidade Federal de Campina Grande - UFCG
Programa de Pés-Graduacao em Design
Aluna: Marcela Marcelino de Aimeida Gomes Braz
Orientador(a): Isis Tatiane de Barros Macédo Veloso

Prezado (profissional) participante, obrigada por aceitar participar da administragao
do teste de Avaliacdo de ltens de Preferéncia via método “Avaliacdo de preferéncia de
estimulos multiplos com reposicao” de Windsor et al, 1994. Neste momento serao
apresentados para as criangas autistas 06 formas canénicas, fornecidas pela pesquisadora.
Neste momento serdo 06 tentativas e em cada uma delas o profissional devera assinalar
qual foi o objeto escolhido e se o teste corresponde a 12, 22 ou 32 sessdo de teste. Os
registros fotograficos sao relevantes para demonstrar a interagdo das criangas autistas com
0s objetos de uso diario no momento da avaliacdo. Caso haja alguma duavida, por favor, ndo
hesite em me perguntar. Antes de iniciar se certifique se ha aversao da criangca com algum
dos objetos que serdo apresentados para evitar causar episodios de desorganizacao, caso

haja, exclua o objeto do grupo antes de fazer as apresentagoes.

Paciente (cédigo):

Profissional (cédigo):

Sessao: 1/3 2/3 3/3

Tentativa 01

(Marque o objeto escolhido apds a apresentacao dos objetos a crianga)

Triangulo Liso

Triangulo com textura
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Quadrado Liso

Quadrado com textura

Circulo Liso

Circulo com textura

Tentativa 02

(Marque o objeto escolhido apds a apresentacao dos objetos a criancga)

Triangulo Liso

Tridangulo com textura

Quadrado Liso

Quadrado com textura

Circulo Liso

Circulo com textura

Tentativa 03

(Marque o objeto escolhido apds a apresentacao dos objetos a criancga)

Triangulo Liso

Tridngulo com textura

Quadrado Liso

Quadrado com textura

Circulo Liso

Circulo com textura




Tentativa 04

(Marque o objeto escolhido ap6s a apresentagao dos objetos a crianga)

Triangulo Liso

Tridngulo com textura

Quadrado Liso

Quadrado com textura

Circulo Liso

Circulo com textura

Tentativa 05

(Marque o objeto escolhido apds a apresentacao dos objetos a crianga)

Triangulo Liso

Tridngulo com textura

Quadrado Liso

Quadrado com textura

Circulo Liso

Circulo com textura

Tentativa 06

(Marque o objeto escolhido apds a apresentacao dos objetos a crianga)

Tridngulo Liso

Tridangulo com textura



Quadrado Liso

Quadrado com textura

Circulo Liso

Circulo com textura
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Apéndice 4 — Entrevista — Pais/Cuidadores

Universidade Federal de Campina Grande - UFCG
Programa de Pés-Graduacao em Design
Aluna: Marcela Marcelino de Aimeida Gomes Braz

Orientador(a): Isis Tatiane de Barros Macédo Veloso

Pais/cuidadores (c6digo):

Paciente (cédigo):

Prezado participante, obrigada por aceitar participar da entrevista. Serdo realizadas
10 perguntas sobre as preferéncias da crianca, caso haja alguma duvida, por favor, nao
hesite em me perguntar.

1. Vocé percebe se prefere brincar com objetos que tém textura ou objetos
lisos?

2. Vocé percebe se gosta de brincar com objetos maiores ou menores?

3. Vocé percebe se tem preferéncia por alguma dessas cores: amarelo, azul,

vermelho ou verde?

4. Vocé percebe se tem preferéncia por alguma dessas formas: triangulo,

circulo ou quadrado?

5. Vocé percebe se tem preferéncia por alguma dessas formas: piramide, bola
ou cubo?

6. Vocé percebe se tem preferéncia por formas simples ou mais elaboradas?
7. Vocé percebe se tem preferéncia por formas organicas ou canénicas?

8. Vocé percebe se desorganiza ou tem aversado ao ver/sentir alguma textura

ou material especifico?

9. Vocé percebe se sente mais conforto em tocar ou ver objetos com as quinas

arredondadas ou quinas vivas?
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10. Algumas pessoas gostam de brinquedos ou objetos, como quebra-cabegas, carrinhos de
brinquedo, baldes, gibis, lanternas, bolhas, etc. Quais sédo os brinquedos ou objetos favoritos

de ?
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Apéndice 5 — Cadastro de participacao dos Pais/Cuidadores e Pacientes

DADOS PESSOAIS

Endereco Residencial

Logradouro Numero

Complemento

Bairro

Cidade

Telefone

Email

Endereco Profissional

Empresa/Instituicdo

Logradouro Numero
Complemento Cep
Bairro Estado
Telefone Email

Endereco Preferencial

( ) Residencial ( ) Profissional

Nivel de instrucdo

() lletrado/analfabeto Area de Formagdo (Nivel Superior)
() Ensino médio incompleto ()
Ensino medio completo

() Superior incompleto ()

Superior completo

| () Outro

Observagoes:

Cadigo do profissional participante:




Apéndice 6 - TAF — Termo de autorizacdo fotografica

Eu, , permito que a

pesquisadora relacionada abaixo obtenha fotografias da crianga da qual sou responsavel, a
qual recebe atendimento no CER IV — Centro Especializado de Reabilitagdo — Campina
Grande, em qualquer estagio da pesquisa, caso seja necessario, para fins da pesquisa
intitulada:

“ERGONOMIA AFETIVA E DESIGN: o estudo de atributos formais e de acabamento em
objetos no TEA”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a minha pessoa possam ser
publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros, internet ou usadas
para outro propésito de interesse na educacao. Porém, a minha identificagdo nao podera ser
revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vidas de publicagdo ou uso. As
fotografias ficardo sob a propriedade da pesquisadora referente e responsavel ao estudo e,

sob a guarda da mesma.

Campina Grande - PB, / /

Assinatura do responsavel legal da crianga (Cddigo )

Marcela Marcelino de Almeida Gomes Braz

Pesquisadora
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Apéndice 7 — Termo de confidencialidade dos participantes

Comprometo-me a manter completo e absoluto sigilo tanto sobre quaisquer dados,
materiais, informacdes transmitidas, documentos, especificacdes técnicas ou comerciais de
que eu venha a ter conhecimento, quanto ao acesso verbal e/ou escrito a tudo 0 que a mim
venha a ser confiado no &mbito da pesquisa “‘ERGONOMIA AFETIVA E DESIGN: o
estudo de atributos formais e de acabamento em objetos no TEA”, do qual participei

em de de , de modo que, sob qualquer pretexto, NAO

poderei reproduzir, divulgar, ceder, vender, doar, explorar, comercializar, revelar, utilizar ou

dar conhecimento a terceiros/estranhos detalhes do teste de usabilidade supracitado.

Declaro estar ciente de que, na forma da lei, sou responsavel civiimente pela divulgacao e
utilizacao indevida, descuidada ou incorreta das informag¢des de natureza confidencial que

me venham a ser reveladas.

Campina Grande, de de

Participante Voluntario (cédigo )
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Apéndice 8 — Roteiro da tarefa teste — Avaliacao de Itens de Preferéncia (AIP)

(Utilizagdo do método “Avaliagcédo de preferéncia de estimulos multiplos com reposi¢cao” de
Windsor et al, 1994)

Contexto

Serdo apresentados, para a crianga autista, 06 formas canbnicas, fornecidas pela
pesquisadora. Sao eles: 01 triangulo liso, 01 triangulo com textura, 01 quadrado liso, 01

quadrado com textura, 01 circulo liso, 01 circulo com textura.
Tempo estimado das tarefas: 20 min

Tarefa 1: Antes de iniciar a avaliagédo o profissional deve mostrar os objetos separadamente
para a crianga, para que ela possa observar cada um deles.

Tempo Estimado: 05 min

Roteiro: Vocé sera o mediador para que os objetos sejam apresentados a crianca, sendo
colocados sobre a mesa. A intengédo dessa atividade é observar a crianga, sem interferir nas

acbes da mesma.
Instrucoes:
1. Sentados a mesa, o profissional e a crianga deverao estar frente a frente;

2. O profissional disponibilizara os objetos separadamente para que a crianga os observe
e interaja;

3. Ap6s o momento de observagao, os objetos devem ser recolhidos.
Observacoes:
@ Sinta-se a vontade para consultar o avaliador, caso surja alguma duvida.

® Caso vocé encontre alguma dificuldade ou o tempo de execugdo da tarefa se encerre,
N0 se preocupe e prossiga.

® Ao encerrar a tarefa, comunique ao avaliador.
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Objetivo Geral: Permitir que a criangca tenha um contato preliminar com as formas

candnicas antes do inicio do teste.

Objetivos Especificos:

i. Observagéao da interagédo da crianga com os objetos;
ii. Observagao se ha aversao por algum dos objetos;

Tarefa 2: Neste momento, todos os objetos serdo misturados e apresentados ao mesmo
tempo, enfileirados sobre a mesa, quando a crianca deve escolher aquele que tem
preferéncia, efetuando apenas a escolha de um. Nesta sessdo, a avaliacdo precisa da
aplicacao de 06 tentativas e em cada uma delas os objetos devem ser reorganizados na
mesa, em ordem diferente da anterior mantendo presentes todos os objetos a cada
apresentacao, exceto se a crianga demonstrar algum tipo de aversdo com algum dos

objetos. Caso ocorra, o objeto deve ser retirado do grupo.
Tempo Estimado: 02:30 min

Roteiro: Vocé sera o mediador para que a crianga possa fazer a escolha dos objetos, que

serdo colocados sobre a mesa. A intengdo dessa atividade é observar a crianga, sem

interferir na escolha da mesma.
Instrucoes:
1. Sentados a mesa, o profissional e a crianga deverao estar frente a frente;

2. O profissional disponibilizard os objetos ao mesmo tempo, enfileirados, para que a
crianga os observe e interaja com eles;

3. No momento em que a crianga escolher o primeiro objeto (dentre os 06 apresentados),
estes devem ser reorganizados e reapresentados em diferente ordem, totalizando 06
tentativas de escolha;

4. Em todas as escolhas, a Ficha para a Administracao de Teste devera ser assinalada
pelo profissional marcando qual objeto foi a escolha da crianga;

5. Durante o teste devem ser realizados registros fotograficos pelos profissionais da
interacdo da crianca com os objetos;

6. Ap0s a escolha do objeto, todos devem ser recolhidos.

Observacoes:
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@ Sinta-se a vontade para consultar o avaliador, caso surja alguma duvida.

® Caso vocé encontre alguma dificuldade ou o tempo de execugao da tarefa se encerre,
N0 se preocupe e prossiga.

® Ao encerrar a tarefa, comunique ao avaliador.

Objetivo Geral: Compreender qual é/sdao a(s) forma(s) geométrica(s) preferida(s) pela
crianca com TEA dentre as que foram apresentados no teste.

Objetivos Especificos:

i. Compreender os materiais do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
ii. Compreeder as formas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;

iii. Compreender as texturas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
iv. Compreender as cores do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianca;

Tarefa 3: Neste momento, todos os objetos serdo misturados e apresentados ao mesmo
tempo, enfileirados sobre a mesa, quando a crianga deve escolher aquele que tem
preferéncia, efetuando apenas a escolha de um. Os objetos devem ser reorganizados na
mesa, em ordem diferente mantendo presentes todos o0s objetos a cada apresentagao.

Tempo Estimado: 02:30 min

Roteiro: Vocé sera o mediador para que a crianga possa fazer a escolha dos objetos, que
serdo colocados sobre a mesa. A intencdo dessa atividade é observar a crianga, sem

interferir na escolha da mesma.
Instrucoes:
1. Sentados a mesa, o profissional e a crianca deverao estar frente a frente;

2. O profissional disponibilizara os objetos ao mesmo tempo, enfileirados, para que a
crianga os observe e interaja com eles;

3. No momento em que a crianga escolher o primeiro objeto (dentre os 06 apresentados),
estes devem ser reorganizados e reapresentados em diferente ordem;

4. Em todas as escolhas, a Ficha para a Administracdo de Teste devera ser assinalada

pelo profissional marcando qual objeto foi a escolha da crianga;
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5. Durante o teste devem ser realizados registros fotograficos pelos profissionais da
interacdo da criangca com os objetos;

6. Apds a escolha do objeto, todos devem ser recolhidos.
Observacoes:
@ Sinta-se a vontade para consultar o avaliador, caso surja alguma duvida.

® Caso vocé encontre alguma dificuldade ou o tempo de execugao da tarefa se encerre,

Nao se preocupe e prossiga.
® Ao encerrar a tarefa, comunique ao avaliador.

Objetivo Geral: Compreender qual é/sdo a(s) forma (s) geométrica(s) preferida(s) pela
crianca com TEA dentre as que foram apresentados no teste.

Objetivos Especificos:

i.Compreender os materiais do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianca;
i.Compreender as formas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
iii.Compreender as texturas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
iv.Compreender as cores do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;

v. Compreender se ha prevaléncia de escolha de um objeto ou se ha como hierarquizar a

preferéncia por objetos diferentes.

Tarefa 4: Neste momento, todos os objetos serdao misturados e apresentados ao mesmo
tempo, enfileirados sobre a mesa, quando a crianga deve escolher aquele que tem
preferéncia, efetuando apenas a escolha de um. Os objetos devem ser reorganizados na

mesa, em ordem diferente mantendo presentes todos o0s objetos a cada apresentacao.
Tempo Estimado: 02:30 min

Roteiro: Vocé sera o mediador para que a crianga possa fazer a escolha dos objetos, que
serdo colocados sobre a mesa. A intengdo dessa atividade é observar a crianga, sem

interferir na escolha da mesma.

Instrucoes:
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1. Sentados a mesa, o profissional e a crianca deverao estar frente a frente;

2. O profissional disponibilizara os objetos ao mesmo tempo, enfileirados, para que a
crianga os observe e interaja com eles;

3. No momento em que a crianga escolher o primeiro objeto (dentre os 06 apresentados),
estes devem ser reorganizados e reapresentados em diferente ordem;

4. Em todas as escolhas, a Ficha para a Administracao de Teste devera ser assinalada
pelo profissional marcando qual objeto foi a escolha da crianca;

5. Durante o teste devem ser realizados registros fotograficos pelos profissionais da
interagé@o da crianga com os objetos;

6. Apds a escolha do objeto, todos devem ser recolhidos.

Observacoes:
@ Sinta-se a vontade para consultar o avaliador, caso surja alguma duvida.

® Caso vocé encontre alguma dificuldade ou o tempo de execugéo da tarefa se encerre,
Nao se preocupe e prossiga.

® Ao encerrar a tarefa, comunique ao avaliador.

Objetivo Geral: Compreender qual é/sdo a(s) forma (s) geométrica(s) preferida(s) pela

crianga com TEA dentre as que foram apresentados no teste.

Objetivos Especificos:

i.Compreender os materiais do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
i.Compreender as formas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
iii.Compreender as texturas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianca;
iv.Compreender as cores do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;

v. Compreender se ha prevaléncia de escolha de um objeto ou se hd como hierarquizar a
preferéncia por objetos diferentes.

Tarefa 5: Neste momento, todos os objetos serdo misturados e apresentados ao mesmo
tempo, enfileirados sobre a mesa, quando a crianga deve escolher aquele que tem
preferéncia, efetuando apenas a escolha de um. Os objetos devem ser reorganizados na
mesa, em ordem diferente mantendo presentes todos os objetos a cada apresentagéo.
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Tempo Estimado: 02:30 min

Roteiro: Vocé sera o mediador para que a crianca possa fazer a escolha dos objetos, que
serao colocados sobre a mesa. A intengdo dessa atividade é observar a crianga, sem

interferir na escolha da mesma.
Instrucoes:
1. Sentados a mesa, o profissional e a crianga deverao estar frente a frente;

2. O profissional disponibilizara os objetos ao mesmo tempo, enfileirados, para que a
crianga os observe e interaja com eles;

3. No momento em que a crianga escolher o primeiro objeto (dentre os 06 apresentados),
estes devem ser reorganizados e reapresentados em diferente ordem;

4. Em todas as escolhas, a Ficha para a Administracao de Teste devera ser assinalada
pelo profissional marcando qual objeto foi a escolha da crianca;

5. Durante o teste devem ser realizados registros fotograficos pelos profissionais da
interacdo da crianca com os objetos;

6. Apds a escolha do objeto, todos devem ser recolhidos.

Observacoes:
@ Sinta-se a vontade para consultar o avaliador, caso surja alguma duvida.

® Caso vocé encontre alguma dificuldade ou o tempo de execugao da tarefa se encerre,
Nao se preocupe e prossiga.

® Ao encerrar a tarefa, comunique ao avaliador.

Objetivo Geral: Compreender qual é/sao a(s) forma (s) geométrica(s) preferida(s) pela

crianga com TEA dentre as que foram apresentados no teste.

Objetivos Especificos:

i.Compreender os materiais do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
i.Compreender as formas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianca;
iii.Compreender as texturas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianca;

iv.Compreender as cores do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
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v. Compreender se ha prevaléncia de escolha de um objeto ou se ha como hierarquizar a
preferéncia por objetos diferentes.

Tarefa 6: Neste momento, todos os objetos serdo misturados e apresentados ao mesmo
tempo, enfileirados sobre a mesa, quando a crianga deve escolher aquele que tem
preferéncia, efetuando apenas a escolha de um. Os objetos devem ser reorganizados na
mesa, em ordem diferente mantendo presentes todos os objetos a cada apresentacao.

Tempo Estimado: 02:30 min

Roteiro: Vocé serd o mediador para que a crianga possa fazer a escolha dos objetos,
que serdo colocados sobre a mesa. A intencao dessa atividade é observar a crianga, sem

interferir na escolha da mesma.
Instrucoes:
1. Sentados a mesa, o profissional e a crianca deverao estar frente a frente;

2. O profissional disponibilizara os objetos ao mesmo tempo, enfileirados, para que a

crianga os observe e interaja com eles;

3. No momento em que a crianga escolher o primeiro objeto (dentre os 06 apresentados),

estes devem ser reorganizados e reapresentados em diferente ordem;

4. Em todas as escolhas, a Ficha para a Administracdo de Teste devera ser assinalada
pelo profissional marcando qual objeto foi a escolha da crianga;

5. Durante o teste devem ser realizados registros fotograficos pelos profissionais da
interag@o da crianga com os objetos;

6. Apés a escolha do objeto, todos devem ser recolhidos.

Observacoes:
@ Sinta-se a vontade para consultar o avaliador, caso surja alguma duvida.

® Caso vocé encontre alguma dificuldade ou o tempo de execucgao da tarefa se encerre,

Nao se preocupe e prossiga.
® Ao encerrar a tarefa, comunique ao avaliador.

Objetivo Geral: Compreender qual é/sdo a(s) forma (s) geométrica(s) preferida(s) pela
criangca com TEA dentre as que foram apresentados no teste.
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Objetivos Especificos:

i.Compreender os materiais do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianca;
i.Compreender as formas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
iii.Compreender as texturas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;

iv.Compreender as cores do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;

v.Compreender se ha prevaléncia de escolha de um objeto ou se hd como hierarquizar a

preferéncia por objetos diferentes.

Tarefa 7: Neste momento, todos o0s objetos serdo misturados e apresentados ao mesmo

tempo, enfileirados sobre a mesa, quando a crianga deve escolher aquele que tem

preferéncia, efetuando apenas a escolha de um. Os objetos devem ser reorganizados n
mesa, em ordem diferente mantendo presentes todos os objetos a cada apresentacao.

Tempo Estimado: 02:30 min

Roteiro: Vocé sera o mediador para que a crianga possa fazer a escolha dos objetos,que
serdo colocados sobre a mesa. A intencao dessa atividade é observar a crianga sem

interferir na escolha da mesma.
Instrucoes:
1. Sentados a mesa, o profissional e a crianca deverao estar frente a frente;

2. O profissional disponibilizara os objetos ao mesmo tempo, enfileirados, para que a

crianga os observe e interaja com eles;

3. No momento em que a crianga escolher o primeiro objeto (dentre os 06 apresentados),

estes devem ser reorganizados e reapresentados em diferente ordem;

4. Em todas as escolhas, a Ficha para a Administracdo de Teste devera ser assinalada
pelo profissional marcando qual objeto foi a escolha da crianga;

5. Durante o teste devem ser realizados registros fotograficos pelos profissionais da
interacao da crianga com os objetos;

6. Apds a escolha do objeto, todos devem ser recolhidos.

Observacoes:

a
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@ Sinta-se a vontade para consultar o avaliador, caso surja alguma duvida.

® Caso vocé encontre alguma dificuldade ou o tempo de execugado da tarefa se encerre,
N0 se preocupe e prossiga.

® Ao encerrar a tarefa, comunique ao avaliador.

Objetivo Geral: Compreender qual é/sdo a(s) forma (s) geométrica(s) preferida(s) pela

crianca com TEA dentre as que foram apresentados no teste.

Objetivos Especificos:

i.Compreender os materiais do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
i.Compreeder as formas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
iii.Compreender as texturas do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianga;
iv.Compreender as cores do(s) objeto(s) que foi/foram escolhido(s) pela crianca;

v.Compreender se ha prevaléncia de escolha de um objeto ou se ha como hierarquizar a

preferéncia por objetos diferentes.

Observacao: Este Roteiro deve ser repetido em 3 sessdes de terapia, sendo realizadas
as mesmas 06 tentativas durante o teste, totalizando assim 18 tentativas, necessarias para
garantir a estabilidade dos resultados.
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Apéndice 9 — Cadastro de participacao dos Profissionais do CER - IV

DADOS PESSOAIS

Endereco Residencial

Logradouro Numero

Complemento

Bairro

Cidade

Telefone

Email

Enderego Profissional

Empresa/Instituicdo

Logradouro Numero
Complemento Cep
Bairro Estado
Telefone Email

Endereco Preferencial

() Residencial () Profissional

Nivel de instrugao

() letrado/analfabeto Area de Formacdo (Nivel Superior)
() Ensino médio incompleto ()
Ensino médio completo

() Superior incompleto ( )

Superior completo

| () Outro

Observacdes:

Cadigo do profissional participante:




Apéndice 10 — Termo de Comprometimento do Pesquisador

TERMO DE COMPROMENTIMENTO DO PESQUISADOR

Por este termo de responsabilidade, nés abaixo—assinados, Orientador e
Orientando(s) respectivamente, da pesquisa intitulada “ERGONOMIA AFETIVA
E DESIGN: o estudo de atributos formais e de acabamento em objetos no
TEA”, assumimos cumprir fielmente as diretrizes regulamentadoras emanadas
da Resolugdo n° 466, de 12 de Dezembro de 2012 do Conselho Nacional de
Saide/ MS e suas Complementares, homologada nos termos do Decreto de
delegagdo de competéncias de 12 de novembro de 1991, visando assegurar 0s
direitos e deveres que dizem respeito & comunidade cientifica, ao (s) sujeito (s)
da pesquisa e ao Estado.

Reafirmamos, outros sim, nossa responsabilidade indelegavel e
intransferivel, mantendo em arquivo todas as informagdes inerentes a presente
pesquisa, respeitando a confidencialidade e sigilo das fichas correspondentes a
cada sujeito incluido na pesquisa, por um periodo de 5 (cinco) anos apés o
término desta. Apresentaremos sempre que solicitado pelas instancias
envolvidas no presente estudo, relatério sobre o andamento da mesma,
assumindo o compromisso de:

* Preservar a privacidade dos participantes da pesquisa cujos dados serdo
coletados;

* Assegurar que as informagoes serao utilizadas Unica e exclusivamente
para a execugao do projeto em questéo;

e Assegurar que os beneficios resultantes do projeto retornem aos
participantes da pesquisa, seja em termos de retorno social, acesso aos
procedimentos, produtos ou agentes da pesquisa;

* Assegurar que as informagdes somente serdo divulgadas de forma
anbnima, ndo sendo usadas iniciais ou quaisquer outras indicagdes que
possam identificar o sujeito da pesquisa;

* Assegurar que os resultados da pesquisa serio encaminhados para a
publicagéo, com os devidos créditos aos autores.

Em cumprimento as normas regulamentadoras, declaramos que a
coleta de dados do referido projeto n#o foi iniciada e que somente apds a
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aprovagéo do projeto de pesquisa pelo Comité de Etica em Pesquisa com
Seres Humanos, do Hospital Universitario Alcides Carneiro da Universidade
Federal de Campina Grande (CEP-UFCG), os dados serio coletados.

Campina Grande - PB,___“10 de Sarfode 2022.

Prof2 D Isis %an& de B. M. Veloso
Orientadora
E-mail: isis.tatiane @professor.ufcg.edu.br
Tel: (83) 99611-4553

el 0. du0 G trvey
Marcela Marcelino de Almeida Gbmes Braz
Orientanda
E-mail: marcelamarcelino1 @hotmail.com
Tel: (83) 99103-2253
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Apéndice 11 — Resultado das entrevistas com os Pais/Cuidadores

brinquedos ou objetos, como quebra-
cabecas, carrinhos, balbes, gibis,
lanternas, bolhas, etc. Quais sao os
brinquedos ou objetos favoritos de 7

N° Perguntas Pais/cuidadores | Pais/cuidadores | Pais/cuidadores
01 02 03

01 | Voce percebe se prefere Nao Tanto faz Lisos
brincar com objetos que tém textura
ou objetos lisos?

02 | Voceé percebe se gosta de Tanto faz Tanto faz Tanto faz
brincar com objetos maiores ou
menores?

03 | Voce percebe se tem Verde e Azul Rosa e Lilas Amarelo e azul
preferéncia por alguma dessas cores:
amarelo, azul, verde ou vermelho?

04 | Vocé percebe se tem Circulo Nao Tanto faz
preferéncia por alguma dessas
formas: triangulo, circulo ou
quadrado?

05 | Voceé percebe se tem Bola Nao Bola
preferéncia por alguma dessas
formas:piramide, esfera ou cubo?

06 | Voceé percebe se tem Nao Nao Nao
preferéncia por formas simples ou
mais elaboradas?

07 | Vocé percebe se tem Néao Nao Nao
preferéncia por formas organicas ou
geomeétricas?

08 | Voce percebe se se Nao Slime Slime
desorganiza ou ter aversao ao
ver/sentir alguma textura ou material
especifico?

09 | Vocé percebe se sente mais | Arredondadas Arredondadas Arredondadas
conforto em tocar ou ver objetos com
as quinas arredondadas ou quinas
vivas?

10 | Algumas pessoas gostam de Carrinhos Bonecas Bichinho de

pelucia e bola
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Apéndice 12 — Resultados das Avaliacoes de Itens de Preferéncia - AIP

Crianca

Sessao

Tentativa

Cubo
Liso

Cubo
Textura

Piramide
Lisa

Piramide
Textura

Esfera
Lisa

Esfera
Textura

col

01/03

T

X

T2

T3

T4

T5

T6

02/03

T

T2

T3

T4

T5

T6

03/03

T

T2

T3

T4

Fh

T6
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Crianca | Sessao | Tentativa | Cubo Cubo Piramide Piramide Esfera Esfera
Liso Textura Lisa Textura Lisa Textura
co02 01/03 T1 X

T2 X
T3 X
T4 X
T5 X
T6 X

02/03 T X
T2 X
T3 X
T4 X
TS X
T6 X

03/03 T X
T2 X
T3 X
T4 X
TS X
T6 X
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Crianca | Sessao | Tentativa | Cubo Cubo Piramide Piramide Esfera Esfera
Liso Textura Lisa Textura Lisa Textura
C 03 01/03 T1 X
T2 X
T3 X
T4 X
TS X
T6 X
02/03 T1 X
T2 X
T3 X
T4 X
T5 X
T6 X
03/03 T1 X
T2 X
T3 X
T4 X
Th X
T6 X
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ANEXOS
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Anexo 1 — Autorizacao da Instituicdao — CER IV

; : CIDADE
Wiee  anu

PREFE(TURA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE
SECRETARIA MUNICIPAL DE SAUDE
CNPJ: 24.513.574/0001-21

TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

Estamos cientes da realizagdo da pesquisa: “ERGONOMIA AFETIVA E
DESIGN: o estudo de atributos formais e de acabamento em objetos no
TEA", da discente do Mestrado Académico em Design da Universidade
Federal de Campina Grande — UFCG: Marcela Marcelino de Almeida Gomes
Braz, sob a responsabilidade da Prof. Dra. Isis Tatiane de Barros Macédo
Veloso. A pesquisa serd desenvolvida no CER: Centro Especializado em
Reabilitagdo.

Destaco que é de responsabilidade dos pesquisadores e do orientador a
realizacdo de todo e qualquer procedimento metodolégico, bem como o
cumprimento da Resolucdo 466/12, sendo necessario apds o término da
pesquisa o encaminhamento de uma copia a esta diretoria.

Campina Grande, 10 de Agosto de 2022.

Atenciosamente,

ﬂa.?.we B it Ao Eigurn Mol Loty
Raquel Brito de Figueiredo Melo Lula
(Coo ore-de Bducagade na Saide)

Raquei Brito de ¥, Melo Lula & I“",\

. COGRDENADORA DE E I 6

_. o i 08.993.917/0001-46 |
C‘ V- CE NTRQ ESPECIALIZADD £M
REARILITACAO CamMPINA GRANDE/PB

#Ca -.. a . E_-_Lb ﬁa’nc_ Rua th.'.-: fdolta, Sin

o Bodecongs - Sa450.71
(Coordenagio do .C‘,EE)&‘ b 1 CAMPINA :'.r:r\r-:[.i;. .3-; P
Kaﬂ“‘. . ;.,m‘@ﬁ
i

Av. Assis Chateaubriand, 1376 - Liberdade - 58.105-420 — Campina Grande-PB.
Telefones: (83) 3315-5126
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Anexo 2 — Termo de Anuéncia - UFCG

Universidade Federal de Campina Grande
Centro de Ciéncias e Tecnologia
Programa de Pos-Graduagao em Design
Mestrado em Design

TERMO DE ANUENCIA — PPGDESIGN/UFCG

O Programa de Pds-Graduagdo em Design-PPGDesign da Universidade Federal de
Campina Grande-UFCG estd de acordo com a execucdo do projeto: “ERGONOMIA
AFETIVA E DESIGN: o estudo de atributos formais e de acabamento em objetos no
TEA”, coordenado pela pesquisadora Marcela Marcelino de Almeida Gomes Braz e
desenvolvido sob a orientagdo da professora Dra. Isis Tatiane de Barros Macedo Veloso.
Este programa assume o compromisso de apoiar o desenvolvimento da referida pesquisa.
Declaramos conhecer e cumprir as Resolugdes Eticas Brasileiras, em especial a Resolugio
466/2012 do Conselho Nacional de Satde. Esta instituicdo estd ciente de sua
corresponsabilidade como instituicdo e coparticipagdo no presente projeto de pesquisa,
bem como de seu compromisso no resguardo da seguranga e bem-estar dos sujeitos de
pesquisa nela recrutados.

Campina Grande, 28 de julho de 2022.

Itamar Ferreira da Silva, Dr.
Coordenador do PPGdesign
Siape 2325499

Centro de Ciéncias ¢ Tecnologia | Unidade Académica de Design
Av. Apriglo Veloso, 882, Bloco BO, 1", Andar, Balrro Universitirlo, CEP 58.429-900, Campina Grande/PB
Fone (083) 2101-1133, Ramal 34 - E-mall: ppgdesignt®ufeg edu.br - http://www.design.ufcg.edu.bripos
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Anexo 3 — Parecer do CEP

UFCG - HOSPITAL
UNIVERSITARIO ALCIDES "10
CARNEIRO DA UNIVERSIDADE -
FEDERAL DE CAMPINA
GRANDE /HUAC - UFCG

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: ERGONOMIA AFETIVA E DESIGN: o estudo de atributos formais e de acabamento em
objetos no TEA
Pesquisador: MARCELA MARCELINO DE ALMEIDA GOMES BRAZ
Area Tematica:
Versao: 1
CAAE: 62742522.0.0000.5182

Instituicdo Proponente: Centro de Ciéncias e Tecnologia
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer; 5.776.844

Apresentacao do Projeto:

De acordo com o pesquisador os relatos na literatura indicam uma crescente incidéncia do autismo no Brasil
& no mundo, como tambem sao sabidas as muitas dificuldades que o individuo com Transtorno do Espectro
Autista - TEA pode apresentar no dia a dia. Neste Interim, visando compreender a interacao da crianca
autista com os objetos que convive, o estudo tem como tema "ERGONOMIA AFETIVA E DESIGN: o estudo
de atributos formais e de acabamento em objetos no TEA”, a fim de compreender como os atributos formais
e de acabamento podem influenciar no design de produtos a elas destinados. A metodologia adotada
envolve a realizacao de entrevista estruturada com os pais/cuidadores; a Avaliacao de ltens de Preferéncia
— AIP atraves do instrumento "Avaliacao de Preferéncia de Estimulos Multiplos com Reposicao”, a ser
realizada com as criancas autistas de 6 anos atendidas no Centro Especializado de Reabilitacao (CER - IV)
buscando compreender as preferéncias de cada paciente, além da realizacao de registros fotograficos pelos
profissionais para demonstrarem a interacao das criancas autistas com os objetos no momento da
avaliacao. Por lim, conhecida a escassez de publicacoes sobre a tematica, a pesquisa espera alcancar
resultados que possam embasar estudos futuros e contribuir para o bem estar e qualidade de vida das
criangas portadoras do Transtorno do Espectro Autista.

Enderego: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, s/n.

Bairro: Sao Jose CEP: 58.107-670
UF: PB Municipio: CAMPINA GRANDE
Telefone: (83)2101-5545 Fax: (83)2101-5523 E-mail: cep@huac.ufcg edu.br

Pagina 01 de 05
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UFCG - HOSPITAL
UNIVERSITARIO ALCIDES ~
CARNEIRO DA UNIVERSIDADE ¥ grosil
FEDERAL DE CAMPINA
GRANDE /HUAC - UFCG

Continuagao do Parecer: 5,776,844

Objetivo da Pesquisa:

O pesquisador elencou como objetivos:

Objetivo Primario:

Investigar os atributos formais e de acabamento em objetos confeccionados por meio de impressao aditiva
3D, por meio da exploracao de formas geometricas e texturas, a fim de discutir sobre sua aplicagcao no
campo do design para criancas com TEA

Objetivo Secundario:

Identificar os produtos existentes no e-commerce brasileiro especializado que tenham forma geomeétrica e
textura destinados a criancas com TEA e investigar se ha um padrao entre esses objetos;

Compreender os fatores que podem influenciar na escolha de objetos por criancas com TEA;

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

O pesquisador refere como riscos e beneficios da pesquisa:

Riscos:

De acordo com Resolucao 466/12 do C.N.S, toda pesquisa que envolve seres humanos de forma direta ou
indiretamente pode apresentar riscos imediatos ou tardios aos voluntarios. Nesse caso especliico, o risco ao
qual os participantes poderao estar expostos é o de constrangimento em responder algumas questoes da
entrevista, como tambem algum constrangimento de exposicao durante a observacao no decorrer das
sessoes de terapia. A pesquisadora garante que tera o maximo de cuidado em nao expor os participantes,
para isso, ira utilizar técnicas de camuflagem em folos que porventura possam identificar as criancas
autistas (pacientes) e os pais/cuidadores. As entrevistas serao realizadas em local reservado, sem a
presenca de lerceiros e respeitara se o participante nao responder alguma das questoes solicitadas. As
entrevistas serao gravadas em midia digital e a participacao e voluntaria e nao remunerada. Esta sera
respondida pelos pais/cuidadores e estes nao serao identificados, apenas por codigos. Os testes a serem
realizados com os pacientes serao realizados pelos profissionais do CER - IV, com quem as criangas tém
contato habitualmente. Mesmo que a possibilidade seja minima, caso ocorra algum dano nao previsivel
decorrente da pesquisa, a pesquisadora indenizara os participantes do estudo.

Beneficios:

Espera-se que a pesquisa conlribua para a concepcao de produtos destinados as criangas com

Enderego: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, sin.

Bairro: Sao Jose CEP: 58.107-670
UF: PB Municipio:  CAMPINA GRANDE
Telefone: (83)2101-5545 Fax: (83)2101-5523 E-mail: cep@huac.ufcg.edubr

Pagina 02 de 05
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UFCG - HOSPITAL
UNIVERSITARIO ALCIDES
CARNEIRO DA UNIVERSIDAD
FEDERAL DE CAMPINA
GRANDE /HUAC - UFCG

Continuagio do Parecer: 5.776.844

Rt

TEA, sobretudo para uma melhor interagao das mesmas com os objetos resultando em uma melhor

qualidade de vida neste ambito.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:
A pesquisa denola relevancia cientffica e social.
Considerac6es sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:
Foram anexados ao sistema:

Projeto completo

Termo de confidencialidade

TCLEs

Termo de Anuéncia Institucional

Termo de Compromisso dos Pesquisadores
Cronograma

Orcamento

Roteiro de Entrevista

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:
Nao existem inadequacoes éticas para o inicio da pesquisa.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informacoes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS DO _P | 30/08/2022 Aceito
do Projeto ROJETO_1997641.pdf 14:38:40
Projeto Detalhado / |PROJETO_DE_PESQUISA_ATUALIZA | 30/08/2022 |MARCELA Aceito
Brochura DO.pdf 14:29:40 |[MARCELINO DE
Investigador ALMEIDA GOMES

BRAZ
Outros TERMO_DE_CONFIDENCIALIDADE .pd| 26/08/2022 |MARCELA Aceito

f 23:45:18 |MARCELINO DE

ALMEIDA GOMES

BRAZ
Enderego: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, s/n.
Bairro: Sao José CEP: 58.107-670
UF: PB Municipio: CAMPINA GRANDE
Telefone: (33)2101-5545 Fax: (83)2101-5523 E-mail: cep@huac.ufcg.edu.br
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UFCG - HOSPITAL
UNIVERSITARIO ALCIDES

CARNEIRO DA UNIVERSIDADE

FEDERAL DE CAMPINA
GRANDE /HUAC - UFCG

Contimuacao do Parecer; 5.776.844

Outros TERMO_DE_AUTORIZACAO_FOTOGR| 26/08/2022 |MARCELA Aceito
AFICA pdf 23:44:14 |MARCELINO DE
ALMEIDA GOMES
BRAZ
TCLE / Termos de TCLE_PROFISSIONAIS_DO_C ER.pdf 26/08/2022 |MARCELA Aceito
Assentimento / 23:41:29 |MARCELINO DE
Justificativa de ALMEIDA GOMES
Auséncia BRAZ
TCLE / Termos de TCLE_PAIS_CUIDADORES_pdT 26/08/2022 |MARCELA Aceito
Assentimento / 23:40:35 |MARCELINO DE
Justificativa de ALMEIDA GOMES
enci BRAZ
Qutros PARECER_DA_UNIDADE_DE_ORIGE 11/08/2022 |MARCELA Aceito
M_UFCG .pdf 19:44:53 |[MARCELINO DE
ALMEIDA GOMES
BRAZ
Qutros AUTORIZACAO_DA_INSTITUICAO pdf | 11/08/2022 |MARCELA Aceilo
19:42:19 |[MARCELINO DE
ALMEIDA GOMES
BRAZ
QOutros ROTEIRO_DA_TAREFA_TESTE_AIPp | 11 108/2022 |MARCELA Aceito
df 19:37:37 |MARCELINO DE
ALMEIDA GOMES
BRAZ
Outros ENTREVISTA_PAIS_CUIDADORES.pdf| 11/08/2022 |MARCELA Aceito
19:30:06 |[MARCELINO DE
ALMEIDA GOMES
BRAZ
Outros FICHA_PARA_ADMINISTRACAO_DO_| 11/08/2022 |MARCELA Aceito
TESTE_COM_CRIANCAS_AUTISTAS.p| 19:28:32 |MARCELINO DE
df ALMEIDA GOMES
BRAZ
Qutros TERMO_DE_COMPROMETIMENTO_D| 11/08/2022 |MARCELA Aceito
O_PESQUISADOR.pdf 19:22:27 |MARCELINO DE
ALMEIDA GOMES
BRAZ
Qutros CADASTRO_DE_PARTICIPACAO_DO 11/08/2022 |[MARCELA Aceito
S_PAIS_CUIDADORES.pdf 19:21:13 |MARCELINO DE
ALMEIDA GOMES
BRAZ
Outros CADASTRO_DE_PARTICIPACAO_PR 11/08/2022 |MARCELA Aceilo
OFISSIONAIS_CER_IV pdt 19:19:02 |[MARCELINO DE
ALMEIDA GOMES
BRAZ
Folha de Rosto FOLHA_DE_ROSTO.pdf 11/08/2022 | MARCELA Aceito

Enderego:
Bairro: Sao José
UF: PB

Telefone:

CAESE - Rua Dr. Chaleaubriand, sin.

CEP: 58.107-670

Municipio: CAMPINA GRANDE
{83)2101-5545

Fax: (83)2101-5523

E-mail: cep@huac.ufcg.edubr
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UFCG - HOSPITAL
UNIVERSITARIO ALCIDES

FEDERAL DE CAMPINA
GRANDE /HUAC - UFCG

Continuaco de Parccer: 5.776.844

p Plataforma
CARNEIRO DA UNIVERSIDADE asil

Folha de Rosto FOLHA_DE_ROSTO.pdf 19:15:17 |MARCELINO DE Aceito
ALMEIDA GOMES
BRAZ
Situacao do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciacao da CONEP:
Nao
CAMPINA GRANDE, 24 de Novembro de 2022
Assinado por:
Andreia Oliveira Barros Sousa
(Coordenador(a))
Enderego: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, s/n.
Bairro: Sao José CEP: 58.107-670
UF: PB Municfpio: CAMPINA GRANDE
Telefone: (83)2101-5545 Fax: (83)2101-5523 E-mail: cep@huac.ufcg.edubr
Paging 05 de D5

113



