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RESUMO

Em meio as constantes mudancas e ao crescimento em ritmo acelerado das cidades,
na qual as evolugcbes sociais, tecnolégicas e econbmica sdao motivadas pela
globalizacéo, foi identificada a necessidade de refletir sobre como tais elementos
acontecem sob a 6tica do Design Participativo a fim de considerar a possibilidade de
gerar reflexdes sobre a importancia do pensamento coletivo e seu valor em relacao a
capacidade de exercer a cidadania. Desta forma, o presente trabalho teve como
objetivo verificar como o0s processos participativos funcionam em ambiente virtual,
tendo o Parque da Crianga, situado na cidade de Campina Grande-PB, como objeto
de estudo. Quanto aos procedimentos metodolégicos adotados, foram realizados
levantamentos bibliograficos e estudo de caso apoiados sob as ferramentas do card
sorting, utilizada para entender o modelo mental das pessoas ao realizarem
agrupamentos e compreender como elas interpretam e categorizam as informagdes.
Como resultado, observou-se que a utilizacdo de metodologias participativas
adaptadas para o ambiente virtual pode influenciar positivamente acerca das
percepgoes sobre 0 espaco publico, de forma que o design e a tecnologia juntos séo
capazes de despertar 0 sentimento de pertencimento e convivialidade, além de
reforgar a importancia do exercicio dos direitos e deveres dos cidadaos. Desta forma,
foram identificadas diretrizes projetuais que podem auxiliar na atuagao no designer

em relacao ao espaco publico.

PALAVRAS-CHAVE: Design participativo; Card sorting; Ambiente virtual; Espago

publico



ABSTRACT

Taking into account the constant changes and the fast-paced growth of cities, in which
social, technological and economic developments are motivated by globalization, the
need to reflect on how such elements happen from the perspective of Participatory
Design have been identified in order to allow a consideration on the possibility of
generating reflections about the importance of collective thinking and its value in
relation to the ability to act up citizenship. Thus, the present work has aimed to verify
how participatory processes work in a virtual environment, having the Parque da
Crianca, located in the city of Campina Grande-PB, as an object of study. For the
methodological procedures adopted, bibliographic surveys and case studies were
carried out supported by the card sorting tool, used to understand the mental pattern
of people when performing groupings and understanding how they interpret and
categorize information. As a result, it was observed that the use of participatory
methodologies adapted to the virtual environment can positively influence perceptions
about public space, so that design and technology together are able to arouse the
feeling of belonging and conviviality, in addition to highlight the importance of
exercising citizens' rights and duties. This way, design guidelines have been identified
so that they can help the designer work in relation to the public space.

KEYWORDS: Participatory design; Card sorting; Virtual environment; Public place.
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1 INTRODUGCAO

O estudo aqui apresentado consiste na realizacao de um diagnéstico acerca
das percepcdes sobre o Parque da Crianga, localizado na cidade de Campina Grande-
PB. Para a pesquisa foram investigados aspectos como a qualidade do espaco
construidos e seus elementos compositivos, utilizando para tal ferramentas
participativas em ambiente virtual. E importante destacar o fato de que a pesquisa foi
desenvolvida em meio a uma crise sanitaria mundial provocada pela COVID-19, este
fato provocou inumeras reflexdes e pesquisas acerca das relagdes sociais e da
utilizacdo dos espacgos publicos, na qual o surgimento de incertezas se instalou em
aspectos econdmicos e relacdes sociais nas cidades.

Diante da situacdo, os espacos publicos também foram atingidos pela
conjuntura, em que foram apontadas as perspectivas acerca do retorno aos parques
e pragas, posto que o distanciamento social provocado pela pandemia poderia trazer
uma nova forma de ocupacao dos espacos, gerando duvidas para toda a comunidade
(MONTEIRO, 2020). Desta forma, a condic¢ao ligada ao isolamento social nos leva a
refletir sobre a importancia que os espacos publicos urbanos possuem, reforgando o
fato que estes locais sdo espagos democraticos e abertos a participagao coletiva, nos

levando a refletir sobre a importancia da vivéncia e da coletividade.

A pandemia sublinhou que o objetivo de integracéo, de inclusédo social
e da preservacao do planeta nao foi atingido. Esta mais que evidente
que a vida humana nao pode ser separada do meio que da condigbes
a sua existéncia e que tais condi¢des ndo sdo dadas, mas estao sendo
constantemente elaboradas, produzidas, impulsionadas por fatores
humanos ou ambientais; que fazemos parte de uma teia de relagdes
que se caracteriza pela interdependéncia entre todos os que a compde
(ZANATTA e BRAGA, 2020, p.1917, apud CAPRA, 1996)

Destarte, espagos como pracas e parques, tiveram seu valor ainda mais
fortalecido, posto que a possibilidade de explorar ambientes que contemplem a
natureza passou a ser visto mais uma vez como algo salutar e benéfico para a saude
da comunidade, de forma que tais espacos sado capazes de contribuir para a
regeneracao de aspectos ligados a saude do corpo e da mente dos cidadaos. Reforca-
se, portanto, o fato de que os espacos publicos urbanos também demandam cuidado,
de forma que eles precisam ser inclusivos e democraticos, visto que eles devem ser



criados para as pessoas, para que seja estabelecido ou mantido os sentimentos de
pertencimento e de senso comunitério através do uso desses espagos.

Espera-se que com a pandemia, o espacgo publico inclusivo deixe de
ser um ideal ilusério, e passe a se tornar uma realidade aplicada na
cidade por meio de varios tipos de intervencdes; uma vez que ser
inclusivo nao necessariamente esta relacionado com a condicéo fisica,
mas muitas vezes com o significado e as oportunidades oferecidas aos
usuarios. A sociedade necessita de espagos publicos para respirar,
para conviver e para se defender do isolamento e do autoritarismo
(MONTEIRO, 2020).

Partindo dessa premissa, é importante apontar para que na ultima década
ocorreu um crescimento em relacao as pesquisas que associam a saude a qualidade
do espaco publico e ao préprio planejamento urbano, corroborando com o fato de que
a saude e a equidade da populacédo estdo diretamente relacionadas ao ambiente
construido (HARRIS et al, 2016).

Dito isso, a Organizacao das Nacdes Unidas (ONU) e a Organizacdao Mundial
de Saude (OMS), tém elaborado iniciativas que buscam a melhoria da qualidade de
vida e do bem-estar das pessoas nos centros urbanos. Nesta perspectiva, a OMS
(1995) em uma de suas diretrizes, aponta para o fato que uma cidade saudavel
consegue criar e melhorar continuamente seus ambientes fisicos e sociais, além de
expandir os recursos da comunidade, permitindo o apoio mutuo entre as pessoas em

sua realizagao.

Um municipio saudavel, de acordo com a OMS, é aquele em que as
autoridades politicas e civis, as instituicdes e organizagdes publicas e
privadas, os proprietarios, empresarios, trabalhadores e a sociedade
dedicam constantes esfor¢cos para melhorar as condicbes de vida,
trabalho e cultura da populagdo; estabelecem uma relagédo
harmoniosa com o meio ambiente fisico e natural e expandem os
recursos comunitérios para melhorar a convivéncia, desenvolver a
solidariedade, a co-gestdo e a democracia (OMS, 1995)

Desta forma, para garantir a qualidade de vida das pessoas, a ONU apoia-se
sob os objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel propostos para 2030, na qual a
meta indica como essencial a geracdo de vidas saudaveis e do bem-estar coletivo
através de cidades seguras, inclusivas, resilientes e sustentaveis. Assim, reforca-se o
fato da importancia dos espacos publicos na vida de uma determinada comunidade,
de forma que eles conseguem impactar diretamente na qualidade de vida, assim como



atenuar os efeitos de outros fatores externos. De acordo com Beraldo (2021), o
conceito abrange aspectos que vao além da saude fisica e mental, como a presenca
e a gravidade de doencas, além de aspectos ligados ao meio ambiente e as relacoes
sociais.

Em meio ao isolamento social, outro aspecto também passou a ser fortemente
utilizado, o ambiente virtual. Desta forma, o distanciamento fisico entre as pessoas foi
rapidamente substituido pela realizacdo de encontros virtuais, tendo em vista que a
conexao face a face entre as pessoas € algo importante para a saude mental e bem-
estar dos individuos. Entretanto, apesar da realizacdo de conexdes virtuais, vivenciar

e experienciar o espaco fisico deve ser visto como algo terapéutico.

[...] as epidemias transmitem medo e angustias e encadeiam reagoes
no corpo social, que acaba por se tornar hostil entre seus
componentes. A nao fruicdo do espaco urbano implicaria, assim, um
estado alterado de relacionamento entre os individuos (BONA,
WANDERLEY, 2022, p.17).

De acordo com Matta et al. (2021), a possibilidade de interromper o
distanciamento e se sentir em comunidade passou a ser visto como um desafio, de
modo que 0s espagos comunitarios se tornaram grandes vazios. Desta forma, recorrer
ao ambiente virtual passou a ser visto como uma alternativa para o distanciamento
fisico entre as pessoas, tendo em vista que pode trazer implicacbes psiquicas e
sociais como depressao, ansiedade, agressividade e impulsividade, assim como a
dificuldade de promover relacionamentos interpessoais, posto que a convivéncia
familiar se tornou mais intensa durante esse periodo.

A vista disso, a questdo da qual parte este estudo se configura da seguinte
maneira: Como o0s processos participativos virtuais apoiados sob as
ferramentas do card sorting, podem contribuir para a motivagdo de
desenvolvimento de solugées colaborativas envolvendo o espago publico?

Desse modo, o trabalho foi estruturado em quatro capitulos, nos quais as
abordagens e evolugdes metodolégicas se complementam. O percurso para
desenvolvimento das agdes ocorreu em alguns momentos em um sentido linear e
fechado e em outros seguiu o percurso fluido e necessario para que fosse possivel
alcangcar os objetivos esperados. Assim, o primeiro capitulo consiste no
desenvolvimento introdutério da pesquisa, o segundo aborda os aspectos



relacionados ao referencial teorico, o terceiro se trata da questdo metodoldgica e o
quarto capitulo consiste na apresentacao dos resultados e discussdes da pesquisa.

1.1  Objetivos

Esse estudo pretende explorar, a partir de pesquisas tedricas e empiricas,
aspectos diretamente relacionados com o problema de pesquisa proposto. Para tal,
serao apresentados os seguintes objetivos:

1.1.1 Objetivo Geral
Verificar como o0s processos participativos funcionam em ambiente virtual,
tendo o Parque da Crianca, situado na cidade de Campina Grande- PB, como estudo

de caso.

1.1.2 Objetivos Especificos

e Avaliar o processo de design em ambiente virtual;

¢ Identificar quais os fatores que interferem na satisfacdo dos usuarios com relagéo
ao mobiliario urbano e demais elementos compositivos presentes no local;

o Verificar que tipos de resposta as acdes realizadas em ambiente virtual conseguem
trazer em relagdo ao espaco investigado;

e Construir com a comunidade novas visdes e perspectivas que ampliem a
convivialidade entre os cidadaos que frequentam o lugar, através do Design
Participativo;

e Elaborar diretrizes projetuais que auxiliem a pratica do Design Participativo em

ambiente virtual através do card sorting.

1.2 Justificativa

O interesse pela situacao do espaco publico urbano em Campina Grande-PB,
especificamente no Parque da Crianga, despertou em mim enquanto pesquisadora a
vontade de entender melhor as necessidades que o0 espaco publico possui. Assim, a
pesquisa foi fomentada para que fosse possivel tecer relagbes com a comunidade e



compreender de que forma o espago tem sido percebido e vivenciado, considerando
a utilizacdo de ferramentas relacionadas ao Design Participativo no ambiente virtual.

O Parque da Crianca em Campina Grande-PB (Figura 1), foi selecionado para
a pesquisa como estudo de caso, pois, considerou-se a sua relevancia histérica, a
exemplo da preservacao dos elementos arquitetonicos anteriores a sua fundagéo,
ocorrida em 1993 e presente até os dias atuais. Além disso, o posicionamento
geografico também se destaca, pois esta situado proximo a um dos principais cartdes
portais da cidade, o Acude Velho, tornando o espaco frequentado por pessoas que
buscam a prética de esportes ou mesmo utilizam o local como espaco para descanso
e contemplacéo, permitindo um fluxo continuo de pessoas de diferentes bairros, por
ser um dos poucos parques presentes na cidade de Campina Grande-PB.

Figura 1 — Portdo de entrada do Parque da Crianga

Fonte: acervo pessoal, 2022.

A importancia desse estudo também ocorre sob a esfera social e ambiental. No
aspecto social é possivel fortalecer as relagdes de convivialidade entre a comunidade
que frequenta os espacgos publicos, criando possibilidades para acreditar que é
possivel intervir na esfera social, através do design. Sob o ponto de vista ambiental,
destaca-se a importancia da valorizacao dos espacos publicos, controle e uso da
comunidade como forma de promover a participacao popular e o resgate da cidadania.
Desta forma, destaca-se a importancia que a pesquisa trara para o meio académico,
provocando reflexdes e contribuicbes envolvendo tematicas como o Design
Participativo e suas ferramentas estratégicas como uma forma de provocar



inquietacdes acerca do ambiente publico urbano, revelando a importancia do
pensamento colaborativo e do designer enquanto mediador.

A pesquisa traz reflexdes e colaboragdes sobre tematicas envolvendo o
Design Participativo e suas ferramentas para utilizagdo em ambientes remotos, bem
como séo capazes de auxiliar discussdes sobre a atuacao do designer em cenarios
complexos, a exemplo dos espacos publicos. E importante destacar que com o
crescimento das cidades, os espacos publicos precisam ter seu lugar de destaque, de
modo que os elementos urbanos que compdem estes lugares merecem a atencao de
profissionais ligados ao design, politicas publicas e a populagédo em geral. Além disso,
existe um entendimento de que o poder publico ndo possui a capacidade de
potencializar possiveis melhorias numa cidade de maneira isolada, se fazendo
necessario o envolvimento de diferentes agentes para que seja possivel construir
novas solucdes e perspectivas (Figura 2).

Assim, em funcao do carater dinamico, holistico e transdisciplinar, o design
apresenta varias formas de atuacado e colaboracdo em ambientes complexos, cuja
pratica possui um significado atual que envolve caracteristicas mais conscientes e
humanitarias, na qual o designer deixa de ser o centro projetual e passa a atuar como
mediador de processos. Deste modo, se fez necessario estudar o Design Participativo
para que ele possa ser compreendido como um aliado em relagdo as percepgdes do
espaco publico urbano.

Figura 2 - Imagem aérea do Parque da Crianca

Fonte: acervo pessoal, 2018.



1.3 Delimitacao da pesquisa

Com relagéo ao recorte geografico, foi escolhido o municipio de Campina
Grande-PB, que segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE, em
termos populacionais ocupa a posi¢cao de segunda cidade mais populosa do Estado
da Paraiba. Para tal, foi escolhido como recorte espacial o Parque da Crianga (Figura
3), localizado na zona sul da cidade, fundado em 1993 em um lugar onde por muito
tempo funcionou o curtume da familia Motta, no bairro do Catolé.

Desse modo, faz-se necessaria a delimitacdo do objeto de estudo de acordo
com o objetivo proposto, nesse caso foi escolhido o Parque da Crianga, em Campina
Grande, bem como os seus elementos compositivos voltados para os aspectos de
circulacao, transporte e infraestrutura (bancos, lixeiras e placas de sinalizac&o).

Figura 3 - Mapa de localizacao do Parque da Crianca
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Fonte: adaptado de Google Maps,2022.



CAPITULO I




2 REFERENCIAL TEORICO

21 O Design Participativo

O Design Participativo (DP) se origina dos projetos experimentais realizados na
Escandinavia durante os anos 70 e 80 por parcerias entre academia e sindicatos
trabalhistas com o objetivo de empoderar os trabalhadores e promover locais de
trabalho mais democraticos, permitindo que os operarios definissem de que maneira
as novas tecnologias poderiam ser empregadas nas fabricas. Durante o tempo em
que progrediu e descobriu novas utilidades, o DP continuou comprometido com sua
proposta original de fazer a ideia acontecer de forma diferenciada, permitindo que as
solugdes venham de quem melhor entende o problema, o préprio usuario (SOUZA,
2020). Desta forma llvari (2004, p. 26), define:

O design participativo € uma abordagem que procura trazer as
pessoas servidas pelo design para o centro do processo criativo. A
diferenca essencial em relacéo a abordagens como o design centrado
no usuario é que, enquanto nessas o trabalho é feito para os usuarios,
no design participativo ele € feito com os usuarios.

No design participativo a solugdo surge a partir de seus utilizadores, ao
contrario de ser simplesmente entregue a eles. Trata-se, portanto, de um
posicionamento oposto a abordagens tradicionais do design. Muito além do que o seu
nome significa, esta perspectiva sugere que os membros que fazem parte do processo
sejam considerados detentores das ideias que o projeto busca atender, e que por isso
o resultado dos problemas identificados deve vir da propria comunidade (SOUZA,
2020).

Leite (2022) aponta para o fato de que a funcéo ativa do cidadao em relacao
ao processo de design é considerada por alguns estudiosos como design participativo,
ao passo que outros fazem uso do termo co-design para reconhecer que 0 processo
faz uso de métodos criativos e participativos liderados pelo design. Sanders (2006),
reitera que, em vez disso, existem principios e padrées que podem ser explorados de
formas diferentes com pessoas distintas, na qual os co-designers sao capazes de
tomar decisdes e ndo apenas propor sugestdes. Nesta perspectiva, a autora ressalta
ainda que os co-designers ndao sdo apenas os profissionais de design, mas também

fazem parte deste grupo os cidaddos e outros profissionais que auxiliam na



identificagcdo de problemas ou necessidades, assim como auxiliam na etapa de
criagdo do briefing e das etapas de geracédo de alternativas e desenvolvimento de
solucoes.

Torres (2020) afirma ainda que todas as pessoas possuem capacidade
suficiente para participar do processo de projeto, entretanto existe uma tendéncia
natural das pessoas que se envolvem na causa serem mais servidas ao invés de
serem cocriadoras ativas de solugdes, tao pouco co-designers ou co-produtoras.
Diferente das solu¢des centradas no usuario, o DP esta focado na participacao ativa
como parte da solugéo, enfatizando o engajamento entre todos os membro de um
determinado grupo ou comunidade.

Sanders e Stapers (2008) afirmam que a préatica do design participativo cada
vez mais tem sido utilizada, uma vez que ela oferece a possibilidade de geracao de
conhecimento e participacao através da procura por informagdes, conceituagao das
atividade e geragéo de ideias que estejam relacionadas com a proposta inicial do
projeto através dos seus colaboradores. Assim, a pratica do design participativo pode
ocorrer de diferentes formas, uma vez que se trata de uma abordagem que promove
o envolvimento entre membros detentores de formas especificas de conhecimento
relacionadas a pratica dessas experiéncias.

Niemeyer (2017) aponta para o fato de que o processo de design participativo
esta diretamente ligado a inovacao social, de modo que os designers desempenham
a funcao tanto de facilitadores quanto de participantes de equipes compostas por
pessoas com diferentes habilidades. Neste processo estdo os stakeholders, pessoas
interessadas no processo, podendo ir desde investidores, comunidades, produtores,
prestadores de servico, entes publicos e privados, etc. Seguindo ainda o pensamento
da autora, é possivel compreender que o design e a inovacao social tém como objetivo
beneficiar e capacitar grupos de comunidades menos favorecidas economicamente,
portanto € presumivel que tal comunidade desfrute de uma posicéo social na qual ela
possa ter voz ativa, interagindo nos varios setores econdmicos. Logo, é possivel
perceber que o design possui a capacidade de intervir dentro de situagdes capazes
de trazer respostas positivas para determinados grupos sociais.

E importante levar em consideracdo que os esforgos colaborativos e
participativos dos grupos envolvidos no processo ndo podem ser considerados como
atividades marginais ou inexistentes, mas sim devem ser consideradas parte

integrante da maneira como o design contemporaneo funciona (HUSSAIN et al. 2012).



De acordo com os autores, as manifestagdes tem implicacdes consideraveis para o
Design, que tradicionalmente tém se preocupado com a forma como oS processos
participativos sao capazes de serem impulsionados pelo envolvimento das pessoas
que serao afetadas pela solucdo que esta a ser desenvolvida. Os designers que
trabalham com o DP e suas praticas sao capazes de realizar inUmeras tarefas que
reforcam a importancia do processo participativo (Figura 4). Mesmo com limitagdes
que podem acontecer durante a evolugao, tais experiéncias tendem a trazer respostas

significativas para aqueles que o praticam.

Figura 4 - Processos envolvendo o design participativo
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Fonte: Kelly Ann Mckercher, 2021.

Assim, na abordagem participativa é possivel envolver a pesquisa contextual,
um tipo de abordagem que permite oferecer novas formas de entender sobre os
grupos envolvidos e suas vivéncias e realidades. Deste modo, obtém-se mais
informacdes sobre as comunidades a qual esta sendo realizada a pesquisa, e é
possivel realizar o cruzamento de informacdes, entendendo suas inspiracoes e
percepcoes. Bonito (2019) aponta neste sentido que o design busca elementos
relacionados com o problema ao qual procura elucidar. Logo, para que a pesquisa
contextual aconteca os dados sado coletados através de abordagens qualitativas e
quantitativas, relacionadas a compreenséo de caracteristicas ligadas ao contexto
projetual.



Conforme Hyysalo e Hyysalo (2018) e Jensen e Petersen (2016), os designers
precisam corresponder suas investigagdes ao contexto local no qual estdo inseridos,
e assim, desenvolver, modificar e ajustar os métodos para que os esforcos envolvidos
em grandes desafios possam permear tanto sob aspectos cotidianos quanto por
implicagdes e efeitos estratégicos. Os autores apontam ainda que os que estédo
envolvidos dentro do processo de design participativo fazem adaptac¢des constantes
em relacdo a tomada de decisGes e aos ajustes necessarios para a realizacao de
acOes em cenarios especificos, pois ndo existe um contexto pré-estabelecido, ele
surge e progride na e da situacao, bem como a partir das agdes ligadas a concepgao
colaborativa.

Portanto, € importante destacar que a pratica do design participativo ndo se
encontra na realizacao de conexdes diretas entre método, estratégia e politica. Com
isso, a realizacédo deste movimento trata-se de uma habilidade construida através da
pratica, bem como por meio de experiéncias e reflexdes. Esta percepc¢ao auxilia, entre
outras coisas, a nao subestimar questdées como alinhamentos, competéncias,
preparativos, recursos e eventualidades estratégicas que devem ser consideradas na

construcao participativa.

2.2 O card sorting

O card sorting trata-se de um método utilizado para auxiliar na classificacao e
categorizacdo em diversos niveis, bastante utilizado por pesquisadores e
profissionais. O método possui uma diversidade de utilizagédo, devido a capacidade de
identificar e explicar estruturas reais ou percebidas em um determinado espaco de
informacdo. A classificacdo de cartdes trata-se de uma técnica utilizada para a
elucidacao de conhecimentos, na qual o homem utiliza para dar sentido ao meio e ao
mundo onde vive. Trata-se de uma estratégia onde € possivel organizar
conhecimentos e informagdes, sua fungdo é revelar as estruturas conceituais ou
categorizacdes de um determinado publico-alvo (LOBINGER e BRANTNER, 2020).

A classificacdo dos cartdes exige que os participantes organizem um conjunto
de instancias, cuja categorizacdo deve ser homogénea, e seguir uma logica que
ocorra segundo 0s principios e critérios adotados. Conforme a variante escolhida para
a classificagdo do cartao, o conteudo dos cards pode ser diferente, assim como 0s



critérios para a categorizagdo podem ou nao ser fornecidos pelo aplicador
(SPENCER, 2009).

O método utilizado para a classificacdo dos cartbes possui suas raizes na
psicologia. De acordo com Elling et al. (2008) o método foi tragado no inicio da década
de 1920, através da abordagem conhecida como Winsconsin Card Sorting Test
(WCST). O WCST trata-se de um esquema de classificagdo que possui um sistema
repetido e com critério Unico, cuja estratégia exige que os participantes realizem a
classificacao de um mesmo conjunto de cartbes repetidas vezes, porém com critérios
diferentes para cada classificacdo. O objetivo do método é determinar até que ponto
0 participante consegue pensar de maneira abstrata, extraindo informagdes do
conjunto de instancias e usando a variacao dessas condicbes como uma maneira para
descrever as classificagbes em categorias.

De acordo com Lobinger e Brantner (2020) a categorizagdo dos elementos &
identificada pelos investigadores e os participantes sdo novamente testados através
da capacidade de reconstruir a categorizacado. Desde entao, a técnica de classificacdo
de cartdes tem sido amplamente utilizada como ferramenta de marketing comercial,
pesquisa psicoldgica e na interagdo humano-computador.

Para a investigacédo sobre diversos aspectos a serem considerados dentro da
metodologia envolvendo card sorting, serdo apontadas caracteristicas baseadas na
pesquisa desenvolvida por Donna Spencer (2009). A autora afirma que existem
inUmeras formas para classificagdo dos cards, de modo que uma forma pode trazer
resultados diferentes. Os métodos podem ser classificados em abertos ou fechados,
individuais ou em equipe, manual ou através do uso de software. E importante
destacar que, antes de iniciar a aplicacao dos cards, o pesquisador deve ter em mente
0s objetivos que precisam ser alcancados. Conforme a autora, para determinar qual
modelo utilizar, deve-se observar que no modelo aberto os participantes criam e
etiquetam seus proprios grupos de cartdes, e no fechado o pesquisador fornece um
conjunto de categorias e pede que os participantes classifiquem os cards.

Outro aspecto a ser considerado esta relacionado a realizacao das atividades
de maneira individual ou em equipe, tendo em vista que esta decisdo pode afetar a
qualidade e o tipo de resultado que se pretende alcancar, influenciando na tomada de
decisbes que fazem parte do processo. Na realizacdo da dindmica em grupo, 0s
envolvidos podem falar sobre o que estao fazendo e discutir entre si como realizar de

maneira mais eficiente a classificacao dos cartdes, de modo que este momento pode



ser considerado mais util e enriquecedor do que o préprio resultado obtido pela

escolha do cartdo (Tabela 1).

Tabela 1 — Caracteristicas do card sorting

CARD SORTING
BENEFICIOS TIPOS PASSOS ANALISE
e Rapido e Aberto e  Definir tépicos e Identificar
e Econbmico e Fechado e Criar cartdes padrbes
e Centrado no e Hibrido e Escolhero Modelo e Matriz de
usuario e Recrutar similaridade
e Método participantes e Andlise
estabelecido e Teste e andlise centrada no
usuario

Fonte: autoria propria, 2022.

Apesar de ser interessante a realizagcdo do trabalho em equipe, deve-se
apontar para o fato de que tal agéo pode trazer respostas comportamentais negativas,
pois em algum momento da dinamica um membro dominante de uma equipe pode
forcar a opinido dos demais integrantes, refletindo no resultado da pesquisa
(SPENCER, 2009).

Outro modelo que pode ser explorado é o cartdo individual, possibilitando a
obtencdo de numeros mais significativos de respostas e por vezes pode facilitar a
coordenacdo do processo, quando comparado ao modelo coletivo. Entretanto, a
principal desvantagem € que o participante pode ndo possuir o mesmo discernimento
no processo de classificacdo, uma vez que no trabalho em equipe os participantes
podem pensar em voz alta e expor o motivo da classificagao.

Também é possivel utilizar os dois métodos, de modo que o processo pode
envolver a classificacao individual e depois seguir para a coletiva e vice-versa, de
modo que a partir dessa estratégia de classificacdo o mediador consiga investigar
dentre os cards qual tipo de cartdo individual pode receber mais destaque em um
determinado niimero de pessoas. E importante apontar que na realizagao da atividade
em grupo ou individual, o mediador deve estar presente em todos os momentos, para
que seja possivel observar atentamente o processo e perceber se 0 agrupamento dos



cards ocorreu como esperado e quais foram classificados de maneira mais facil, e
quais foram deixados de lado (MAURER e WARFEL, 2004)

Os autores também apontam que outra categorizagdo a ser considerada esta
relacionada a utilizagdo dos cartdes utilizando ferramentas digitais ou fisicas. Na
classificacdo manual é possivel explorar uma vasta gama de pessoas, que de alguma
maneira ndo se sentem completamente seguras para utilizar determinados modelos
de tecnologia. Além disso, os cards fisicos permitem que o participante espalhe o
material e o classifique de forma mais natural, tornando a atividade mais intuitiva para
a maioria dos patrticipantes. A classificacao dos cartdes utilizando um software tende
a ser semelhante ao modelo manual, na qual os participantes podem classificar e
categorizar o material. A vantagem ao utilizar este método é a facilidade de
envolvimento entre os participantes que se encontram geograficamente distantes uns

dos outros, assim como € possivel inserir mais de uma pessoa no processo.
2211 Modelo aberto

Utilizados de maneira mais frequente que os cartbes fechados, os cartbes
abertos permitem a obtencdo de informagdes sobre os grupos criados pelos
participantes, assim como os cartdes que vao para os grupos. E importante frisar que
0 modelo aberto ndo precisa ser completamente livre, pois os participantes podem ter
a autonomia de classificar os cards da maneira que Ihes convém.

Dependendo da intencdo que se busca alcangar, o mediador pode pedir que
cada participante realize a classificacdo dos cartées obedecendo critérios particulares,
como a classificacdo dos cards de acordo com passos e fases de um processo, a
categorizacao dos principais grupos de audiéncia ou a ordenacdo das principais
tarefas que possam realizar (Figura 5). Assim, os participantes ordenam os cartdes
baseado nos critérios escolhidos por eles mesmos (SPENCER, 2009).



Figura 5 — Exemplo do modelo aberto

Fonte: autoria propria, 2022.

221.2 Modelo fechado

No método fechado apontado por Spencer (2009) ndo séo consideradas tantas
informagdes como no aberto, tendo em vista que ndo se pode explorar que tipos de
grupos de pessoas criaria. Entretanto, em alguns momentos ndao ha necessidade de
gerenciar o grupo de maneira tdo ostensiva como no modelo aberto.

Dessa forma, a utilizacado do modelo fechado se adéqua em situagcdes como a
existéncia de categorias que o participante conhece, mas nao tem habilidade ou
conhecimento suficiente para altera-lo (Figura 6). O mediador busca entender qual
caminho o participante ira tomar quando ha uma limitacao de direcées e contetudo a
ser explorado. Outros fatores seriam a condicao de adicionar algum elemento de facil
compreensao a uma estrutura existente, para que os grupos trabalhes de maneira
segura e confiante, considerando a possibilidade de explorar aspectos ligados ao
melhor posicionamento do conteddo investigado.

Assim, como no modelo aberto, os cartbes fechados podem ser realizados por
motivos que nao se restringem a capacidade de identificar a localizagao do conteudo,
e podem ser utilizados como uma ferramenta para a comunicagdo e constru¢do de
consensos, ou como pesquisa adicional dos utilizadores. Eles podem ser descritos
como uma maneira eficiente para verificar se um conjunto de categorias auxiliara as

pessoas a encontrar ou perceber um determinado tipo de informacao.



Figura 6 — Exemplo de modelo fechado

Fonte: autoria prépria, 2022.

2.21.3 Modelo hibrido

Esse tipo de classificagdo utiliza tanto o modelo aberto quanto o fechado
(Figura 6). Nesse formato os participantes organizam os cartdes em categorias pré-
definidas, assim como possuem a liberdade para determinarem as préprias
categorias, identificando se as categorias utilizadas fazem sentido.

Este modelo é indicado quando o grupo deseja melhorar o0s niveis de
classificacao, a fim de gerar ideias sobre a melhor maneira de agrupar os tépicos,
identificando aspectos como a auséncia de itens ou categorias. A partir da utilizacao
dessas estratégias o pesquisador pode obter ideias sobre categorias inexistentes,

auxiliando o processo de decisdes de design.

Figura 7 — Exemplo de modelo hibrido

Fonte: autoria prépria, 2022.



TIPO

MODELO
ABERTO

MODELO
FECHADO

MODELO
HIBRIDO

O QUE E
e Os

classificam os cartdes

participantes

em grupos e depois
nomeiam os proprios

grupos

e Os
podem

participantes
nomear as
categorias livremente
e Os

previamente criados e

grupos  sao

rotulados pelo
pesquisador, e 0 usuario
apenas agrega itens a

grupos pré-existentes

e Os

organizam o0s cartdées

participantes
em categorias

existentes

. Os

criam categorias e

grupos

agrupam o conteudo
da maneira que o
participante  achar

mais coerente.

Tabela 2 — Caracteristicas dos modelos de card sorting

SUGESTAO DE USO

. Criar propostas ou melhorar as
existentes

o Identificar padrées sobre como os
usuarios enxergam o conteudo

ideias  sobre

. Gerar como

estruturar e rotular as informacgoes.

o Descobrir  se os  usuarios
entendem suas categorizacoes;

o Identificar categorias duvidosas
e/ou enganosas informadas sobre como
melhorar

. Garantir que as informacoes
sejam organizadas de uma maneira que
faca sentido para os participantes

. Aprender como 0s usuarios
priorizam e classificam as informacoes

dentro das categorias existentes

o Testar as estruturas para saber se
o trabalho funciona como esperado

. Quando existe uma informacao
categorizada, mas precisa organizar as
informagdes.

Fonte: autoria prépria, 2022.

Além dos aspectos relacionados aos modelos disponiveis, o card sorting
também pode ser subdividido em individual e em grupo. No modelo individual os



participantes realizam o agrupamento do material sozinhos, de forma que os dados
com as respostas sdo compilados e analisados; j& no modelo em grupo o0s
participantes sao divididos em pequenos grupos, de acordo com o seu perfil.

2214 Card sorting virtual

Na classificacdo digital sdo utilizadas ferramentas on-line e softwares para
simular a atividade de arrastar e soltar os cards, ou dividi-los em grupos. Esse método
requer menos recursos, além de ser uma forma rapida de coletar os dados e pode ser
utilizado tanto no modelo quanto fechado, entretanto, pode afastar as pessoas que

nao se sentem seguras ao utilizar recursos tecnolégicos.
2.21.5 Card sorting fisico

A classificagao utilizando cards fisicos e uma técnica mais tradicional, onde os
tépicos encontram-se anotados nos cards e os participantes fazem o agrupamento no
espaco de trabalho onde esta sendo realizada a atividade. Nesse modelo é possivel

trabalhar com grupos mais complexos, além de ser mais flexivel e intuitivo.

2.3 Etapas para aplicagcao do card sorting

Tabela 3 — Etapas para aplicagdo do card sorting

Etapa Acgao
01 Criar os cartdes e e  Embaralhar e entregar os cartdes ao participante.
um documento O usuario deve olhar cada cartdo e colocar as
cartas que “pertencem juntas” na mesma pilha.

e Se o0 participante nao tiver certeza sobre um
cartdo, ou nao souber o que ele significa, ndo ha
problema em deixa-lo de lado.

Participantes e Explique aos participantes sobre a possibilidade
02 organizam de mudar de ideia enquanto agrupam as cartas:

os cartbes eles podem mover uma carta de uma pilha para



03

04

05

06

07

Participantes
nomeiam

cartdées

0s

Questionamento

dos participantes

Se necessario,

peca ao usuario

tamanhos

grupo
praticos

Repetir

processo

de

mais

o

com

outros grupos de

participantes
Analise
dados

dos

outra, mesclar duas pilhas, dividir uma pilha em

varias novas pilhas e assim por diante.
Ao terminar os agrupamentos dos cartdes,
entregue novos cartbes em branco para
escreverem um nome para cada grupo criado,
nomeando cada pilha de cartas (método aberto ou
hibrido).
E possivel obter algumas ideias para categorias de
navegacao, mas € possivel que os participantes
criem tdpicos ineficazes.
Os usuarios podem explicar a légica por tras dos
grupos que criaram.
O pesquisador ndo deve impor seus préprios
desejos ou preconceitos ao participante durante as
primeiras etapas, mas apdés o0 agrupamento
preferido do usuario e da entrevista qualitativa, é
possivel pedir ao participante que separe grandes
grupos em subgrupos menores e vice e versa.
E necessario um ndmero minimo de usudrios para
detectar padrées nos modelos mentais dos

usuarios.

Apbs a obtencao dos dados, é importante buscar
grupos comuns, nomes de categorias ou temas e

itens que foram emparelhados com frequéncia.

Fonte: autoria prépria, 2022.



2.4 Trabalhos e dinimicas remotas

A internet tornou-se uma das principais ferramentas de trabalho e pesquisa e
encontra-se cada vez mais presente no cotidiano da populacao, afetando diretamente
a forma de comunicagéo entre as pessoas. Desta forma, com a popularizacdo das
redes sociais as relagdes interpessoais de maneira virtual tornaram-se mais faceis e
disponiveis. Neste sentido, a comunicacado entre as pessoas passou a ser afetada
pela distribuicdo de conteudo em rede e as relagdes sociais tendem a se tornar cada
vez mais disponiveis, na qual o aprendizado também pode ser influenciado por essa
forma de comunicacao, podendo ocorrer em qualquer lugar e a qualquer momento
(SILVA e MIRANDA, 2016).

Neste sentido, o uso da tecnologia abre caminhos sobre uma nova forma de
cumprir determinadas tarefas e resolver problemas, pois quando uma determinada
comunidade est4 livre de limitagdes individuais e tem acesso, enquanto grupo, a uma
diversidade de conhecimentos e experimentacdes oriundos de discussodes e situacdes
envolvendo conflito e competicao, o grupo pode evoluir e aprender de maneira coletiva
de maneira eficiente. Deve-se apontar para o fato que a colaboracao por si sé ndo é
capaz de gerar efeitos cognitivos, seus resultados estdo diretamente relacionados
com o engajamento e as interagdes produtivas entre os grupos (/bidem, 2016).

Ferreira (2020) aponta que as tecnologias digitais sdo capazes de promover o
contato heterogéneo de elementos (humanos e ndo humanos), formando um
ambiente capaz de comportar essa nova biosfera. Nesse sentido, o autor ndo anula o
fato de que tais elementos ndo se comunicavam anteriormente, ou exerciam
influéncias, mas com a auséncia de uma linguagem em comum, a comunicagao era
negligenciada ou ignorada. As tecnologias comunicativas sdo capazes de abrir
caminhos no cenario virtual, promovendo conexdes e, portanto, mais do que a propria
estrutura fisica e as pessoas que fazem parte desse cenario, os lugares podem ser
entendidos como sistemas informativos, sendo a intensidade das informagdes que
fazem parte desse sistema que moldam as situagdes o os comportamentos sociais.

Nesta perspectiva, 0 pensamento do design envolve aspectos tanto materiais
quanto imateriais, desprendendo-se das questbes estéticas-formais e abragcando
questdes relacionadas a reelaboracgao cultural, paisagistica, urbana, além de questdes
como 0s genes e a propria natureza. Bonsiepe (2011) defende que ao pensarmos nos
“‘ambiente”, no ciberespaco e na realidade virtual ou qualquer outra definicao



equivalente, tudo é interface, ou seja: tudo € design. Ferreira (2020), aponta que a
utilizagédo de plataformas virtuais associada as capacidades de atuacao do designer,
geram cenarios onde o profissional assume a funcéo de facilitador, cuja associacao
com o uso de softwares resultam em trabalhos criativos e de construgao coletiva,
modificando o pensamento individual para algo descentralizado, aberto e participativo,
com comportamentos e interagcbes em formas comunicativas mais livre € menos
lineares.
[...] a ideia de design como um ecossistema de participacao nao
remete a uma forma patrticipativa exclusivamente humana, separando
designers e usuarios e convidando-os a um intercambio de seus
papéis usuais, tampouco enfatiza a interferéncia técnica de maneira
superficial e instrumental, mas aponta para a ideia de uma construgéao
colaborativa com toda a heterogeneidade de elementos de uma
ecologia comunicativa (Ferreira, 2020 p. 51).

Portanto, a utilizagcdo de ferramentas virtuais como forma de comunicacao
contribui para a promocao de reflexdes sobre o exercicio da cidadania e da
participacao politica. Nesta perspectiva a partir das evolugdes envolvendo as forma
de atuacdo do design, destaca-se a esfera social, atravessando conceitos e

reforgando o carater hibrido e multidisciplinar que ele possui.

2.5 O espacgo das cidades e o design

Hodiernamente as cidades s&o geridas pela influéncia do pos-fordismo e pela
desafiadora globalizacdo, assim como pelos principios relacionados a
sustentabilidade, cidadania e coesao social, como também por crises ligadas ao setor
financeiro e econémico. Desta forma, estes espagos necessitam de uma atualizacao
acerca da responsabilidade critica e na estruturacdo do mundo contemporaneo,
aponta Barros (2019).

Com isso, é importante destacar que se por um lado, vivenciar a coletividade
pode ser considerado como algo capaz de direcionar uma mudancga na qual é possivel
interferir em setores econémicos, culturais, sociais e tecnolégicos, por outro lado, elas
ocasionam outros riscos e oportunidades que sédo percebidas diretamente na criacdo
e construcdo do espaco publico urbano, de forma que, na contemporaneidade, o



espago publico passa a ser visto como um local relacionado a coletivizagéo e
expressao social, na qual a importancia de tais espagos precisa ser repensada
(BRANDAO, 2003).

O autor ainda afirma ainda que o espaco publico deve ser compreendido como
um local onde acontecem relagdes interpessoais e com 0 meio que 0S cerca,
configurando um componente importante dentro do espago metropolitano. Por isso,
conserva-lo deve ser visto como algo importante e salutar dentro do dia a dia das
cidades. Seguindo o pensamento, € importante destacar que a cidade se trata de um
organismo vivo, com elementos complexos e que exigem atengao especial, de modo
que o design pode ser utilizado como ferramenta para expresséo social em relagao a
cidade e ao espaco publico, uma vez que ele apresenta recursos para a geracao de
valores, estabelecendo vinculos relevantes para a comunidade.

Santos et al. (2022) afirma que o espago urbano se caracteriza pela sua
complexidade e dinamicidade dos processos que nele acontecem. Desta forma, trata-
se do resultado de acdes sociais e culturais, devendo ser usado como mediador na
criacdo de atmosferas sociais responsaveis por comportamentos, valores e ambientes
de convivéncias. Josep Maria Montaner e Zaida Muxi (2014) apontam para o fato de
que os espacos comunicam modos de ordenacao e soberania da sociedade que a
constitui. Deste modo, assim como a arquitetura e o urbanismo, o design também
desempenha grande importancia nas questdes politicas, investigando a instabilidade
da cidade contemporanea, seus desapontamentos e seus indicios de reintegracao.
Os autores preconizam a urgéncia de consolidar um comportamento critico capaz de
propor sugestdes oriundas da destruicdo dos processos dominantes, especialmente
por um planejamento analitico que objetiva desvendar as ideologias ligadas a
globalizagdo e ao consumo.

Desta forma, abordar conceituagdes como a definigcdo de lugar como algo que
pode ser caracterizado em relacdo a territorialidade e a construcbes espaco-
temporais, assim como um local utilizado para a promogao de processos sociais,
culturais, politicos, que podem ser historicamente dinamicos ou mesmo sensoriais
deve ser apontado como algo socialmente relevante. Para Milton Santos (1994),
pesquisador de importante referéncia no assunto e vencedor do prémio Nobel de
Geografia, o lugar se define como encontro entre possibilidades ocultas e
oportunidades preexistentes ou criadas.



Partindo dessa premissa, é necessario fazer uma conexao entre o espaco
publico e o seu projeto propriamente dito, de forma que € necessario entender que os
produtos e os espacos que desenhamos fazem parte de uma questéao coletiva maior,
sendo essenciais para a identidade de um dado lugar onde a no¢cao de pertencimento
torna-se algo primordial. Assim sendo, o projeto de design € capaz de influenciar a
relacdo entre o espaco publico urbano e os seus utilizadores. De acordo com
Heemann (2017) o designer possui habilidades para identificar e avaliar a qualidade
dos espacos publicos, na qual devem ser considerados aspectos como sociabilidade,
acessibilidade, estado de atividade e conforto.

Aguas (2012) afirma que a determinacdo de um espaco publico ndo esta
relacionada diretamente a questao do seu design, mas que ele é utilizado e partilhado
ativamente por diferentes grupos e individuos, envolvendo experiéncias e vivéncias
dentro daquele espaco. Desta forma Santos et al. (2022) apontam que 0s espagos
publicos sdo locais de partilha coletiva cuja apropriacdao ndo pode ser exercida de
modo particular, pois ele deve ser visto como simbolo de urbano na qual existem
memdérias e identidades, assim como devem ser vistos como instrumento para a
construgédo da personalidade urbana. Assim, é possivel afirmar que o espaco publico
€ co-produzido, pois ndo existem tracos apenas do projetista, mas também ha uma
parcela na qual a populagéo atua.

Ao mediar as acoes e promover a troca de informacao, o design é capaz de
potencializar a cultura da participag¢ao, para que cada vez mais a comunidade tenha
voz ativa. Neste sentido, para que os projetos desenvolvidos para grandes grupos
sociais alcancem o objetivo almejado, diversas demandas e visées necessitam ser
consideradas durante o seu desenvolvimento. Assim, Manzini e Rizzo (2011)
consideram o design participativo como um processo aberto onde as funcdes de cada
participante e aquilo que esta em jogo sejam elucidadas durante o processo de design.
Desse modo, Braida e Nojima (2014) afirmam que o design se trata de um fenébmeno
de linguagem, na qual essa area de conhecimento pode ser entendida como prética
comunicativa e sociocultural. Ferreira (2017), aponta que os produtos de design sao
sistemas de signo, capazes de ressignificar os espacos da cidade. Logo, sdo capazes
de gerar significados, compor mensagens e construir discursos.

Efetivamente o design atua em cenarios cada vez mais dinamicos, fluidos e
ativos, de modo que as contribuicdes tém se expandido de maneira significativa,

ultrapassando os limites da projetacdo de artefatos para a projetacéo de valores; este



fato tem gerado solugbes voltadas tanto para contextos mercadolégicos quanto para
questdes relacionadas a melhoria da qualidade vida de uma determinada populagéao
(MORAES, 2010).

Em vista disso, 0 design tona-se entao parte de um processo em que 0
designer aumenta sua esfera projetual e passa a contribuir com diferentes disciplinas,
agregando novos atores ao processo criativo. Assim, questdes como a cultura, a arte
e o0 design possuem uma atribuicdo importante em relacdo a continuacao de um
ilusério de pontos de vista diversos, sob os quais tais heterogeneidades podem se

tornar publicos, e assim sobrepujar atos e planos em varias esferas.
2.5.1 Casos de design participativo no Espaco Publico

Para embasar melhor as discussbes tedricas, serdo apresentados alguns
casos de sucesso que apresentaram solugbes envolvendo questdes como a melhoria
do espaco publico e design participativo. E possivel identificar iniimeras iniciativas que
sugerem formas diferentes de consumo e colaboragéo entre as pessoas em relacao
ao espaco publico e seus elementos compositivos, a exemplo do mobiliario urbano e
da prépria paisagem que integra o lugar. Algumas iniciativas se baseiam no
fortalecimento das relacbes envolvendo os membros de uma determinada

comunidade e a sua conexao com estes espacos.
2.5.1.1 Projeto Porto Alegre CC

O projeto Porto Alegre CC, criado em 2011, trata-se de um espaco para
colaboragédo cidada, em que é possivel debater, inspirar e transformar a propria
cidade. Trata-se da concretizagdo do conceito de Wikicidade, cuja ideia € permitir a
discussao sobre histéria e realidade, bem como o futuro de lugares especificos,
ocorrido ap6s uma experiéncia liderada pela Universidade do Vale do Rio dos Sinos
em parceria com a comunidade, prefeitura e inimeras organizagdes civis, no Parque
da Redencao (Figura 8).



Figura 8 - Festival de teatro de rua

Fonte: https://pt-br.facebook.com/poa.cc/

A proposta do projeto é utilizar a ferramenta como espaco para criagdo de
pautas e debates, assim como apontar questdes que precisam ser melhoradas na
cidade, além de servir como um espaco aberto em que é possivel convidar a propria
comunidade para ajudar a transformar ideias em realidade. Dentre as acgdes
realizadas pelo projeto, esta a serenata iluminada (Figura 9), considerado um dos
grandes acontecimentos relacionados a convivéncia fraterna dentro do espaco
urbano, no qual foi possivel reunir diversas pessoas, para experienciar o espaco

urbano e suas possibilidades.

Figura 9 — Serenata iluminada realizada no parque

»'

Fonte: https://pt-br.facebook.com/poa.cc/



2.5.1.2 Coletivo Ocupe & Abrace

O Coletivo Ocupe & Abrace também é outro exemplo a ser apontado, uma
vez que a ideia surgiu a partir da vontade de revitalizacao da Praga Homero Silva,
situada na cidade de Sao Paulo, nomeada de Praga da Nascente por seus usuarios.
O coletivo urbano é constituido por moradores da regiao, em sua maioria profissionais
liberais, que buscam a promocéao de encontros culturais e a disseminacao da cultura
relacionada a sustentabilidade, tornando-se um laborat6rio que busca a vida em
comunidade, disseminando a importancia do espago publico para a socializacao,
reafirmando a importancia da participacdo comunitaria e o direito a cidade.

Dentro das estratégias para ressignificacdo da praga que tinha uma grande
importancia ecoldgica para a cidade, realizou-se a busca por memérias coletivas, para
que fosse possivel reafirmar o sentimento de pertencimento, incentivando uma
mobilizacdo da comunidade em relagdo ao lugar, ndo apenas em relagdo a
necessidade de uma manuten¢cdo mais ativa, mas também como estratégia em
relagdo aos aspectos negativos, como assaltos, trafico de drogas, lixo, escuridao,
entre outros (Figura 10).

Figura 10 - Morador realizando limpeza na praca

A

Fonte: https://pt.wikiversity.org/wiki/Ocupe_e_Abrace



Para que o espago fosse ganhando a confianga da comunidade novamente,
foram realizadas reunides coletivas, envolvendo alguns moradores. Estas acoes
passaram a ser mais frequentes, sem que houvesse a presenca de um lider, cada um
tinha a sua devida importancia, de modo que cada morador foi realizando pequenas
manuteng¢des, capinando e plantando novas espécies de plantas, e assim o lugar foi
sendo revitalizado. As aguas que ali minavam passaram novamente a ter seu devido
valor, sendo entdo um exemplo em relacao as comunidades criativas e ao bottom-up,
na qual a sociedade se organiza para dispor suas demandas num sentido inverso.

Apés a revitalizagdo do parque, 0 espago passou a ser utilizado para a
realizagdo de festivais (Figura 11), resgatando assim a sua principal funcéo, a
alteridade, recolocando o parque como espaco de pertencimento e vida, e ndo apenas
para ser usado sob o aspecto contemplativo.

Figura 11 — Festival realizado no parque




2513 Parque Fazendinha

O Parque Fazendinha, nomeado assim pelos moradores do Jardim Colombo
em Sao Paulo, também faz jus as ferramentas ligadas ao design participativo,
comunidades criativas e urbanismo social, através da realizagdo de iniciativas em
pequena escala. Desenvolvido pelo Instituto Fazendinhando, Unido de Moradores,
Arqg. Futuro, Mauro Quintanilha e a comunidade Jardim Colombo, o espaco é resultado
de um trabalho coletivo, que conseguiu dar vida a um antigo lixao, trazendo impacto
para a comunidade local. O processo de reintegracdao do local foi pensado
considerando ndo apenas a maneira de utilizar o espaco, mas sobre como fortalecer
as relacdes sociais estabelecidas ao longo dos anos pelos moradores de la.

Para que o espaco pudesse ser utilizado de maneira salutar, foram realizados
mutirdes (Figura 12) com os moradores, para limpar e organizar o espaco, de modo
que, apos as intervengdes, 0 espago passou a ser usado como local para conversas
e brincadeiras, fortalecendo os lagos entre a comunidade (FAZENDINHANDO, 2022)

Figura 12 — Intervencéo realizada pelos moradores do Jardim Colombo

Fonte: /www.fazendinhando.org/parque-fazendinha

De maneira sintetizada, ag¢des envolvendo o design participativo em
associacdo com o as comunidades criativas e o espaco publico, tem como intengéo
empoderar, capacitar e acolher aqueles que buscam a transformagao do lugar, além
de criar conexdes entre a comunidade, gestdo publica e privada, incentivando as
relacdes sociais e revelando a importancia da construgcao coletiva, reforcando a

sensacao de pertencimento.


https://www.archdaily.com.br/br/972846/urbanismo-social-ferramenta-de-transformacao-territorial/61a7c532e4df610169c86d5f-urbanismo-social-ferramenta-de-transformacao-territorial-imagem
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo serdo expostos os materiais € métodos propostos para
alcancar os objetivos desta pesquisa. Deste modo, sera apresentada a caracterizagao
da pesquisa e suas respectivas etapas. Assim, serdo descritos os métodos e
procedimentos utilizados para a investigagéo dos problemas, bem como para a coleta
e analise dos dados importantes para o desenvolvimento da pesquisa.

3.1 Caracterizacao da pesquisa

De acordo com Kauark et al. (2010) o tipo de pesquisa categoriza a sua forma
metodoldgica de estratégia investigativa, pois é importante que o pesquisador saiba
utilizar os instrumentos adequados para que seja possivel encontrar as respostas do
problema em questdo. Define-se entdo a investigacdo desta pesquisa como
qualitativa, com linha te6rica socioconstrutivista, pois ha uma relacao dinamica entre
o0 mundo real e o sujeito, tendo em vista que o ambiente natural sera utilizado como
fonte direta para a coleta de dados e o instrumento-chave sera o pesquisador.

Sampieri (2013) afirma que o processo de pesquisa qualitativa ndo é linear,
mas interativo e recorrente, de modo que, as fases supostas sdo na verdade condutas
que objetivam uma introducdo mais profunda no problema da pesquisa, na qual a
incumbéncia de analise e coleta de dados € permanente. De acordo com o ponto de
vista da sua natureza, esta pesquisa classifica-se como aplicada, tendo em vista que
através dela sera possivel gerar conhecimentos para sua pratica, bem como buscar a
solucao de problemas especificos envolvendo pessoas e interesses locais.

Com relagdo a linha tedrica, sera utiizada uma abordagem
socioconstrutivista, na qual se busca a compreensdo do meio onde as pessoas se
relacionam e desenvolvem experiéncias e significados ligados a objetos ou individuos
(CRESWELL, 2010).

Com relagdao aos objetivos, a pesquisa corresponde ao tipo descritiva e
exploratoria. Descritiva, pois de acordo com Gil (2008), o trabalho busca a
caracterizacao, descricao e correlacdo de diversos aspectos. E exploratoria, pois
busca esclarecer conceitos. Com relacdo ao objeto, trata-se de uma pesquisa
bibliografica e de campo, tendo em vista que o trabalho se baseia em pesquisas
cientificas publicadas previamente, e de campo, pois as investigacdes ocorreram



através da busca por informagbes junto a um grupo de pessoas, por meio de
observacdes indiretas.

Assim, para tecer o corpo tedrico desta pesquisa, foi realizada uma revisao
bibliografica que sustentou a sua realizacdo, deste modo foi possivel embasar
cientificamente os aspectos acerca do design e sua atuacao na esfera da inovagéao
social, métodos participativos e espagos publicos urbanos, por meios da investigacao
dos seus respectivos contextos e conceitos.

A pesquisa se apoia na pesquisa-acao através do card sorting como elemento
chave para a obtencgéo dos resultados, fundamentado na investigacao tedérica sobre o
tema, por meio da compreensédo do espaco publico, e do entendimento, escolha e
tratamento das informacdes relacionadas a participacao dos usuarios e as praticas do
design participativo, desse modo, foram estabelecidas as estratégias das dinamicas a
serem utilizadas.

Como estratégia da pesquisa, foi abordado o estudo de caso, por tratar-se de
um estudo empirico em que foi averiguado um fendmeno atual, 0 caso em sua
profundidade, dentro do seu contexto real. A necessidade diferenciada de um estudo
de caso surge do desejo de entender fendmenos sociais complexos (YIN, 2015), ou
seja, permite que o pesquisador foque em um caso e detenha uma viséo tanto holistica
quanto real. Assim, as informacdes foram analisadas de maneira indutiva, na qual o
processo e seu significado sdo os focos principais da abordagem (Kauark et al. 2010)

Com relacao aos procedimentos de coleta, a pesquisa caracteriza-se como
bibliografica por se apoiar em pesquisas cientificas de materiais pré-existentes,
pesquisa de campo, pois a coleta ocorreu em um cenario junto as pessoas e estudo
de caso por se tratar de um aprofundamento de conceitos. Para a pesquisa foram
utilizados instrumentos como registros fotograficos, observacao indireta e direta e
esquemas graficos. De acordo com Thiollent (1986), trata-se de uma pesquisa de
base empirica, em que sao realizados e concebidas associagdes com uma agao ou
resolucdo de um problema coletivo, nas quais os pesquisadores e participantes
representativos da situacao ou do problema, estdo envolvidos de maneira cooperativa
ou participativa. O processo envolve, além da participacdo, uma forma de acao
planejada com carater social, educacional, entre outros, em que o0s participantes
podem expressar suas opinides e tenham voz e vez.

Desta forma, os procedimentos técnicos adotados foram os seguintes: a)
observacao indireta do objeto de estudo; b) realizacdo de registros fotograficos c)



aplicacédo de questionario semiestruturado para selegcao de participantes voluntarios
d) realizac&o de reunides para aplicacdo de workshops em ambiente virtual e) analise
dos dados obtidos f) realizagdo da segunda reunido com os participantes f)
compilacdo dos dados @) apresentacdo dos resultados h) desenvolvimento das

conclusdes da pesquisa a partir da resposta aos objetivos propostos.

Tabela 4 — Caracterizacao da pesquisa
CARACTERIZAGAO DA PESQUISA

Natureza Aplicada
Abordagem Fenomenologica
Objetivos Exploratéria e descritiva
Objeto Pesquisa bibliografica e pesquisa de campo

Procedimentos Pesquisa bibliografica, pesquisa de campo e estudo de
de Coleta caso

Fonte: autoria prépria (2022).



3.2 Delineamento da pesquisa

Figura 13 — Esquema de apresentacao do delineamento da pesquisa
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Fonte: autoria prépria, 2022.



3.3 Procedimentos para investigagao

Com relacado aos procedimentos adotados, a pesquisa seguiu 0 seguinte
percurso:

1) Defini¢cdo do objeto de estudo

2) Definicdo do tamanho da amostra e perfil dos participantes

)

)
3) Instrumentos de coleta de dados
4) procedimentos para coleta de dados
)

6) Instrumentos para compilagcado de dados
3.3.1 Local definido para a pesquisa

Esta pesquisa foi realizada na cidade de Campina Grande-PB e tem como
estudo de caso o Parque da Crianca. Construido em 1993, o parque ocupou o lugar
do antigo curtume dos Mota sendo considerado pela maioria da populagcdo como o
principal parque da cidade. Sua area é de aproximadamente 6.700m2? e possui
relevancia social e histérica para a cidade de Campina Grande-PB, situada na regidao
do planalto da Borborema, distante 120 quilémetros de distadncia da capital, Jodo
Pessoa, na Paraiba.

De acordo com o censo 2010, a populacao da cidade é de mais de quatrocentos
mil habitantes. Entretanto, apesar de possuir essa grande parcela populacional a
cidade dispde apenas de quatro parques principais: Parque da Liberdade, Parque
Acude Novo, Parque Bodocongéd e o Parque da Crianca. O lugar se destaca por estar
situado préximo a um dos principais cartdes postais da cidade, o Acude Velho, além
de estar localizado em um ponto mais central da cidade, no bairro do Catolé.

Apesar de utilizar o parque como o espaco para estudo de caso, em fungéo da
pandemia da Covid-19 e questdes relacionadas a saude publica, a pesquisa explorou
um cenario mais seguro para os participantes, o ambiente virtual. Desta forma, a
utilizacao de plataformas virtuais para promover a comunicacao entre as pessoas
passou a se configurar como um cenario ideal onde foi possivel realizar a troca de
informacgdes e conhecimentos entre a pesquisadora e a comunidade, a fim de alcancar

0s objetivos propostos com a pesquisa.



Figura 14 — Mapa do Parque da Crianga e seus respectivos atributos
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Fonte: autoria prépria, 2022.




3.3.2 Definigdo do tamanho da amostra

De acordo com a diretoria do parque, o espago possui uma quantidade
significativa de visitantes, de modo que de segunda a sexta-feira, a visitacao diaria
varia entre 600 e 800 pessoas, e nos finais de semana o numero aumenta para cerca
de 2000 pessoas por dia. Na pesquisa foram apontados alguns aspectos em relagao
ao tamanho da amostra como: a) quantidade de vezes na semana que O USUArio
frequenta o parque; b) o tipo de atividade que costuma realizar ao visitar o local c)
opinido sobre a estrutura fornecida pelo Poder Publico em relacdo ao Parque da
Crianca.

3.3.3 Roteiro Operacional para aplicagao dos questionarios

A coleta de dados ocorreu utilizando os seguintes passos:

1. Escolhida a entrada que da acesso ao interior do Parque da Crianca,
selecionou-se aleatoriamente o primeiro entrevistado e aplicou-se devidamente o
questionario previamente elaborado;

2. ApoGs a realizagdo da primeira entrevista, contou-se sequencialmente as
proximas pessoas que passaram pela entrada do Parque e entrevistou-se o visitante
correspondente ao valor do incremento. A préxima pessoa entrevistada foi a ultima
dessa contagem sequencial;

3. Repetiu-se 0 passo 2 até atingir o valor previsto para o tamanho da amostra
(40 pessoas);

4. Em caso de recusa, selecionou-se a pessoa que entrou imediatamente
depois e logo apds a conclusao da entrevista, manteve-se a contagem do incremento
normalmente.

Exemplo: supondo-se um erro de 5% e uma populacdo de 2000 pessoas, a
amostra sera composta de 323 entrevistas com um incremento de tamanho seis entre
cada entrevista. Apos a entrevista da primeira pessoa, conta-se seis pessoas que
entram uma apéds a outra no Parque e a ultima desse conjunto, ou seja, a sexta pessoa
a entrar, € a préxima a ser abordada. Esse procedimento deve ser repetido até que
323 pessoas tenham respondido ao questionario proposto.

Respeitando as recomendacdes sobre como realizar a busca por um tamanho
amostral interessante para a pesquisa, o trabalho seguiu o delineamento de cunho



qualitativo. Desta forma, para que fosse possivel capturar o maximo de informacdes
pertinentes, foi foram selecionadas 40 pessoas para participar dos workshops. Assim,
para que fosse possivel chegar a esse tamanho amostral foram levados em
consideracao aspectos como a frequéncia de visitacao do lugar e idade minima de 18
anos. As pessoas selecionadas para participar dos workshops foram separadas em
grupos distintos, de maneira que a quantidade maxima de participantes por grupo foi
de 12 pessoas.

3.3.4 Instrumento de coleta de dados
3.3.4.1 Aplicagao do questionario

O questionario foi elaborado paralelo ao processo de definicdo do tamanho
da amostra e em seguida submetido ao comité de ética junto a Plataforma Brasil antes
da sua aplicacao. No roteiro para entrevista foram apostados aspectos como idade,
sexo e bairro, além das questdes relacionadas a frequéncia de uso, sensacdes e
aspiracoes em relacdo ao lugar. Para a aplicacao dos questionarios, foram realizadas
pesquisas em horarios diversificados de visitagdo. Desta forma, foi possivel identificar
frequentadores com os mais diversos tipos de opinido sobre o parque.

3.34.2 Utilizacao de plataformas virtuais para comunicacao

A cartilha sobre a criacdo de reunifes presenciais e remotas envolventes,
desenvolvida pelo Instituto de Design da Universidade de Stanford sugere alguns
pontos utilizando principios-chave de design. A intengdo é tornar os encontros
produtivos e envolventes e assim conseguir alcangar o objetivo proposto.

Conforme a IDUS(2020) a criacdo de reunides remotas submerge questdes
como colocar as pessoas e nao a tecnologia como elemento chave na reunido,
expondo as emogoes, experiéncias e as necessidades como centro da reunido, e nao
apenas as usando como um meio para expor 0s rostos dos envolvidos na pesquisa.



3.3.5 Procedimentos para coleta de dados

Figura 15 — Procedimento adotados para a realizacao de coleta de dados
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Fonte: autoria prépria, 2022.
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3.3.5.1 Workshops

A funcao dos workshops para a pesquisa foi identificar as percepcdes sobre o
lugar investigado, combinando conhecimentos teoricos e praticos, na qual a
comunidade interessada observou as forcas e fraquezas do Parque da Crianga.

Desta forma, para a realizagdo dos workshops foram realizados planejamentos
prévios para que a metodologia envolvendo o design participativo junto ao card sorting
pudessem trazer resultados significativos para a pesquisa. Assim, considerando a
utilizacdo do ambiente virtual como cenario para aplicagdo da pesquisa, considerou-
se que a quantidade de participantes por reunido nao deveria ultrapassar o total de 12
pessoas, para que todos pudessem interagir de forma equilibrada, sem haver danos
ao método estabelecido para a pesquisa, tendo em vista a duracdo maxima
estabelecida pela IUDS (2020).

Tabela 5 — Quantidade de participantes em cada reuniao

Grupos Quantidade de participantes
Grupo 01 12 participantes
Grupo 02 08 participantes
Grupo 03 06 participantes
Grupo 04 07 participantes
Grupo 05 07 participantes

Fonte: autoria prépria, 2022.

3.3.5.2 Desenvolvimento do kit criativo

Antes de iniciar as atividades envolvendo a aplicacdo dos workshops foi
elaborado um Kit criativo, que consistiu na concepcao dos cards e definicdo sobre os
materiais que deveriam ser entregues para os participantes. Desta forma, o kit foi
composto por materiais de facil manipulagao: cartas, cartolina, cola e lapis colorido.

De acordo com Spencer (2009) ha uma recomendagao para uso de uma
quantidade minima e maxima de cartas, de modo que se aconselha a utilizagao

minima de 30 e maxima de 200 cartas. Assim, para que nao fossem geradas



informagdes desnecessarias ou confusas, foi utilizada na pesquisa a quantidade
proxima a minima aconselhada pela autora.

Os cards elaborados exploraram aspectos dos mais diferentes niveis,
envolvendo caracteristicas fisicas e psicologicas, como segurancga, limpeza, mobiliario
urbano e sensagdes, de modo que as imagens utilizadas para ilustrar as cartas foram
sinalizadas com nomes e imagens, divididas em cinco categorias: positivas, negativas,
servicos e atividade, mobiliario e outros (Figura 16). Desta forma foram elaborados
inicialmente um total de 37 cartas para o Kkit.

Figura 16 — Classificagées adotadas para os cards
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Fonte: autoria propria, 2022.

As cartas desenvolvidas possuiam textos com tipografia legivel e
imagens coloridas, para que a leitura do material se tornasse rapida e objetiva,
evitando qualquer tipo de confusao durante o processo de classificacao (Tabela 6).

Tabela 6 — Cartas desenvolvidas para aplicagao
Cartas

Sensacgdes

TRANQUILIDADE




Sensagoes

Servigos e
atividades

FEIRA LIVRE

Mobiliario

ILUMINAGAD

LIXEIRA

Outros

ARTESANATO BICICLETA

Fonte: autoria propria, 2022.



3.3.6 Teste piloto

Antes da realizagao dos workshops com os participantes, realizou-se um teste
piloto. De maneira geral, o teste trata-se de um ensaio usado para testagem de
procedimentos, métodos e materiais propostos para uma determinada pesquisa,
pretendendo identificar falhas e acertos, e assim ajusta-los (MACKEY e GASS, 2005).

Para o teste foram utilizadas trés pessoas com faixa etaria variando de 24 a
33 anos, todos ja haviam visitado o Parque da Crianga e por isso foram considerados
aptos para participarem do teste. Além disso, todos possuiam familiaridade com as
ferramentas tecnoldgicas, contribuindo para que a dindmica ocorresse sem
intercorréncias.

Ao iniciar o processo, foi explicado para os voluntarios os objetivos da
pesquisa e como funcionariam as dindmicas para classificagdo dos cards. Desta
forma, a primeira etapa de apresentacdo da pesquisa ocorreu de acordo com o que
foi planejado, todos entenderam o sentido do design participativo e como poderiam
auxiliar a desenvolver o pensamento critico sobre o objeto de estudo. A segunda etapa
consistiu na organizacao e classificacao dos cards. Neste momento foi solicitado que
cada um realizasse a classificagdo conforme as experiéncias e opinides sobre o lugar,
levando em consideragdo as sensacgdes e pontos positivos e negativos. Neste
momento percebeu-se que as cartas estavam confusas, repetitivas ou até mesmo
tendenciosas, deixando o alerta sobre a quantidade e qualidade das cartas (Figura
17). Deste modo, algumas cartas foram substituidas para que a classificacao pudesse
ocorrer de forma mais objetiva possivel (Figura 18).

Figura 18 - Cards descartados Figura 17 — Cards substituidos
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Além da substituicdo das cartas, percebeu-se que para facilitar o processo de
organizagdo e classificacdo dos cards, a utilizacdo do método fechado para
classificacao das cartas definido por Spencer (2009) tornaria a dinamica mais objetiva.
Desta forma, foram utilizados quatro setores para classificacao das cartas, foram elas:
positivos, negativos, sensagcées e um espago livre para elaboracdo de ideias e

sugestoes do parque ideal (Figura 19).

Figura 19 - Aprimoramento do painel para fixagdo dos cards
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Fonte: autoria oréoria. 2022.

Assim, foram selecionadas um total de 33 cartas para aplicagcao dos workshops,
as cartas foram as seguintes (Tabela 7):

Tabela 7 — Cards selecionados para aplicagdo nos workshops
Cartas

Sensacgdes

FELICIDADE
v

¥y =¥



Sensacgodes

Servigos e
atividades

FEIRA LIVRE

Mobiliario

Outros

ACESSIBILIDADE

LE——

LIMPEZA

Fonte: autoria prépria, 2022.

Além dos ajustes das cartas e do plano para fixacdo, a questdo do tempo
também foi acertada, assim a dindmica poderia ocorrer em espagos de tempo mais
especificos, sem ultrapassar o limite de 60 minutos para cada reunido, conforme a
cartilha da IDUS (2020). Desta forma, foi possivel ter a capacidade de dominagao do
tempo de todas as reunides realizadas, tornando o processo uniforme, sendo o

primeiro ato destinado a apresentacdo dos participantes, o segundo para



apresentacao, o terceiro para os relatos de experiéncias, o quarto para classificacao
dos cards e o ultimo para a apresentacao das opinides e anseios (Figura 20).

Figura 20 — Divisao dos atos utilizados durante os workshops
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Apos o desenvolvimento das cartas, cada kit foi organizado e entregue na
residéncia dos participantes, essa estratégia foi utilizada para evitar o contato entre

os envolvidos, tendo em vista a questdo da pandemia do Covid-19 (Figura 21).

Figura 21 — Esquema explicativo da etapa de recrutamento dos participantes
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Fonte: autoria propria, 2022.

Munidos com material entregue previamente para cada participante, foi
realizada a primeira reunido através do Google Meet com o grupo de voluntarios,
obedecendo aos critérios sequenciais pré-estabelecidos, como apresentacdo da
tematica, discusséao e classificagdo das cartas, apresentacao das propostas (Figura
22).

Figura 22 - Esquema explicativo mostrando a etapa de entrega dos kits

o 0 ¢ 4{ @ L
> B : CO< [®
oo E N 050 —
{7 Sl = /TN
Recru;:lamento Entrega dos Realizagdo do 1° Afunilamento de Geragdo de Realizagdo do 22
o8 Kits criativos Workshop ideias possibilidades Workshop-
participantes resultados
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E importante destacar que, de acordo com a cartilha para auxiliar no
desenvolvimento de reunides remotas envolventes, elaborada pelo Instituto de Design
da Universidade de Stanford (IUDS), as reuniées obedeceram ao tempo estabelecido,
posto que, com essa duragao, os participantes nao perderiam o foco rapidamente ou

tenderiam a se sentirem fatigados com a situagao.



Posto isso, o0 primeiro ato consistiu na apresentacéo dos participantes, em que
cada um se identificou com nome e bairro onde residia. Assim, a apresentacao dos
integrantes serviu para quebrar barreiras como introspeccdo e inseguranca. O
segundo ato foi estabelecido para que a pesquisadora realizasse uma breve
apresentacao sobre o design participativo, as inten¢des da pesquisa, além de mostrar
exemplos de como o design poderia ser utilizado para melhorar as percep¢des acerca
do espaco publico urbano (Figura 23).

Figura 23 - Esquema explicativo mostrando a etapa de realizagdo do workshop
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Fonte: autoria propria, 2022.

Em seguida iniciou-se a etapa de discussao (terceiro ato). O espaco foi aberto
para que os participantes pudessem fazer relatos sobre experiéncias vivenciadas no
parque. Desta forma, a estratégia foi utilizada para abrir caminhos acerca de possiveis
melhorias para o lugar, assim como auxiliar na percepc¢ao das forgas e fraquezas do
parque. Durante esse momento da reunido a pesquisadora assumiu a funcédo de
mediadora, apontando em alguns momentos aspectos a serem discutidos durante os
debates, como seguranca, satisfacdo, qualidade do espaco e importancia do
mobiliario urbano. Assim, a intencdo € que as ideias e opinides fluissem maneira
dindmica, auxiliando no direcionamento das etapas posteriores.

Apés a realizacao dos debates, iniciou-se a etapa de uso do kit criativo (quarto
ato), onde cada participante escolheu 15 cartas e ordenou o material da maneira que
achou mais interessante, fixando-as no cartaz. Nesse momento os participantes
tiveram liberdade criativa e critica para realizar a classificacado em aspectos positivos,
negativos e sensagdes. Apos realizar a classificagdo das cartas, cada voluntario ficou
aberto para utilizar o espago “meu parque ideal’, escrevendo comentarios,
desenhando, ou fixando os cards disponiveis, realizando uma espécie de

brainstorming.



Em seguida (quinto ato), cada um dos envolvidos apresentou o material
produzido, para que assim, os demais integrantes do grupo pudessem ver 0s
primeiros resultados e almejar possibilidades de melhorias ou mudangas sobre o
Parque da Crianga.

A reunido foi encerrada e foi comunicado aos participantes que haveria um
novo encontro. Assim, para dar continuidade ao processo, a pesquisadora coletou o
material produzido por cada um durante a realizagao dos Workshops e assim preparou
0 material para a etapa seguinte da pesquisa.

A etapa seguinte se deu através da transformacao das expressdes produzidas
pelos participantes em possibilidades para o desenvolvimento de agbes e
experimentacdes, essas possibilidades passaram por um processo de filtragem de
ideias para que fossem respeitadas questées como exequibilidade e aceitagdo. Com
base nas discussoes, foram elaboradas propostas utilizando soffwares de modelagem
tridimensional (Sketchup e Lumion), para que o0s participantes pudessem
compreender com clareza as ideias e assim opinar se as alternativas eram validas e
se correspondiam com as expectativas, ou mesmo se necessitariam ser ajustadas
(Figura 24).

Figura 24 - Esquema explicativo mostrando a etapa de geracéo de possibilidades
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Por fim, uma nova reunido aconteceu visando coletar opinides acerca dos
resultados obtidos e verificar se os objetivos propostos foram alcancados e se as
estratégias utilizadas despertaram algum tipo de senso critico comunitario através da
experiéncia de perceber o lugar através do design participativo (Figura 25).

Figura 25 - Esquema explicativo mostrando a realizag&o do 2° workshop
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CAPITULO IV




4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nas explanacées a seguir serdo apresentados os resultados obtidos na
pesquisa, de modo que todas as acdes realizadas para a obtencdo dos dados
seguiram o desenvolvimento das etapas estabelecidas na metodologia.

E importante apontar sobre um fato ocorrido durante o processo de busca por
voluntarios, que se deu da seguinte maneira: devido a situacédo politica do pais,
algumas pessoas tiveram receio de participar da pesquisa, acreditando que se tratava
de mero interesse politico e este fato dificultou a aceitacdo de alguns voluntarios para
a pesquisa.

4.1 Perfil dos participantes

Dentre os entrevistados, a maioria das pessoas que aceitou participar da
pesquisa fazia parte do género feminino, totalizando 25 mulheres (62,5%) e 15 para o
género masculino (37,5%), com as mais diferentes faixas etéarias, variando de 18 anos

para o participante mais jovem e 58 anos para a pessoa mais velha (Figura 26).

Figura 26 - Perfil dos participantes selecionados para a pesquisa
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Com relacdo ao bairro onde residiam os entrevistados, foi possivel perceber
uma heterogeneidade de lugares, com moradores de bairros como Catolé, José
Pinheiro, Centro, Mirante, Palmeira, Bairro das Nacdes, situados mais préximos ao
parque, e outros mais afastados, como Cruzeiro, Bodocongd, Santa Rosa e Malvinas.
E importante destacar que, apesar de estar situado no bairro do Catolé, as pessoas
que frequentam o espago nao se preocupam com a distancia que precisam percorrer

para chegar ao local (Figura 27).

Figura 27 - Mapa dos bairros de Campina Grande
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4.2 Workshops

Foram realizados 5 Workshops com grupos distintos, envolvendo pessoas de
diferentes grupos sociais que moram na cidade de Campina Grande e que frequentam
o parque assiduamente, o que totalizou 40 pessoas escolhidas a partir do processo
de triagem, por meio da aplicagdo do questionario (Apéndice A), para que fosse
possivel coletar com mais qualidade as informacbes e consideracées sobre o local
investigado.

Para realizar as reunides, foi necessario separar grupos com no maximo 12
pessoas (Figura 28). Desta forma, todos os participantes puderam interagir conforme
as etapas previstas. Em meio as adversidades, os participantes que se dispuseram a
comparecer aos encontros virtuais estavam com o tempo mais livre no periodo
noturno. Por isso, para facilitar a logistica das reunides, ficou acordado entre os
participantes que os encontros iriam ocorrer durante a noite, tendo em vista que no
horario pré-determinado todos puderam participar sem que fosse comprometida a

rotina dos voluntarios.

Figura 28 - Captura de tela da reunido realizada com o grupo 01
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4.2.1 Acles realizadas durante os workshops

Ao iniciar a reuniao foi realizado o primeiro ato, que consistiu em uma breve
apresentacao, na qual cada participante falou 0 nome e o bairro onde residia. Durante
este momento a maioria dos participantes se mantiveram levemente introspectivos,
porém abertos ao que poderia acontecer nas etapas seguintes. Em seguida realizou-
se o0 segundo ato, no qual foram explicados os objetivos da pesquisa e sobre as
potencialidades do design participativo em relagcao ao parque.

Durante o terceiro ato os participantes puderam se expressar dentro da
reunido, neste momento foi solicitado que cada integrante relatasse algum tipo de
experiéncia ou meméria que ficou marcado ao utilizar o espaco, de tal maneira que os
relatos foram tanto positivos quanto negativos. E importante frisar que o espaco ficou
aberto para que todos se expressassem, entretanto houve o cuidado para néo gerar
frustracées ou constrangimento entre os participantes. Ao realizar o terceiro ato foi
percebido que os membros da reunido estavam mais desinibidos e aberto a troca de
informacdes, 0 que tornou 0 momento mais espontaneo. Foi possivel coletar relatos
de experiéncias que auxiliaram o desenvolvimento da pesquisa, de forma que os
préprios participantes identificaram alguns problemas e potencialidades do lugar,
como bem-estar, arborizacdo, seguranga, manutencdo, normas de utilizacao,
qualidade do mobiliario urbano e servigos.

Destaca-se um aspecto que se repetiu em todas as reunides: os apontamentos
sobre os aspectos negativos do parque prevaleceram em relacdo aos positivos, de
forma que a pesquisadora de design, enquanto mediadora das reunides, tentou
direcionar a conversa para o equilibrio, entretanto os comentarios negativos ganharam

destaque nos relatos.

¢ Relatos do grupo 01:

No grupo 01 foram apontadas questdes relacionadas a beleza do lugar, assim
como a importancia do parque para a cidade e para outros aspectos relacionados a
manutencao e qualidade dos servicos oferecidos, bem como sobre a importancia de
melhoria da seguranca do local. Em um grupo de 12 participantes, 4 pessoas ja
haviam sido assaltadas ou sofrido algum tipo de violéncia no parque, o que

naturalmente chama a atencao.



¢ Relatos do grupo 02:

No grupo 02 os participantes comentaram sobre a importancia da pratica de
esportes e que frequentavam o local para caminhar e apreciar o espago. Em meio aos
comentarios, as pessoas abordaram questdes relacionadas aos servigos oferecidos
no parque, como aulas de dancga e diversas outras atividades que ocorrem em grupo.
Além disso, também foram comentados aspectos sobre a infraestrutura do local,
destacando questdes relacionadas a manutencao, limpeza e qualidade do mobiliario
urbano, a exemplo das lixeiras. No quesito seguranca, os participantes comentaram
sobre a vigilancia do local.

¢ Relatos do grupo 03:

No grupo 03 os participantes em sua maioria abordaram aspectos
relacionados a manutencao do local, apontando diretamente para questées como a
pintura dos muros em alguns locais do parque, bem como sobre a pista de caminhada,
que precisa de reparos. Também foram consideradas questdes como a quantidade
de quiosques no parque e sobre a possibilidade de insercdo de bancos com encostos
em alguns locais estratégicos, para que a contemplacao do parque pudesse ser mais
continua. Com relagcdo a quadra de esportes, os entrevistados apontaram para a
questao da manutencao do lugar, degradacao dos alambrados e da necessidade de
reativacdo da bateria de banheiros proxima ao local. Entretanto, apesar das criticas,
0 espacgo destinado para pratica de esportes como basquete, ténis e futsal sdo bem
frequentados. Os participantes desse grupo também relatam casos de assalto e que
evitavam levar smartphones e outros objetos que os deixassem mais suscetiveis a

violéncia.

¢ Relatos do grupo 04:

Neste grupo, alguns participantes comentaram sobre as normas do parque e que
por esse motivo passaram a frequentar menos o local, pois a maioria tinha animais de
estimacao e nao podiam levar os bichos para o parque em funcao da proibigdo. Com
iss0, as pessoas que tinham o habito de passear com seus animais e faziam do parque

um local de encontro acabaram procurando outras alternativas na cidade, como



passear pelo proprio bairro ou caminhar ao redor do Agude Velho. Os participantes do
grupo consideraram o parque um lugar bonito, mas que gostariam que o espaco fosse
ainda mais verde e arborizado, além de terem comentado sobre a quantidade de
lixeiras e placas de sinalizagdo do local ser insuficiente em relacdo ao tamanho do

parque.

¢ Relatos do grupo 05:

Os participantes do grupo 05 destacaram a importadncia do parque e
comentaram sobre a necessidade de existir mais pontos para a comercializagao de
alimentos no local, tendo em vista que, até o momento da pesquisa, existia apenas
uma lanchonete para atender a todo o parque. Também foram levantadas
possibilidades sobre a implementagdo de bebedouros em outros locais do parque,
considerando que existia apenas um, posicionado na entrada dos banheiros, para
servir a todo o parque. Neste grupo 03 participantes também relataram ja ter sofrido
algum tipo de violéncia no parque, € que se sentiram traumatizados com a situagao,
evitando a visita em horarios de menor visitacao.

De maneira geral, algumas questbes se repetiram em todos 0s grupos, uns
em maior e outros em menor numero, a exemplo da violéncia, apontando para o fato
de que este aspecto deveria ser abordado dentro da probleméatica em etapas futuras,
pois a sensacao de desconfianca e medo foi algo que também chamou a atencdo nos
relatos. Ao falar sobre memdérias e sentimentos sobre o local, as pessoas com idade
acima de trinta anos relataram saudosismo e que tinham apreco pelo local, pois o
espaco carregava lembrancgas da infancia, ou de bons momentos vividos com a familia
e entre amigos, a exemplo da chaminé preservada desde antes da constru¢do do
parque (Figura 29). Em meio aos comentarios, muitos participantes elogiaram a
beleza do lugar e apontaram sobre a importancia que o parque possui para a cidade,
de forma que o espaco em alguns momentos passa a ser considerado um refagio no
caos, reforcando o fato de que gostariam de ver o local bonito, arborizado e bem
cuidado, para que ele também pudesse se destacar em relagdo a outros cartdes
postais da cidade de Campina Grande-PB.

Outra caracteristica apontada pelos frequentadores foi sobre a qualidade e
quantidade de mobilidrio urbano presente no local. Muitos apontaram para a

necessidade de melhoria dos bancos, postes, quiosques, bebedouro, academia,



playgound e lixeiras, tendo em vista que, apesar da existéncia do mobiliario, muitos
apresentavam niveis de degradagao consideraveis, e que por esse motivo, viam na
experiéncia de participacdo do workshop, uma forma de sugerir melhorias para o
parque. Ainda sobre o mobiliario, a comunidade também expbs sua opinido em
relacéo a quantidade de areas sombreadas e apoios estratégicos contendo mesas e
cadeiras, pois apesar de existir quiosques no parque, eles afirmaram que a quantidade
era pequena, tendo em vista que nos finais de semana o numero de pessoas que

frequentam o lugar é maior em relagdo aos outros dias.

Figura 29 - Chaminé preservada desde o periodo anterior a construgao do parque

Fonte: acervo préprio, 2022.



A comunidade também apontou para questées como a pichagdo nos muros,
postes e paredes presentes ao longo do parque (Figura 30). A falta de manutencao
do lugar também € percebida a partir de questdes como vazamentos de agua das
tubulagdes, assim como a presenca de paredes com descamacgao de pintura (Figura
31).

Figura 30 - Paredes pichadas

Figura 31 - Vazamento de agua

Fonte: acervo proprio, 2022. Fonte: acervo préprio, 2022.

No quarto ato iniciou-se a etapa de classificagdo dos cards. Neste momento
os participantes puderam abrir o kit criativo e iniciar o processo de manipulagéo e
organizagao das cartas em blocos de acordo com as categorias: positivas, negativas
e sensacoes. Na classificacdo dos cards, os participantes tiveram 10 minutos para
refletir sobre a melhor maneira de qualificar o material, de modo que ele conseguisse
expressar as opinides de cada usuario a partir de elementos pré-determinados. Ao
realizar o ato, os participantes se sentiram seguros e aparentemente nao tiveram
duvidas durante a etapa de classificacao do material.

Nas reunides com os grupos 02 e 04, os participantes solicitaram que o tempo
estabelecido fosse aumentado; com isso foram acrescidos 3 minutos para a etapa, de
forma que esta dindmica acabou interferindo no tempo predeterminado para as
demais atividades, porém nao houve prejuizo em relacdo ao desenvolvimento das

etapas posteriores do processo.



Em seguida, os participantes utilizaram o espac¢o em branco para explorar seus
anseios e opinides sobre as possibilidades de melhoria do parque (Figura 32). Neste
momento, os participantes utilizaram alguns cards para expressar suas ideias e
explorar o espaco em branco para utilizar os lapis coloridos para escrever algumas
considerac¢des, como a possibilidade de implementacdo de espagos com feira livre,
iluminacao mais eficiente durante a noite, inser¢cao de bebedouros ao longo da pista
de caminhada, criacdo de um redario, aumento da quantidade de areas sombreadas
€ quiosques, identificacao das espécies de plantas existentes no parque, aumento da
quantidade de lixeiras e placas de sinalizacdo, inser¢cdo de bancos com encostos,
entre outros, realizando uma espécie de brainstorming. As proposi¢gdes foram as mais

diferentes possiveis e auxiliaram o embasamento de etapas futuras da pesquisa.

Figura 32 - Captura de tela da participante durante a etapa de ideacao

Fonte: acervo proprio, 2022.

No quinto ato, cada participante apresentou para as demais pessoas o
material confeccionado e justificou as opcbes de classificacdo dos cards nas
categorias pré-estabelecidas, assim como explicou as proposi¢coes para 0 parque
ideal (Figura 33). Neste momento alguns participantes relataram que nao conseguiram
identificar as cinco caracteristicas positivas do parque, assim como outros nao

identificaram cinco caracteristicas negativas ou sensacoes, por acharem que o parque



nao possuia atributos suficientes. Foi percebido que os participantes estavam
entusiasmados com a participagdo no workshop, pois a maioria das pessoas teceu
comentarios rapidos sobre a importancia da pesquisa. Em seguida, a reuniao foi

encerrada para iniciar as etapas seguintes da pesquisa.

Figura 33 - Captura de tela do participante apresentando a proposta

Fonte: acervo préprio, 2022.

4.2.2 Resultados dos workshops

ApoOs a realizacao dos workshops foi realizada a organizagao dos dados. De
forma associativa, os resultados foram classificados por setores, respeitando as
opinides e a maneira como capa participante realizou o processo de categorizagao

dos cards, seguindo o método definido por Spencer (2009).

4221 Aspectos positivos mais citados

Com relacdo aos aspectos positivos mais citados, os participantes
destacaram a natureza, por acharem o local arborizado e agradavel. Exercicios, pois
a maioria visita o espaco para praticar algum tipo de atividade. Conversas, por
gostarem de utilizar o local como espaco para fortalecimento das relagcdes sociais.



Amizade, por utilizarem o espaco para encontrar e fazer novas amizades e diversao,
em funcéo das atividades realizadas no parque (Figuras 34 e 35).

Figura 34 - Cards positivos mais utilizados

AMIZADE
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Fonte: autoria propria, 2022.

Figura 35 - Grafico das caracteristicas positivas mais usadas
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Fonte: autoria prépria, 2022.
4222 Aspectos negativos mais citados

Sobre 0s aspectos negativos, os participantes consideraram a seguranga, por
nao se sentirem confiantes, ou terem sido vitimas de algum momento desagradavel,
e por esse motivo também destacaram violéncia. Por acharem o local mal iluminado
em alguns trechos da pista de caminhada os participantes destacaram iluminagao.
Acessibilidade, por considerarem as rampas de acesso insuficientes para o parque.

Drogas, por ja terem visto alguns usuarios no local (Figuras 36 e 37).



Figura 36 - Aspectos negativos mais citados
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Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 37 — Grafico das caracteristicas negativas mais usadas
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Fonte: autoria propria, 2022.
42.2.3 Sensacdes mais citadas

Os cinco aspectos negativos mais citados entre os participantes foram amor,
por gostarem do lugar e se sentirem acolhidos. Medo, também associado a questao
da violéncia. Felicidade, pois o espaco promove dinamicas e encontros de diferentes
grupos sociais. Desconfianga, por se sentirem vulneraveis a violéncia e
tranquilidade, por gostarem da sensacéao de quietude do parque (Figuras 38 e 39).

Figura 38 - Cinco aspectos negativos mais citados
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Fonte: autoria propria, 2022.



Figura 39 - Grafico das caracteristicas negativas mais usadas
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Fonte: autoria prépria, 2022.
4224 Cards utilizados com maior frequéncia

Em se tratando de mobiliario urbano, a maioria dos participantes considerou
a presenca ou auséncia dos elementos no parque. Assim, os cards mais citados
dentro do processo de classificacdo foram: iluminagdo, lixeira, bebedouros,
quiosques, bancos e assentos (Figura 39). Desta forma, percebeu-se que havia
expectativas em relacdo ao melhoramento destes aspectos no parque. E importante
destacar que estes elementos se fizeram presentes na classificagado tanto positiva
quanto negativa (Figuras 40 a 43).

Figura 40 - Cinco caracteristicas dos mobiliarios mais citados
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Fonte: autoria propria, 2022.



Figura 41 — Grafico das caracteristicas dos mobilidrios
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Fonte: autoria propria, 2022.
Figura 42 - Classificacdo negativa Figura 43 - Classificacao positiva dos
dos mobiliarios mobiliarios
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Fonte: autoria propria, 2022. Fonte: autoria propria, 2022.

Com relacao aos aspectos relacionados a manutencao e servigos oferecidos
pelo parque, os cards que foram mais utilizados no processo de classificacao foram:
sujeira, acessibilidade, reciclagem, palestras, leitura, arte/grafite (Figura 44). Durante
a classificacdo dos cards foram considerados os aspectos tanto positivos quanto

negativos (Figuras 45 e 46).

Figura 44 - Aspectos relacionados a manutencdo e servigos mais usados
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Fonte: autoria propria, 2022.



Figura 45 - Classificagéo positiva dos Figura 46 - Classificacdo negativa dos
servicos e manutencao servicos e manutencao
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Fonte: autoria prépria, 2022. Fonte: autoria propria, 2022.

No espago para idealizagdo do parque, os participantes fizeram anotacdes
livres e consideraram possibilidades para melhorias do lugar durante o workshop. E
importante destacar que o processo de brainstorming foi utilizado para explorar a
potencialidade criativa dos participantes, sem que houvesse qualquer tipo de
julgamento. Assim, os participantes realizaram apontamentos livres, considerando as
proposicdes para o parque ideal (Figura 47).

Figura 47 - Nuvem de ideias propostas durante a etapa de brainstorming
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Fonte: autoria prépria, 2022.



Posto isso, realizou-se uma compilagéo das informagdes, para que as ideias

pudessem ser organizadas e em seguida selecionadas, respeitando as possibilidades

de exequibilidade futura no parque (Tabela 8).

Item
Mobiliario

Natureza

Normas

Manutencgao

Tabela 8 — Considerag¢des sobre o parque ideal

Comentarios

Consideram pequena a
quantidade de lixeiras

Bancos em situacéo de
degradacao

Quiosques em pequena
quantidade

Postes com iluminacao
ineficiente

Sinalizacao do parque

Bebedouro disponivel em
apenas um local do parque
(entrada dos banheiros)

Playgound com brinquedos
melhores e espacgos para que
0s pais observem os filhos
com mais conforto

Arborizacao bonita, porém,
com espacos aridos ao longo
do parque

Proibicdo de animais de
estimacao dentro do parque

Manta asfaltica com problemas

Alambrados em degradacéao

Sugestao dos participantes

Aumentar a quantidade de
lixeiras

Promover a manutencao dos
bancos e inserir bancos com
encostos;

Aumentar a quantidade ao longo
do parque

Substituir as lampadas ou
aumentar a quantidade de
postes;

Sinalizar mais as distancias
percorridas ao longo do parque;

Insercao de bebedouros ao longo
da pista de caminhada

Insercao de mais areas
sombreadas préximas ao local

Identificar as espécies
Plantar mais arvores e arbustos
Permissao da visita com animais,

respeitando as regras de
educacao e higiene do local

Manutencédo da manta asfaltica

Substituicéo e reparo dos
alambrados



Muros sem pintura ou com

pixacoes

Pontos de coleta seletiva

Pintura dos muros com aplicagao
de grafites

Utilizacao de mais cores dentro
do parque

Aumentar os pontos de coleta
seletiva

Instalacao de posto policial ou de
servigo de guarda municipal.

Melhorar a vigilancia dos portdes
de acesso

Poderia melhorar a academias da
terceira idade

Seguranga Inseguranca dentro do parque
Esportes Academias para todas as
idades
Fonte: autoria propria, 2022.
4225 Filtragem de ideias

As sugestdes foram filtradas, de forma que as proposicdes ao serem

idealizadas durante o processo de modelagem virtual no Sketchup respeitassem a

possibilidade de implementagcdo no parque. Assim, coube a pesquisadora de design

afinar as ideias com o grupo e decidir quais caracteristicas poderiam e valeriam a

pena ser idealizadas (Tabelas 9 e 10).

Tabela 9 - Ideias mantidas

Ideias mantidas

Instalacao de pontos de leitura

Instalacdo de bebedouros na pista de
caminhada

Identificacdo das espécies plantadas no
parque

Pinturas coloridas nas escadarias
Pontos de coleta seletiva

Justificativa

Muitas pessoas gostam de utilizar o
parque para realizar leituras

Existéncia de apenas um bebedouro
para todo o parque
Valorizar as  espécies arboreas
existentes no local

Valorizar o espaco urbano

Promover a educagdo ambiental e o

desenvolvimento sustentavel



Espagos para a realizagéo de oficinas de

capacitacao

Espacos para exposicao de arte

Carrinhos padronizados para comércio

de alimentos

Placas de sinalizagdo indicando os

setores do parque

Criacao de espacos sombreados

Mesas soltas distribuidas ao longo do
parque

Criacado de um redario

Bancos ao redor das arvores

Espagos para realizacdo de feiras livres

Espacos para jogos de tabuleiro

Apoiar projetos, programas e inciativas
que melhorem o bem-estar e a qualidade
de vida da populagao

Levar a arte para além dos espacos
restritos e privados

Promover o comércio local e a economia

Orientar os visitantes sobre o

posicionamento dos setores do parque

Promover o bem-estar e aumentar o
tempo de permanéncia no local
Promover refeicoes mais confortaveis e
prazerosas

Promover o relaxamento

Proteger as espécies e descansar
embaixo das arvores

Aumentar a oportunidade de trabalho e
renda da comunidade

Estimular o desenvolvimento e as

habilidades intelectuais

Fonte: autoria prépria, 2022.

Tabela 10 - Ideias descartadas

Ideias descartadas
lluminagdo do piso da pista de
caminhada

Justificativa

Para realizar a instalacdo seria

necessario ajustar a manta asfaltica,

além da manutencao ser onerosa.



Substituicdo dos bancos de alvenaria

Substituicao dos quiosques por outro tipo

Permissao para circular com 0s animais

livremente dentro do parque

Espacos para promover churrascos e
festas

Criar um observatério ao lado da

chaminé, para visualizar o parque melhor

Os bancos fazem parte da identidade do
parque e em sua maioria podem ser
recuperados para que sua permanéncia
seja mantida.

Apesar de alguns exemplares estarem
degradados, a restauracdo dos
elementos existentes tornaria menos
oneroso

Algumas pessoas sentem medo dos
animais, por isso, manté-los sob o
controle do tutor seria a melhor
alternativa para liberar a entrada dos
animais no parque

O excesso de fogo e de fumacga poderia
provocar as

problemas espécies

arbéreas plantadas no parque

A torre é um elemento arquitetbnico

preservado desde antes da criacdo do

parque, por isso, a instalacdo do
observatério descaracterizaria a
chaminé.

Fonte: autoria prépria, 2022.

42.2.6 |dealizagédo das proposicoes

Apobs o processo de filtragem das ideias foi realizado um estudo volumétrico
onde foram criados modelos de representagédo volumétrica tridimensional através do
uso dos softwares Sketchup e Lumion. Assim, os participantes puderam compreender
com clareza as ideias propostas.



Para os bancos com encosto, foi proposta a inser¢do do mobiliario ao longo da
pista de caminhada. Assim, os usuarios do parque poderiam descansar e contemplar
o parque de maneira mais confortavel (Figuras 48 e 49).

Figura 48 - Proposicao dos bancos com encostos

Fonte: autoria propria, 2022.

Figura 49 - Mapa de localizagao dos bancos com encostos
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Fonte: autoria prépria, 2022.



Com relagdo aos bancos em alvenaria, foi sugerida a manutencdo e a
realizagdo das pinturas com cores fortes e chamativas, para ndo descaracterizar a

proposta arquitetdnica e a identidade do parque (Figuras 50 e 51).

Figura 50 - Proposicao do de manutengao dos bancos em alvenaria

am

Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 51 - Utilizagc&o de cores vibrantes nos bancos

Fonte: autoria propria, 2022.



Foi proposta a criacdo de estagdes de leitura ao longo do parque. Assim, os
visitantes poderiam doar exemplares de livros diversos, para que a comunidade

pudesse realizar a leitura do material nos diversos lugares do parque (Figuras 52 e
53).

Figura 52 - Estagbes de leitura
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Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 53 — Mapa de posicionamento das estacdes de leitura
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Fonte: autoria propria, 2022.



As lixeiras também ganharam mais exemplares, assim como foi proposta a
manutencgao das existentes no parque. Desta forma, também foram instalados pontos
de coleta seletiva ao longo do parque, para incentivar a comunidade a descartar o
material no local adequado, diminuindo a poluicdo e os gastos com a limpeza do

parque (Figuras 54 a 57).

Figura 54 - Revitalizagao das lixeiras

Fonte: autoria propria, 2022.

Figura 55 — Novos pontos de lixeira instalados no parque

Fonte: autoria prépria, 2022.



Figura 56 — Lixeira para coleta seletiva

Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 57 — Mapa de localiza¢ao das lixeiras para coleta seletiva
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Fonte: autoria propria, 2022.




Também foi proposta a insercdo de bebedouros ao longo da pista de
caminhada, assim as pessoas poderiam ter acesso a agua, sem precisar se deslocar

até a bateria de banheiros para se hidratar (Figuras 58 e 59).

Figura 58 - Bebedouros préximos a pista de caminhada

Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 59 - Bebedouros préximos a pista de caminhada
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Fonte: autoria propria, 2022.




Foram realizadas proposi¢cées em relagdo ao paisagismo, foi considerada a
insercao de placas com indicagdo das espécies, especificando o nome cientifico e a
nomenclatura popular, assim como foi proposta a inclusédo de mais arvores e arbustos

no parque, contribuido para melhoria do conforto térmico do local (Figura 60).

Figura 60 - Placas de identificacao das espécies

Fonte: autoria prépria, 2022.

Os espacos destinados a pratica de exercicio localizado também ganharam
destaque na proposta, tendo em vista que também foi ressaltada a manutencao do
sistema estrutural dos equipamentos e pintura dos aparelhos (Figura 61).

Figura 61 - Estacdes de ginastica revitalizadas
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Fonte: autoria propria, 2022.



Os murais que antes tinham vestigios de pinturas e pixagées ganharam um
novo destaque e passaram a ser usados como lugar para exposi¢ao da arte urbana,
através do graffite e proposto como espaco para promover a reflexdo social e

expressar a voz das populacées mais marginalizadas (Figura 62 e 63).

Figura 62 -Pintura do piso das esta¢cdes de ginastica

Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 63 — Revitalizag&do da pintura da escadaria
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Fonte: autoria prépria, 2022.



Foi proposta a inser¢cao do redario no setor préximo a quadra de futebol, o
local foi escolhido por estar em um local menos ocupado no parque (Figura 64).

Figura 64 - Redario

Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 65 — Mapa de localizagéo do redario
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Fonte: autoria prépria, 2022.



Considerou-se a insercao de placas de sinalizagao, indicando a direcao das
saidas de emergéncia, lanchonete, bateria de banheiros, praca de contemplagéo,
quadras poliesportivas e quadras de voélei e futebol (Figuras 66 e 67).

Figura 66 — Placa de sinalizagédo

Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 67 - Mapa de localizagao das placas de sinalizagao
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Fonte: autoria propria, 2022.



Para os quiosques foi sugerida a reforma dos exemplares existentes e insergao
de novas unidades ao longo do parque, tendo em vista que os participantes

consideram pequena a quantidade de sombreiros ao longo do parque (Figuras 68 e
69).

Figura 68 — Proposicao para revitalizacdo dos quiosques

Fonte: autoria propria, 2022.

Figura 69 — Mapa de localizagdo dos quiosques

Fonte: autoria prépria, 2022.



Foi sugerida uma mudanga nas regras do parque, para que fosse possivel
entrar no local com animais. Desta forma, foi sugerida a proibicdo da soltura dos
animais dentro do parque e a insercao de estacdes com saco de lixo para a coleta dos
dejetos dos animais (Figura 70).

Figura 70 — Estacdo com saco de lixo para dejetos

Fonte: autoria propria, 2022.

Figura 71 - Mapa de localizagao das estac¢des de sacos de lixo

Fonte: autoria prépria, 2022.



Com relagédo a solugéao proposta para melhoria da iluminagdo do local, foi
sugerida a instalagéo de postes balizadores para que as pessoas possam circular no
parque com mais tranquilidade. Oferecendo conforto e reduzindo os casos de
violéncia no local (Figura 72).

Figura 72 - Simulacao de iluminagéo noturna no parque

Fonte: autoria propria, 2022.

4227 Avaliagcédo das proposicoes

Apos a idealizagao do parque em modelagem tridimensional, os participantes
foram convidados para uma segunda reunido (Figura 73). Este momento foi utilizado
como espacgo para julgamento das possibilidades, com base no que a comunidade
considerou como falhas e potencialidades. Assim, foi possivel saber a opinidao dos
participantes em relagéo aos resultados alcangados através dos workshops. Em meio
as apresentacOes das propostas, os participantes consideraram os resultados e
realizaram alguns ajustes, conforme proposto na pesquisa. Desta forma, foram
apontadas consideragdes sobre o posicionamento do redario, que foi deslocado para
um setor onde havia mais arvores para sombrear (Figura 74). Foi sugerida a insercao



de mais exemplares para coleta seletiva (Figura 75). Além disso, os espacos para
leitura também sofreram ajustes na sua estética, pois os participantes ndo gostaram
da forma sugerida (Figura 75).

Figura 73 — Captura de tela dos participantes da reuniao final
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Fonte: acervo préprio, 2022.

Figura 74 - Mudanca na posi¢ao do redario

Fonte: autoria prépria, 2022.



Figura 75 - Acréscimo de lixeiras para coleta seletiva

Fonte: autoria prépria, 2022.

Figura 76 - Nova proposta para estacdo de leitura

I e R

Fonte: autoria prépria, 2022.

4.2.3 Mapa comparativo das intervengdes do mobiliario no parque

Com base na classificacdao dos cards e nos relatos sobre as experiéncias e
opinides que os participantes fizeram em relagdo ao parque durante os workshops, foi
desenvolvido um mapa comparativo apontando o posicionamento dos mobiliarios
existentes no parque (Figura 77 e 78). Desta forma, foi possivel realizar uma leitura
mais precisa acerca das consideracoes feitas pelos participantes.



Figura 77 - Mobiliarios do parque antes da intervencao
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Fonte: autoria prépria, 2022.



Figura 78 - Mobiliarios do parque apés a intervencao
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4.2.4 Coleta de relatos

Apés a realizacao da avaliacao, os participantes foram questionados se eles
gostaram de participar da experiéncia, e se em meio ao processo de participacao dos
workshops foi possivel despertar o senso critico e o sentimento de pertencimento,
diretamente relacionado a aproximagao com o lugar, assim como as questdes ligadas
a identidade e sociabilidade em relacao ao Parque da Crianca. Desta forma, foram
coletados os relatos a respeito das experiéncias dos usuarios, que de modo geral
foram positivos e confirmaram a importancia do ambiente virtual para promover a¢des
relacionadas a valorizacao e despertar do senso critico, provocando nos participantes
expectativas em relacdo a percepcao do espaco publico, sem descartar a
possibilidade de implementacao das ideias no cenario real (Tabela 11).

Tabela 11 — Relatos dos participantes do Workshop

Relatos

“Achei muito boa a inciativa, foi possivel me abrir sobre o que eu acho do parque”
“ A dinamica poderia ser facilmente usada em outras situagdes”

“Fez eu pensar em algo que nunca tinha parado pra pensar antes *”

“ Gosto do parque, espero que essas sugestdes sejam implementadas”

“ Parece até que eu me sinto mais dona do lugar”

“ As discussodes foram interessantes e construir as discussées em conjunto sobre
o parque foi muito bom”

“ E se fossem aplicados em outros locais aqui em Campina?”

“ Enxerguei problemas que sozinho eu ndo conseguia perceber”

“ Nao imaginei que aquelas simples cartas pudessem me fazer pensar tanto”

“ A gente deveria cuidar mais da cidade”

“ Depois de ver as ideias, eu fico imaginando todos os detalhes quando vou no

parque”

Fonte: autoria propria, 2022.
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4.2.5 Matriz SWOT

Para finalizar o processo de analise do Parque da Crianga, foi realizada a matriz
SWOT (Figura 79). Desta forma, foi possivel identificar questdes como forgas,
fraquezas, oportunidades e ameagas do parque, percebidas a partir da utilizacao de
ferramentas participativas.

Figura 79 - Matriz SWOT

FORCAS
o Localizacdo em bairro residencial
e comercial

o Parque mais popular da cidade

de
encontros de diferentes grupos sociais

o Local para realizagdo
o Espagco para a realizacdo de

atividade fisica

OPORTUNIDADES

. Divulgar o parque para a
comunidade Campinense;

o Fortalecer o sentimento de
pertencimento

o Aumentar a conscientizacdo da
comunidade sobre a importancia dos
espacos publicos

o Reconhecimento da comunidade
como parte ativa e primordial do parque
o Melhoria das instalacées fisicas
visitantes e

o Satisfacado dos

frequentadores

FRAQUEZAS
. Mobiliario urbano deficitario
o Sentimento de pertenga abalado
por causa da violéncia
o Manutengéo do parque deficiente
o Proibicdo da entrada de animais
no local
o Falta de incentivo em relacédo a

coleta seletiva

AMEACAS

. Comentarios  negativos  das
pessoas que sofreram algum tipo de
violéncia no local;
. Reducdo da quantidade de
frequentadores

. Possuir apenas um ponto para

comércio de alimentos

Fonte: autoria propria, 2022.



4.3 Consideragoes Finais

A participagao da comunidade nos workshops revelou o quanto o envolvimento,
seja ele fisico ou virtual, € fundamental quando se trata de recobrar o dialogo e a
confiangca entre diferentes instituicbes presentes na sociedade e a propria
comunidade. A medida que as relacdes sdo fortalecidas, os cidaddos despertam
vontades e anseios de participar de maneira ativa na melhoria do espago urbano,
recriando conexdes com o territério, a responsabilidade com o local e o sentimento de
pertencimento.

Neste cendério, revela-se a importancia de argumentar sobre como a agéo do
design participativo é capaz de impactar positivamente na consolidagdo da
comunidade e motivar o desenvolvimento de novos projetos. Uma maneira de
envolver a comunidade e o designer é através do desenvolvimento de protétipos,
dessa forma € possivel apontar melhorias e novas proposi¢cdes, bem como promover
a reproducao de novos cenarios, motivado pela vontade da comunidade de propor
mudancas no cotidiano em que estdo inseridos, na qual o designer exerce uma
importancia significativa durante o processo de construg¢ao social.

Na pesquisa, a comunidade que utiliza o Parque da Crianca, entendeu a
importancia do espaco publico para a cidade, de forma que a utilizacao de técnicas
envolvendo card sorting associado ao uso da plataforma para comunicacdo em
ambiente virtual contribuiu para identificacdo de diretrizes capazes de inspirar o
desenvolvimento de melhorias para o ambiente urbano. Através da pesquisa,
identificou-se a importancia de promover encontros onde a comunidade se sinta ativa
e atuante. Com isso, mesmo utilizando meio de comunicagéo virtual, foi possivel
aproximar a comunidade, bem como estimular o senso critico e mostrar que € possivel
promover acdes que despertem a vontade de mudanca.

As ideias e sugestdes de cada participante confirmaram a hip6tese de que a
utilizacao de plataformas virtuais como espaco para expor 0s anseios e opinidées pode
ser uma ferramenta importante para a prospeccéao de ideias de melhorias, assim como
a visualizacao das ideias através do uso de softwares para modelagem tridimensional.
Com isso, esse modelo estratégico pode ser considerado uma forma de estimulo para
promocéao de troca de opinides, motivando a criatividade a participar de maneira mais
ativa de agdes voltadas para melhoria do bem coletivo.



A utilizagdo da modelagem tridimensional por parte do designer mostra que &
possivel utilizar ferramentas virtuais para enxergar as sugestdes, utilizando a
experiéncia como um tipo de laboratério, no qual é possivel testar novas ideias e
protétipos. Com isso, a investigacdao também aponta para um tipo de acao suscetivel
a erros, tendo em vista que a intencao € aprender com o processo e saber lidar com
as adversidades que possam vir a surgir.

Deve-se apontar para problemas relacionados as dificuldades de utilizagéo de
plataformas virtuais, por parte de alguns participantes, posto que a tecnologia, de
maneira geral, traz desafios ao longo da sua prépria existéncia, seja pela falta de
conhecimento e recursos para acessa-las, ou pela prépria necessidade de melhorar o
gue ja existe. Neste sentido, as dificuldades relacionadas a sua utilizacao podem ser
solucionadas através do incentivo para motivar a participagdo da comunidade no
ambiente virtual, oferecendo possibilidades para ampliar repertorios, conectar as
pessoas e fortalecer as relagdes sociais. A comunidade pode utilizar o ambiente virtual
para compartilhar conhecimentos, independente da distancia entre eles, gerando troca
de saberes e conhecimento.

Assim, a tecnologia deve ser vista como um instrumento capaz de ampliar
oportunidade e criar responsabilidade envolvendo pessoas de diferentes idades e
niveis de conhecimento. Com isso, desde que seja bem utilizada, a tecnologia pode
ser uma aliada no processo de valorizacao do espaco publico, pois com ela é possivel
ultrapassar barreiras culturais e geograficas, além de permitir que sejam descobertas
possibilidades ligadas ao saber particular e coletivo, despertando sentimentos e
sensacoes entre os envolvidos.

Outro aspecto importante a ser apontado na pesquisa esta ligado ao fato da
relacao entre o espaco publico e 6rgaos responsaveis por sua administracao, de forma
que a comunidade outorga para as politicas publicas a responsabilidade de cuidar e
preservar o lugar. Entretanto, a partir da realizacdo das acgbes participativas na
pesquisa, percebeu-se que a comunidade estaria aberta a contribuir com a
transferéncia de responsabilidade, impactando positivamente na construcdo de
espacos mais salutares, onde a légica da participacao coletiva se faz presente.

Desta forma, ter feito um estudo de viabilidade, mostrou a visdo aberta e
integradora despertada pela comunidade através da utilizagdo da tecnologia, de
maneira que ela pode ser entendida pela pesquisadora como um elo de confianca

entre as partes envolvidas na pesquisa, uma vez que o uso do ambiente virtual auxiliou



a comunicagao dos voluntarios envolvidos na pesquisa. Os resultados obtidos nesta
pesquisa consistem em diretrizes capazes de auxiliar a agdo do designer sob a
perspectiva do espaco publico. Desta maneira, compreendem-se 0s seguintes
aspectos:

1. Para arealizagdo dos workshops, foi importante separar e pré-determinar o
tempo de duragéo de cada ato. Desta forma, o mediador da reuniao tera o
controle do tempo necessario para realizar as etapas seguintes do
processo;

2. A realizacdo do estudo piloto permitiu que fossem identificadas falhas no
processo metodoldgico, para que fosse avaliada a viabilidade e utilidade
dos métodos de coleta da pesquisa, durante a fase de execucao,
aprimorando e corrigindo os pontos necessarios antes da aplicagcao efetiva.

3. Acriacéo de espacos de tempo destinados ao dialogo entre os participantes
quebra as barreiras da introspecc¢éao e timidez dos participantes, auxiliando
a etapa de brainstorming;

4. Durante a realizacdo do brainstorming, todas as ideias devem ser
consideradas validas para que ndao sejam gerados bloqueios criativos
capazes de interferir no resultado do processo;

5. A utilizacdo do método fechado de card sorting facilita a dindmica dos
workshops virtuais, pois o participante sente-se mais seguro ao realizar a
classificagao das cartas;

6. O desenvolvimento de opgdes que respeitam a viabilidade e exequibilidade
também deve ser considerado ao realizar este tipo de pesquisa, posto que
filtrar as ideias permite que o pesquisador identifique se a pesquisa ira
chegar a uma concluséo valida, seja ela sob o aspecto funcional ou até
mesmo financeiro;

7. A coleta do feedback da comunidade deve ser considerada dentro deste
tipo de pesquisa, pois sem a existéncia de uma populacao ativa e
participante, torna-se invalido este tipo de investigacdo, uma vez que nao é
possivel saber se os objetivos foram verdadeiramente alcancados.

Através do desenvolvimento deste trabalho, foi possivel reforgar a importancia
da necessidade que a comunidade possui em envolver-se com as acoes realizadas

pela populagdo que utiliza o espago, a fim de testar novos modelos, ideias e solugdes,



indo além das contribuicdes tedricas. Com isso, sugere-se a realizagao de atividades
futuras, em que seja possivel realizar uma anélise comparativa dos resultados. Desta
forma, a reunido das informacdes fortaleceria 0 entendimento acerca da acédo do

design participativo no ambiente virtual em relacdo ao cenario urbano.
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APENCIDE A — Participantes dos Workshops
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Mylena Vieira Tﬁu

20:36 | rud-yuww-ptk

BorsonSouzaDatilva
.‘"'j

. }-31'“]

4

Ellen Almeida
| & |

20:32 | gip-siyi-tzt

Kyssia Farias

2119 | gip-siyi-tzt

Erica Lima

20

|

i RD‘*'W“

Mikaelly Kettlyn

ana clars Junior Moura
& 2D
i

Filype Balbino Kyssia Farias

Rafaela Macédo Rodrigues Souto

¢ 0o #& @

Eugenia Tolis
Brono Borboroma

ana clara

T

Tayssa Borboremal
|

Charles Marvin

Ivila Nunes

Ellen Almeida

Rafaela Micndu‘g?drima Soute




Apéndice B — Roteiro de entrevista semiestruturada

APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade m Como vocé se sente ao visitar o parque?
m Sexo ( ) Feliz ( )satisfeito
m Bairro onde vocé mora
( )Triste ( )Desconfiado
. . ( ) Seguro ( JOrgulhoso
m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? ( ) Inseguro ( JAnsioso

( ) Uma vez por semana

( )Duas ou trés vezes por semana
m O que vocé acha que poderia melhorar?

( ) Diariamente

m Quando vocé vaiao parque, vocé vai para:

( )Praticar atividade fisica

{ )Encontrar amigos

( )Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

parque, o que seria?
( )Fazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

= O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

( ) Seguranca m De alguma maneira, vocé sente que o parque

7 . te representa? Voceé se acha capaz de realizar
() Organizacgo algo para deixa-lo mais atrativo?
( ) Mobiliario urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

( ) Contato com a natureza




APENDICE C — Respostas dos questionarios

APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 22 m Como vocé se sente ao visitar o parque?

m Sexo F {4 Feliz (¥satisfeito

= Bairro onde vocé mora 2 i
{ )Triste {<)Desconfiado
( ) Seguro K)Orgulhoso

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianca? (X) Inseguro ( )Ansioso

( ) Uma vez por semana

(¥Duas ou trés vezes por semana
m O que vocé acha que poderia melhorar?

A _peala de caminhads ¢ 05

( ) Diariamente

rebedouios
® Quando vocé vai ao parque, voceé vai para:
{¥Praticar atividade fisica
{ JEncontrar amigos
( )Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

parque, o que seria?

Pidena , desxana bem coloudo

( JFazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?

( ) Limpeza
( ) Seguranga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
5 = te representa? Vocé se acha capaz de realizar
{1} Organizacdo algo para deixa-lo mais atrativo?
( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras, o =
ende 2811

lixeiras, postes)

{4 Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN
ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 23
B Sexo F
@ Bairro ande vocé mora_, 103 +anhend

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

( ) Uma vez por semana
(X)Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(¥Praticar atividade fisica

(¥Encontrar amigos

(AFazer piquenique

{ )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
) Limpeza

( ) Seguranca

( ) Organizagdo

() Mobilidrio urbano {bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(A Contato com a natureza

@ Como vocé se sente ao visitar o parque?

() Feliz (¥ )Satisfeito

{ )Triste (x)Desconfiado
( ) Seguro ( )Orgulhoso

( ) Inseguro (xAnsioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

Acho bDnl‘lﬁ mas PDderm “"e-\

mais _huwminaci

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

7 ”_tenho

LDIE&CED_AK i 'AP dia -

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

Sinto. mas a -P\&{,u}rura Que
cutda me” 7




APENDICE | -~ ROTEIRQ DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 72
m Sexo o

m Bairro onde vocé mO'EABﬁimaﬂa.D;

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

{ } Uma vez por semana
( )Duas ou trés vezes por semana

(% Diariamente

E Quando vocé vai ao parque, Vocé vai para:
(APraticar atividade fisica

{ )JEncontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

( ) Seguranga

(%) Organizagdo

{ ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

() Contato com a natureza

@ Como vocé se sente ao visitar o parque?

(X Feliz ( )Satisfeito

{ )Triste ) Desconfiado
( ) Seguro { )Orguihoso

{ ) Inseguro (¥)Ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

./4 QU A
(&)

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

A manu%n;_{i:

® De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deix4-lo mais atrativo?

Como ew derxana ateabivo?

Aqui ¢” a -prejeiturd Que curda-




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM DESIGN

ALUNG: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR; PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade AE a Como vocé se sente ao visitar o parque?

u 5ex0 X (N Feliz (xySatisfeito

= Bairro onde vocé mora ( AU 5; eIro ( VTriste iDesconfiado
{ ) Seguro { JOrgulhoso

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
parque da Crianga? ( ) Inseguro ( )Ansioso

{ ) Uma vez por semana

(¥)Duas ou trés vezes por semana
m O que vocé acha que poderia melhorar?

( ) Diariamente
e
‘t(ﬂ malg  alJores

umpeaa
m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(¢)Praticar atividade fisica
( )Encontrar amigos
( )Fazer piquenigue w Se vacé pudesse modificar alguma coisa no

. parque, o que seria?
(¥)Fazer novas amizades

(5 banheirtos £ o bheboedou1o

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?

{ ) Limpeza

() Seguranga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
s te representa? Vocé se acha capaz de realizar

{ Ceganizagad algo para deixd-lo mais atrativo?

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

MN&ED | apenas venha caminhan

() Contato com a hatureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 218

B Sexo F

m Bairro onde vocé mora e iro

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

( ) Uma vez por semana
{ )Duas ou trés vezes por semana

{{) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

(MPraticar atividade fisica
f)Encontrar amigos

( )Fazer piquenigue
(M)Fazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
5{) Limpeza

{ ) Seguranca

(4, Organizagéo

{ ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

{4 Contato com a natureza

& Como vocé se sente ao visitar o parque?

£=) Feliz { )Satisfeito

( )Triste ( )Desconfiado
( ) Seguro ( YOrgulhoso
K) Inseguro ( )Ansioso

® O que vocé acha que poderia melhorar?

—A—ﬁaﬁm 1

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

A ‘p\‘f}ﬂ -

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrative?

* Sim.

o talea sim -
)




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 33

m Sexo _Feminpd

= Bairro onde vocé mora g EPED

a Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

( ) Uma vez por semana
{x)Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

(¢ )Praticar atividade ffsica
()Encontrar amigos
(y)Fazef piquenique

( )Fazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

( ) Seguranga

(3 Organizagao

( ) Mobiliric urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(X) Contato com a natureza

@ Como vocé se sente ao visitar o parque?

() Feliz ( )satisfeito

( )Triste ({)Desconfiado
{ ) Seguro { )Orgulhoso
(X) Inseguro ( )Ansioso

m O que vocé acha gue poderia melhorar?

N occuemra € B SNnIpcih D
pRBISVE >

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Goorogin Oue b pRONE  BFE
mRes 1 10MIV !

= De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

mﬂ%mnwmﬂ\i
pRericio®Z £1M

\ \




APENDICE | - ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAD RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 37
m Sexo FEADINO
= Bairro onde vocé mora QQ)“Q L—E,

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

{X) Uma vez por semana
{ }Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(¥)Praticar atividade fisica

(¥)Encontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
(%) Limpeza

{ ) Seguranca

{y) Organizagdo

{ ) Mobiligrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(%0 Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

() Feliz ( )satisfeito

( )Triste { )Desconfiado
( ) Seguro ( )orgulhosa
(X) Inseguro {¢)Ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

HD Q &
MAie_ATeaTiud)  pREA P EAMILES
5 rocegio e MAje cesUR0

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

(:oepdin. DE LEURC  mets AVl
Meis DE BSTIMCE) & G
TEE e OicERRes L

m De alguma maneira, vocé sente que 0 parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixd-lo mais atrativo?

MO pleepim QUE onE EEpEE-
S Te . Aim) | ACHO Qe 200

T Mmoo

np@zw MODAMCRG
|




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 3%
mSexo Temipiud

= Bairro onde vocé mora_Yenm fhuismio

® Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

(%) Uma vez por semana
( )Duas ou trés vezes por semana

{ ) Diariamente

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(X)Praticar atividade fisica

(Y)Encontrar amigos

(X)Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

() Brincar no parque

® O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

( ) Seguranga

( ) Organizagdo

(N Mobiliario urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

() Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

() Feliz (satisfeito
( )Triste (MDesconfiado
( ) Seguro ( )Orguthoso

) Inseguro { )Ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

Do arE a Sctuepleh €
U YR '
MeLMOP AR

= Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, 0 que seria?

Cearnein_Oue O PRERUE TiveSeE
MRG _RZIVBUEB0S ' el

PONIS

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

MED, Mi® oCeeniD OUE pOcEdie
ree. Muitee,  (NELBDEIN.  AlM




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade Y2 m Como vocé se sente ao visitar o parque?
mSexo _FrEmipivo ) Feliz (X)satisfeito
= Bairro onde vocé mora L\ﬁ DeoE A ’
( )riste ( )Desconfiado
: { ) Seguro { Yorgulhoso
m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? ( ) Inseguro { JAnsioso

(¥) Uma vez por semana

{ )Duas ou trés vezes por semana
m O que vocé acha que poderia melhorar?

( ) Diariamente
CooThein QUE O PREEUS TiEcHE
mas  Bcess) LIDR0E

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

(YPraticar atividade fisica

(M}Encontrar amigos

({)Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

parque, 0 que seria?
( )Fazer novas amizades

Maiey BRUOPES

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?

{y) Limpeza
( ) Seguranga = De alguma maneira, vocé sente que o pargue
N te representa? Vocé se acha capaz de realizar
(X) Organizacao algo para deixd-lo mais atrativo?
{5} Mobiligrio urbano (bancos, cadeiras, .
S1m

lixeiras, postes) 0 B :
) CZE DITD

( ) Contato com a natureza




APENDICE | - ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade LIX

m Sexo FEMIWIPO

u Bairro onde vocé mora_ CBVICO

m Com que frequéncia vocé costuma ir ac
Parque da Crianga?

{ ) Uma vez por semana
( JDuas ou trés vezes por semana

(¥ Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, voceé vai para:

(XPraticar atividade fisica
(X)Encontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
{ ) Limpeza

( ) Seguranga

( ) Organizagdo

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(N Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o pargue?

( ) Feliz ( )satisfeito

( yTriste ( )Desconfiado
{ ) Seguro ( YOrgulhoso
(N Inseguro { )Ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

Sc—wzauc\p

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Ponzein TEQ AG SIVALIZRID.
E__pS COnend

= De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixd-lo mais atrativo?

U
PAL &HO




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 26
= Sexo FEMINO
m Bairro onde vocé moraf}:}_ﬂﬂg(j}j_

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

(¥ Uma vez por semana
{ )Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

w Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
( )Praticar atividade fisica

{ ¥iEncontrar amigos

{X)Fazer piquenique

{WFazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
{ ) Limpeza

( ) Seguranga

(‘L) Organizagao

(\) Mobiliario urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(} Contato com a natureza

= Como vocé se sente ao visitar o parque?

) Feliz (Ysatisfeito

( )Triste (¥Desconfiado
( }Seguro { )Orgulhoso

( ) Inseguro { )Ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

Poeeia 2ee Mpis 1L0MIVADD

€ SIURZRDD

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Goesnlin  QUE Tiuesse MAIS
MYEiepS

® De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

Sim, me Replescurs
Siln, ACEEDIT Uk 0ODERIn
PAET\' cippe be r‘:o‘r%gvo%




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade z9 m Como vocé se sente ao visitar o parque?
= Sexo Feminino { ) Feliz ( )Satisfeito
® Bairro onde vocé mora !‘ \| ERVTE ; .
{ )Triste { )Desconfiado
. { ) Seguro { )Jorgulhoso
m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? ()Q Inseguro { )Ansioso

{ ) Uma vez por semana

( )Duas ou trés vezes por semana
® O que vocé acha que poderia methorar?

{}) Diariamente

B secemxy
= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
{XiPraticar atividade fisica
(YEncontrar amigos
( )Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

arque, 0 que seria?
( )Fazer novas amizades ) .
A eorawver  Poep BTIVDAGE
Eloile, ME-HOCES Pb% DE (epidp

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?

(¥ Limpeza

( ) Seguranca = De alguma maneira, vocé sente que o parque
L. te representa? Vocé se acha capaz de realizar

(1) Organizagao algo para deixa-lo mais atrativo?

{ ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

NiL e Repeecewd ,
Uah M ACHO hpont

( ) Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 4

= Sexo _Femiwi VO
= Bairro onde vocé mora &2;2@;&6-0’

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

(% Uma vez por semana
{ )Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

{ )Praticar atividade fisica
(XMEncontrar amigos
{X)Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

( ) Seguranca

(x) Organizagdo

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(X) Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

() Feliz ( )satisfeito

{ )Triste {Desconfiado
( ) Seguro { )Orgulhoso
() Inseguro { )Ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

i )

= Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

(soorpginy DVE TIVELGE MAIS
LIPS !

= De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixd-lo mais atrativo?

VE, (€ CEpRECEV™ Pdo &
MUISD ) PEE GURO - ¥
Moo (e AGD C.Rph?




APENDICE | - ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 19
m Sexo Femuip0

w Bairro onde vocé mora MALUi;\JQ%

= Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianca?

{X) Uma vez por semana
( )Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(K)Praticar atividade fisica

( )Encontrar amigos

( )Fazer piquenigue

( )Fazer novas amizades

(X) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
( )Limpeza

( ) Seguranca

(¥} Organizagdo

( ) Mobilirio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(%) Contato com a natureza

® Como vocé se sente ao visitar o parque?

(}( ) Feliz ( )satisfeito
( JTriste K)Desconﬁado
( ) Seguro { )Orgulhoso

{ ) Inseguro ({ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

R laumivecsy
i

m Se vocé pudesse madificar alguma coisa no
parque, o gue seria?

A _£a0m o9& QUicequEs

® De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

4
Sim. :
Tawez 5100




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade Zh

m Sexo FEmiwino

. a ot My
® Bairro onde vocé mora_Diun me@icp,

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

{ ) Uma vez por semana
(X)Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(X)Praticar atividade fisica

(YEncontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

() Brincar no parque

® O que vocé mais valoriza no Parque?
(¥ Limpeza

{ ) Seguranga

( ) Organizagdo

(%) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

({) Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

{ ) Feliz { )Satisfeito
()Triste ( )Desconfiado
{ ) Seguro ( )Orguthoso

( }Inseguro ()Ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

Foreeip  yee  mpie pluozes

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
pargue, 0 que seria?

Cooteein  OpE FOs5€ UM
LGB MBS SEGXD

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixé-lo mais atrativo?

NED
Tauce SimM




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERS!DADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade Z L{ ® Como vocé se sente ao visitar o parque?
mSexo__ f ( ) Feliz ( )satisfeito
w Bairro onde vocé mora__(e m:l:j o " ]
( )Triste (XDesconfiado
{ ) Seguro { )Orgulhoso
m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? (%) Inseguro (x)Ansioso

{ ) Uma vez por semana

{¥)Duas ou trés vezes por semana .
m O que vocé acha que poderia melhorar?

( ) Diariamente

(OF l'\rmqurwdh‘u 2 nque.

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

( )Praticar atividade fisica

p()Encontrar amigos

m Se vocd pudesse modificar alguma coisa no

{x)Fazer piquenique
parque, o que seria?

( )Fazer novas amizades
Z
Colacata onae SAVDYeA

(¥ Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?

( ) Limpeza
( ) Seguranga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
. te representa? Vacé se acha capaz de realizar
{ ) Organizagdo algo para deixé-lo mais atrativo?
{ ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras, 6
lixeiras, postes) LY
Adho que %

( ) Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE - UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 38

m Sexo F

m Bairro onde vocé mora__( ahl o7

s Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Pargque da Crianga?

( ) Uma vez por semana
( )Duas ou trés vezes por semana

(¥} Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

{x)Praticar atividade fisica
{X)Encontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
(¥4 Limpeza

( ) Seguranga

( ) Organizagdo

(¥ Mobiliario urbano {bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

( ) Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

{4 Feliz MSatisfeito

( )Triste ( )Desconfiado
{ ) Seguro ( )Orgulhoso
(4 Inseguro ( )Ansioso

= O que vocé acha que poderia melhorar?

A rmnu}'r“n{ﬁﬁ

® Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Poden DRSS CoM o6 SNIMAK

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

Nio
Jeho gue 51 -




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade ] )

B Sexo F

m Bairro onde vocé mora C&kg i

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

{ ) Uma vez por semana
[ )Duas ou trés vezes por semana

(4 Diariamente

m Quando vocé vai ao pargue, vocé vai para:

(M Praticar atividade fisica
HAEncontrar amigos

( )Fazer piquenique
t¢)Fazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
N Limpeza

(3 Seguranca

( ) Organizagdo

{ ) Mobhiliario urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

( ) Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

(X)\Feliz Kﬁatisfeito

( )Triste PﬁDesconfiado
( ) Seguro ( )Orgulhoso
( ) Inseguro { JAnsioso

® O que vocé acha que poderia melhorar?

bmpeza
N

= Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Mais Wxeivas

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

- Sam
Ll.mﬂgsm Gue sm




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade el 4
= Sexo P
m Bairro onde vocé mora ; Sa& %ﬁ

= Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

( ) Uma vez por semana
(XDuas ou trés vezes por semana

( )} Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
( )Praticar atividade fisica

(Encontrar amigos

{ }Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

(¥ Brincar no parque

® O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

94 Seguranga

(~XOrganizagdo

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

( ) Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

() Feliz Msatisfeito

( )Triste ( )Desconfiado
( ) Sseguro (BQOrgthoso

( ) Inseguro ( )Ansioso

# O gue vocé acha que poderia melhorar?

O T

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, 0 que seria?

"l"eﬂ D-,LICAme)

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixd-lo mais atrativo?

N5
+SAMN




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 23 = Como vocé se sente ao visitar o parque?

wien E £ Feliz ( )satisfeito

m Bairro onde vocé mora _C_ﬁﬂ}_‘j_D__ ( JTriste PQDescon fiado
( ) Seguro ( )Orgulhoso

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? ( ) Inseguro ( )Ansioso

{ ) Uma vez por semana
(§Duas ou trés vezes por semana

\ m O que vocé acha que poderia melhorar?
( ) Diariamente

A _ Umpeza
= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(APraticar atividade fisica
(XEncontrar amigos
K)Fazer piguenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

parque, o que seria?
( )Fazer novas amizades

() Brincar no parque man"+fn‘;50

m O que vocé mais valoriza no Parque?

M Limpeza

( ) Seguranga = De alguma maneira, vocé sente que o parque

te representa? Vocé se acha capaz de realizar

( ) Organizacdo algo para deixd-lo mais atrativo?

( ) Mobilidrio urbano {bancos, cadeiras,

lixeiras, postes) %ov-\r‘,‘:)\ : ije
me

) Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade %) l4

m Sexo F

m Bairro onde vocé mora MQ[V[ [97= 2%

= Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

( ) Uma vez por semana
(%4Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

® Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

{)Praticar atividade fisica
( }Encontrar amigos
pQFazer piquenigue

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

{ ) Seguranga

( }Organizagao

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

) Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar ¢ parque?

K] Feliz { )Satisfeito
{ )Triste f<)Desconfiado
{ ) Seguro ( )Orgulhoso

{ ) Inseguro { JAnsioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

A mansrlfnc;a%

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

A Sguranca
d

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Voceé se acha capaz de realizar
algo para deixd-lo mais atrativo?

_Sm

.pnde; SN




APENDICE | - ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade L‘ 3

H Sexo F

& Bairro onde vocé mora i Al’a b=

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

{ ) Uma vez por semana
{x)Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

® Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

()Praticar atividade fisica
( )Encontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

® O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

( ) Seguranca

( ) Organizagdo

( ) Mobiliario urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

{-A Contato com a natureza

= Como vocé se sente ao visitar o parque?

( ) Feliz (XSatisfeito

( )Triste {x)Desconfiado
{ ) Seguro ( )orgulhoso
( ) Inseguro ( )Ansioso

= O que vocé acha que poderia melhorar?

A gurana

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Colocana  mals :\?ﬁluﬂﬂlﬁ _—
vicwnas

® De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixéd-lo mais atrativo?

Mo s
o_ Achn que Ftn




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 31
® Sexo F

® Bairro onde vocé mora_Hgﬂlf__CﬁlLlo

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Pargue da Crianga?

{ ) Uma vez por semana
(¥{Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
t)Praticar atividade fisica

PNEncontrar amigos

(AFazer piquenique

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

( ) Seguranca

<) Organiza¢do

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

() Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

(q Feliz ( )Satisfeito

{ )Triste { )Desconfiado
()(Seguro ( )Orgulhoso

( ) Inseguro { )Ansioso

® O que vocé acha que poderia melhorar?

(r)‘\ )(X’I‘DPrL’N MOS

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

A l\ummagﬁg

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

Sim
Depende. de como Sna




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE ~ UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 26 = Como vocé se sente ao visitar o parque?

= Sexo F () Feliz (M) Satisfeito

m Bairro onde vocé mora_M_o_n‘r_t_Saugb
( )Triste ( )Desconfiado
{ ) Seguro { JOrgulhoso

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao

Parque da Crianga? { ) Inseguro { )Ansioso

( ) Uma vez por semana

(#)Duas ou trés vezes por semana
m O que vocé acha gue poderia melhorar?

JAs lanchondsa e a manvtengds

( ) Diariamente

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

(APraticar atividade fisica

{¢)Encontrar amigos
( )Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Pirvdwna Sade & oun

( )Fazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

® O que vocé mais valoriza no Parque?

( ) Limpeza
{ ) Seguranga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
o te representa? Vocé se acha capaz de realizar

( ) Organizagdo algo para deixa-lo mais atrativo?
{ ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras, Na
lixeiras, postes) + JJB0

. ‘I‘n\\/m

(@)

fﬂ Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 3 g
m Sexo M
B Bairro onde vocé mora e)a D -

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

( ) Uma vez por semana
{)Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
{w)Praticar atividade fisica

{ )JEncontrar amigos

( )Fazer piquenigue

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

& O que vocé mais valoriza no Parque?
(¥ Limpeza

( ) Seguranga

( ) Organizagdo

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

{ ) Contato com a natureza

= Como vocé se sente ao visitar o parque?

) Feliz {qSatisfeito

( )Triste ( )Desconfiado
{ ) Seguro { )Orgulhoso
{ ) Inseguro ( )Ansioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

Snuranca
J 4

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Ndo e

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

MNao
.\ﬂp.p(’ﬂdz 2




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade e
m Sexo M

® Bairro onde vocé mora_MQnﬁ_ﬁadp_

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

(54 Uma vez por semana
(*)Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
{iPraticar atividade fisica

{4Encontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
{ ) Limpeza

( ) Seguranga

( ) Organizagéo

{ ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

£4 Contato com a natureza

® Como vocé se sente ao visitar o parque?

DA Feliz ()QSatisfeito

( YTriste ( )Desconfiado
{ ) Seguro { )Orgulhoso
{4 Inseguro { JAnsioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

05 campos .

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

(04 _ampon . & 35 Quadras -

® De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixé-lo mais atrativo?

* Sim

o Aciedito Que 5.




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade e
m Sexo M

® Bairro onde vocé mora_MQnﬁ_ﬁadp_

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga?

(54 Uma vez por semana
(*)Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
{iPraticar atividade fisica

{4Encontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
{ ) Limpeza

( ) Seguranga

( ) Organizagéo

{ ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

£4 Contato com a natureza

® Como vocé se sente ao visitar o parque?

DA Feliz ()QSatisfeito

( YTriste ( )Desconfiado
{ ) Seguro { )Orgulhoso
{4 Inseguro { JAnsioso

m O que vocé acha que poderia melhorar?

05 campos .

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

(04 _ampon . & 35 Quadras -

® De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixé-lo mais atrativo?

* Sim

o Aciedito Que 5.




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

uldade 5 5
= Sexo M

m Bairro onde vocé mora_)%@_dg_deﬁ]jo

® Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Pargue da Crianga?

{ ) Uma vez por semana
{{)Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

& Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
{(MPraticar atividade fisica

{ )Encontrar amigos

(AFazer piquenique

{ )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

® O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

(») Seguranga

{ ) Organizagdo

. Mobilirio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

{4 Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

(s Feliz (¥)Satisfeito

( )Triste (MDesconfiado
( ) Seguro ( )Orgulhoso
) Inseguro ( )Ansioso

m O que vocé acha gue poderia melhorar?

Bebedouvios

® Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

Nada .

m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

- N

° Romo 113 2 eu acho que. arm




APENDICE | —ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 5 L{
m Sexo M

m Bairro onde vocé mora ESQ&‘ *Ptghg wo

® Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Pargue da Crianga?

( ) Uma vez por semana
( )Duas ou trés vezes por semana

(4 Diariamente

m Quando vocé vai ao pargue, vocé vai para:
(WPraticar atividade fisica

( )JEncontrar amigos

{ )Fazer piguenique

(XjFazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

® O que vocé mais valoriza no Parque?
(%) Limpeza

) Seguranca

( ) Organizagdo

{(# Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

( ) Contato com a natureza

& Como vocé se sente ao visitar o parque?

4 Feliz (Asatisfeito
{ )Triste { )Desconfiado
{ ) Seguro ( YOrgulhoso

) Inseguro ( )Ansioso

® O que vocé acha que poderia melhorar?

A pista ¢ 0o bancos

® Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

bantos-

® De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixd-lo mais atrativo?

© was
o Me_acho, 50 ndo Trihe muiin :}mg)o‘ :




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAQ RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 2.8 m Como vocé se sente ao visitar o parque?
= Sexo M (A Feliz ( )satisfeito
= Bairro onde vocé mora @an’m das
o { )Triste (X\Desconfiado
MNagcea
( ) Seguro ( JOrgulhoso
m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianca? (X Inseguro { )Ansioso

{ ) Uma vez por semana

()Duas ou trés vezes por semana )
m O que vocé acha que poderia methorar?

( ) Diariamente

Seguianca
d
m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(NPraticar atividade fisica
(ylEncontrar amigos
() Fazer piquenique m Se vocé pudesse madificar alguma coisa no

. parque, o que seria?
( )JFazer novas amizades

{ ) Brincar no parque A ng)u BNEd

= O que vocé mais valoriza no Parque?

{ ) Limpeza

( ) Seguranca m De alguma maneira, vocé sente que o parque

te representa? Vocé se acha capaz de realizar

[ ¥rganizagho algo para deixd-lo mais atrativa?

( ) Mobiliario urbano {bancos, cadeiras,

lixeiras, postes) *atin
. Tofalmente , com_cunteaz
+4) Contato com a natureza o




APENDICE | = ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 2 9 m Como vocé se sente ao visitar o parque?

u Sexo M (4 Feliz ( )satisfeito

m Bairro onde vocé mora_Bodo gg[@ﬁ' v i L
( }Seguro ( )Orguihoso

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? ( ) Inseguro (¥Ansioso

{ ) Uma vez por semana

{¥)Duas ou trés vezes por semana .
m O que vocé acha que poderia melhorar?

(O vende

{ ) Diariamente

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

( )Praticar atividade fisica

(AEncontrar amigos

{AFazer piguenigue m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?
( )Fazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

= O que vocé mais valoriza no Parque?

( ) Limpeza
{ ) Seguranga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
L te representa? Vocé se acha capaz de realizar
() Qrganizagao algo para deixa-lo mais atrativo?
( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras, L
lixeiras, postes) z Mdo
«Depende.

(¥ Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL HE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADCR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade A4 1 Como vocs se sente ao visitar o parque?

m Sexo M (M Feliz { )Satisfeito

m Bairro onde vocé mora o : -
{ )Triste ( )Desconfiado
( ) Seguro { )Orgulhoso

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? { ) Inseguro ( )Ansioso

( ) Uma vez por semana
{ )Duas ou trés vezes por semana

m O que vocé acha que poderia melhorar?
) Diariamente

(Da_campinhos .
E Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(HPraticar atividade fisica
( JEncontrar amigos
( )Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

. parque, o que seria?
( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque ‘03 AL .

m O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

( ) Seguranga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar

( ) Organizacéio algo para deixd-lo mais atrativo?

{(“.Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras, ok
lixeiras, postes) Nao

ooim , ¢’ didieul 7
(W Contato com a natureza -




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade Z Li ® Como vocé se sente ao visitar o parque?

m Sexo M (X[ Feliz (Yfsatisfeito

® Bairro onde vocé mora Q[fﬂ:a
( )Triste ( )Desconfiado
{ ) Seguro { )Orgulhoso

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao

Parque da Crianga? { ) Inseguro { JAnsioso

( ) Uma vez por semana

(})Duas ou trés vezes por semana )
= O que vocé acha que poderia melhorar?

s &

nhelros

{ ) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

( )Praticar atividade fisica

{<Encontrar amigos

{HFazer piquenique = Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

05 bebedonios .

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?

A Limpeza

X Seguranga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
; L te representa? Vocé se acha capaz de realizar
o Qrganizagio algo para deixd-lo mais atrativo?

{ ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

X Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAQ RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 3 m Como vocé se sente ao visitar o parque?

m Sexo M pq Feliz ;)QSatisfeito
m Bairro onde vocé mora M-ﬂlugas <
( )Triste

{ ) Seguro ()QOrgmhoso

( )Desconfiado

= Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? { ) Inseguro ( )Ansioso

#8 Uma vez por semana
Mpuas ou trés vezes por semana

® O que vocé acha que poderia melhorar?
( ) Diariamente

((5_hancos .
m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
(Praticar atividade fisica
( )Encontrar amigos
{ )Fazer piguenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

parque, o que seria?
( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque mm[ﬂﬂ&..&_mﬂ@__

= O que vocé mais valoriza no Parque?

f4 Limpeza

( ) Segurancga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixd-lo mais atrativo?

“Sum
-2, % for rdpido

( )} Organizacdo

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

T4 Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAD RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

Eldade L! 2 = Como vocé se sente ao visitar o parque?

m Sexo 4 &) Feliz NSatisfeito
= Bairro onde vocé mora Sgg]hj nga

{ )Triste { )Descanfiado
( ) Seguro { )Orgulhoso
® Com que frequéncia vocé costuma ir ac
Parque da Crianga? ( ) Inseguro ( )Ansioso

{ ) Uma vez por semana

{ )Duas ou trés vezes por semana Iy d
m O que vocé acha que poderia melhorar?

{/) Diariamente
A manotencan

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

{»)Praticar atividade fisica
( JEncontrar amigos

( )Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, o que seria?

A piata de caminhada

( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no pargque

= O que vocé mais valoriza no Parque?
{ ) Limpeza

( ) Seguranca m De alguma maneira, vocé sente que o pargue
o te representa? Vocé se acha capaz de realizar

.} Onizagis algo para deixé-lo mais atrativo?

( %Mohbilidrio urbano (bancos, cadeiras,

lixeiras, postes)

vf\_)a%
=S, MAS nde St cowin

() Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAC EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 5% = Como vocé se sente ao visitar o parque?

= Sexo M (4 Feliz (x)Satisfeito

= Bairro onde vocé mora_ﬁgdﬂmﬂ_a_d ( YTriste ¢ {iassontiags
( ) Seguro { )JOrgulhoso

= Com que frequéncia vocé costuma ir ao

Parque da Crianga? ) Inseguro { )JAnsioso
{¢) Uma vez por semana

( )Duas ou trés vezes por semana

m O que vocé acha qgue poderia melhorar?
( ) Diariamente

(/4' 2LOVraINE.a
dJ

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

{(X)Praticar atividade fisica

(JEncontrar amigos

( )Fazer piquenique = Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

parque, o que seria?
(A Fazer novas amizades

{ ) Bringar no parque _QzlagaJLa_um_pQﬂD_poJmaL_

B O que vocé mais valoriza no Parque?
(s Limpeza

( ) Seguranca m De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar

( ) Organizacdo algo para deixa-lo mais atrativa?
(x) Mohilidrio urbano (bancos, cadeiras,

lixeiras, postes)

~%m+o-
RIS sed

(3 Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAD RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade A6 m Como voceé se sente ao visitar o parque?
u Sexo ! N Feliz {X)satisfeito
= Bairro onde vocé mora H&lumaﬁ; 3
( )Triste {MDesconfiado
) (S‘) Seguro ( JOrgulhoso
= Com gue frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianga? ( ) Inseguro ( )Ansioso

{ ) Uma vez por semana

{¥)Duas ou trés vezes por semana
m O que vocé acha que poderia melhorar?

{ } Diariamente

Nada
m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:
()Praticar atividade fisica
{ )Encontrar amigos
( )Fazer piquenique ® Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

] parque, o que seria?
{ )Fazer novas amizades

Easen hancos

{ ) Brincar no parque

= O que vocé mais valoriza no Parque?

{X) Limpeza

{ ) Seguranga m De alguma maneira, vocé sente que o parque
L te representa? Vocé se acha capaz de realizar

<) Organizacdo

algo para deixd-lo mais atrativo?

- Sinto
s Ndd e corn senian .

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(¥ Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE - UFCG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAC EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 2%
m Sexo M

m Bairro onde vocé mora__( ‘,a;l;nk #

= Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Pargue da Crianga?

(%) Uma vez por semana
( )Duas ou trés vezes por semana

( ) Diariamente

m Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

(x)Praticar atividade fisica
{ )Encontrar amigos

( )Fazer piquenique

( )Fazer novas amizades

{ ) Brincar no parque

m O que vocé mais valoriza no Parque?
(X Limpeza

( ) Seguranca

(<) Organizacdo

() Mobiliario urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes)

(%) Contato com a natureza

m Como vocé se sente ao visitar o parque?

{¢) Feliz (Xsatisfeito
( VTriste (X)Desconfiado
) Seguro ( )Orgulhoso

( ) Inseguro { )Ansioso

® O gue vocé acha que poderia melhorar?

Hene _agué.bonito

m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no
parque, 0 que seria?

Aquadra, nge dern wmais banheire

4’\2}1"‘(\
P

= De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

N, mas ache bontn .




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

midade 32 m Como vocé se sente ao visitar o parque?

u Sexo M (¥ Feliz satisfeito

® Bairro onde vocé mora ﬁ Qimmé'n ca
( )Triste ( )Desconfiado
{ ) Seguro ( JOrgulhoso

® Com que frequéncia vocé costuma ir ao

Parque da Crianga? { ) Inseguro { }Ansioso

{ ) Uma vez por semana

(%)}Duas ou trés vezes por semana
m O que vocé acha que poderia melhorar?

( ) Diariamente

A ianchonc'}t

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

(¥)Praticar atividade fisica

{ )Encontrar amigos

)Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

{

] parque, o que seria?
( )Fazer novas amizades i
(

) Brincar no parque Mﬂmwtmm—

m O que vocé mais valoriza no Parque?
( ) Limpeza

{ ) Seguranca s De alguma maneira, vocé sente que o parque
te representa? Vocé se acha capaz de realizar

\ YOrganizagan algo para deixa-lo mais atrativo?

( ) Mobilidrio urbano (bancos, cadeiras, _
lixeiras, postes) Nao s TJ%‘O .

{4 Contato com a natureza




APENDICE | — ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMI - ESTRUTURADO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE — UFCG
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESIGN

ALUNO: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES
ORIENTADOR: PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

mldade 26 ® Como vocé se sente ao visitar o parque?

= Sexo M { ) Feliz { )satisfeito

® Bairro onde vocé mora Cn%é- eLre .
( )Triste (MDesconfiado
{ ) Seguro { )Orgulhoso

m Com que frequéncia vocé costuma ir ao
Parque da Crianca? (%) Inseguro ( )()Ansioso

{ } Uma vez por semana

(X)}Duas ou trés vezes por semana
® O que vocé acha que poderia methorar?

i it et

( ) Diariamente

= Quando vocé vai ao parque, vocé vai para:

( )Praticar atividade fisica

PYEncontrar amigos

(»)Fazer piquenique m Se vocé pudesse modificar alguma coisa no

. parque, o que seria?
( )Fazer novas amizades

( ) Brincar no parque L NS =

= O que vocé mais valoriza no Parque?

( ) Limpeza

(> Seguranga ® De alguma maneira, vocé sente gque 0 parque

te representa? Vocé se acha capaz de realizar
algo para deixa-lo mais atrativo?

(>} Mohilidrio urbano (bancos, cadeiras,
lixeiras, postes) m_%mw%&%ﬂfdo
éﬂ_—ﬁcj_qnaza._“nldhm&,_cam_f_n%sa )

(»} Contato com a natureza

( ) Organizacdo
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APENDICE C - CARTAZES PRODUZIDOS NOS WORKSHOPS
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ANEXO
ANEXO A — PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UFCG - HOSPITAL
UNIVERSITARIO ALCIDES gm«m
CARNEIRO DA UNIVERSIDADE
FEDERAL DE CAMPINA
GRANDE /HUAC - UFCG

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque
da Crianca em Campina Grande-PB

Pesquisador: EMMANUELLE LEAO RODRIGUES

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 56852022.0.0000.5182

Instituigdo Proponente: Centro de Ciéncias e Tecnologia
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Namero do Parecer: 5492.917

Apresentagao do Projeto:

A pesquisadora se propde ao desenvolvimento de uma pesquisa sobre o olhar do design sobre a
contemporaneidade e como as formas de atuacao coletiva podem ser capazes de gerar

ideias que favoregcam a valorizacdo do espago publico e o mobiliario que o compde

Objetivo da Pesquisa:

Verificar como os processos participativos funcionam em ambiente virtual, tendo o Parque da Criancga,
situado na cidade de Campina Grande como objeto de estudo.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:
devidamente apresentados assim como as formas de ameniza-los.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

A pesquisa se propde a abordagem de um tema relevante para promocdo da ambiéncia urbana

Consideragoes sobre os Termos de apresentagéo obrigatoria:
Foram devidamente apresentados

Recomendacgoes:
Sem recomendagdes

Endereco: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, s/in

Bairro: Sé&o José CEP: 58107670
UF: PB Municipio: CAMPINA GRANDE
Telefone: (83)2101-5545 Fax: (83)2101-5523 E-mail: cep@huac ufcg edu br
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UFCG - HOSPITAL
UNIVERSITARIO ALCIDES

CARNEIRO DA UNIVERSIDADE

FEDERAL DE CAMPINA
GRANDE /HUAC - UFCG

Continuacdo do Parecer: 5.492.917

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgdes:

sem pendéncias

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

QRBradt

ma

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacdo
Informagées Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 30/05/2022 Aceito
do Projeto ROJETO_1904805.pdf 18:19:15
Cronograma CRONOGRAMANOVO pdf 30/05/2022 | EMMANUELLE Aceito
18:16:33__|LEAO RODRIGUES

Outros TERMODEAUTORIZACAOPARQUE.pdff 30/05/2022 | EMMANUELLE Aceito
18:14:30 |LEAO RODRIGUES

Folha de Rosto FOLHADEROSTOASSINAD.pdf 30/05/2022 | EMMANUELLE Aceito
16:51:35 | LEAO RODRIGUES

Orgamento ORCAMENTO.pdf 16/03/2022 | EMMANUELLE Aceito
10:40:22 |LEAO RODRIGUES

Projeto Detalhado / |BROCHURA pdf 01/03/2022 | EMMANUELLE Aceito

Brochura 20:07:13 |LEAO RODRIGUES

Investigador

Qutros ROTEIRODEENTREVISTA.pdf 01/03/2022 | EMMANUELLE Aceito
20:03:24 |LEAO RODRIGUES

QOutros AUTORIZACAOFOTOGRAFICA . pdf 01/03/2022 | EMMANUELLE Aceito
20:01:16 |LEAO RODRIGUES

TCLE / Termos de | TCLE.pdf 01/03/2022 | EMMANUELLE Aceito

Assentimento / 20:00:28 |LEAO RODRIGUES

Justificativa de

Auséncia

QOutros compromisso.pdf 01/03/2022 | EMMANUELLE Aceito
10:50:49 |LEAO RODRIGUES

Situacdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Nao

Enderego: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, sin

Bairro: Sé&o José CEP: 58107670
UF: PB Municipio: CAMPINA GRANDE

Telefone: (83)2101-5545 Fax: (83)2101-5523 E-mail:

cep@huac.ufcg.edu.br
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UFCG - HOSPITAL
UNIVERSITARIO ALCIDES QW«F
CARNEIRO DA UNIVERSIDADE
FEDERAL DE CAMPINA
GRANDE /HUAC - UFCG

Continuacdo do Parecer: 5.492.917

CAMPINA GRANDE, 27 de Junho de 2022

Assinado por:
Andréia Oliveira Barros Sousa
(Coordenador(a))

Enderego: CAESE - Rua Dr. Chateaubriand, sin

Bairro: Sé&o José CEP: 58107670

UF: PB Municipio: CAMPINA GRANDE

Telefone: (83)2101-5545 Fax: (83)2101-5523 E-mail: cep@huac.ufeg.edu.br

Pagina 03 de 03



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA - TAF

Eu, Bruna Taynara da Costa Farias

’

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periodicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propodsito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 30 /06 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura: BRUNA lﬁmagc;hmac-?g)r;'!ium\

TAYNARA DA at=Presend 15083000124,
COSTA FARIAS st

Emmancelle Ledo QC&‘SU%

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZAGAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Laiza catarine Xavier de Brita ,

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a

fase de realizagdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacgdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdsito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificagdo nao podera ser revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande-PB, 12 /07 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

A

oo

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZAGAO FOTOGRAFICA - TAF

Eu,

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessdrio, para fins da pesquisa

intitulada:

(]

“PROCESS0S PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periédicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propésito de interesse na educagio. Porém, a minha
identificagdo ndo poderd ser revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - PB, __El—_ /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, i

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propésito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualquer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

’_/]iz?r /{/ff i //U

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

EU; '\'!'\GL;’V\;Q,' Lot A AT Eraiv ,

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessério, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Pargue da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, pericdicos cientificos, fivros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificat;éo ndo podera ser revelada sob quzlquer hipdtese em gualguer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsdvel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 ;2022

Nome dola) participante:
Assinatura:

Worio, fideng B m‘wmﬁ Ronboosos,,

FWleh's,  Sueeay . Tl ?MT

Emmanueile Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZAGAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, ROSSING RAMOS DE ALMEIDA

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periédicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdsito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificaciio nio poderd ser revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 12 /07 2022

Nome do(a) participante:

Assinatura:
' £ 7
/4

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZAGAO FOTOGRAFICA - TAF

Eu, TAYSsSA BORBOREMA ALVES DE ALMEiDA !

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessdrio, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da
Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informag&es obtidos relacionados & minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdsito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - PB, 12 /07 72022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

N, = =

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)

Scanned with CamScanner



TERMO DE AUTORIZACAQ FOTOGRAFICA — TAF

Eu, José Ricardo C. Silva

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados & minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, __Q1_/ 07 /[ 2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

DG fz) l’.’rj.?rf/f? C. oilwe

E;mma ﬂue”c Leso ‘l?cdf ISUE‘A

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Maxsuel N. Raposo ;

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periédicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualgquer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, __0Q1_ / Q7 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Mosoasad N Rogene

Ejﬂmanueuﬁ Lea}; {,?Cd' l@uf’x_\.

Emmanuelle Ledo Rodrigues {Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Ismael Filipe da Silva Bento

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a8 minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educa¢do. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, __ 01 /__07 / 2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

/. mjd)f )
Gl b S by

E‘mmaf’)ue,“ﬁ i Fech ven

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAQ FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Magna Geane de M. Pereira

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informac¢des obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propodsito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de puhlicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, __ 01/ 07 / 2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Ermmancelle Ledes Fch guen

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA - TAF

Eu, Milena de Farias Ddso i

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crian¢a em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacoes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, __ 01 /__07 / 2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Miknq, e Fonion Dase

Exnmancelle L e ques

Emmanuelle Ledo Rodrigues {Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, a s 7R 5 ;
permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunies em estudo, caso seja necessdrio, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informag@es obtidos relacionados 3 minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propésito de interesse na educagio. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualquer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande-PB, 06 /07 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, “‘(_Um Sl Mrwu‘xjﬁ\ .

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a

fase de realizagio de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“pROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periodicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacio n3o poderd ser revelada sob qualquer hipGtese em gualguer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficarfio sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - PB, 09 /07 /2022

Nome do(a) participante: Jdiw\ "D\JQO'D‘- Plocea vcles
Assinatura:

-Z‘_qun & A (;—h,\,‘ »(_,\ [

Emmanuelle Le3o Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZAGAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, E)gem i;ggggggy& &LI&-& uﬂfémﬂ LN SN

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reuniGes em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da
Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdésito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificagdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsével

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 12 /07 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Retze B Ml oo Al

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)

Scanned with CamScanner



TERMO DE AUTORIZAGAO FOTOGRAFICA - TAF

Eu, Evgemin  Telis O Mlela SikvA

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reunifes em estudo, caso seja necessério, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da
Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados @ minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdsito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacio ndo poderd ser revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsdvel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande-PB, 12 /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Guqém ‘Y(fj-‘n d/UJ(ﬁLfm Sl

Emmanuelle Le3o Rodrigues (Pesquisadora)

Scanned with CamScanner



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Filype Alves Costa

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados & minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - PB, 05 /08 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Rauena Gabrielly Barros da Costa

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacées obtidos relacionados & minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periodicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualguer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -pB, 12 /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

¥ o0 q(,Emth Doy d@_ QoA

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Handerson de Oliveira Jatoba

’

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periédicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 07 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

%M({MM de Q Jaltoﬁaf

[;mmanue”c Ledis QCC-LHSUBG

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Leomar Ledo Barbosa

’

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periédicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 04 _ /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Lesmar 25 Belon
Emmancelle Le3o L{)o:f-n_qum

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Lediana Ledo Barbosa

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informac¢des obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagao ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 12 __ /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

[Z‘mmar)ue”c Lca_p QCI*LSUM

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, :ﬂmmﬂ Bai o Peneins Ribeno

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagGes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualgquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - PB, 17 /11 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

/'f\n\ﬂn ) A\“: JJ\U\ Pl‘_ﬁ_ v_x.;"u'}\ l/-l,'x 1’3 G""'h =

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA - TAF

Eu, n-ﬂ.'ﬁ'\(iffud_ Connia a1 ﬁ'{ﬂf-‘i(t ’

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a

fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesguisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB"”

Eu concordo que o material e informacoes obtidos relacionados @ minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periodicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdsito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo poderd ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande-PB, _COf / o3 /202l

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Nedtddia  Cormla  di Moune

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Christian omar de Figueiredo

’

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacoes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periédicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdsito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagao ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 /2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Christian omar de Figueiredo

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAQ FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Mylena Vieira Tavares

’

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizac3o de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periodicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualquer uma das vias
de publicacao ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -P8, 01 s 07 /2022

Nome do(a) participante:

Assinatura: [
Af | |
Ty Ueoro, Toouooes
T 1 T A
_ [rmanuelle Ledo Noouen

Emmanuelle Ledo Rodrigues {Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, hia Zwma @ms ,

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a

fase de realizac3o de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacoes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagao ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - PB, / /

Nome do(a) participante:
Assinatura;

hato [uuna @zas

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, ,\_l,arr Aﬁz-‘[lr,\,p\ S.C)*-\Z) 4[.1\ g)f\"/w} i

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a

fase de realizacdo de reunies em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS £EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Pargue da
Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacg8es obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propositc de interesse na educagio. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipétese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudc e, scb a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 ;2022

Nome dofa) participante:(& Ay \;A/'\—LLVMM S Ben s Cgs Q [‘v

Assinatura:

Emmanuelle Ledo Rodrigues {Pesquisadora)

o




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, ko ﬂlL' m&}i{‘{mu d‘b\\ﬁukhn Nrrening X

{ g
permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reuniGes em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo gue o materiﬁl e informacdes obtidos relacionados & minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdsito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualquer uma das vias
de publica¢do ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

"wuko ;'i}‘gi W}’Mw b Vowlow ahmdy
U

yuo, A Youdoo Limw
[}

Emmanuelle Lefo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Erica Melo Lima
Eu,

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagGes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualgquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - P8, 06 /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

- ﬁ/ I/ L H )
(?f}’-![,ﬂ, "‘-’,‘ J %xf,m}u

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

oy José Adeilmo Nunes Barbosa Junior

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagGes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualgquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -P8, 09 /07 ;2022

Nome do(a) participante: José Adeilmo Nunes Barbosa Junior

Assinatura: Documento assinado digitalmente

@b JOSE ADEILMO NUNES BARBOSA JUNIOR
g ol Data: 18/11/2027 08:56:28-0300
Verifique em https://verificador.iti.br

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Maria Fernanda Araujo Vasconcelos

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagGes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualgquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - P8, 06 /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Maria Fernanda Araujo Vasconcelos

E:mmancelle Leso Q@l&um

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Pedro Augusto Ribeiro Alves

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagGes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualgquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - P8, 06 /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Ermm-ar)ue”f L&Efo p@iﬁu&s

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Paulo Silva Vasconcelos

]

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianga em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacoes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualguer uma das vias
de publicagao ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 /2022

Nome do(a) participante:

Assinatura:
| Lt
Efﬂmanua”c Laa_—:) Qfﬂ‘! I@uﬂﬁ

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Viviane Ferreira de Lemos

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagGes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualgquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - P8, 06 /07 ;2022

Nome do(a) participante:

Assinatura:

Ernmancelle Leso Feck e

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZAGAO FOTOGRAFICA — TAF

o Filype oS Bolbing

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizagdo de reunibes em estudo, caso seja necessdrio, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periédicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro propdsito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificagdo ndo poderd ser revelada sob qualquer hipdtese em qualquer uma das vias
de publicacdo ou uso.

As fotografias ficarfo sob a propriedade do pesquisador referente e responsdvel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - PB, 06 /07 /2022

Nome do(a) participante: T“'!Wc da g(lm Enfézm)

Assinatura:

Sl

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, Rafaella de Sousa Pontes

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Criangca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informagGes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipdtese em qualgquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande - P8, 06 /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

W&Z& Sewaa Pontee
[‘“mmanupncﬂ La:a—) Qﬁﬁf‘&ugﬁ

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

Eu, - SR funid

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados & minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificacdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualquer uma das vias
de publicagdo ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -P8, 06 /07 ;2022

Nome do(a) participante:
Assinatura:

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

. KYSSIA RALLYNNE FARIAS DANTAS ROLIM
u, .

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificagcdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualguer uma das vias
de publicagao ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 /2022

Nome do(a) participante:

Assinatura:
KL
Ve

L4

Emmanuelle Le3o Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA — TAF

FRANCISCO BRINALDO DANTAS ROLIM JUNIOR
Eu, v

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educagdo. Porém, a minha
identificagcdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualguer uma das vias
de publicagao ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 /2022

Nome do(a) participante:

Assinatura:

2

Emmanuelle Le3o Rodrigues (Pesquisadora)



TERMO DE AUTORIZACAO FOTOGRAFICA - TAF

Eu, Ana Clara Farias

’

permito que o pesquisador relacionado abaixo obtenha fotografias minhas, durante a
fase de realizacdo de reunides em estudo, caso seja necessario, para fins da pesquisa

intitulada:

“PROCESSOS PARTICIPATIVOS EM AMBIENTE VIRTUAL: experiéncia com o Parque da

Crianca em Campina Grande-PB”

Eu concordo que o material e informacdes obtidos relacionados a minha pessoa
possam ser publicados em aulas, congressos, palestras, periddicos cientificos, livros,
internet ou usadas para outro proposito de interesse na educacdo. Porém, a minha
identificagdo ndo podera ser revelada sob qualquer hipotese em qualguer uma das vias
de publicagao ou uso.

As fotografias ficardo sob a propriedade do pesquisador referente e responsavel

ao estudo e, sob a guarda do mesmo.

Campina Grande -PB, 06 /07 /2022

Nome do(a) participante:

Assinatura:

Eﬁﬂmanue”c Le‘a_o Qaﬁ;gu&;\.

Emmanuelle Ledo Rodrigues (Pesquisadora)




