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O jogo ¢, para a crianga, a coisa mais
importante da vida. O jogo ¢, nas maos do
educador, um excelente meio para a formacao
da crianca. Por essas duas razdes, todo
educador deve nao s6 fazer jogar, como saber

utilizar a for¢a educativa do jogo.

(Guy Jacquin)
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RESUMO

Este trabalho monografico teve como objetivo analisar a construcao e utilizagdo do jogo
Explorando o Relevo, mostrando o leque de contribui¢des para o processo de ensino e
aprendizagem em Geografia. O jogo traz em sua proposta a abordagem da tematica relacionada
as principais caracteristicas do Relevo Terrestre. Os sujeitos envolvidos nesta pesquisa sao os
alunos da turma do 6° Ano A, juntamente com a professora de Geografia da E.M.E.[ E.F. Matias
Duarte Rolim, localizada no municipio de Cajazeiras, Paraiba. O estudo foi embasado a partir
de pesquisas bibliograficas que estruturaram uma oficina ministrada em duas etapas:
primeiramente, problematizamos uma aula expositiva e dialogada referente ao contetido Relevo
Terrestre, apresentando suas principais caracteristicas geograficas. A segunda e ultima etapa
da oficina foi composta pela apresentagdo e aplicagdo do jogo Explorando o Relevo. Os
resultados almejados com todas as etapas da pesquisa foram apresentados de forma
significativa, possibilitando, assim, através da ludicidade, desenvolver ambientes de
aprendizagem mais dindmicos, atrativos e interativos.

Palavras-chave: Relevo Terrestre; Ensino de Geografia; Jogos Ludicos; Praticas Docentes.



ABSTRACT

This research aims to analyze the construction and use of the game Exploring the Relief,
showing the range of contributions to the teaching and learning process in Geography. The
game brings in its proposal the approach of the theme related to the main characteristics of the
Land Relief. The subjects involved in this research are the students of the 6th grade A class,
together with the Geography teacher at E.M.E.ILE.F. Matias Duarte Rolim, located in the
municipality of Cajazeiras, Paraiba. The study was based on bibliographic research that
structured a workshop given in two stages: first, we problematized an expository and dialogic
class regarding the Terrestrial Relief content, presenting its main geographical characteristics.
The second and last stage of the workshop consisted of the presentation and application of the
game Exploring the Relief. The desired results with all stages of the research were presented in
a significant way, thus enabling, through playfulness, to develop more dynamic, attractive and
interactive learning environments.

Key words: Land Relief; Teaching Geography; Playful Games; Teaching Practices.
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1 INTRODUCAO

As tecnologias da informacao e comunicagado, juntamente com a ciéncia geografica, t€ém
passado por diversas transformacdes e avancos devido ao fato de estarmos vivendo em uma
época de mudangas e dinamismo no espaco da sala de aula. Diante disso, ¢ imprescindivel que
as escolas estejam receptivas a novos desafios, ou seja, & constante inovagao tecnologica que
incita a existéncia dos mais variados recursos e estratégias de aprendizagem a serem adotados
no ensino.

O ensino de Geografia requer mais esfor¢o e inovagdes, de modo que possa superar e
incrementar o delicado quadro que envolve os aspectos didaticos e pedagdgicos que compdem
essa disciplina. Dessa forma, € necessario que o docente explore novas metodologias criativas
de ensino para a compreensao e aprendizado dos alunos. A partir disso, a utilizacdo dos jogos
como recursos metodologicos no processo de ensino e aprendizagem, pode contribuir de forma
significativa nesse contexto, levando o aluno a entender, de forma Iudica, os conteudos a serem
trabalhados em sala de aula. Para além disso, tal metodologia colabora na construcdo do
conhecimento, principalmente no que diz respeito ao interesse do aluno na participacao efetiva
nas aulas.

Os jogos sao recursos didaticos e educativos que podem ser usados em diferentes
momentos na sala de aula, como por exemplo, na apresentacdo de um conteudo, avaliagdao de
conteudos ja desenvolvidos, assim como na revisdo e sintese de conceitos geograficos. Dentre
as habilidades dos jogos estdo a concentragdo, o raciocinio, a interatividade, a cooperagdao em
grupo, a resolu¢do de problemas e as atitudes que sdo fundamentais para o processo de
aprendizagem. Entretanto, ¢ importante que o professor tenha seus objetivos e intencionalidade
pedagdgica bem definidos, para que os processos metodoldgicos possam dar forma a um
contetido pedagogico coerente e articulado.

Desse modo, o professor deve fazer com que o aluno conheca o espaco geografico e que
construa conexdes que permitam o educando perceber da agdo do homem na sua transformagao
e organizacdo no espaco fisico e social através da ludicidade. Para além disso, tais agdes
proporcionariam a interagdo do aluno com o espago geografico, fazendo com que esse
correlacione a teoria e realidade cotidiana, haja vista que esses resultados devem atuar como
alguns dos objetivos do educador ao inserir atividades ludicas no ensino de Geografia. Assim,
¢ fundamental que o aluno tenha a percepcao do espago para que, servindo-se do conjunto de
atributos que se vinculam ao ensino ludico, o processo de ensino e aprendizagem geografica se

torne muito mais significativo e prazeroso.
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Seguindo essa linha de raciocinio, a utilizagao dos jogos na sala de aula pode enriquecer
a agdo pedagogica, propondo desafios e levando a diferentes a¢des na realizacao das atividades
formais, fazendo com que o ensino dos contetdos deixe de ser desenvolvido de uma maneira
mecanica e de memorizagdo e passe a ser uma aprendizagem significativa, permitido novas
descobertas ou redescobrir alguns conhecimentos, levando a uma aprendizagem eficaz e
prazerosa. Portanto, tal aprendizagem significativa se caracteriza pela valorizagao e ampliagado
dos conhecimentos prévios do aluno, envolvendo a capacidade de construgdo de novos
conhecimentos € que esses passem a ter significado efetivo para o educando.

No aspecto motivacional, o interesse pela tematica abordada surgiu por meio da
construcao de jogos para componentes curriculares no decorrer do curso de Licenciatura em
Geografia pela Universidade Federal de Campina Grande - UFCG/CFP. Durante a participacao
no desenvolvimento de oficinas e jogos como componentes do Subprojeto Geografia do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), surgiu o desejo de
aprofundar e ampliar os conhecimentos acerca dos jogos como recursos metodologicos
didaticos, buscando compreender como a ludicidade pode auxiliar e contribuir no processo de
ensino e aprendizagem, bem como entender como o aluno aprende, a0 mesmo tempo, em que
esta se divertindo.

Isto ¢, ater-se, exclusivamente, ao uso do livro didatico na sala aula pode provocar
desestimulo nos alunos. Portanto, a presente pesquisa evidencia o quao imprescindivel € a busca
por novas metodologias de ensino que estimulem sua criatividade e que, consequentemente,
contribuam para o ensino de Geografia, facilitando, assim, a assimilacdo dos contetidos
abordados. Percebendo essa necessidade e sabendo que hé certa resisténcia quanto a adocao de
novas metodologias ativas dentro da escola, a utilizagdo dos recursos lidicos vem, aos poucos,
sendo efetivada nas salas de aula, buscando uma maior facilitagdo didatica e auxiliando na
interacdo do aluno por intermédio de uma ferramenta atrativa e dinamica.

Nesse sentido, a introdu¢do de jogos e a inclusao de modelos didaticos e pedagdgicos
possibilitam o auxilio no processo de ensino e aprendizagem do aluno, como também nas
necessidades encontradas na realidade escolar, qualificando ainda mais o sistema de ensino.
Sao muitas as contribui¢des que os jogos podem propiciar no aprendizado do aluno, como por
exemplo, um maior envolvimento nas aulas de Geografia, podendo relacionar os conteudos
geograficos a sua realidade e convivéncia.

Dessa forma, diante todo o cenario que envolve o processo de ensino e aprendizagem,
percebemos que os alunos nao sentem tanto entusiasmo em aprender os contetidos de Geografia,

pois os mesmos sdo orientados sem a necessaria contextualizagdo, portanto, distante do
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contexto social de vivéncia deles. O aluno tem curiosidade e interesse por aquilo que faz sentido
para a sua vida, ou quando acha que ¢ importante para ele. Assim, notamos que € preciso que o
professor problematize suas aulas, correlacionado os conteudos com a realidade do aluno,
mostrando a necessidade que ha em aprender para que se construa sua formagao cidada.

Diante do que foi exposto, a presente pesquisa surge a partir da utilizacdo do jogo
didatico com o objetivo de tentar criar e adaptar estratégias para o processo de ensino e
aprendizagem que auxiliem na constru¢do do conhecimento em Geografia, facilitando assim, a
compreensao dos alunos de forma ludica, prazerosa, critica, reflexiva e dindmica na relacao dos
conteudos com o seu cotidiano.

Para uma compreensdo mais ampla sobre relevancia do jogo, pensamos e planejamos
no desenvolvimento de uma ferramenta metodologica que abordasse a vivéncia que envolve os
alunos da turma do 6° Ano A da E.M.E.LE.F. Matias Duarte Rolim, localizada no municipio de
Cajazeiras-PB. Em seguida, buscamos trabalhar uma tematica que fosse abordada no livro
didatico da turma, para uma melhor compreensdo por parte deles selecionando a tematica
referente ao Relevo Terrestre.

A presente pesquisa ¢ de carater qualitativo e quantitativo, buscando possibilitar analises
sobre questdes direcionadas ao ambiente de ensino e a qualidade do mesmo. Assim, no tocante
a metodologia, esta pesquisa esta dividida nas seguintes etapas: a primeira parte desta pesquisa
esta voltada para o levantamento bibliografico que serviu de embasamento tedrico para
fundamentar este trabalho cientifico, bem como a elaboragdo, desenvolvimento e aplicacdao do
jogo Explorando o Relevo. A segunda etapa corresponde a construgdo tedrica, metodologica e
visual do jogo. Na terceira etapa temos a delimitacdo da pesquisa, da escolha e da caracterizagao
dos interlocutores. A quarta etapa corresponde ao planejamento da oficina a respeito da
utilizag@o de jogos no processo de ensino e aprendizagem e das aulas que abordam o contetido
sobre o Relevo Terrestre. Na quinta e ultima etapa, faremos a ministracdo da oficina,
finalizando com a aplicagao do jogo Explorando o Relevo.

Portanto, diante do que foi apresentado e com o devido entendimento sobre os processos
metodoldgicos que conduzem esta pesquisa, partiremos, agora, para a exposicao dos objetivos
que essa discussdo busca alcangar. Objetivo Geral: Analisar a utilizagdo e as contribui¢des do
jogo Explorando o Relevo no processo de ensino e aprendizagem na abordagem de contetidos
geograficos.

Objetivos Especificos: 1 - Identificar as possibilidades e oportunidades de desenvolver
atividades ludicas no ambito educacional; II - Apresentar aos alunos da turma do 6° ano do

Fundamental/Anos Finais uma ferramenta de ensino por meio da elaboracdo e aplicacao do
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jogo Explorando o Relevo; 111 - Compreender de que forma o jogo Explorando o Relevo pode
explorar os conhecimentos no processo de ensino e aprendizagem.

Considerando os objetivos acima expostos, assim como os métodos, teorias e saberes
empiricamente adquiridos, esta pesquisa foi subdivida em cinco capitulos, que embora
independentes entre si — por tratarem de camadas distintas de uma problematica — agrupam-se
enquanto elementos complementares.

O primeiro capitulo ¢ de carater introdutdrio. O segundo capitulo trata do referencial
tedrico, no qual ¢ apontado reflexdes e consideragdes a respeito do contexto historico da
utilizagdo do jogo, assim como a utilizagdo de jogos didaticos como ferramenta metodologica
no processo de ensino e aprendizagem. O terceiro capitulo corresponde na apresentagao dos
procedimentos metodoldgicos da pesquisa e da elaboracdo do Jogo Explorando o Relevo. O
quarto capitulo aborda as consideragdes e analises realizadas no processo de aplicacao da
oficina, das aulas e do referido jogo. Finalizamos com as consideragdes acerca da construcao,

produgdo e desenvolvimento da pesquisa.
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2 0 JOGO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE GEOGRAFIA:
ALGUMAS CONCEPCOES TEORICAS

No presente capitulo, temos a finalidade de analisar de que maneira a utilizagao do jogo
como, ferramenta didatica e metodoldgica, pode trazer contribuigdes para o processo de ensino
e aprendizagem na aplica¢do de conteudos geograficos, proporcionando, assim, melhorias na
compreensdo e entendimento entre os assuntos trabalhados em sala. Dessa forma, buscamos
investigar algumas das principais discussdes teoricas relacionadas a temdtica em analise, com
o intuito de examinar, criticamente, as contribui¢cdes que o uso do jogo pode trazer para as

praticas docentes, auxiliando no processo de construgdo do conhecimento geografico.

2.1 Os jogos ludicos e a amplitude de seu conceito

Nesta se¢do buscamos trazer diversas discussdes a respeito da conceituacdo do termo
jogo, bem como ressaltar sua evolugdo no processo de ensino e aprendizagem. A utilizagao do
jogo nos mais variados ambientes vem de tempos remotos, nas mais diversas culturas e
evoluindo segundo a progressdao da humanidade, conforme o tempo e espago, tendo como
consequéncia a diversidade do seu conceito e significado. Entretanto, um fator que contribui
para a dificuldade de conceituacao ¢ a diversidade dos fenomenos que recebem a denominacao
de jogo, pois esse se faz presente desde a fase da infancia até a vida adulta.

No dicionario de Michaelis (1998), o jogo aparece com o significado de: 1) Brincadeira,
divertimento, folguedo; 2) Passatempo, em que de ordinério se arrisca dinheiro, ou outra coisa;
3) Divertimento ou exercicio de criangas, em que elas fazem prova da sua habilidade, destreza
ou astucia. O dicionario Aurélio (1999), por outro lado, apresenta o termo jogo como: Acao de
jogar, folguedo, brinco, divertimento, exercicio ou divertimento sujeito a certas regras. Dessa
maneira, ¢ perceptivel que nos diciondrios a palavra jogo ¢ utilizada para conceituar uma
variedade de atividades. Assim, acreditamos que essa defini¢cdo € muito simplista para um termo
tdo complexo. Dentre as varias defini¢cdes possiveis, usaremos aqui algumas encontradas nos
trabalhos de Huizinga (2008), Kishimoto (1994), Santos (1997), Piaget (1970), Callois (1990),
Chateau (1975), e Neto (1997).

Huizinga, em sua obra “Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura”, afirma que
nao € possivel uma defini¢ao exata de jogo em termos logicos, bioldgicos ou estéticos. Nessa

perspectiva, conceitua o0 jogo como:
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[...] uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espago, segundo regras livremente
concebidas, mas absolutamente obrigatorias, dotados de um sentimento de
tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente de um sentimento da
vida quotidiana” (HUIZINGA, 2008, p.33).

O autor defende a ideia de que o jogo ¢ considerado uma atividade em que se processa
em certos limites temporais e espaciais, de acordo com uma ordem e um dado numero de regras
livremente aceitas e que acontecem fora da esfera da necessidade ou da utilidade material. O
ambiente em que o jogo se desenrola € de arrebatamento e entusiasmo, pois, para o autor, € no/e
pelo jogo que a civilizagdo se desenvolve e que, durante toda a sua obra, faz relagdes do jogo
com o mito, o direito, a religido, a guerra, a poesia, a musica e a arte em diferentes culturas.

Huizinga (2008), considera ainda que, na cultura humana, em suas fases mais primitivas,
o carater ludico sempre se fez presente, principalmente quando relacionado a competicao, seja
ela verbal (enigma da esfinge - jogo de perguntas e respostas, de adivinhacdo) ou fisica (luta
entre gladiadores), visto que o homem ¢ movido pela busca de superioridade, a ansia da vitoria,
de ser o primeiro. Assim, o jogo sempre tem a presenga do vencedor, independentemente de
seu tipo.

De acordo com Kishimoto (1994), nao ¢ uma tarefa facil ter uma defini¢do para a palavra
Jjogo, tendo em vista que cada um a compreende de maneira diferente, além do fato de que suas
aplicagdes acontecem de diversas formas. Ainda na concepg¢ao de Kishimoto (1994, p.107), ¢
“[...] dificil elaborar uma defini¢ao de jogo que englobe a multiplicidade de suas manifestacdes
concretas. Todos os jogos possuem peculiaridades que os aproximam ou distanciam.”

Nessa linha de defini¢do, Santos (1997, p.9), ressalta que “a palavra Ludico vem do
latim “ludus” e significa “brincar”.” Tal defini¢do traz a nocao de que o jogo ¢ voltado apenas
para o divertimento e brincadeiras como algo simplista. Entretanto, sua aplicagdo vai mais além
e tende a oportunizar a aprendizagem do aluno, seu saber, seu conhecimento e sua compreensao
do mundo.

Piaget (1970, p.15), defende o jogo como “[...] uma pura assimilagdo que consiste em
modificar a informagao de entrada de acordo com as exigéncias do individuo.” J4 para Callois
(1990, p.16), “O jogo ¢ uma escola de aprendizagem ativa e drdua e um terreno fértil para
trabalhar certos costumes e valores sociais.” Por fim, Chateau (1975, p.13-14), salienta que o
jogo ¢ visto como: “[...] um meio pelo qual o homem pode desenvolver plenamente suas
potencialidades.” O jogo, para esse o autor, tem um papel primordial no desenvolvimento da
crianga, sendo que ¢ por intermédio desse que a crianga desenvolve e deixa florescer as suas

potencialidades virtuais
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Portanto, o jogo ¢ uma das formas mais comuns do comportamento, sendo considerado
um instrumento de desenvolvimento e um processo de interacdo entre a crianga, meio ambiente,
percepgao e movimento, que leva esse sujeito a aprender os valores do grupo no confronto, no
respeito de ideias e nas vontades dos outros; na interagdo com os pares adquire as destrezas
sociais necessarias para a vida adulta e a sua integracdo na sociedade que o rodeia (NETO,
1997).

Dessa forma, Paula (1996), expde que o jogo ¢ uma entidade sem defini¢ao, ou seja, nao
ha como dizer tudo sobre ele sem que nada falte. Por esse motivo o jogo nao ¢ passivel de uma
defini¢do permanente.

Contudo, em épocas passadas, ndo havia discussoes a respeito da utilizagdo do jogo na
sala de aula, principalmente como ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.
Dessa forma, o jogo sofreu grandes preconceitos referentes ao seu valor ético, sociopolitico e
epistemologico por ser visto como algo sem utilidade ou finalidade. Entretanto, durante o
Renascimento ¢ com o surgimento de novas concepgdes e principios pedagdgicos, o jogo
adquire novas perspectivas, deixando de ser considerado apenas uma diversao e passando a ser
visto como um recurso para o desenvolvimento humano.

Kishimoto (1998), ressalta em suas investigagcdes que as representacdes preexistentes
de jogos eram colocadas como recursos sem seriedade, servindo apenas de recreagdo ou
descanso para a mente, logo, era considerado como algo inutil. Foi a partir dos tempos do
Romantismo que o jogo passou a ter um papel relevante na educagdo. Por isso, a sua propria
historia pode uma das principais responsaveis para que se observe tamanha amplitude, assim
como a complexidade de sua natureza. Nessa linha de pensamento, o autor ainda salienta que,
durante o Romantismo, o jogo era marcado por muitas transformagdes nas formas de
organizacao social, foi entdo que comegaram a surgir novas perspectivas a respeito do seu uso.

Segundo a concepgao e estudos realizados por Rolim (2021), o grande acontecimento
do século XVI, que coloca em destaque o jogo educativo, ¢ o aparecimento da Companhia de
Jesus, fazendo com que Ignacio de Loyola ressalte que hd uma compreensdo quanto a
importancia dos jogos de exercicios para a formagdo do ser humano, enaltecendo a sua
utilizagao como ferramenta auxiliar do ensino.

Conforme o exposto, podemos afirmar que a expansao dos jogos didaticos ou educativos
tem continuidade no século XVII, sobre a qual temos conhecimento de uma nova visao de jogo,
resgatada pela sua reavaliac¢do intelectual. Diante disso, ocorreu a popularizacio desses jogos
que antes eram restritos apenas a educagdo de principes e nobres, servindo também como

instrumento de doutrinacao popular. Com o advento da revolucdo francesa, o inicio do século
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XIX traz inumeras inovagdes pedagogicas, atribuindo aos jogos educativos novas
caracteristicas e sentidos como, por exemplo, os principios de liberdade e legalidade. Assim, o
jogo, em sua totalidade, possibilita uma aprendizagem da vida e o desenvolvimento do ser
humano de forma indissociavel.

Por outro lado, o real crescimento e a expansdo dos jogos na area da educacdo
aconteceram no inicio do século XXI, estimuladas pelo crescimento da rede de ensino infantil
e pela discussao sobre as relagdes entre o jogo e a educagdo. Desse modo, houve a possibilidade
de crescimento e ampliagdo também das experiéncias no que diz respeito a inser¢ao de novas
metodologias dindmicas e atrativas na sala de aula, principalmente com a utiliza¢ao do uso dos
jogos como instrumento facilitador e auxiliador do processo de ensino e aprendizagem.

Entretanto, por mais que sua eficicia seja comprovada por meio de pesquisas, a presenga
dos jogos no ambito educacional sempre desperta ambiguidades e receios em relagdo a serem
considerados ou ndo como recursos metodologicos validos de utilizagdo, deparando-se, ainda

hoje, com muita resisténcia em relagdo a sua aplicacdo. E pensando nesse contexto que

trabalharemos as reflexdes da secdo seguinte.

2.2 Os jogos ludicos como ferramenta metodologica no processo de construcio da
aprendizagem

Devemos explicitar que as instituigdes escolares vém desenvolvendo um papel de
extrema relevancia no processo formativo da criticidade dos individuos participativos,
conscientes e ativos no que diz respeito a sociedade. Dessa forma, esse fato foi se transformando
de acordo com a evolugao das proprias formas de organizagao, no entanto as praticas docentes
executadas ndo acompanharam essas mudangas de forma igualitaria.

Assim, ¢ nitido que os professores ndo estimulavam os alunos de forma incisiva a
aprenderem sem a existéncia do “decoreba”, assim como também nado havia o estimulo para
estudar, temos a falta de dinamizacdo das aulas e a inclusdo da vivéncia de cada aluno na
correlagdo com os conteudos ministrados. Sendo assim, podemos concluir que tais elementos
sdo fundamentais para que haja um ensino e aprendizagem satisfatorio.

Santos (2012), em seu livro “Natureza do Espago: Técnica e Tempo, Razdo e Emog¢do”,
ressalta que, atualmente, a sociedade ¢ descrita como meio técnico-cientifico-informacional e
esta marcada pelas transformag¢des nas formas de organizagao dessa sociedade contemporanea,

assim se alinhando nas mudangas: industriais, politicas, culturais e educacionais. Diante de uma
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sociedade tdo ampla, heterogénea e tecnoldgica, percebemos que a educagdo tradicional esta
perdendo lugar.

Nessa linha de pensamento, ¢ necessario refletirmos e repensarmos a educagao a partir
de uma nova visao na qual os educandos sao o foco, ou seja, sao os agentes transformadores do
espaco e responsaveis pela sua propria aprendizagem, acarretando, assim, a necessidade de
proporcionar e fazer uso de novos métodos e praticas para descontrair e dinamizar o ambiente
da sala de aula. Sendo assim, teriamos como consequéncia o despertar do interesse dos discentes
em aprender de maneira mais prazerosa.

Os docentes e discentes serdo os protagonistas no processo de ensino e aprendizagem,
sendo preciso que o professor tenha um planejamento bem estruturado e adequado das aulas,
pensando em protagonizar a forma de ensinar. Assim havera o estimulo e a pratica autdbnoma
dos alunos durante a construgdo de seu proprio conhecimento. Além disso, tal fato possibilitara
a interacdo, sendo essa uma forma de aprender com criatividade e criticidade, bem como
permitir uma correlagdo com o convivio dos alunos. Assim, Saraiva e Pessoa (2019, p.2),

salientam que:

[...] praticas desarticuladas com a realidade dos alunos, a falta de inovagio
metodologica para trabalhar os conteudos em sala de aula, o uso do livro
didatico como unica ferramenta de ensino, atividades que priorizam a
memorizagdo de conceitos, a falta de espago para compartilhar experiéncias,
dentre outros aspectos tem tornado o ensino “pouco nutritivo” fazendo
desaparecer os “brindes no fim da embalagem”, aqui considerados como
sendo a efetiva participagdo e aprendizagem dos alunos, assim como uma
leitura do mundo e de si mesmo, e o despertar para a capacidade de se
posicionar em debates e em situagdes dentro e fora da escola.

Todas essas questdes nos levam a refletir a respeito da importancia de se repensar as
praticas pedagdgicas, fazendo com que o professor se permita a novas experiéncias, buscando,
assim, novos instrumentos € recursos que enriquecam suas aulas, de modo que se possa
propiciar aos estudantes as atividades que tenham conexdes com os espacos de vivéncia,
considerando suas realidades para o avango em direcdo a um ensino de qualidade. Portanto, o
professor precisa apresentar aos discentes a existéncia de uma infinidade de possibilidades para

ampliar a forma do ensinar e aprender. Nessa perspectiva, Rolim (2021, p.18), apresenta que:

Um dos maiores desafios da escola e principalmente do professor no século
XXI ¢, diante do contexto de uma sociedade midiatica, moderna e tecnolégica,
buscar metodologias que sejam capazes de se sobressair a aprendizagem
mecanica dos conteudos, desenvolvendo nos alunos habilidades e
competéncias necessarias para uma aprendizagem significativa.
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Desse modo, entendemos que ha uma realidade marcada por tecnologias e informagdes
que alimentam redes e fluxos de um mundo virtual e material, impulsionando e interferindo nas
reflexdes e praticas profissionais. Portanto, ser professor e ensinar Geografia, nesse contexto, ¢
um desafio, haja vista que € preciso selecionar, dentro de um vasto conjunto de informagodes,
os conteudos que contemplem a diversidade de saberes que atravessam essa area do
conhecimento e que se fazem presentes na sala de aula.

Assim, o professor precisa incrementar em suas aulas algumas situacdes que permitam
o desenvolvimento dos alunos de forma ativa, fazendo com que haja reflexdo, criticidade,
integracdo, interagdo, socializagdo, etc. Além disso, se faz necessaria a problematizacdo das
aulas, instigando os alunos a aprenderem e enfrentar suas dificuldades nas resolucdes de
determinadas situacdes, seja fora da escola ou dentro dela. Segundo Freire (1996), ha
necessidade de estratégias que considerem a existéncia dos estudantes na constru¢cdo do
conhecimento. Portanto, saber que devemos respeitar a autonomia ¢ a identidade do aluno,
exige que tenhamos uma pratica coerente e consequente com este saber.

Diante da atual situagdo que os professores t€ém vivenciado no ambito educacional,
podemos perceber a necessidade de propiciar aulas mais atrativas com a finalidade de
diversificar as aulas de Geografia. Assim, haveria inovagdo nos métodos de ensino, superando
obstaculos e saindo da rotina. Para tanto, os jogos didaticos se encaixam, perfeitamente, na
descricdo de recursos metodologicos capazes de contribuir no/para o processo de ensino e
aprendizagem.

Os jogos apresentam uma potencialidade eficaz no que diz respeito ao auxilio dos
professores e os alunos durante o processo do ensinar € o aprender, fazendo desses uma
ferramenta que permite motivar os alunos na participagdo e interesse nas aulas de Geografia.
Dessa forma, “Os jogos e outras atividades lidicas como recursos de ensino podem influenciar
de maneira positiva cinco fendmenos de aprendizagem: cogni¢do, socializagdo, afeicdo,
motivacao e criatividade” (LOPES, 2007, p.111).

Nessa mesma linha de pensamento, Pereira (2013, p.31), salienta que:

O jogo coopera com o desenvolvimento do aluno, pois trabalha a sua
capacidade de imaginar, de planejar, de encontrar solugdes, de interagir
consigo e com os seus colegas, de criar regras, ou seja, todos os beneficios na
utilizagdo do jogo como recurso de aprendizagem e motivacao [...]. Ao lado
dessa funcdo, os jogos também se prestam a multidisciplinariedade e, dessa
forma, viabilizam a atuagdo dos proprios alunos na tarefa de construir
significados sobre os contetidos da sua aprendizagem e explorar de forma
significativa os temas transversais (meio ambiente, pluralidade cultural) que
estruturam a formacgao do aluno-cidadao.
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A partir do momento que o professor utiliza o jogo com a intencdo de educativa, é
necessario pensar, refletir, e elaborar um recurso de acordo com o ambiente que for utilizado.
Assim, “a constru¢do de determinados conceitos e/ou habilidades pode estar atrelada a uma
estratégia metodologica diferenciada mais atuante, mais critica e reflexiva, permitindo uma
aprendizagem significativa proxima da realidade do aluno e adequada a sua faixa etaria”
(SILVA, 2005, p.143).

Segundo Arando (1996), a utilizagdo e aplicacdo do jogo nas aulas de Geografia
atribuem, ao professor, o papel de mediador diante da constru¢do do conhecimento, buscando
criar situagdes para que os alunos exercitem a capacidade de pensar e buscar solugdes para as
problematicas apresentadas. Assim, cabe ao professor despertar no educando o interesse por
essa ferramenta, respeitando as condig¢des e a opinido de cada aluno, mesmo que para isso, 0
mesmo tenha que utilizar um processo mais dindmico e criativo, fazendo com que a
aprendizagem se torne mais satisfatoria para ambas as partes. Diante disso, tais praticas podem
fazer com que os alunos reflitam acerca dos contetidos propostos.

Sendo assim, ndo basta apenas que o professor tenha conhecimento das potencialidades
do jogo ou suas regras e dindmicas, mas sim que seja reflexivo e tenha como finalidade ir
sempre além de trabalhar o contetido proposto, criando ambientes de aprendizagem saudavel e
significativo. Dessa maneira, Antunes (2003), ressalta que a qualidade de ensino, a partir da
inclusdo de jogos, dependem da forma como as regras sdo colocadas e executadas,
principalmente, pelo papel que o educador. S6 assim € que o jogo pode se tornar “uma
ferramenta de reflexdo e uma experiéncia vivenciada” (ANTUNES, 2003, p.55).

Dito isso e apos explicitar a importancia do jogo como recurso metodoldgico, devemos
dar énfase ao fato de que esses jogos sdo capazes de auxiliar no processo de ensino
aprendizagem. Para isso, ao utilizé-lo, ¢ permitido que haja uma melhor compreensao dos
assuntos trabalhados em sala de aula, desenvolvendo a fixa¢do e consolidagcdo dos saberes
geograficos desenvolvidos pelos alunos, tendo em vista que os mesmos sao os protagonistas de
seu conhecimento.

De acordo com Mafra (2008, apud ROLIM, 2021, p.19), ressalta que:

A utilizagdo de jogos educativos como recurso didatico-pedagogico, voltado
a estimular e efetivar a aprendizagem, desenvolvendo todas as potencialidades
¢ habilidades nos alunos, ¢ um caminho para o educador desenvolver mais
interessantes, descontraidas e dindmicas, podendo competir em igualdade de
condig¢bes com iniimeros recursos a que o aluno tem acesso fora da escola.
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Diante do que foi exposto, é perceptivel o quanto o jogo tem se tornado imprescindivel
para o processo de ensino e aprendizagem na aplicagdo de contetidos geograficos, apresentando
sua eficacia, utilizagao e contribui¢des. Além disso, ao optar por trabalhar com o jogo, o docente
pode tornar os alunos mais pensantes, criticos, reflexivos e cidadaos capazes de atuarem com
consciéncia na sociedade.

Entretanto, diante das diversas pesquisas realizadas nas quais mostram a comprovacao
da eficécia do jogo no processo de ensino e aprendizagem, ainda ¢ notorio que € um recurso
pouco utilizado em sala de aula pelos professores. Desse modo, percebemos que esse nao ¢
levado em consideragdao quanto sua potencialidade enquanto ferramenta metodolédgica, sendo
entendido como algo incapaz de construir o conhecimento, € motivar os alunos na participagao
durante as aulas de Geografia.

Assim, ainda se faz presente, em pleno século XXI, a resisténcia das institui¢des ¢ dos
professores em relagdo ao uso do jogo didatico como auxiliar nas aulas. Por outro lado,
percebemos que a maioria dos professores ja reconhecem a importancia da utilizagdo de
metodologias ludicas em sala de aula, passando a inovar os ambientes de ensino, e trabalhando
os conteudos geograficos de maneira mais dindmica, atrativa e prazerosa. Nessa perspectiva,
quando o professor constréi um jogo, € preciso que haja todo um planejamento € que os
objetivos sejam claros e definidos, pois nenhum recurso didatico pode ser utilizado de forma
aleatoria em sala. Dessa forma, € necessario que haja uma ligagdo entre os contetudos e
dindmica, com uma funcionalidade a ser alcancada a partir da utilizag¢do do jogo.

Portanto, a seguir discutiremos sobre as oportunidades de ensino e aprendizagem a partir

da utilizacdo do jogo.

2.3 A insercao do jogo no ensino de Geografia: caminhos e oportunidades de aprender no
desenvolvimento do conhecimento geografico

Para o docente de Geografia comprometido com uma educagdo geografica significativa,
o ensino dessa ciéncia ndo deve estar apenas elencada como uma disciplina escolar. Essa ciéncia
deve ter um maior alcance social, permitindo a compreensdo da realidade espacial e aos
discentes uma andlise do espaco ao qual estdo inseridos.

Logo, diante de uma sociedade midiatica e tecnologica, ¢ perceptivel que ainda nos
deparamos com a existéncia de tracos de um ensino com praticas tradicionais e que as escolas
ainda ndo acompanharam totalmente as mudangas, provocando o desinteresse dos alunos pelo

ato de aprender. Com isso, percebemos que tais praticas prejudicam o papel dos edcandos no
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seu papel como cidadio.

Nessa perspectiva, a disciplina de Geografia, ao longo do tempo, vem sendo considerada
como simplista e prezando por uma abordagem memonica. Muitas vezes, os conteudos sao
aplicados e os alunos apenas memorizam “principalmente, através de aulas expositivas, nas
quais o professor ¢ o detentor do conhecimento e o aluno receptor deste” (CARVALHO, 1998,
p.27). Diante disso, tém surgido algumas criticas quanto a este método de ensino, pois esse
fomenta a passividade dos estudantes, levando ao desinteresse e desatengao dos alunos. Assim,
percebemos que o professor precisa diversificar e inovar as metodologias de ensino e superar
esse método técnico-tradicionalista, visando despertar o interesse e estimular os alunos a ter

prazer pelo aprender. Dessa maneira, Bastos (2011, p.24) salienta que:

Percebemos que o ensino da Geografia precisa ser mais dindmico e prazeroso,
para que os contetidos sejam assimilados. E necessario oferecer uma aula além
do livro didatico, mais conectada com o cotidiano; buscar uma renovagao
dessa pratica de ensino pensando em métodos que prendam mais a atengdo
dos educandos, para que eles se sintam inseridos no processo de ensino e
aprendizagem, com vontade de aprender.

Assim, o professor necessita pensar e refleir durante o planejamento de suas aulas,
buscando desenvolver aulas que instiguem os alunos na participagdo e construcdo do
conhecimento geografico, bem como os correlacionem com a realidade deles. Diante do que
foi apresentado, podemos perceber que, atualmente, o professor e o livro didatico deixaram de
ser a unica ferramenta e fonte pra a construgio dos saberes geograficos dos alunos. E perceptivel
a necessidade da ressignificagdo dos papeis do professor e do aluno, colocando-os como
protagonistas no processo de ensino e aprendizagem.

Contudo, embora a arte de ensinar seja uma das mais antigas, as transformagdes sao
constantes, sendo necessario introduzir novas metodologias pedagdgicas didaticas de ensino,
de forma que a utilizagdo de jogo no cotidiano escolar seja mais atrativa, dindmica e prazerosa.
Tendo como foco essa praticas, teremos um maior aproveitamento das aulas de Geografia,
fazendo com que essa deixe de ser uma disciplina tdo tradicionalista. Dessa maneira, Santos,
Carvalho e Dias (2018), afirmam que o jogo ¢ considerado um exemplo de recurso didatico
capaz de proporcionar a mediacdo metodologica entre os conhecimentos sobre o espago
geograficoeasviveénciascotidianas, prinicipalmente no ambiente de sala de aula. O jogo pode,
ao mesmo tempo, ir além e ao permitir momentos nos quais o aprender se une ao lazer, trazendo
uma aproximacao do saber sensivel do saber cientifico.

Assim, estes momentos de prazer, saindo um pouco da rotina, ndo quer dizer que o
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professor estd deixando seu compromisso com os conteudos geograficos, (SANTOS;
CARVALHO; DIAS, 2018). A partir da inser¢do do jogo na sala de aula, o aluno podera
desenvolver suas potencialidades, habilidades, raciocinio, criticidade, autonomia e a
criatividade, buscando contribuir no seu processo de ensino e aprendizagem.

Agora trazendo a discussdo para um contexto mais contemporaneo, notamos que,
quando o jogo ¢ utilizado durante as aulas de Geografia, hé estagios bem desafiador, pois muitas
pessoas, em especifico o professor, nao acreditam que esse tipo de metodologia pode construir,
estimular e motivar os alunos na participagdo das aulas. Nessa linha de pensamento, Breda
(2013, p.1), afirma que “Para alguns profissionais da area de educacdo, atividades que ndo
fazem parte da dindmica professor-lousa-livro didatico ndo apresentam contribuicdo real para
0 ensino, ¢ muitas vezes sao consideradas como mera “perda de tempo.”

No entanto, quando o jogo ¢ planejado, elaborado e aplicado, fazendo uma
contextualizagdo da realidade do aluno e os conteudos geograficos, tanto o aluno quanto o
professor percebera o quanto ¢ importante trabalhar com eles em sala de aula. Vale destacar
que, assim como qualquer outra ferramenta empregadana educacio, o jogo deveserdesenvolvido
de maneira conscienteeobjetiva e que tenha significado para a vida do aluno.

E evidente a relevancia da construgio do conhecimento geografico de maneira
satisfatoria, principalmente, se tratando da aprendizagem dos alunos como cidaddos para a
leitura que eles mesmos serdo capazes de fazer do ambiente de vivéncia e do espago
geografico. Assim, a disciplina de Geografia possui grande potencialidade, pois nos permite
realizar essa articulagdo dos conteudos com o convivio dos sujeitos e tudo que os rodeiam.
Portanto, a partir das ideias de Saraiva e Pessoa (2019), percebemos que ¢ essencial
repensarmos tanto no papel que a Geografia desempenha enquanto disciplina quanto na sua
fun¢do social e de compreensao da realidade espacialmente.

Dessa forma, os estudos realizados por Callai (1995), enaltecem uma educagdo voltada
para a cidadania, sendo que o processo de ensino e aprendizagem precisa apresentar uma
interacao com o cotidiano e as particularidades dos individuos e grupos sociais, posicionando-

os de modo critico e articulado:

No fundo o que se quer ¢ uma educagdo mais vinculada com a vida, ¢ um
sentido para o que ¢ estudado; e num tipo de educacao assim, sua finalidade
primaria deve ser estimular suas paixoes, imaginacao e intelecto, de forma que
eles sejam compelidos a desafiar as forgas sociais, politicas e econdmicas que
oprimem tio pesadamente suas vidas. E um tipo de educagio que deve mostrar
que ¢ possivel desafiar o que esta estabelecida, ao invés de simplesmente
aceitar. Porém para isto é preciso conhecer, ter informagdes, saber organiza-
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las, mas informagdes que facam sentido no interior de um quadro de
explicagdes que déem conta das realidades concretas do mundo. (CALLAL,
1995, p.214).

Nessa concepcdo, a escola deve ser um espago de prazer e aprendizado, na qual haja
contextualizagdo de saberes e metodologias que despertem nos alunos o interesse pela
Geografia e pelo conhecimento. Além disso, segundo Pereira (2013, p.30) “Através da
Geografia, os alunos percebem o modo de vida das sociedades ajudando-os a perceber os
espacos que os rodeiam”.

Nessa linha de pensamento, Castro e Costa (2011 apud ROLIM, 2021, p.22), ressalta

que:

A aprendizagem significativa de conhecimentos torna-se mais facil quando €
apresentada em forma de atividade Iudica, pois os alunos ficam motivados e
jé& predispostos a aprender quando recebem o conhecimento de forma mais
interativa e divertida. Assim, os jogos podem ser considerados como uma
alternativa viavel, que podem vir a preencher muitas lacunas deixadas pelo
processo de transmissdao de informagdo, favorecendo a construcdo do
conhecimento pelos proprios alunos.

Quando nos referimos a inovagdo, nao tratamos apenas de fazer uso de materiais
tecnologicos caros ou de extrema complexidade, mas sim de modelos que surgem de ideias
acessiveis. Assim, uma simples mudan¢a ou modificagdo durante as aulas podem dar outro
significado ao momento da aula. Dessa forma, os jogos vém se mostrando como um recurso
satisfatorio capaz de possibilitar diversas contribuicdes para as aulas de Geografia de forma
significativa, desenvolvendo vérias formas de compreensao dos conteudos.

Podemos perceber que os jogos didaticos proporcionam aos alunos um momento
educativo e interacional, pois, enquanto esses estdo jogando, executam as regras do jogo e ao
mesmo tempo desenvolvem agdes de cooperacdo e interagdo, promovendo a convivéncia em
grupo (FRIEDMAN, 1996). Esse jogo permite que os educandos vivenciem
situagdes/problemas de modo a favorecer o ensino de contetidos escolares, partindo da
realizagdo de um jogo planejado. Nesse sentindo, 0 jogo possibilita a vivéncia das experiéncias
com a logica e raciocinio como ferramenta para motivagao e, assim, permite que as atividades
fisicas e mentais favorecam e estimulem as reagdes cognitivas, sociais, culturais, afetivas e
linguisticas.

Em relacdo a funcionalidade educativa do jogo temos:

[...] por ser um facilitador do conhecimento, pode ser aplicado na educacao
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ndo como Unico meio de aprendizagem, mas como um suporte, que pode
desenvolver na crian¢a a vontade de aprender. Pode levar, inclusive, a
questionamentos que desenvolvam seu raciocinio critico, contribuindo para
agregar conhecimento. A aquisi¢do de conhecimento, feita de forma natural,
sem que a crianca perceba essa assimilagcdo, ¢ que torna o aprendizado
prazeroso, principalmente com contetidos que sdo de dificil compreensao.
(BREDA, 2013, p.7).

Dessa maneira, o aluno € o unico responsavel, ou seja, protagonista de seu processo de
aprendizagem, formagdo e¢ desenvolvimento afetivo, intelectual e social. Por outro lado, o
professor tem a fun¢do de mediar o conhecimento, criando estratégias e problematicas, fazendo
com que o aluno procure possiveis solugdes, pesquise, reflita e que, principalmente, aprenda o
que estd sendo ensinado (CAVALCANTI, 1988). Portanto, ¢ importante que os professores
deixem de ser um expositor satisfeito em possibilitar solugdes prontas, € sim ser um mentor,
estimulador da iniciativa ¢ da pesquisa.

Notamos que quando relacionamos os conteudos geograficos com os jogos ludicos,
utilizados adequadamente, tendemos a desenvolver nos alunos o aperfeicoamento do raciocinio
geografico, do pensamento critico e a capacidade de se relacionar e tomar decisdes. Existe uma
grande variedade de jogos que podem ser trabalhados nas aulas de Geografia. Na internet, por
exemplo, podemos encontrar um leque de recursos metodologicos que podem ser adaptados
para que possam ser trabalhados de acordo com a necessidade do contexto de cada conteudo e
publico.

Dando sequéncia a essa proposta, no proximo capitulo, apresentaremos o percurso
metodologico da pesquisa e a construgdo do jogo Explorando o Relevo, no qual é considerado

um auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.
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3 CAMPO DA PESQUISA E SEUS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo serd apresentado o percurso metodoldgico usado para a elaboragdo e
construgdo da pesquisa resultante neste trabalho, assim discorreremos a respeito dos
procedimentos metodologicos que deram estrutura ao seu desenvolvimento, ao roteiro
elaborado, seguido o contexto ao qual foi executado. Apresentaremos, também, os
procedimentos utilizados para a caracterizagdo dos sujeitos envolvidos, explicando os
procedimentos para aplicagao e analise da segunda fase do trabalho. Além disso, teremos a
apresentacao dos procedimentos metodologicos da construcdo e estruturagdo do jogo

Explorando o Relevo. Na secdo seguinte sera explicado o caminho percorrido dessa pesquisa.

3.1 Abordagem qualitativa

A presente pesquisa executada ¢ de carater qualitativo e quantitativo. Assim, busca-se
promover reflexdes e andlises referentes a qualificacio do ensino, especificamente de
Geografia. Assim, de acordo com Prodanov e Freitas (2013, p.70), a abordagem qualitativa

apresenta:

[...] uma relagdo dinamica entre o mundo real e o sujeito, isto é, um vinculo
indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito. [...] A
interpretacdo dos fendmenos e a atribuicao de significados sdo basicas no
processo de pesquisa qualitativa. [...] O ambiente natural ¢ a fonte direta para
coleta de dados e o pesquisador ¢ o instrumento-chave. Os pesquisadores
tendem a analisar seus dados indutivamente. O processo e seu significado sdo
os focos principais de abordagem. O pesquisador mantém contato direto com
0 ambiente € o objeto de estudo em questdo, necessitando de um trabalho mais
intensivo de campo. Nesse caso, as questdes sdo estudadas no ambiente em
que elas se apresentam sem qualquer manipulagdo intencional do pesquisador.

Além disso, nessa pesquisa, quantificamos os dados coletados através dos sujeitos
envolvidos, especialmente pelo fato dessa abordagem garantir a precisdo dos resultados,
evitando contradi¢des no processo de analise e interpretacao. Nesse sentido, optamos por esse

tipo de abordagem por buscarem:

[...] a relagdo causa-efeito entre os fendmenos e também pela facilidade de
poder descrever a complexidade de determinada hipdtese ou de um problema,
analisar a interagdo de certas variaveis, compreender e classificar processos
dindmicos experimentados por grupos sociais, apresentar contribuigdes no
processo de mudanga, criagdo ou formacao de opinides de determinado grupo
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e permitir, em maior grau de profundidade, a interpretacdo das
particularidades dos comportamentos ou das atitudes dos individuos
(PRODANOV; FREITAS, 2013, p.70).

Nesse sentido, no decorrer do desenvolvimento da pesquisa € com o intuito de
alcancarmos os objetivos propostos, realizamos a pesquisa de campo para coletarmos os
resultados dos fatos abordados, buscando respostas para o referido estudo. O foco central do
trabalho analisado nos remete a informagdes da vivéncia na qual estdo inseridas em um
determinado contexto social. De acordo com Gill (2008, p.57), o estudo de campo “procura
muito mais o aprofundamento das questdes propostas do que a distribui¢cdo das caracteristicas
da populagdo segundo determinadas variaveis.”. Dessa forma, o estudo de campo apresenta a
finalidade de “conseguir informagdes e/ou conhecimentos acerca de um problema para o qual
procuramos uma resposta, ou de uma hipdtese, que queiramos comprovar, ou, ainda, descobrir
novos fendmenos ou as relagdes entre eles” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.59).

Portanto, apos termos conhecimento do embasamento teodrico referente ao objeto de
estudo proposto, estruturamos o processo metodologico dessa pesquisa nos debrugando em uma
pesquisa bibliografica e de campo. Assim, o levantamento bibliografico ¢ composto por livros,
teses, dissertagdes e artigos sobre as tematicas ludicas no ensino de Geografia, jogos como
ferramentas metodoldgicas no processo de ensino e aprendizagem, entre outros. Além disso,
foram realizadas leituras acerca dos conteudos referentes ao Relevo Terrestre, essa sendo a
tematica especifica de delimitacdo para a elaboragao e construcao do jogo didatico Explorando
o Relevo.

O estudo de campo foi desenvolvido com os alunos do 6° Ano A e com a professora de
Geografia da E.M.E.LLE.F. Matias Duarte Rolim, localizada no municipio de Cajazeiras-PB. O
desenvolvimento dessa pesquisa foi pensado, planejado e aplicado de forma presencial,
tomando todas as medidas possiveis e impostas pela escola devido a pandemia de COVID-19.
Sua execugao foi dividida em algumas etapas que serdo descritas a seguir.

A primeira etapa foi a aplicacdo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), (Apéndice A). Esse termo tinha como intuito recolher as assinaturas dos alunos como
forma de autorizagdo para a coleta de informacgdes, deixando, assim, no anonimato suas
identificacdes. Para isso, o aluno tinha livre escolha para aceitar ou ndo que seus dados fossem
utilizados na pesquisa.

Ap6s finalizar essa etapa, foi realizada a aplicacdo dos questionarios, sendo esses de
dois tipos diferentes: um para os alunos e outro para a professora. Esses questionarios tinham a

finalidade de tracar o perfil dos interlocutores envolvidos na pesquisa, como também
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compreender um pouco acerca das praticas metodologicas utilizadas pela docente na aplicagao
de conteudos geograficos.

Na segunda etapa do estudo, foi apresentada a tematica a ser trabalhada. Dessa forma,
para a problematizagdo e constru¢cao do conhecimento dos alunos, foi planejado uma aula
através do Power Point, na qual os alunos tiveram a oportunidade de visualizar o contetido em
si e ainda compreendé-lo a partir de imagens ilustrativas, sendo essa uma maneira de facilitar o
aprendizado do aluno. Para a execu¢ao dessa aula, foram trabalhados os conteudos de Relevo
Terrestre junto a suas principais formas e caracteristicas. Durante esse momento de aula, foi
possivel fazer uma contextualizacdao da tematica com a realidade e vivéncia dos alunos, tendo
em vista que o aluno s6 sente interesse em aprender quando ocorre essa relagdo entre ambos,
ou seja, ¢ necessario explicar para o aluno a importancia do conteudo no seu cotidiano. A
referida aula teve a duracao total de 90 minutos.

Dito isso, vale frisar que os alunos possuem o livro didatico, entretanto, ndo podem leva-
lo para casa, desse modo o livro de Geografia tem que permanecer na escola. Pensando em uma
forma para que os alunos aprendessem o conteudo € que tivesse acesso ao material, foi
construido e entregue um texto base para situar os alunos sobre o contetido utilizado. Esse texto
foi elaborado a partir do livro didatico do 6° Ano, Arariba Mais Geografia, sendo uma obra
coletiva concebida, desenvolvida e produzida pela Editora Moderna, 1* edi¢ao, publicado no
ano de 2018.

Seguindo esse método, abordamos no texto a contextualiza¢do do conceito e formagao
do Relevo como também as suas principais formas e caracteristicas, sistematizando, assim, com
os principais agentes modeladores e transformadores do relevo terrestre. Dessa forma, pudemos
trabalhar a tematica de forma geral para a area mais local, ou seja, buscando sempre incluir a
realidade local dos alunos para possibilitar maior compreensdo acerca do que estava sendo
abordado. Dessa maneira, eles puderam estudar e revisar o contetido em casa para a aplicagao
do jogo Explorando o Relevo.

Na terceira etapa, tivemos a aplicacdo do jogo que aconteceu de maneira presencial,
assim o jogo do tabuleiro foi exposto aos alunos em forma de banner, como também as pecas
que compdem o jogo, por exemplo, as cartas e os pinos foram impressos em papel cartdo e o
dado foi produzido em folha A3 para que ficasse mais resistente, entao foi colado em uma folha
grossa para que, quando os alunos jogassem o dado, ndo amassasse ou até mesmo rasgasse.

A dinamica do jogo ocorreu da seguinte maneira: 1) a turma foi dividida em 04 equipes,
sendo 03 equipes compostas por 05 componentes € uma com 06 componentes, tendo em vista

que nem todos os alunos quiseram participar da dinamica; 02) em seguida foi realizada a leitura
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das regras do jogo; 03) nesse momento fizemos um sorteio para sequenciar os grupos; 04) logo
apos a realizacdo de todas as etapas anteriores, iniciamos o jogo com a leitura da primeira carta,
sendo que, de acordo com o acerto da pergunta, o grupo joga o dado e o numero indicado no
mesmo ¢ o total de casas a serem percorridas no tabuleiro. No entanto, caso o grupo erre a
questdo, a oportunidade de resposta era dada a outra equipe. Assim, caso nenhuma das equipes
acertassem, a questao ¢ comentada ao final do jogo para retirada das duividas pertinentes. Dessa
forma, uma nova carta era apresentada dando sequéncia ao jogo. Por fim, vence a equipe que
alcangar primeiro o ponto de chegada no tabuleiro. Ao final de todas as etapas, a aplicagdao do
jogo Explorando o Relevo teve uma duragdo de 70 minutos.

No tocante a organizagao da sala, optamos por fazer da seguinte forma: cada grupo ficou
separado por um pequeno distanciamento, o jogo Explorando o Relevo foi posicionado ao
centro da sala (FIGURA 01), de modo que os alunos pudessem ter uma maior visualizagdo e
facilidade para movimentacdo das pegas no tabuleiro, além de poder toca-lo e analisar o mapa
durante a execu¢do do jogo. Ao seu entorno, permaneceram os alunos responsaveis pela

movimenta¢do do dado, dos pinos e leitura das cartas.

Figura 01 — Organizacio do Jogo Explorando o Relevo na sala.

Fonte: Foto da autora (2022).

Ao longo da aplicagdo da pesquisa, desde a construgdo da aula até a realizacdo da

aplicagdo do jogo, foram feitas avaliacdes através de observagdes e questionarios. Esses
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métodos objetivaram a obtengdo de conhecimento acerca das diversas contribui¢cdes que o0s
jogos oferecerem no processo de ensino e aprendizagem em Geografia na Educagdo Basica.
Pudemos verificar, também, se passariam a fazer o uso da proposta do jogo Explorando o
Relevo como um recurso metodoldgico que pode auxiliar nas aulas de Geografia e qual a sua
eficacia. O questionario foi aplicado com os alunos da turma do 6° Ano A da EM.E.LLE.F.
Matias Duarte Rolim. Os resultados obtidos foram sistematizados, analisados e discutidos no

capitulo posterior.

3.2 Localizacao e caracterizacio dos interlocutores da pesquisa

Esta pesquisa foi executada na turma do 6° Ano A do Ensino Fundamental, composta
por vinte e trés (23) alunos e com uma (01) professora de Geografia, a mesma era responsavel
pela turma da E.M.E.L.LE.F. Matias Duarte Rolim. A referida instituicao de ensino fica localizada
na Rua Antonio Félix Rolim, Bairro dos Remédios no Municipio de Cajazeiras — PB, (MAPA
01).

A instituicao ¢ da rede publica de ensino e esta centrada em um bairro no qual residem
pessoas com baixa renda. Assim, na maior parte do processo letivo, a mesma busca atender os
alunos com caréncias sociais. A escola atende as modalidades de Educacao Infantil € Ensino
Fundamental Anos Iniciais e Finais, sendo esses distribuidos entre os turnos matutino e

vespertino.



36

Mapa 01 — Localizacdo da E.M.E.LE.F. Matias Duarte Rolim.
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Fonte: Elaborado pela autora (2022).

A infraestrutura da escola dispde de agua filtrada, alimentacdo escolar para os discentes,
acesso a internet, energia e esgoto da rede publica e lixo destinado a coleta periodica. A
instalacdo de ensino € constituida por trés blocos no quais funcionam sete salas de aula, sala de
professores, sala de diretoria, laboratorio de informatica, sala de leitura, sala de recursos
multifuncionais para Atendimento Educacional Especializado (AEE), como também cozinha,
sala de secretaria, refeitorio, depdsito para merenda, dois banheiros para uso dos alunos, um
banheiro para uso dos professores e funcionarios juntamente com um banheiro adequado a
alunos com deficiéncia ou mobilidade reduzida, patio descoberto e uma quadra. A instituigcao
dispde, também, de equipamentos tecnoldgicos como: TV, aparelho de som, impressora, DVD,

projetor multimidia (DataShow) e copiadora.
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Logo, com o intuito de tragar um perfil da turma e da professora, foram aplicados dois
questionarios diferentes (Apéndice B e C), ou seja, esses foram utilizados para caracterizar os
interlocutores envolvidos no presente trabalho. Dessa forma, 13 alunos sao do sexo masculino,
e 10 alunos do sexo feminino, sendo a faixa etaria entre 10 e 14 anos. De acordo com o
questionario, todos os alunos residem no estado da Paraiba, no municipio de Cajazeiras.
Estando, assim, distribuidos pelos bairros Vila Nova, Remédios, Cristal, Auto Bela Vista e nos
sitios Boi Morto, Vale Verde e Montes.

Dessa forma, a partir do questionario, foi possivel identificar que 06 alunos ja estudaram
a Educagdo Infantil em escola publica e privada; e 17 alunos somente em institui¢cdes publicas.
Atualmente, todos os sujeitos da presente pesquisa estdo estudando o Ensino Fundamental aos
Anos Iniciais no periodo da tarde.

Vale frisar que quase todos os alunos ja tiveram contanto com jogos durante as aulas de
Geografia, e que o professor (a) de Geografia adotou essa metodologia na aplicagdo dos
conteudos geograficos, como bingo da Geografia, tabuleiro, verdadeiro ou falso, xadrez, caga-
palavras, sorteios com perguntas, quebra cabeca, dentre outros. Além disso, os educandos
ressaltaram que gostam quando as aulas sd@o mais dindmicas e interativas a partir de jogos. De
acordo com os questiondrios, os alunos responderam que o motivo se da no fato de que “os
jogos nos ajudam a aprender”; “porque as aulas ficam mais divertidas™; “porque a aula fica
mais legal e o professor brinca conosco”; e “porque € legal ndo ficar s6 nos livros e se divertem
com os colegas”.

Nessa perspectiva, tais alunos acreditam que os jogos podem auxiliar, sim, nas aulas de
Geografia e no processo de ensino e aprendizagem. Assim, um aluno relata que ¢ “[...] porque
esta ensinando e revisando ao mesmo tempo o que estudamos”; como um colega, em seguida,
relata que “[...] enquanto brinca vai aprendendo”.

Por outro lado, a docente de Geografia ¢ do sexo feminino e possui 24 anos. Essa reside
no Estado da Paraiba, no municipio de Sao José de Piranhas. Além disso, ¢ graduada no curso
de Licenciatura em Geografia pela Universidade Federal de Campina Grande — UFCG, campus
Cajazeiras, do Centro de Formacgdo de Professores — CFP, tendo iniciado o seu curso no ano de
2015 e o concluindo no ano de 2020. Atualmente, a professora esta exercendo o magistério na
Educagado Bésica e ainda nao cursou uma pos-graduacao.

A educadora relata que ja teve contato com jogos quando ainda estava na graduacao,
principalmente nas aulas praticas, estagios e em projeto de extensdo para alunos do campo.
Além disso, passou a utilizar esse tipo de metodologia em suas aulas e que ja aplicou, por

exemplo, jogos de perguntas, de céu e inferno - adaptado para verdadeiro ou falso -, batalha
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naval, adedonha, dentre outros. Dessa forma, € notorio que a professora ndo se limita somente
ao uso do livro didatico, mas que buscando, assim, dinamizar suas aulas a partir da ludicidade,
como também tenta proporcionar aos alunos uma aula mais interativa.

Ja em relagdo ao questionamento a respeito do uso do jogo como recurso didatico, a
professora enfatiza que o seu uso pode trazer diversas contribui¢des para o processo de ensino
e aprendizagem, ressaltando em sua fala que “[...] dependendo da turma, antes de se iniciar uma
metodologia diferente ¢ necessario ganhar a confianga e parceria da turma, para evitar
constrangimento e relutancia (como ja ocorreu por causa que fiquei no lugar de um professor
que eles amavam muito)”. A docente acrescenta, ainda, que o seu uso pode proporcionar
diversas contribui¢cdes para o ensino ¢ aprendizagem e que dentre elas estdo o ato de melhor
absor¢ao de contetido, maior fixagdo, além de possibilitar diversao e aprendizado ao mesmo
tempo.

A professora expde que quando ainda era graduanda, acreditava que seria preciso que
houvesse uma melhor preparagdo na formagao dos professores mediante a aplicagdo de novas
praticas e metodologias nas salas de aula, entretanto ela salienta que “[...] hoje noto que ndo, a
parte burocratica e teorica ¢ bem mais complicada, e temos muitos jogos a disposi¢do na
internet, o que nos falta é tempo”.

Quando a docente foi questionada sobre ter chegado a presenciar resisténcia da escola
sobre a utilizagdo de recursos metodologicos para dinamizar as aulas, relatou que “Nao! A
escola, em especial a publica, ndo estd preocupada com a metodologia, muito menos
aprendizado dos alunos, essa se preocupa apenas em formas de deixar todos com notas boas,
nem que seja induzido o professor a dar uma nota que o aluno ndo merega”.

Ainda de acordo com a professora, ao utilizarmos metodologias diferentes como os
jogos nas aulas de Geografia, ela esclarece ndo se posiciona contra a sua utilizacao, desde que
haja uma forma de avaliacdo apds o jogo para medir o nivel de aprendizado com tal
metodologia. Por sim, a professora relata que gosta de ler a respeito da tematica e de trazer para
a sala de aula, entretanto, as vezes, lhe falta tempo.

Portanto, as informacdes coletadas nos possibilitaram tragar e caracterizar os
interlocutores envolvidos na pesquisa, como também compreender a respeito da utilizagdo de
novas praticas metodoldgicas no ensino de Geografia e na aplicagdo de conteudos geograficos.
Diante da discussao dos resultados dos questionarios, percebemos que os jogos sdo recursos de
suma importancia como auxilio durante as aulas, principalmente por proporcionarem um maior

aprendizado na constru¢ao do conhecimento por parte dos alunos.
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E perceptivel que, muitas vezes, o professor deseja inovar nas suas aulas, porém, devido
a sobrecarga de trabalho, dispdem de pouco tempo para planejar algo atrativo, que chame a
atencao do aluno para aprender. Assim, a consequéncia pode ocorrer no fato de que a falta de
recursos atrativos cause o desestimulo no aluno e esses passem ndo gostar das aulas de
Geografia.

Portanto, a eficacia e inclus@o dos jogos no ensino de Geografia ja ¢ uma realidade, haja
vista as suas contribui¢des no processo de ensino-aprendizagem. Nessa perspectiva, notamos
que tais praticas servem para reforcar todas as discussoes no decorrer dessa pesquisa € o quanto
a mesma ¢ essencial para a formacao do aluno. Adiante teremos o passo a passo da constru¢ao

do jogo Explorando o Relevo e como o mesmo foi estruturado.

3.3 Processo de elaboracao e estruturacio do Jogo Explorando o Relevo

Neste sub topico apresentaremos o passo a passo de como aconteceu O Processo
metodoldgico para a elaboracdo do jogo Explorando o Relevo e sua estruturagdo. Assim, a
partir da participacdo no Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID
pela Universidade Federal de Campina Grande — UFCG, campus Cajazeiras, do Centro de
Formacao de Professores — CFP, da Unidade Académica de Geografia — UNAGEO, que ao
construir jogos para o Programa, surgiu o sentimento de querer aprender mais a respeito da
tematica e foi isso que impulsionou o pensamento em desenvolver algum recurso do tipo. Logo,
com o intuito de aprofundar os conhecimentos, foram realizadas pesquisas sobre jogos no
processo de ensino e aprendizagem.

Diante disso, foi realizada a leitura do livro da Breda (2018), intitulado Jogos
Geogrdficos na sala de aula, o qual traz uma proposta de jogos Geograficos para serem
trabalhados ou até mesmo adaptados, como também apresenta sequéncias didaticas que foram
pensadas e desenvolvidas de acordo com o curriculo escolar. Além disso, a autora mostra em
sua obra uma breve contextualizagdo sobre os jogos, diversas situacdes de aprendizagem e
ensina como construir um jogo ludico. Diante desse contexto, foi surgindo o amor pela criagao
de jogos, aumentando o interesse em criar um recurso proprio para ser aplicado na pesquisa.

Nessa linha de raciocinio e pensando em trabalhar um contetido que permitisse uma
contextualizagdo com a realidade dos alunos, com o intuito de suprir as lacunas existentes no
ensino, principalmente referente na aplicacdo de conteudos geograficos, houve uma reflexao
sobre a escolha da presente temadtica, sendo essa uma problematica que possibilita muitas

discussdes por parte dos docentes nas areas de ensino. Para além disso, ainda nos deparamos
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com professores ministrando aulas fora do contexto dos alunos, ndo prezando por fazer uma
aproximacao da vivéncia dos alunos com os conteudos de Geografia. Desse modo, desperdigam
a as diversas maneiras que tais praticas metodologicas podem oferecer no processo de ensino e
aprendizagem.

Seguindo todas as orientagdes das leituras realizadas a respeito de jogos no ensino de
Geografia, principalmente da Breda (2018), constatamos que essas foram essenciais para
auxiliar na constru¢do do recurso propriamente dito. Além disso, a leitura acerca da pesquisa
intitulada A4 utilizagcdo do Jogo Conhecendo a Paraiba, publicado no ano de 2021, de autoria
Thayanne Xavier Rolim, foi um grande suporte nesse processo de constru¢do metodologica,
servindo de base para esses estudos, nos auxiliando para tirar todas as duvidas referentes a
criacdo de um jogo. Assim, essa obra nos cedeu um pouco de seu tempo, oferecendo toda ajuda
e suporte necessario. Muitas ideias para a criagdo do jogo “Explorando o Relevo” foram
baseadas no trabalho dessa autora, tendo em vista que ¢ na mesma linha de pesquisa, mas
perspectivas diferentes.

Desse modo, temos o entendimento de que a escola ainda apresenta grande persisténcia
no sentido de continuar aplicando metodologias que pouco provoca a constru¢ao de uma leitura
critica de mundo, influenciadas pelas demandas culturais e comportamentais, de um modo
geral, dos sistemas e ambientes escolares. Percebemos que a Geografia ¢ uma das disciplinas
com maior potencial de articulagdo com a vida cotidiana dos alunos, pois trabalha também com
o espaco de convivio dos sujeitos, abordando os aspectos fisicos, econdmicos, ambientais,
politicos e sociais.

Pensando assim, a escola necessita ser espago de prazer e aprendizado em que haja
contextualizagdo de saberes e metodologias que despertem nos alunos o interesse pela
Geografia e pelo conhecimento. Sendo assim, o professor ndo deve se atentar somente ao uso
do livro didatico, sendo esse o material que a escola impde que se siga a “risca” tudo o que
consta no nele. Todavia, o docente precisa se permitir a novas experiéncias, sendo criativo e
buscando sempre novos instrumentos e recursos que enriquecam suas aulas, de modo a
proporcionar aos alunos atividades motivadoras que tenham conexao com o espago de vivéncia
dos alunos, assim, considerando suas experiéncias para avangar em direcdo a um ensino de
qualidade.

Dessa maneira, o jogo Explorando o Relevo foi planejado e construido baseado nas
competéncias e habilidades impostas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Assim,
¢ importante observar e verificar se as contribui¢des que o jogo oferece estdo de acordo com a

base comum.
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Nesse sentido, a proposta do jogo Explorando o Relevo traz uma concepgdo que tenta
apresentar aos alunos da Educacdo Bésica algumas formas do relevo e suas principais
caracteristicas. Tal proposta traz, também, as concepgdes acerca dos agentes internos e externos
modeladores e transformadores do relevo, assim como fatores que influenciam no mesmo, tais
como as ac¢des antropicas que podem modificar o relevo, trazendo, assim, um contexto geral
para um mais local, fazendo correlagdes do contetido com a localidade dos alunos. Desse modo,
foi possivel obtermos uma maior compreensao das relagdes entre a sociedade e o meio fisico,
pois os alunos s6 aprendem aquilo que acreditam ser necessario para sua vida, ou seja, ¢ de
suma importancia problematizar nas aulas de Geografia os contetidos com a vivéncia dos
alunos.

Por conseguinte, diante de tantas discussdes e estudos, percebemos que durante a
graduacdo e principalmente nos livros didaticos, os conteudos em relacdo ao relevo terrestre
sdo impostos e ministrados de forma separada, ou seja, ndo apresentam a conexao ou correlagdo
entre todos os elementos influenciadores do relevo. Isso faz com que os professores, ao
iniciarem o magistério, sintam a dificuldade de planejar aulas eficazes, capazes de propiciar
todas as correlagdes necessarias para os alunos entenderem o contetdo devido essas lacunas
presentes no curso.

Portanto, se os contetidos fossem trabalhados de modo a levar em consideracao essas
conexoes, esses poderiam oferecer uma maior qualificagdo ou uma formagdo mais completa,
tendo em vista que na academia presenciamos uma formacao diferente da realidade de quando
estamos exercendo a docéncia. Sendo assim, tal ato facilitaria a interacdo dos conteudos
geograficos sobre relevo com os contetidos impostos pelos livros didaticos e expostos em sala.

Dessa forma, ¢ notoéria a viabilidade do jogo Explorando o Relevo, pois pode ser
utilizado ou aplicado para dinamizar as aulas, através da ludicidade. O jogo em questdo tem a
funcdo de aplicar ou revisar um contetido, apresentando aos alunos que existem inumeras
formas de se trabalhar os conteudos geograficos em sala de aula, mostrando que o recurso pode
facilitar e auxiliar no processo de ensino e aprendizagem de maneira divertida, dinamica,
prazerosa e didatica.

Dito isso, ap6s toda a discussdo acerca da elaboragdo do jogo, partiremos para a
estruturacao do Jogo Explorando o Relevo. Passaremos a mostrar, assim, as diversas maneiras
de sua utiliza¢do no processo de ensino e aprendizagem.

Nessa perspectiva, o jogo foi pensado e elaborado baseado nos pressupostos citados por
Macedo, Petty e Passos (2010), e organizados pela autora Thiara Vichiato Breda (2018), em

sua obra Jogos Geogrdficos na sala de aula, em formato de um quadro, com a finalidade de
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deixar a leitura mais objetiva e clara, mostrando, assim, o passo a passo para o desenvolvimento

de um recurso metodoldgico significativo no processo de ensino e aprendizagem. Assim,

podemos observar no quadro as informagdes citadas a seguir:

Quadro 1 — Planejamento dos Jogos Segundo Macedo, Petty e Passos (2010)

Quando e quanto?

CARACTERISTICAS DESCRICAO
Organizando o material

Objetivos Para direcionar o trabalho e dar significado as atividades.

O que? O que pretendo desenvolver no decorrer das aulas? Aonde quero
chegar?

Publico Aos sujeitos aos quais essa proposta se destina, em termos de faixa

Para quem? etaria e numero de participantes. Conhecer certas caracteristicas
do desenvolvimento da crianga que possam interferir nas
condi¢des favoraveis, como média geral do tempo de
concentragdo, grau de conhecimento do jogo e temas de maior
interesse.

Tempo Considerar o tempo utilizado para o jogo. Em geral, jogar toma

um tempo maior do que o previsto, principalmente quando as
criangcas aprovam o jogo. Serd para aprofundar ou iniciar o
conteudo?

Materiais Organizar, separar e produzir o material. Procedimentos a serem
Com o qué? utilizados para desenvolvimento do projeto do jogo.

Dinamica Qual sera a dinamica (jogo de tabuleiro, domind). Quais serdo as
Como? regras? Numero de participantes?

Proximidade a Na escolha do jogo pode-se pensar nos aspectos relacionados aos
conteudos conteudos especificos.

Qual o recorte?

Espaco E preciso pensar na organizagio espacial para evitar contratempos
Onde? que impegam o desenvolvimento da proposta. O local onde a

atividade sera desenvolvida. O ambiente ¢é a sala de aula? E um
Ambiente Externo?

Aplica¢io do material

Papel do adulto
Qual a sua funcao?

Depende da proposta e da situagdo (individual ou em grupo) e da
dindmica. O professor pode ter varias condutas: I) ser quem
apresenta o jogo, II) ser um jogador, III) apenas assistir a partida,
IV) ser 0 “juiz”, ou V) ficar “solto” pela sala.

Avaliacido da proposta
Qual o impacto
produzido?

Previsdo de um momento de andlise critica dos procedimentos
adotados em relagdo aos resultados obtidos.

Continuidade
O que fazer depois?

Estabelecer periodicidade que garanta a permanéncia do projeto
de utilizacdo dos jogos.

Fonte: Breda (2018, p. 81).
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Seguindo todas as orientagdes citadas acima e com o objetivo de desenvolver um jogo
significativo que possibilite contribuigdes para o processo de ensino e aprendizagem, também
foram realizadas algumas leituras a respeito da utilizagdo de jogos na sala de aula para que o
jogo em si supere seus objetivos e funcionalidade ao ser aplicado durante as aulas de Geografia.

Portanto, o jogo Explorando o Relevo foi composto por (01) tabuleiro impresso em
banner, (02) tipos de cartas diferente com um total de (41) cartas e impressas em papel cartdo
A4, sendo um conjunto com (31) cartas com numeragdes, essas sendo divididas em perguntas
de verdadeiro ou falso, abertas ¢ de multipla escolha (APENDICE I). Todas essas sdo
relacionadas ao conteido de Relevo Terrestre, e o segundo composto por (10) cartas enigmas
(APENDICE J), (06) pinos com cores diferentes e impressos em papel cartio A4 (APENDICE
H), (01) dado (APENDICE H), (01) folha A4 com as regras do jogo (APENDICE E), e (01)
folha A4 com as respostas das questdes (APENDICE F), esta permanece com o professor que
aplicar o jogo.

O layout do tabuleiro foi produzindo e formatado no Programa da Microsoft Office
Power, versdao 2019. O mapa sobre o Relevo Brasileiro posto no tabuleiro foi construido no
Programa do Qgis Desktop 3.10.0 with GRASS 7.6.1. Todo o material foi produzido pela autora
da pesquisa. Assim, buscamos construir um jogo que atendesse ou superasse os objetivos da

ferramenta metodologica, como podemos visualizar na figura abaixo.



Figura 02— Layout do Tabuleiro do Jogo Explorando o Relevo.
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O mapa que compde o tabuleiro conta com as seguintes informagdes cartograficas: norte
geografico, legenda e escala cartografica. Na parte inferior do tabuleiro, temos o percurso
tragcado contendo 25 casas, sendo 20 casas comuns e enumeradas, ¢ 05 casas enigmas,
representadas por um ponto de interrogacao no seu interior, indicando, assim, a sua fun¢do no
jogo, que sdo questdes nas quais as respostas se encontram através da analise do tabuleiro.

Assim, de acordo com as ideias de Rolim (2021, p.35), “A utilizagdo do mapa na base
do tabuleiro tem como objetivo desenvolver habilidades de leitura, analise e interpretagao dos
elementos cartograficos presentes, habilidades estas previstas nos Parametros Curriculares
Nacionais, como também na BNCC” como podemos perceber ao visualizarmos a figura 03.

Dessa maneira, os alunos podem pesquisar no mapa do tabuleiro as principais formas e
caracteristicas do relevo brasileiro, os estados brasileiros e seus limites, além de também poder
ter acesso a outras informacgdes essenciais para a realizagdo da leitura de um mapa como:

simbolos cartograficos, titulo, legenda, escala e orientagdo. Assim, na visdo de Oliveira (1978,

p.39)

Os mapas constituem, sem davida, um dos mais valiosos recursos do professor
de Geografia. Eles ocupam um lugar definido na educagdo geografica de
criangcas ¢ adolescentes, integrando as atividades, areas de estudos ou
disciplinas, porque atendem uma variedade de propdsitos e sdo usados em
quase todas as disciplinas escolares. Mas ¢ somente o professor de Geografia
que tem formacdo basica para propiciar as condigdes didaticas para o aluno
manipular o mapa. Com parte inerente de todos os programas de Geografia,
qualquer que seja o assunto tratado ou série considerada, o mapa ocupa um
lugar de destaque.

Dessa maneira, entende-se que o mapa ¢, sem dividas, um recurso didatico que deve
ser manuseado pelo professor de Geografia, bem como por educadores de outras areas, tendo
como objetivo expor diversas tematicas, enfatizando, desse modo, um processo de ensino-

aprendizagem dindmico e a0 mesmo tempo eficaz. Na perspectiva de Passini (2012, p.44):

A Alfabetizagdo Cartografica tem como proposta metodologica fundamental
a formag@o do sujeito: de produtor de mapas e graficos a leitor eficiente dessas
representagdes. Essa vivéncia possibilita ao aluno resignar o espago de sua
vivéncia avancando do conhecimento espontdneo ao conhecimento
sistematizado.

Pelos fatos expostos, entendemos que a importancia do mapa no ensino da Geografia ¢
de grande magnitude, pois oportuniza um elo estreito no conhecimento adquirido do conteudo

proposto e o aluno, sendo, assim, uma relagdo entre o aluno e o instrumento pedagogico de
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ensino como podemos visualizar na figura 03. Para a concretizagdo desse aprendizado, a
Geografia se utiliza da constru¢do de mapas, os estudos de exploragdo do espaco geografico ou

até mesmo como um reforgo escolar.

Figura 03 — Analise do mapa para resolucdo das questoes.

Fonte: Foto da autora (2022).

As cartas com o nome do jogo e o mapa do tabuleiro apresentam, aproximadamente,
uma largura de 9 centimetros e um comprimento de 9 centimetros como podemos ver na
(FIGURA 04) e no (APENDICE I). Essas foram organizadas e produzidas no Programa da
Microsoft Office Power, versdo 2019, quanto a arte de todas as cartas, essas foram feitas no
Programa do Canva. Para isso e pensando em uma dindmica que pudesse proporcionar
diferentes formas de aprendizagem, as cartas foram construidas a partir de questdes
dissertativas, de multipla escola e verdadeiro ou falso, instigando o aluno a pensar, raciocinar e

construir seu proprio conhecimento.
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Figura 04 — Modelo de carta do Jogo — Frente e verso.

01

As formas do terreno que percebemos na paisagem
constituem aquilo que chamamos de relevo. O
conjunto de formas da superficie terrestre apresenta
altitudes variadas e terrenos inclinados, planos ou

arredondados, que infl i na o do

PRy h

e no d Ivi to das ativ

E correto classificar a afirmagao acima como sendo:

A) VERDADEIRO.
B) FALSO.

Questdo elaborada por Macildndia dos Santos Custédio, baseada no livro diddtico Arariba
mais: Geografia. Cesar Brumini Dellore (editor responsavel), Editora Modema (producéo e
organizacdo). _1.ed. Sdo Paulo: Modema, 2018.

Fonte: Elaborada pela autora (2022).

A respeito das cartas enigmas do jogo, essas estdo representadas pela imagem de uma
interrogacdo (?) como mostra a (FIGURA 05) ¢ o (APENDICE J). Tais cartas foram
desenvolvidas com o layout diferente do primeiro conjunto de cartas para podermos diferenciar
uma das outras. As questdes dessas cartas foram feitas com o intuito de que, para respondé-las,
¢ preciso fazer a analise do tabuleiro. As questdes propostas aqui trabalham conteudos sobre
localizagdo, relevo, e elementos cartograficos, mostrando, assim, que o tabuleiro pode trabalhar

varios conteudos para além do Relevo Terrestre.

Figura 05 — Modelo da carta enigma — Frente e verso.

01

Preste atengdo no mapa e localize um Estado
que apresente a forma de Relevo Planicie.

Se acertou, ande (02) casas
E se caso errou, volte (02) casas

Questdo elaborada por Macildndia dos Santos Custddio

Fonte: Elaborada pela autora (2022).
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O conteudo trabalhado para a construgao das questdes das cartas do jogo Explorando o
Relevo se deu a partir do livro didatico do 6° Ano Arariba Mais Geografia, sendo essa uma
obra coletiva, concebida, desenvolvida e produzida pela Editora Moderna, 1* edi¢ao, publicado
no ano de 2018. As cartas abordam conteudos relacionados ao conceito de releve terrestre, sua
formagao, os agentes internos e externos, agdes antropicas, dentre outros.

No capitulo a seguir apresentaremos, discutiremos e analisaremos o momento de
aplicacdo do jogo Explorando o Relevo, sendo possivel presenciar e visualizar, na pratica os

aspectos mencionados anteriormente.
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4 A UTILIZACAO DO JOGO EXPLORANDO O RELEVO NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM DE CONTEUDOS GEOGRAFICOS

Este capitulo tem como finalidade analisar o processo de aplicagao do jogo Explorando
0 Relevo. O referido jogo tem em composicao: um tabuleiro, 41 cartas enumeradas, sendo
dividida em dois conjuntos, sendo o primeiro com 31 cartas e o layout com o nome do jogo € o
mapa do tabuleiro, e o segundo com 10 cartas enigmas, representadas com o ponto de
interrogacao, contendo questdes referentes ao conteudo relevo terrestre. Além disso, também
dispoe de 6 pinos com cores diferentes e um dado para a dinamica do jogo.

Para maior entendimento e compreensdo a respeito do passo a passo do
desenvolvimento e aplicagdo do Jogo Explorando o Relevo no processo de ensino e
aprendizagem em Geografia foi dividido em trés seg¢des. Inicialmente temos a primeira secao,
na qual traz a abordagem da oficina referente a ministracdo do conteudo relevo terrestre, sendo
uma aula expositiva e dialogada. A segunda etapa ¢ relacionada a aplicagdo do Jogo Explorando
o Relevo. Por fim, chegamos a terceira e tltima etapa na qual abordamos a sistematizagao e
analises dos dados coletados a partir da aplicagdo de um questionario a respeito da apresentagao
e aplicagdo do jogo Explorando o Relevo. Os dados foram fornecidos pelos alunos da turma do

6° Ano A do Ensino Fundamental aos Anos Finais da E.M.E.L.E.F. Matias Duarte Rolim.

4.1 Ministracao da oficina intitulada “Relevo Terrestre”

Os desafios aos quais nos deparamos hoje para uma aprendizagem eficiente sdo varios.
Entendemos que a humanidade criou momentos e espacos diferentes, mais ambiciosos, mais
rapidos, mais intensos e exigentes, ou seja, ser professor no século XXI pressupde assumir que
o conhecimento e os alunos se transformam a uma velocidade maior a que estavamos
habituados e que teremos de fazer um esforgo redobrado para continuar a aprender.

Assim, a educacao basica € um suporte do processo educativo e da formacao ao longo
da vida. Se o aluno possui uma base escolar so6lida, ele se torna mais apto a enfrentar,
autonomamente e de forma critica, os desafios da sociedade atual. Desse modo, ¢ preciso
analisarmos a aprendizagem que se faz presente na disciplina de Geografia, dando o valor
formativo dos processos de que atualmente se dispde, sendo esses nomeados de recursos
didaticos inovadores. Essa visdo de educagao implica a ado¢ao de uma pedagogia ativa, que

mobilize a experiéncia e o interesse dos alunos.
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Nessa perspectiva, € notdrio que os professores tém passado por diversas dificuldades
no se relaciona a preencher as lacunas existentes na sala de aula e no método de ensinar. Nesse
sentido, os docentes encontram tais dificuldades, principalmente, para proporcionar aos alunos
ambientes motivadores, interativos e inovadores que possam trazer contribuicdes para o
processo de ensino e aprendizagem. Em consonancia a isso, os alunos se apresentam, cada vez
mais, com certas dificuldades de aprendizagem, desmotivados e desinteressados em aprender.

Dessa forma, a procura pelas metodologias ou ferramentas de ensino tem aumentado
bastante ¢ de maneira incisiva. Isso porque tais metodologias mais ativas permitem o
desenvolvimento do potencial intelectual, estimulando a criatividade, a aquisicdo de
competéncias e novos conhecimentos de forma integrada e pratica. Todavia, muitos professores
ainda permanecem em um ensino mais tradicional e outros sequer sabem manusear 0s recursos
metodoldgicos. Nesse sentido, acarretando, consequentemente, na falta de interesse pela busca
do aprender, além da desmotivacao por parte dos alunos.

Diante do que foi apresentado, a oficina desenvolvida no dia 26 de julho de 2022
aconteceu de forma presencial na sala do 6° ano A, denominada “Relevo Terrestre”. Foi uma
aula expositiva e dialogada, na qual foi exposto o seu conceito, o processo de formacao, as
principais formas, suas respectivas caracteristicas, assim como os agentes modeladores e
transformadores do relevo, juntamente com as acdes antropicas e suas influencias nas
modificag¢des do relevo terrestre.

Assim, a fim de problematizar uma aula que propiciasse maior entendimento e interagao
narelacdo de professor-aluno, buscamos apresentar e construir o conhecimento junto aos alunos
a respeito do relevo terrestre, mostrando para eles o quanto esse conteudo esta presente no seu
cotidiano. Além disso, os alunos demostraram ter conhecimento e dominio acerca do conteudo
relevo, devido ao fato de terem observado aulas anteriores e dessa forma ja estavam
familiarizados com o que estava sendo abordado.

Dessa maneira, a aula foi planejada com o intuito de que os alunos conhecessem o relevo
terrestre de forma mais detalhada, para isso foi utilizado o recurso de imagens ilustrativas para
uma melhor compreensdo do contetdo, pois quando os alunos as visualizaram, foi possivel
fazer uma interpretacdo e andlise mais profunda e adequada, se diferenciando de quando se
trabalha apenas com textos. Dessa forma foi possivel propiciar aos alunos uma reflexao acerca
do que compde as imagens referentes ao relevo terrestre.

A participagdo e didlogo entre os alunos e a intervengao da pesquisadora foi essencial
para a construcdo do aprendizado, fluindo de forma espontanea durante a realizagdo da aula.

Assim, inicialmente, foi possivel constatar que eles estavam envergonhados, mas logo foram
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se sentindo a vontade para falar no decorrer da aula, expressando suas opinides e diividas, sendo
essas esclarecidas. Como consequéncia, obtivemos uma aula muito interativa e didatica, tendo
relatos dos alunos que salientaram ter gostando bastante da maneira que o contetido foi
explanado.

Dito isso, tivemos um momento de muito aprendizado, proporcionando, assim,
relevancia expressiva para a aula, tornando esse momento muito enriquecedor, o qual permitiu
uma expectativa positiva para a etapa seguinte que se da na apresentacao e aplicagdo do jogo

Explorando o Relevo, etapa essa discutida na se¢ao abaixo.

4.1.1 Aplicacdo do Jogo Explorando o Relevo na turma do 6° Ano A do Ensino Fundamental

A tltima etapa da oficina ocorreu no dia 27 de julho de 2022, de maneira presencial,
tendo como finalidade mostrar aos alunos do 6° Ano A o jogo Explorando o Relevo,
apresentando e explicando seus detalhes, suas regras e as fungdes de cada peca presente. O
jogo Explorando o Relevo é recém-criado pela propria pesquisadora, podendo ser necessario
passar por adaptagdes, modificagdes. Tendo em vista que foi a primeira experiéncia e a sua
primeira aplicagdo. A partir disso € possivel observarmos sua dinamicidade e composigao,
analisando se € necessario sofrer algumas alteragdes ou nao. Desse modo, esse método ludico
pode se tornar um recurso eficaz e capaz de trazer contribui¢des de forma significativa para o
processo de ensino e aprendizagem das aulas de Geografia.

Sobre a apresentagdao do jogo proposto aqui, primeiramente, levamos aos alunos o
banner no qual foi impresso o jogo Explorando o Relevo e seus elementos e em seguida cada
uma de suas pecas. Iniciamos o processo pela apresentagdo do tabuleiro e, logo, a explicagdo
da funcionalidade de cada item presente no mesmo. As apresentacdes do jogo aconteceram de
forma presencial. A etapa seguinte se deu na apresentacdo do dado e dos pinos de diferentes
cores. Assim, todas essas pecas foram utilizadas durante a dindmica de aplicag¢do do jogo.

Por conseguinte, foram apresentadas as cartas do primeiro conjunto composto por trinta
e uma cartas e assim os alunos puderam visualiza-las de frente e verso, sendo possivel
apresentar o design da frente e a organizacdo das perguntas nos versos. Em seguida, aconteceu
a apresentacdo do segundo conjunto de cartas, as quais foram nomeadas de cartas enigma,
mostrando, assim, o design da frente, a organizacao das perguntas e das penalidades dessas
cartas no seu verso.

Em seguida, depois do processo exposto anteriormente, foram explicadas as regras para

aplicagdo do jogo fisico e a como aconteceria a sua dinamica. Na sequéncia, foram apresentadas
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as regras preestabelecidas para dinamizar o jogo. Assim, as regras apresentadas se deram dessa
forma: a turma foi dividida em quatro equipes (cinza/azul/amarela/verde), sendo essas
compostas por quatro componentes € uma equipe composta por cinco componentes. Para
darmos inicio, a carta contendo a questdo a ser respondida foi colocada em cima do tabuleiro e
apresentada na forma impressa aos alunos.

Assim, apds a exposi¢do da carta, era realizada a leitura da questdo e, com isso, a
primeira pessoa que respondesse corretamente, dava a sua equipe a oportunidade de jogar o
dado e percorrer as casas no tabuleiro. Em seguida, a resposta correta era apresentada para todos
os alunos. Na sequéncia o dado era jogado, sendo possivel visualizarmos o nimero de casas a
ser percorrido pelo pino da equipe que acertava a questdo. A movimentagao dos pinos era feita
em cima do tabuleiro em banner.

Por outro lado, caso o pino parasse em cima de uma casa com o ponto de interrogacao
(?), era feita a leitura de uma questdo do conjunto das cartas enigma. Assim, um componente
da equipe respondia e, caso a resposta estivesse correta, o aluno jogava o dado e o pino da
equipe seria movimentado mais uma vez, seguindo a numeragdo que fosse apresentada no dado.

Inicialmente, notamos que os alunos demonstraram um pouco de dificuldade para
entender o jogo, bem como também em relagdo ao acerto de varias respostas, mesmo ja que ja
tenham observado algumas aulas sobre o contetido e terem recebido um texto base para ser lido
em casa. Entretanto, ao longo do desenvolvido da aplicacdo do jogo, os alunos foram se
familiarizando com as regras, fazendo com que a partida se tornasse mais dindmica, divertida
e empolgante a cada acerto ou erro. Assim, tornamos o ambiente da sala de aula mais
descontraido, saindo percep¢ao mais tradicional.

Como consequéncia, de acordo a realizacdo do desenvolvimento do jogo e com a
explana¢do dos diversos tipos de questdes, foi visivel que os alunos souberam trabalhar em
equipe, um ajudando ao outro na resolucao das questdes, possibilitando, assim, a constru¢ao do
conhecimento de diferentes formas ao responder tais questdes, as quais permitiram aos alunos
o desenvolvimento da criticidade, reflexdo e da analise. Diante disso, a partir das observagoes,
colocamos uma avaliagdo do desenvolvimento das competéncias e habilidades primordiais para
resolugdo das questdes no decorrer do jogo, acompanhando, assim, a evolucdo das equipes no
decorrer da partida.

Dessa maneira, a medida que os pinos eram movimentados no tabuleiro e se
aproximavam do ponto de chegada, era possivel observar o quanto os alunos estavam agitados,
ansiosos e com a felicidade estampada nos seus rostos, com expectativa para a proxima questao,

com o intuito de saberem qual equipe iria vencer a partida.
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No tocante a competitividade, a equipe azul iniciou a partida na frente, logo, notamos
que houve uma competic¢do acirrada entre as equipes cinza e azul. Entretanto, a equipe verde se
manteve atrasada durante todo jogo, enquanto a equipe azul manteve-se bem durante todo o
percurso do tabuleiro e, como consequéncia, foi a vencedora da vez. Os componentes dessa
equipe se mostraram realizados por ter ganhado a partida, contagiando a todos por se sentirem
felizes. As outras equipes ainda chegaram a completar a metade do percurso antes que a equipe
azul chegasse ao final.

Assim, percebemos que equipe vencedora demonstrou um maior grau de entendimento
e aprendizado a respeito do conteudo, principalmente das questdes que compdem as cartas. As
outras equipes mostraram que, mesmo estando perdendo, € preciso persistir e lutar seja no jogo
ou na vida, pois entenderam que nem sempre seremos vencedores € vice-versa € que o0 erro
também pode servir de aprendizado, pois a partir do momento que erram, ¢ necessario pensar €
refletir no que pode ser melhorado, abrindo caminho para criando novas estratégias e
oportunidades para acertar as questdes e vencer o jogo. Dessa maneira, verificamos que 0s
alunos ficavam com suas faces tristes a cada resposta errada, porém logo demostravam estar
curiosos e contentes para a partida, entendendo que nao devem desistir com o erro, mas sim
seguir pensando positivo.

O jogo Explorando o Relevo proporcionou diversas contribuigdes para o de ensino e
aprendizagem em Geografia, dentre elas temos: 0 jogo como recurso se apresentou como
didatico colaborativo, pois permite o professor trabalhar os contetidos de forma mais atrativa,
descontraida. Além disso, durante a aplicagdo e desenvolvimento do jogo, a partir da dindmica
utilizada, o aluno se torna o protagonista de sua aprendizagem. Nesse sentido, foi possivel notar
que o jogo foi e € uma ferramenta capaz de tragar diferentes estratégias de ensino, bem como
motivador educacional.

Nessa linha de raciocinio, o jogo possibilitou um maior envolvimento dos alunos na
constru¢cdo do conhecimento, o qual despertou nos mesmos o interesse para participar €
aprender de maneira espontanea. Além disso, foi possivel desenvolver o trabalho em equipe,
trazendo para a dindmica uma competicdo em que houvesse o respeito entre os participantes de
forma agradavel e saudavel. Como resultado disso, os alunos conseguiram enfrentar e superar
suas dificuldades na resolu¢ao das questdes de forma coletiva e divertida.

Diante do que foi apresentado, avaliando o recurso de forma geral, as experiéncias
vivenciadas com o jogo Explorando o Relevo, desde a sua construcdo até a sua aplicacao,
observamos a eficicia e satisfacdo apos tal realizagdo. Além disso, houve, também, a

oportunidade de realizar uma analise sobre sua eficacia definitiva, pensando e refletindo em
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melhorias para o jogo, com a finalidade de torna-lo uma ferramenta com um potencial eficiente,
capaz de auxiliar e suprir os objetivos esperados, promovendo maior qualificagdo no processo
de ensino e aprendizagem em Geografia. Dito isso, na se¢ao posterior abordaremos, de maneira

mais profunda, as contribuigdes a respeito das experiéncias mencionadas acima.

4.2 Analise dos resultados da coleta de dados

Neste sub topico, temos como finalidade apresentar, analisar e discutir os dados
coletados, através de um questionario (APENDICE D) que se deu logo apos a finaliza¢do da
oficina durante a aplicagdo do jogo Explorando o Relevo. Esse questionario foi aplicado com
vinte e um alunos da turma do 6° Ano A da E.M.E.LE.F. Matias Duarte Rolim.

Nesse sentido, ¢ necessario informar que, na primeira etapa da oficina estavam os 23
alunos presentes e a professora de Geografia. Entretanto, somente 21 alunos participaram da
aplicagdo do jogo e¢ do segundo questionario a respeito da oficina, pois os demais nao
compareceram a aula e a professora de Geografia teve que se ausentar no dia da aplicagdo do
jogo por motivos pessoais. Assim, a docente ndo participou da aplicagdo do recurso e sua
avaliacdo ao final da pesquisa.

Dito isso, devemos ressaltar que o questionario ¢ uma forma para avaliar as
contribui¢des do jogo no processo de ensino e aprendizagem em Geografia. Dessa forma, a
aplicacdo do questionario teve como finalidade coletar as informagdes a respeito da avaliagdo
que os mesmos fizeram acerca da oficina realizada e referente a experiéncia com o jogo
Explorando o Relevo.

Nessa perspectiva, a partir das informacdes fornecidas pelos interlocutores, foi possivel
realizar uma analise e avaliagdo da aplicagdo do jogo sob a perspectiva dos envolvidos na
pesquisa, servindo, assim, de referéncia para fundamentar a eficiéncia do jogo quanto aos
objetivos propostos para 0 mesmo, bem como para suscitar possiveis alteracdes que possam
melhorar a estrutura e funcionalidade do jogo.

Desse modo, com a finalidade de possibilitar uma maior liberdade de expressao sobre
as avaligdes realizadas pelos envolvidos na pesquisa, decidimos manter suas identidades sob
sigilo e diante disso reportamo-nos aos interlocutores adotando as seguintes denominagoes: Al,
A2, A3, A4, AS, A6, A7, A8, A9, A10, Al1, A12, A13, Al4, Al5, Al6, A17, A18, A19, A20,
A21. A letra “A” mencionada anteriormente, esta representando os alunos da turma do 6° ano

A do Ensino Fundamental aos Anos Finais.
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Logo, adentrando nas questdes, a primeira dessas, objetiva compreendermos se 0s
sujeitos acharam que foi possivel associar os assuntos sobre Relevo Terrestre ministrados na
primeira etapa da oficina com os conhecimentos requisitados durante a apresentacdo do jogo
Explorando o Relevo. Assim, ao observarmos o grafico 01, notamos que 15 alunos associaram
muito, 02 associaram parcialmente, 03 associaram pouco ¢ somente 01 dos alunos nao

respondeu ao questionamento.

Grafico 01 — Associacio entre os contetidos ministrados na primeira etapa da oficina e

os conhecimentos solicitados no Jogo Explorando o Relevo.

- ® Associaram Muito

m Associaram Parcialmente

m Associaram Pouco

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

O grafico acima mostra que as respostas dos interlocutores foram satisfatorias,
mostrando que a maioria conseguiu fazer essa correlagdo entre os contetidos ministrados com
os solicitados durante a aplicacdo do jogo. Dessa forma, quando estamos planejando um jogo
didatico, temos que pensar e refletir em todas as estratégias possiveis que possam suprir as
necessidades do recuso metodologico e, principalmente, que estejam interligadas com o
conteudo para justificar sua utilidade durante as aulas. Além disso, € primordial que, ao utilizar
um jogo, haja uma possibilidade ampliada e contribuigdes efetivas na aprendizagem do aluno.
Diante disso, foi possivel observarmos que o jogo Explorando o Relevo superou as expectativas

em relacdo ao desenvolvimento e construgdo do conhecimento.
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Em sequéncia, a segunda questao teve a finalidade de identificar o nivel de dificuldade
das perguntas do jogo Explorando o Relevo, ou seja, foram feitos questionamentos aos alunos
se concordam ou nao no que diz respeito ao fato do nivel das questdes estar de acordo com os
assuntos explanados na primeira etapa da oficina. Assim, ao visualizarmos o grafico 02 a seguir,
perceberemos que 03 alunos ressaltaram que discordam, 13 responderam que concordam e 05

que concordam parcialmente.

Grafico 02 — Nivel de dificuldade das questdes do Jogo “Explorando o Relevo” em

relacido aos conteiidos explanados na primeira etapa da oficina.

. = Concordo
= Concordo Parcialmente

® Discordo

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Para um melhor embasamento e para que possamos entender os motivos pelos quais
marcaram as opgoes citadas acima, ainda foram questionados sobre o porqué da escolha de uma
determinada alternativa. Assim, o interlocutor A3 que afirmou concordar, expds em sua
justificativa que foi “porque as perguntas estavam legais para o jogo”. Ja o A13 que escolheu a
op¢ao de concordo parcialmente, relatou que foi “porque estava um pouco dificil”.

Assim, ¢ visivel que o grau de dificuldade das questdes do jogo pode ser visto de
diferentes angulos ou percepgdes, pois cada aluno aponta uma opinido distinta. Desse modo, a
justificativa da participante A13 foi de grande importancia, pois mesmo tendo consciéncia que
o Jogo Explorando o Relevo foi construido de acordo com o conteudo a ser trabalhado com a
turma de 6° Ano A do Ensino Fundamental e ao ser aplicado na turma citada, os alunos sentiram
um pouco de dificuldade em relagdo as perguntas. Dessa forma, o jogo pode ser desenvolvido

em outras turmas de maneira satisfatoria, haja visto que o recurso apresenta um nivel de
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dificuldade alto. Além disso, como essa foi uma primeira experiéncia de sua utilizag¢do, o
recurso pode passar por modificagcdes com o intuito de possibilitar melhorias.

Em seguida, a terceira questdo buscou se ater a relag@o e a classificacdo da utilizacao
dessa metodologia em sala, ou seja, da aplicacdo do jogo Explorando o Relevo. O grafico 03,
apresenta que 12 alunos analisaram que consideram a utilizacdo do jogo boa e 09 que ¢

excelente.

Grafico 03 — Utiliza¢o do Jogo “Explorando o Relevo” na sala de aula.

= Excelente = Boa

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Compreendemos que as respostas foram todas positivas. Os 12 alunos que disseram ter
sido boa, justificaram suas respostas da seguinte forma: A interlocutora A1S5 justifica sua
escolha dizendo que “a partir do uso de jogo foi possivel compreender de forma mais leve o
conteudo”. O sujeito 03 salienta “gostei muito do jogo e ainda revisei o assunto”. O participante
09 afirmou ter achado excelente “porque a utiliza¢do do jogo fez com que a professora também
participasse da dinamica e pude aprender coisas que ndo sabia”.

Dessa forma, percebemos que o professor deve utilizar mais recursos didaticos e
metodoldgicos, saindo, assim, da rotina diaria. Além disso, os alunos demostram maior
envolvimento nas aulas a partir do uso dessa ferramenta. Ainda percebemos que os alunos
analisaram o jogo Explorando o Relevo como uma metodologia eficiente e capaz de possibilitar
maior interagdo na relacdo professor-aluno. Aparentemente, os alunos gostam quando o
professor leva para a sala de aula algo inovador, principalmente quando nos referimos a jogos,

demonstrando entusiasmo no ato ladico.
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Por conseguinte, a quarta questio teve como objetivo entendermos a conceituagao que
os interlocutores da pesquisa dao ao jogo Explorando o Relevo. De acordo com o grafico 04,

um total de 10 alunos marcaram que o jogo foi excelente, 09 como bom, e 02 regular.

Grafico 04 — Conceituacao do Jogo “Explorando o Relevo”.

= Excelente
= Bom

= Regular

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Além disso, os alunos também foram questionados a respeito do porqué atribuiram
determinado conceito ao jogo Explorando o Relevo. Desse modo, as respostas da maior parte
dos alunos foram positivas e os educandos atribuiram as seguintes consideragdes: o sujeito A20
relatou ter conceituado o jogo como excelente “porque aprendi coisas que ndo sabia sobre o
relevo”. O participante A3 justificou sua conceituagdo dizendo que o jogo “é legal e
aprendemos”.

Dando continuidade, o participante A2, em sua analise, salientou que a partir do jogo “¢
mais facil aprender os contetidos de Geografia”. Ja o sujeito A1 fundamentou sua fala dizendo
“ndo sou boa em Geografia”. Dessa maneira, a partir das respostas analisadas, percebemos que
os alunos apresentam uma aprendizagem mais significativa através da utilizagdo de
metodologias atrativas e ludicas na sala. Assim, deixaram evidente que o jogo Explorando o
Relevo ¢ um recurso capaz de tornar a aula mais dindmica, fazendo com que os alunos aprendam
os conteudos ao mesmo tempo em que se divertem. Além disso, € considerada uma ferramenta
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem e ainda € essencial devido ao fato de possibilitar
a integragdo dos contetidos geograficos com a vivéncia dos alunos. Assim, concluimos que o

jogo supre as necessidades e os objetivos esperados.
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Nessa perspectiva e respeito da resposta do participante Al, podemos entendé-la de
varios pontos de vista: 01) pode ndo ter dominio de alguns conteudos; 02) pode ser que o
professor nao ministre aulas que desperte seu interesse em aprender Geografia, ou ndo tem uma
didatica eficaz; 03) Talvez seja por realmente nao se identificar pela disciplina e devido a isso
acredita ndo ser boa nessa area; 04) pode ser que ndo estude o suficiente para aprender os
conteudos; 05) o ambiente ao qual o aluno reside também pode influenciar muito no
desenvolvimento ¢ construcao do conhecimento, etc.

Na quinta questao indagamos a relagdo no tocante ao entendimento e compreensao das
questdes apresentadas nas cartas do jogo Explorando o Relevo. Feito isso, a maior parte dos
interlocutores mencionaram que sim e apenas 3 alunos analisaram como “em parte”.

Tal fato nos trouxe um sentimento de realizacao, pois quando estamos construindo as
perguntas ¢ necessario atentar-se ao contexto no qual elas serdo aplicadas. Procuramos nao
trabalhar come perguntas longas ou que apresentassem dificuldade quanto ao entendimento.
Isso porque pensamos no publico ao qual o jogo seria destinado, tendo em vista que o nivel de
ensino pode variar de acordo com cada escola ou turma e em consonancia a isso, temos o fato
de que cada aluno aprende de uma forma diferente, quando alguns apresentam um nivel de
conhecimento maior que outros. Pudemos notar que essas questdes surgem com frequéncia
quando trabalhamos com um jogo em sala de aula.

Assim, diante das respostas positivas dos sujeitos, os mesmos teceram as seguintes
consideragdes: o participante A14 colocou que “as questdes estavam faceis de entender”. A
interlocutora A10 citou que ‘““sim, porque tudo o que estudamos na aula estava nas perguntas
das cartas”. O sujeito A4 considerou que “as perguntas estavam com uma escrita objetiva,
organizadas e no tamanho bom de visualizagdo”. O participante A6 mencionou que “as
questdes estavam boas, se prestasse aten¢ao ndo sentia dificuldade para responder”. Diante do
que foi exposto, as questdes do jogo estdo de acordo com os assuntos abordados na primeira
etapa da oficina.

Considerando tais fatos, concluimos que, quando uma ferramenta ladica ¢ construida
para ambientes de ensino, sendo um auxiliar no processo de aprendizagem, ela abre caminhos
para a dinamizagao da aula. Pensando nisso, afirmamos ¢ preciso pensar em uma forma de atrair
o aluno na participacao da aula, no trabalho em equipe. Assim, a partir do jogo Explorando o
Relevo, foi perceptivel que a turma soube trabalhar em grupo, partilhando o conhecimento na
formulagdo das respostas, um auxiliando o outro e enfrentando as dificuldades existentes juntos

mediante a compreensdo dos conteudos. A partir da dindmica utilizada durante a aplicagdo do
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jogo, os alunos foram agindo de maneira espontanea, se divertindo e aprendendo, tornando o
ambiente da sala de aula mais prazeroso e atrativo.

Entrando agora na sexta questdo, fizemos uma analise acerca da dinamizagao da aula a
partir do uso do jogo Explorando o Relevo. Os resultados dessa questdo mostraram que o jogo
habilita o aluno para uma melhor absor¢ao e compressao dos contetidos através da ludicidade.
Assim, saimos um pouco do método tradicional que, muitas vezes, tem se tornado cansativo,
entao passamos a ministrar uma aula mais interativa, didatica e eficaz.

Desse modo, todos os alunos, em suas analises, confirmam que sim e se mostraram
crédulos da potencialidade e funcionalidade do jogo Explorando o Relevo. Assim, inferimos
que o jogo, em um ambiente educacional, ¢ capaz de dinamizar as aulas na aplicagdo de
contetdo, auxiliando no processo de ensino e aprendizagem. Por conseguinte, o participante
A17 se justifica dizendo que “o jogo deixou o momento da aula atrativa, mais facil para
aprendermos o assunto e gosto muito quando a professora traz trabalha com alguma coisa
nova”. A interlocutora A8 salientou que através do jogo “a aula ficou mais prazerosa, divertida
e ainda despertou meu interesse em participar”. J& participante 05, em sua justificativa, fala que
“a aula ficou mais legal e achei o jogo interessante, sendo que brincamos e aprendemos coisas
que nao sabiamos”. O jogo Explorando o Relevo mostrou aos alunos que € possivel aprender
os conteudos de diversas formas, dentre elas, por meio do jogo e de qualquer outra ferramenta
metodoldgica desde que seja utilizada de maneira eficiente na constru¢cdo do conhecimento dos
alunos.

Na sétima questdo buscamos compreender se 0 jogo Explorando o Relevo proporcionou
contribuicdes para o processo de ensino e aprendizagem. As respostas obtidas foram
satisfatorias, haja vista que os 21 alunos afirmaram que sim. Dito isso, apresentaremos a seguir
suas falas e justificativas: o participante A17 mencionou que “sim, porque quando estamos
jogando, saberemos se realmente aprendemos o contetido”. O interlocutor A9 apresentou como
justificativa afirmando que “o jogo provoca um estimulo para estudarmos, porque s6 ganha
quem sabe, estuda e aprende o assunto”. A participante Al afirmou que “a partir do jogo
consegui aprofundar meu conhecimento sobre o conteido e ainda consegui perceber a
importancia do assunto para a minha realidade”. Dessa forma, através dessas justificativas,
consideramos que o jogo Explorando o Relevo ¢é capaz de contribuir no processo de ensino e
aprendizagem de contetidos geograficos, principalmente por ser uma ferramenta didatica e
ludica. Para tanto, ressaltamos que o objetivo a ser alcancado promove um espago no qual o
aluno ¢ o protagonista de seu proprio conhecimento, além de possibilitar uma maior assimilacao

dos conteudos.
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Na oitava questdo questionamos se 0 jogo Explorando o Relevo despertou o interesse
para aprender e participar da aula. Todos os participantes confirmaram que sim. O sujeito A18
Afirmou que “o jogo era bastante divertido”. A participante A14 expressou dizendo que “o
jogo foi bem legal, gostei muito de participar”. O participante A2 disse que “foi a primeira vez
que vi o jogo e me chamou muito a atencdo, gostei porque a professora participa também com
a gente”. Podemos perceber que o jogo proposto pode ser utilizado pelo professor como uma
ferramenta estimuladora e motivadora, criando, assim, estratégias de ensino e logo que ele possa
utilizar na sala de aula para provocar nos alunos um maior entusiasmo para aprender.

Para além dos fatos expostos, colocamos que, quando os alunos estdo jogando, esses se
entusiasmam para acertar as questoes com o intuito de ganhar o jogo. No entanto, quando erram
precisam aprender com o ato ludico, entendendo que errar também ¢ bom, pois ganham a
possibilidade de estudar ainda mais para tentar ganhar a competi¢do. Sendo assim, o jogo pode
ser utilizado, também, para os alunos revisarem os contetidos geograficos.

Por fim, os sujeitos também foram questionados em relagdo a interagdo entres os
proprios alunos. Dessa forma, todos os educandos confirmaram que sim, sendo muito otimistas.
Agora, passando para a observagao das figuras 06 e 07, perceberemos que os alunos souberam

trabalhar em equipe.

Figuras 06 e 07 — Trabalho em equipe e interacao.

Fonte: Foto da autora (2022).
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Ao analisarmos a figura acima, notamos que os alunos buscaram desenvolver o jogo em
harmonia, ou seja, cada componente do grupo ajudou o outro nas dificuldades do jogo. Além
disso, percebemos que, durante a realiza¢ao do jogo, foi possivel observar um didlogo entre os
participantes, uma vez que os jogadores sempre demonstraram uma interagao, ou seja, so diziam
a resposta depois que o grupo entrasse em um consenso. Isso nos mostra que os alunos
cumpriram as regras do jogo Explorando o Relevo, como também o mesmo superou o0s
objetivos desejados.

Entendemos que, ao trabalhar com uma metodologia ativa, em especifico com um
recurso didatico, € preciso planejar uma dindmica na qual seja praticada o trabalho em grupo,
de forma coletiva, fazendo com que os alunos aprendam a interagir entre eles para melhorar o
dialogo e, principalmente, a construir o conhecimento.

Por fim e com o intuito de compreender acerca da importancia dos conteidos abordados,
no jogo Explorando o Relevo para o seu cotidiano, obtivemos respostas satisfatorias, tendo em
vista que essas ressaltaram o quanto a dinamica ludica ¢ importante para suas vivéncias. Dessa
maneira, o participante A7 em sua analise disse que “foi muito importante aprender sobre o
conteudo relevo para entender o relevo do local onde moro™.

Dando continuidade, interlocutora A1l afirmou que estudar os conteudos explanados
no jogo € importante “por ser um assunto que posso relacionar com o meu dia a dia, e aprendi
como acontece as transformagdes no relevo”. O sujeito AlS5 relatou que “a partir do jogo
consegui entender o quanto nossas agdes modifica o relevo, e o quanto € importante aprender
sobre esse conteudo”. A participante A19 afirmou que sim “porque a professora tirou minhas
davidas sobre algumas coisas, € me explicou muito bem sobre o relevo de onde vivo.” Portanto,
podemos considerar que o jogo Explorando o Relevo desenvolve o contetido de maneira eficaz,
satisfatoria e significativa, explorando suas diversidades e possibilitando a construg¢do de
conhecimentos e conceitos geograficos.

Nesse sentido, no momento da aula acerca do Relevo Terrestre, os alunos demonstraram
que dominavam um pouco desse conteudo, pois ja observaram uma aula anterior com a sua
professora sobre essa tematica. Assim, ndo apresentaram dificuldade quando os questionamos
as perguntas expostas anteriormente, com a finalidade de construir o conhecimento juntamente
com eles. Além disso, observamos que esses mesmos alunos conhecem um pouco a respeito do
relevo da cidade na qual residem, no municipio de Cajazeiras — PB, e das ac¢des antropicas que
transformam o relevo da localidade.

Assim, para concluirmos o processo, solicitamos que os participantes fizessem um

comentario sobre a experiéncia vivida através do jogo Explorando o Relevo, atribuindo
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consideragdes e sugestdes de melhoria. A seguir, podemos observar alguns desses comentarios:
o participante A18 destacou que “foi muito divertida”. A participante A20 relatou dizendo “eu
gostei muito do jogo”.

O sujeito A14 salientou que a experiéncia “foi legal”. Diante do que foi exposto, ¢
evidente que os alunos acharam o jogo Explorando o Relevo interessante, a fim de terem o
estimulo para jogar. Ressaltamos, aqui, uma informacdo de que os alunos ainda sentem
dificuldades para formular ideais, expressar suas opinides € nao possuem uma visao de mundo
ampla, ou seja, ainda possuem uma carga de conhecimento limitada, pois sao adolescentes de
6° ano do Ensino Fundamental nos Anos Iniciais.

Portanto, os dados analisados e discutidos demonstraram que o jogo Explorando o
Relevo foi avaliado de forma significativa e eficaz no que diz respeito a sua aplicacdo na sala
de aula pelos alunos da turma do 6° Ano A da E.M.E.LE.F. Matias Duarte Rolim. E perceptivel,
através das analises dos dados coletadas, as diversas contribui¢des empregadas a partir do uso
desse componente ludico, tendo, dentre elas, o desenvolvimento de competéncias e habilidades
que sdo esséncias para a constru¢do de conhecimentos de forma eficiente. Nesse sentido, tais
habilidades proporcionam aos alunos a oportunidade de aprender a partir da ludicidade, ao
mesmo tempo em que esta se divertindo.

Além disso, a exploracdo do conteido a partir de um jogo, permitiu algumas
colaboragdes no que diz respeito a suprir as necessidades e objetivos esperados, trabalhando a
superacao de dificuldades durante a execuc¢do do referido jogo, bem como facilitando a
compreensdo dos contetdos referentes a disciplina de Geografia. Diante do que foi apresentado,
também evidenciamos que o jogo Explorando o Relevo apresentou grande potencial enquanto

recurso metodolégico com a capacidade de auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Durante a realizagdo deste trabalho monografico, concluimos que o jogo didatico ¢ uma
ferramenta que proporciona uma aprendizagem entre os alunos de forma ludica e dinamica,
fazendo com que seja possivel um maior entendimento dos contetidos. Esse método de ensinar
com a apresentacdo de elementos geograficos e agdes praticas, nos possibilitou uma maior
interacdo durante a aula. Sendo assim, observamos que o processo de ensino e aprendizagem
mediante o uso do jogo, gera uma motivagao com a qual se absorve de forma concreta os
conteudos geograficos, tendo como consequéncia a apresentacdo da realidade dos alunos
colocada de maneira compreensivel.

Nesse sentido, o presente trabalho trouxe como finalidade analisar as diversas
contribuicdes do jogo Explorando o Relevo no processo de ensino e aprendizagem em
Geografia, bem como sua utilizacdo. Dessa maneira, buscamos promover um ensino de
qualidade. Dessa forma, a pesquisa foi dividida em duas etapas: a primeira se deu na
ministracao da aula referente ao contetdo sobre o Relevo Terrestre. Ja na segunda fase, fizemos
a aplicacdo do jogo Explorando o Relevo. Assim, pudemos proporcionar aos alunos um
conhecimento maior sobre a tematica, possibilitando que os mesmos avaliassem, de forma mais
consciente e completa, o recurso apresentado.

Por conseguinte, a delimitacdo do recorte tematico trabalhado no jogo foi a
caracterizacdo do relevo terrestre, apresentando suas principais caracteristicas geograficas.
Assim, buscamos dinamizar as aulas a partir da utilizacdo de uma ferramenta metodologica
atrativa e interativa, problematizando a conceituagao do relevo e sua formagdo, junto as suas
principais formas e respectivas caracteristicas. Pudemos trabalhar, também, a interferéncia das
acdes humanas no relevo terrestre, bem como permitir que os alunos a construissem um
conhecimento a respeito das relagdes entre a sociedade e o meio fisico. Desse modo, foi possivel
fazer correlagdes do contetido com a vivéncia dos alunos.

Nessa perspectiva, durante a realizacdo e desenvolvimento da pesquisa, alcangamos os
objetivos almejados, sendo isso visivel com a comprovacgdo dos resultados obtidos e discutidos
ao longo do estudo. Assim, foi possivel suprir as necessidades que pretendiamos com a
aplicacdo do jogo, ou seja, fazendo que os alunos assimilassem o conteudo de forma
significativa. Além disso, também foram superadas as expectativas em relacdo ao uso da
ferramenta, principalmente no que diz respeito ao processo de ensino e aprendizagem.

Durante esta pesquisa, buscamos manter, constantemente, as relagdes entre as teorias

apresentadas no livro didatico de Geografia da turma do 6° Ano A e praticas executadas e
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analisadas através da utilizagdo do jogo Explorando o Relevo, familiarizando, assim, os
contedos com os alunos. Nesse sentido, agimos de modo a contribuir para momentos de
desenvolvimentos de competéncias e habilidades solicitadas na constru¢do do conhecimento
relacionado a disciplina de Geografia.

Assim, durante a construgcdo dessa pesquisa, percebemos a existéncia de diversas
possibilidades de utiliza¢do dos jogos como recurso didatico capaz de auxiliar no processo de
ensino ¢ aprendizagem em Geografia. Sendo assim, ¢ possivel abordar os mais variados
conteudos geograficos a partir do uso de ferramentas ludicas.

Na execucdo das etapas dessa pesquisa, observamos que os alunos se envolveram nas
aulas, despertando seu interesse pelo aprender e participacdo durante as aulas de Geografia.
Além disso, durante o desenvolvimento da aplicacdo do jogo Explorando o Relevo, foi possivel
acompanhar a evolugdo das equipes, demonstrando assim, o quanto estavam determinados a
vencer a partida, independente do resultado final.

Nessa linha de raciocinio, conseguimos identificar os alunos que dominavam o
conteudo, ou seja, aqueles que realmente aprenderam sobre a tematica, mas ndo nos utilizamos
desse fato como parametro para classifica-los como melhores ou piores, haja vista que, muitas
vezes, 0 aluno tem conhecimento do contetdo, mas nido sabe como administra-lo. Assim, a
partir dos diferentes modos de abordar as questdes do jogo, os alunos conseguiram correlacionar
os conteudos com sua realidade, bem como desenvolver o raciocinio l6gico e ser o protagonista
no processo de constru¢do do conhecimento, trabalhando no coletivamente, causando maior
didlogo e interagdo entre os alunos.

Desse modo, ¢ notavel a importancia de refletirmos e repensarmos as praticas
metodoldgicas e pedagdgicas nas aulas de Geografia, evidenciando que o professor precisa se
permitir fazer uso de novos recursos e metodologias que enriquegam suas aulas, possibilitando
aos alunos conexdes com o contexto ao qual estdo inseridos e promovendo, assim, um ensino
de qualidade. O professor deve apresentar aos seus alunos que existe uma infinidade de
possibilidades e caminhos para ampliar a constru¢cao de seu conhecimento em relacdo ao
contexto da educacdo Geografica.

Seguindo essa linha, analisamos que as experiéncias com jogo Explorando o Relevo nos
deu a oportunidade de criarmos espacos de aprendizagem mais ludicos e dindmicos, permitindo
a constru¢do de conhecimentos com prazer e entusiasmo. Com isso, notamos que os alunos se
mostraram satisfeitos com a utilizagdo do recurso. Pudemos inferir tal fato a partir das analises

e declaragdes realizadas pelos sujeitos envolvidos nessa pesquisa. Assim, evidenciamos a
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potencialidade do jogo Explorando o Relevo como ferramenta capaz de auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem e na aplicagdo de conteudos geograficos.

Ao longo da presente pesquisa, notamos que os resultados e reflexdes atingidos foram
fundamentais para discussdes sobre o ensino de Geografia, mesmo diante dos inimeros desafios
existentes que ainda precisam ser tratados e superados. Diante desse cenario tdo defasado que
se encontra a forma do aprender e do ensinar, os professores devem trabalhar e explorar as
metodologias ativas com a finalidade de contribuir para um ensino mais dindmico, prazeroso e
significativo.

Finalizamos este trabalho com o sentimento de realizag¢do e dever cumprido. Esperamos
que esta pesquisa, bem como o jogo Explorando o Relevo se torna uma referéncia para
professores e estudantes, percebendo a importancia de explorar recursos metodologicos como
esse jogo durante as aulas de Geografia, além de possibilitar diversas contribui¢des a partir de
sua utilizagdo no ambiente escolar. Também desejamos que todos os profissionais da educagio

busquem inovar o ambiente da sala de aula.
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APENDICE A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

Titulo da pesquisa: AS CONTRIBUICOES DO JOGO EXPLORANDO O RELEVO NO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE CONTEUDOS GEOGRAFICOS
Pesquisadora: Macilandia dos Santos Custddio, discente do Curso de Licenciatura em
Geografia do CFP — UFCG.

Orientador: Prof. Dr. Rodrigo Bezerra Pessoa (CFP-UFCG - Orientador)

Vocé esta sendo convidado/a a participar desta pesquisa cujo objetivo € apresentar e
analisar o processo de construc¢do e aplicagdao do jogo Explorando o Relevo, bem como suas
contribui¢des no processo de ensino e aprendizagem na abordagem de contetidos geograficos.

Ao participar da pesquisa, voc€ permitird que a investigadora faca a coleta de dados,
com o proposito de obter informagdes pertinentes para a execuc¢do do estudo, através da
aplicacdo de questionarios. A utilizagdo dos questionarios tem o intuito de obter informagdes e
esclarecimentos alusivos a formulagdo do perfil dos interlocutores alunos da turma do 6° ano A
e o professor(a) de Geografia. Nesse sentido, pode haver, também, a avaliacdo sobre a
perspectiva dos interlocutores sobre a oficina ministrada e a aplica¢ao do jogo de tabuleiro.

E importante frisar que sua participagio ¢ totalmente voluntaria e que, a qualquer
instante, vocé podera desistir e retirar seu consentimento sem que isso lhe acarrete qualquer
onus ou prejuizo.

Ressaltamos que lhe € plenamente garantido o acesso as informagdes alusivas a esse
trabalho, inclusive para esclarecer quaisquer diividas acerca de sua participagdo. Além disso,
asseguramos a privacidade quanto a sua identidade. Informamos que nenhum dos
procedimentos usados oferece riscos a sua dignidade, que sua participacdo no processo
investigatorio ndo acarretard em forma de aporte financeiro.

Por fim, reiteramos que os procedimentos utilizados neste trabalho estdo de acordo com
os critérios da ética em pesquisas que envolvem seres humanos, segundo a resolugdo n® 466/12
do Conselho Nacional de Saude. Feitos esses esclarecimentos, solicitamos o seu consentimento
de forma voluntéria para participar do estudo.

Consentimento Livre e Esclarecido
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Depois de ser devidamente esclarecido sobre os procedimentos da pesquisa, eu,

, de forma livre

e esclarecida, manifesto meu consentimento em participar desta investigacdo e autorizo a
divulgacdo dos dados obtidos no estudo, uma vez que reconhego a importancia e as possiveis
contribui¢cdes que o estudo poderd trazer para se compreender bem mais a discussdo sobre

contribui¢des da utilizagdo dos jogos para o processo de ensino e aprendizagem em Geografia.

Assinatura do(a) participante da pesquisa

Assinatura da pesquisadora

Assinatura do orientador

Uma via deste termo ficard em seu poder. Desde ja, agradeco por sua atencdo e
colaboragao na realizagdo da pesquisa.

Atenciosamente,

Macilandia dos Santos Custédio Prof. Dr. Rodrigo B. Pessoa
(Discente. CFP - UFCG)
E-mail:macilandia2017@hotmail.com (Orientador. CFP - UFCG)
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APENDICE B - Questionario de caracterizacio dos interlocutores da pesquisa — Alunos
da turma do 6° Ano A do Ensino Fundamental da E.M.E.LE.F. Matias Duarte Rolim.
Prezado/a,
Este questiondrio faz parte de uma pesquisa sobre “As contribuicoes do Jogo Explorando o
Relevo no processo de ensino e aprendizagem de contetidos geograficos”, que esta sendo
desenvolvida pela licencianda Macilandia dos Santos Custodio para o Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC) do Curso de Licenciatura em Geografia pela UFCG — CFP — Campus
Cajazeiras. Contamos com a sua colaborac¢ao no desenvolvimento desse estudo ao responder as
questdes abaixo.

Esperamos que responda com sinceridade e compromisso, pois nos comprometemos em

manter seu nome em sigilo. Desde ja agradecemos pela colaboragdo e contribui¢do nesta

pesquisa.
Macilandia dos Santos Custodio Prof. Dr. Rodrigo B. Pessoa
Licencianda em Geografia — UFCG Orientador - UFCG

QUESTIONARIO
1. Dados pessoais:
1.1 Nome completo:
1.2 Idade:
1.3 Sexo:
1.4 Em que Estado vocé reside?
1.5 Qual o municipio que voce reside?
1.6 Em que bairro vocé reside?
2. Formacao:
2.1 Onde vocé estudou?

() Exclusivamente em Escola publica;
() Exclusivamente em Escola privada;
() Em Escola publica e privada.

2.2 Qual turno vocé cursa o 6° ano do Ensino Fundamental?

( ) Manha
() Tarde
() Noite

3. Relacionado a pesquisa:

3.1 Durante o periodo que cursa o Ensino Fundamental vocé ja teve contato com jogos ludicos
durante as aulas de Geografia?

( ) Sim

( )Nao
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Se SIM, com quais tipos de jogos?
3.2 Quais os tipos de jogos que vocé gosta e que poderiam ser utilizados nas aulas de Geografia?

3.3 O professor usa jogos durante as aulas de Geografia?
( )Sim
( )Nao

3.4 Vocé gosta quando o professor ministra aulas de Geografia utilizando jogos?
( ) Sim
( ) Nao
Por que?

3.5 Na sua opinido, vocé¢ aprende mais quando o professor possibilita uma aula utilizando
jogos? Justifique sua resposta.

3.7 Vocé acha que a utilizagao do jogo como recurso metodologico pode auxiliar no processo
de ensino aprendizagem de conteudos geograficos? Justifique.

3.7 Vocé tem interesse em aprender mais sobre a tematica jogos como ferramenta metodologica
no processo de ensino aprendizagem?

() Sim

( ) Nao

Por que?

Obrigada pela atencio!
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APENDICE C - Questionario de caracterizacio dos interlocutores da pesquisa —
Professor(a) de Geografia da E.M.E.L.E.F. Matias Duarte Rolim.

Prezado/a,

Este questiondrio faz parte de uma pesquisa sobre “As contribuicoes do Jogo Explorando o
Relevo no processo de ensino e aprendizagem de contetidos geograficos”, que esta sendo
desenvolvida pela licencianda Macilandia dos Santos Custodio para o Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC) do Curso de Licenciatura em Geografia pela UFCG — CFP — Campus
Cajazeiras. Contamos com a sua colaborac¢ao no desenvolvimento desse estudo ao responder as
questdes abaixo.

Esperamos que responda com sinceridade e compromisso, pois nos comprometemos em manter

seu nome em sigilo. Desde ja agradecemos pela colaboracdo e contribui¢do nesta pesquisa.

Macilandia dos Santos Custdodio Prof. Dr. Rodrigo B. Pessoa
Licencianda em Geografia — UFCG Orientador - UFCG
QUESTIONARIO

1. Dados pessoais:

1.1 Nome completo:

1.2 Idade:

1.3 Sexo:

1.4 Em que Estado voce reside?

1.5 Qual o municipio que vocé reside?

2. Dados sobre a formagao profissional.

2.1 Nivel de formacao profissional:

( )Graduagdo: Licenciatura em Geografia.

( )Ano de inicio do curso:

( )Ano de conclusdo do curso:

2.2 Vocé cursou ou cursa Pos-graduacao? Se sim, qual modalidade?
2.3 Em qual rede de ensino vocé trabalha como professor (a) de Geografia?
( )Rede publica;

() Rede particular;

( )Rede publica e particular.

3. A respeito da pesquisa:

3.1 Vocé teve contato com a tematica jogos durante sua graduagdo?
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( )Sim

( )Nao

Comente.

3.2 No exercicio do magistério, vocé ja fez uso de algum jogo nas aulas de Geografia? Se sim,
comente qual e como foi a experiéncia?

3.3 Vocé considera que a utilizagdo do jogo como ferramenta metodologica pode contribuir no
processo de ensino aprendizagem de contetidos geograficos? Justifique sua resposta.

3.4 Vocé acha necessario que haja uma melhor preparagdo na formagao dos professores com
relacdo ao uso de metodologias mais ativas em sala de aula? Por que?

3.5 Vocé ja presenciou alguma resisténcia da escola com relagdo a utilizagcdo de metodologias
ativas em sala de aula? Se sim, como foi?

3.6 O que vocé pontuaria como positivo em relacdo a utilizagdo de jogos nas aulas de
Geografia?

3.7 O que vocé pontuaria como positivo em relagdo a utilizagdo de jogos nas aulas de
Geografia?

3.8 Vocé tem interesse em entender e aprofundar mais seus conhecimentos a respeito da

tematica e o uso do jogo como recurso metodoldgico? Por que?

Obrigada pela atengao!!
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APENDICE D - Questionario sobre a oficina e o Jogo “Explorando o Relevo”

Prezado/a,

Este questionario faz parte de uma pesquisa sobre “As contribuicoes do Jogo
Explorando o Relevo no processo de ensino e aprendizagem de contetudos geograficos”,
que estd sendo desenvolvida pela licencianda Macilandia dos Santos Custoédio para o Trabalho
de Conclusao de Curso (TCC) do Curso de Licenciatura em Geografia pela UFCG — CFP —
Campus Cajazeiras. Contamos com a sua colaboracdo no desenvolvimento desse estudo ao
responder as questoes abaixo.

Esperamos que responda com sinceridade e compromisso, pois nos comprometemos em

manter seu nome em sigilo. Desde ja agradecemos pela colaboragdo e contribui¢do nesta

pesquisa.
Macilandia dos Santos Custodio Prof. Dr. Rodrigo B. Pessoa
Licencianda em Geografia — UFCG Orientador - UFCG

Antes de responder o questionario observe essas informacoes:

(1° Etapa) Aula relacionado ao contetido Relevo Terrestre, no qual foi abordado as principais
caracteristicas do Relevo Terrestre como: sua conceituagdo e formagdo, principais formas do
relevo e suas respectivas caracteristicas, mostrando assim a possibilidade de desenvolver esse
contetdo de maneira conjunta aos contetidos vigentes nos curriculos atuantes nas escolas.

(2° Etapa) Apresentacdo do Jogo Explorando o Relevo, seguida da dindmica adaptada para o

conhecimento pratico da aplicacao do jogo.

QUESTIONARIO

1. Voce acha que foi possivel associar o contetido sobre Relevo Terrestre ministrado na primeira
etapa da oficina com os conhecimentos requisitados durante a apresentacdo do Jogo Explorando

o Relevo?

( ) Nao associei
( ) Associei Pouco
() Associei Parcialmente

() Associei Muito
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2. O nivel das questdes do jogo estd de acordo com os contetdos explanados na primeira etapa

da oficina?

( ) Discordo totalmente

( ) Discordo

( ) Concordo

( ) Concordo Totalmente

Por que?

1. Em relacdo a utilizacdo dessa metodologia em sala, ou seja, a aplicagdo do jogo, vocé

considera como:

( )Boa

() Excelente
() Razoavel
() Péssima

Justifique sua resposta.

4. Qual conceito vocé daria ao Jogo Explorando o Relevo?
() Péssimo

() Ruim

() Regular

() Bom

() Excelente

Porque voce atribui esse conceito ao Jogo?

5. Com relagdo ao entendimento das questdes que compde as cartas do Jogo Explorando o

Relevo, estavam compreensiveis?

( ) Sim
( ) Nao
Por que?

6. Vocé acha que o Jogo Explorando o Relevo possibilitou uma aula mais dinamica?
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() Sim
() Nao
() Em parte

Justifique sua resposta

7. Vocé considera que o Jogo Explorando o Relevo proporcionou contribui¢des no processo de

ensino e aprendizagem?

() Sim
() Nao

Por que?

8. Vocé acha que o Jogo Explorando contribuiu para despertar seu interesse para aprender e

participar durante a aula?

() Sim
( ) Nao

Por que?

9. Vocé considera que o Jogo Explorando o Relevo possibilitou uma maior interag@o entre os

colegas de classe?

( ) Sim
( ) Nao

Por que?

10. Vocé acredita que os conteudos abordados no Jogo Explorando o Relevo sdo importantes

para a sua vivéncia?

( ) Sim
( )Nao

Justifique sua resposta
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11. Faga um comentario sobre sua experiéncia vivida através do Jogo Explorando o Relevo,

atribuindo suas consideracdes e sugestdes de melhoria.

Obrigada pela atencio!!!
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APENDICE E — Regras do Jogo “Explorando o Relevo”

* A turma deve ser dividida em grupos com no maximo 06 componentes;

A sala deve organizada de maneira que os grupos se mantenham afastados um do outro;

Cada grupo deve escolher um componente para exercer as seguintes fungoes:

* um componente tera a fungao de jogar o dado e mover o pino no tabuleiro € outro componente
para retirar a carta, fazer a leitura da pergunta, apds se reunir com sua equipe € comunicar a
resposta;

» Ap0s essa etapa de organizagdo, deve ser feito um sorteio para enumerar a ordem dos grupos
para puxar a carta e responder;

* Em seguida, ¢ dado o inicio do jogo;

* O componente escolhido do primeiro grupo deve puxar uma carta, a equipe tera (01) um
minuto para responder a questao;

* Se a resposta dada estiver CORRETA, o componente escolhido para a fun¢do, jogara o dado
€ movimentara o pino no tabuleiro percorrendo o total de as casas apresentada no dado.

* Caso o grupo ERRE a questdo, a oportunidade de resposta ¢ dada a equipe seguinte;

 Caso nenhuma das equipes acerte a questdo a carta ficard separada para que ao final do jogo
sejam feitas indagacdes na busca por sua resposta.

* Se ao responder a questao corretamente e apos jogar o dado, o pino parar em cima da casa que
contém o simbolo de uma interrogacao (?), a equipe tem que responder uma questao das cartas
enigma, podendo assim ao acertar a resposta jogar o dado novamente;

* Caso a equipe erre a questdo, devera cumprir a penalidade que contém na carta;

* As cartas enigmas contém perguntas relacionadas ao mapa presente no tabuleiro e sdo questdes
abertas;

* Vence 0 jogo a equipe que alcangar primeiro ao ponto de chegada no percurso.



APENDICE F — Folha com as respostas do Jogo “Explorando o Relevo”

O O w »

Montanhas

C

C

Resposta Aberta (Avaliada pelo professor)
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33.
34.
35.
36.
37.
38.

w o oo g

39. Depressao
40.E
41.B

Respostas das perguntas enigmas (?)

—

Resposta Aberta (Avaliada pelo professor)
Depressao

Rio Grande do Norte, Ceara e Pernambuco.
Escala cartografica

Paraiba

Vermelha

Escala, norte geografico e a legenda

Resposta Aberta (Avaliada pelo professor)

$ ® N kv

Distrito Federal

10. Planaltos, planicies, tabuleiros, patamares e depressoes.
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APENDICE G — Layout do tabuleiro do Jogo “Explorando o Relevo”
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APENDICE H — Pecas que compde o Jogo “Explorando o Relevo”




APENDICE I — Primeiro conjunto de cartas do Jogo “Explorando o Relevo”

oz
Ao longo da histéria da Terra, a superficie vem
se modificando em decorréncia da atuagaoe
permanente de forgas naturais, denominadas
agentes formadores e modeladores do relevo
terrestre. Esses agentes sio chamados de:

A) Erosdo e Intemperismo.
B) Internos ou endégencs e extarnos ou exdgenos.
C) Externos e Rochas.

Do slabotads pof Macilndes dod Samtos Cushidio, baseads i bio Saibco Ararbd
mars Geografia  Cesar Brumr Detione fedilor respermsdvel), Ednotn bodima (peoduciio e
oiganracio) _1ed SAo Pauls Modena, 2018

01

As formas do terreno que p

constituem aguile que eh

conjunte de formas da superficie terrestre apresenta
altitudes wvarladas e terrenos Inclinados, planos ou
arr dados, que infl i na pagio do
¢ no desenvolvimento das atividades humanas.

L

E correte classificar a afir & ima come

A} VERDADEIRO.
s FALSO.

Crestdo elabornds pof Madildnds 005 Sartos Custido, batsads no kwo Sadboo Aranbd
mais: Geografta Cesar Brorfen Delione fedvior resporsidie), Edbon Modema (peodacio &
oganizacAc) _1ed SE0 Pauky Modema, 2018

03

0 Relevo terrestre corresponde ao modelado da
superficie terrestre. Ele ¢ formado a partir da
atuacao dos agentes exdgenos e enddgenos.
Diante disso, gquais as principais formas do
relevo brasileiro?

A) Planaltos, planicies, depressdes e montanhas
B) Depressdes e montanhas

C) Planicies, depressdes e planaltos

D) Planicies e planaltos

Duestio elaborada por Macilincka 905 Sanlos Custdo, baseada no o ddibco Antibd
wmais. Geografin  Cesar Brome Dedlons (edior resporsd ), Edaorn Modema (producioe
wganzacho) _1ed Sho Pauo Modena 2018

85



04

Sao0 as formas de releve de altitude mais
baixa do que a dos terrenos ao seu redor.

0O texto acima refere-se ao conceito de qual
forma de relevo?

A) Planaltos
B) Planicies
C) Depressdes
D) Montanhas

CHALED PALOEBO0R [Of MBI G 305 505 Cusid Datedds 1o D G000 Alantd
mas: Geografin, Cesar Brumini Dellore {ediorn esponsdvel], Eddora Modema (produglo o
oipanzacic) 1ed Sho Pauo Modema, 2018

06

As formas de releve rosultam das grandes alteracdes gque a
superficle terrestre sofreu ao longo do tempo. Sio exemplos
da agentes internos ou endogenss responsivels por essas
modificagdes?

) Int -

sedimentos

B) Agdodos
vuleanismo.

C) Movimento das tec
(rerr 05) @ as erupcoesy as.

D)Erosdio, falhamentos e sedimentagiio.

Cuirtho olaborada por Matikinda dos Sanlos Cusiodia, baseada na e didiboo Aranbd
mass: Seografin, Cesar Brumnd Dellore (edior ieaponsdoel], Edéora Modema (produclo
orpanzacic) 1 ed S0 Pauo, Modema, 2018

o5
Observe a imagem a segulr @ responda:
Qual forma de relevoe aparece na carta?

mmmmwuummomsmmmm DaSedds 0 B0 SN00 ATARDD
Carmar Brumini Deliong {edilor responsdoe), Edéora Modema (produglio o
gﬂewuﬁlo} Jled 580 Pasko: Modema, 2018, E & imagesn e retirada oo s Beasd

o7
E a forma de relevo de altitude mais rebaixada

do que as formas de relevo ao seu redor.
Podendo ser classificada em relativa ou
absoluta.

0 texto acima se refere a qual tipo de forma de
relevo brasileiro?

A) Planicie.
B) Planalto.
C) Depressio.

et shborsda por Macilinda dos Sartos Custido, batesda no iveo didisico Amrnibd
mas Geograln  Cesal Bromen Dellne (ediof (esponsdvel], B Modema (producla @
ciganizacio) _Yed Sio Pauk Modema, 2018
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A erosao @ um processo natural de desgaste das
rochas e transporte do material resultante pela
agado dos agentes externos. No entanto, as
atividades humanas tém intensificado esse
processo, provocando uma série de alteragdes
no relevo. Diante disso, cite trés formas de

sofridas pelas acgdes

Cluestio elaborada por Macildindia dos Sandos Custédio, baseada no eo giditico Amnbd
s GoograSia Cesar Bramen Dadions (eddor respansiwl), Ediiona Moderma (piodugio e
oeganizncho). _1ed Sho Paulo Moderma, 2018

0 relevo apontado na foto corresponde:

A) A uma interno

B) A uma acido de agentesinternos e externos
€) A uma transfermacio externa

D) A erupciovulednica

mﬂmﬂﬂﬂﬁmﬂmmﬁﬁ&m&m Dadendn mo baG OABCH Acanbd
Ciosar Brumni Defiors (edior responsivel), Ediora Modema (producio e
uwnmﬂﬁj Ted Sho Puulo Moderna, 2098 E a imagem foi  refingdi oo Sile Brasl

0 gque sao chapadas?

A)Sao formas de relevo com topos arredondados
@ altitudes entre 300 @ 900 metros.

B) Sao areas que apresentam superficies pouco
elevadas, sem grandes desniveis no terreno.

C) Séao formas geraimente alongadas, com fortes
desniveis, cujas altitudes podem variar de 600 a
3 000 metros

D) Sao formas com escarpas e topo plano. E
situam-se em altitudes acima dos 600 metros.

Cuerstlio slabomda por Macilindia dos Santos Custidio, baseada no e diddico Amnbs
mas: Geografia. Cesar Bramei Delionn (edtor responsdvel), Editora Modema (produglo o
ceganizagiiol _1ed Sho Paulo Moderma, 2018

Leia as afirmacdes abaixo:

(I} Os processos guimicos, fisicos e biolégicos que ocorrem
na crosta terrestre transformam ¢ modelam o que os
agentes internos produziram. Esses processos sio
denominades agentes externos ou exdégenos ¢ dependem
do ar (vento), da temperatura e da agua (sélida, liquida e
gasosa).

(1) A alteracio dasrochas e do solo devido a acdo de agentes
externos chama-se tectonismo.

De acordo com o seu entendimento a respeito do Releve
Terrestre, qual alternativa esta CORRETA?

A) As duas afirmagées sdov
B) A afirmaciol & verdadeira e |l @ falsa.
C) As duas afirmacdes siofalsas,

Cressifio elaborada por Maciiinda dos Sanlos Custddio, basesda ro o diddbon Asankd
maes Geograia  Cesal Bromens Dedions (edaor nespansawed), Edlon Mocemns [produlio &
organgacio) _1ed S0 Pavio Kodera, 2018
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0 gque sdo montanhas?

A) Sac as formas de relevo de maior altitude e
encostas ingremes (bastante inclinadas) na
superficie terrestre. E quande agrupadas, formam
cadeias.

B) S&c as superficles Irregulares que pode ter
formatos variados.

C) Sdo as formas com escarpas e topo plano.

D) S&oc as formas de releve com topes arredondados e
altitudes entre 300 e 9500 metros.

CksiEa ERbOMadE pof Manlinda 005 Santos Custodio, baseada no o Bodbco ANbs
reees. Ceepgratia Cesar Brumind Dellore {edilor responsdved), Eddor Modema [peoducio e
ceganzacia) _fed Sbo Pauo Modema, 2018

14
Leia as frases a seguir:
(1) As planicies maritimas ou costeiras, como o

proprio nome indica, localizam-se no litoral e
sfio formadas por sedimentos marinhos.

(1) As planicies continentais sio formadas
principalmente por sedimentos fluviais. Além
disso, também formam praias.

Qual das alternativas esta INCORRETA?

A) Alternatival
B) Alternativa Il

Chustiia claborada por Macsindks dos Santos Custdio, baseada no o dedilico Aranbd
mars Geografia Cesar Biumin Desions (sditof nesponsivel). Ediora Moderma (Broducilo ¢
arpaniracho) _ed Sho Pauky Modema, 7018

13

As areas continentais abaixo do nivel do mar
sfio chamadas de depressées absolutas. E
quando as depressoes estdo em um nivel mais
baixo que o dos terrenos vizinhos, mas acima do
nivel do mar, séo chamadas de depressoées
relativas.

Essa afirmativa classifica-se como:

A) VERDADEIRA
B) FALSA

Questio claborada por Macilindka dos Santos na o diddtic Aranbd

Custdaiio, basonda
s ahia. Cesar Biumni Defions (editor respansd wl), Edlora Modema (produclio &
arpaniraclia) _1ed SBo Padke Modema, 2118

15
A figura abaixo corresponde a um:

A) Deslizamento
B) Terremoto
C) Maremoto
D) Soterramento

Questio elsborada por Mackinda 8o Sanlos Cusiddo, Daseads
mas Geogratin. Cesar Brumin Deliore (adior responsi vel), Ediors Modemsa {produgio @
orpancagho) _ted Sho Paun Modema 5018 Aimagem fol rfirada do st info Escola

0 g AN Co Aranbd
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16

As planicies sao terrenos baixos e planos,
formados por acumulagio de material. Essas
formas do releve tendem a receber sedimentos.
Essas formas de relevo sio superficies mais
regulares, nas quais ndo se observam muitas
variagbes da altitude do relevo.

0 texto acima pode ser classificado como?

4 VERDADEIRO
& FALSO

510 elaboraca pof Mackindia dos Sanps Custicsd, baceads no o ddabco Aranbd
mais Geografin.  Cesar Beurmnin Deliate {editof responsivel), Eddo Modema (peodugio e
oganzacio) _1ed SSo Paio Modema, 2018

18
0 que pode provocar a formacao de montanhas?

A) O chogue entre duas planicies.

B) O desgaste do solo com o intemperismo.

C) O solo sofrendo deposicido causada pelo ser
humano.

D) A movimentagdo das placas tectdnicas.

Cuersifio alaborada por Macilinda dos Santos Custddio. basesda no bvo ddibico Asardi
mais Geograhn  César Brumn Dellore (aditer resparsdvel), Edilora Modsing {produclo &
oganzaglo) 1ed Sho Pado Modema, 2018

17

0s processos quimicos, fisicos e biolégicos que
ocorrem na crosta terrestre transformam e meodelam o
que os agentes internos produziram. Esses processos
580 denominados agentes externcs ou exogenos.
Sabendo disso; os agentes externos do relevo siol

A) Erosio e intemperismo

B) Vuledes & o movimentes das placas tectdnicas
C) lcebergs e vulcées

D) Tectonismo e aAgua dos rios

Crasido elaborada por Mackindia dos Samos Cusiodo, baseada ne bao deddbce Ararbd
mais Geografia. Cesar Brummin Delioe (0801 tesporaavel), Edtora Modemd (produiio &
organizagio) 1 ed SAo Pauor Modema, 2016

19

A erosdo trata-se do desgaste, sedimentagdo e
transporte de solos, subsolos e rochas. Assim,
existem diversos tipos de erosdo, causadas por
diferentes agentes externos. Qualis sio?

A} Pluvial, Nuvial, edlica, glacial, marinha e antrépica.
B) Pluvial, ventos, ondas, glacial, marinha e homem.
€} Fluvial, chuvas, sélica, marinha & antréplca.

D) Pluvial, fluvial, gels, ventss, ondas & o ser humana.

Droestlo elaboiads por Maollindia dos Sanbos Custodio, baseada na ko SEilico Amebd
mais Geograia  Cesar Beurmire Defiors (ecitor responsd vel), Eddora Moderns (producios
cigannsiia) _1ed Sho Pads Modens, 2018
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20
Observe a figura e responda:

Dot sabdiada por Macillndia dos Sanlos Custiddio, baceada no o ddibon Aranibi

mais Geografin Cesar Bramen Dellons (edior nespomsdiel), Edio
gwnmm _Ved Sho Pauko Wodema, 2018, A imagem foi iedrada
008

22

Os agentes externos causam a erosdo, que & o
processe de desgaste das rochas e transporte de
material desgastado e de partes do seolo para outros
loeals. Esse transporte scorre per melo do vents & das
aguas de chuvas, ries ¢ mares, e pede dar origem ao
precesso de intemperismo.

A afir 2 & classificad:

Creesido elaborada por Maciinga dos Sanles Custodo, Daseada mo o deddbon Amedi
midis Geograha  Cesar Biumin Drellee (editor respansdvel), Edtons Moderma (roducio ¢
onganza(io) _1ed 530 Pauo Mogerna, 7018

21

Sdo superficies irregulares que podem ter
formatos wariados, como morros, serras e
chapadas. Essa definigdo corresponde a qual
forma de releve?

4 Depressdes
8 Planicies
¢ Planaltos

Cimstio shibanda por Maciidnda oos Samos Cusidao, baseada no o dddtico Aranbi
mais: Geografia. Casar Deliory {odior pspornsid ), Ediom kodema (prodeciio n

Bogmn
_1ed Sho Pauic Moderna, 2014

23
Sobre a formagioe do releve @ CORRETO afirmar que:

A) O releve desde ¢ surgimente da Terra nie sofreu
modificagdes em sua estrutura.

B) O relevo é formadeo pela agio de agentes exdégenos
e tr mado per ag genos

C) O releve & apenas a manifestagio superficial do
que ocorre no interior da Terra.

D) O releve é formadeo por medificagdes resultantes da
agio de agentes internos e externos.

Cuestht saborada por Maollnda dos Sanod Casbdths, basends nd o deldbeo Adanid
mais Geograha. Cesar Brumin Dellose (edeor nesponsdvel), Editors Modema iproducios
crganzacio) _1ed Sho Pasa Moderma 2018
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0 que & intemperismo?

A) E a reag#o entre a dgua e a erosio.

B) E o aparecimento de goticulas de agua nas

montanhas

€) E a mudanga de estado fisico das planicies

D) E o desgaste das formas de releve pela agio

de forgas externas

Cuesiio elaboada pof Manlinga dos Santos Cusitdo. baseada nd hwo &ddboo Azaniba

maes: Geograta. Cesar Brumind Delkone {editor responsdvel), Edon bodema (producio e
cegammagia) _10d Sho Pauo: Modema, 2098

E resultado do choque ou do movimento
horizontal do duas placas tectdnicas quando
ocorre o dobramento de uma delas. A afirmagao
descreve o processo de:

Formag#éo das montanhas
Formagéo das depressdes
Formacdo do vulcanismo

Formagdo dos terremotos

Cuestilo slaboada por Meclindia dos Santos Cusiéao. baseada no ivvo didilico Arankd
[peoduglia o

maes Geografa  Cesar Beumine Dallons {editr respaddwel), Edaon
ceganizngiol _1ed Sho Pado Moodema, 2018

i bodenna

Observe a carta e identifique o tipo de forma de
ralevo presente na imagem.

Cuesiiio slaboada por Macilindia dos Sanios Casiddo, baseada no beo diddicn Asmnbd

mais Geogradia Bnamen [mm:pvrr-lw] Edvinim Modema (produgia o
a\pmlzm;.lu _fed Sho Pouly Modema, 2018 A mapem & nedrada 0o sile Brasl
Escola

27

Muitas cidades possuem construgdes edificadas
em encostas de morros ¢ montanhas; locais
geralmente considerados areas de risco. Por que
@ssas areas sio improprias para a construcio
de habitacdes?

mmumm pod Matilinda dod Sanios Cuslddio, baseada no hwo diddboo Asanbd
Cesar Brumsis Deflone {ater responsdved), Edtor Muderna (producdo e
mnmﬂop 1.8d 530 Pauks Modema, 2018
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Leia as afirmativas e responda:

(1) © intemperismo, que ¢ resultante da acao de
transformacgdes fisicas, quimicas e biolégicas
sobre os solos.

(1) Intemperismo também & conhecido como
meteorizagcio e €@ responsavel pela
desintegragio e decomposicio dos solos e
das rochas

A) As duas afirmagdes sio falsas

B) As duas afirmagdes sio verdadeiras

C) A afirmagfo | ¢ verdadeira e a Il falsa
D) A afirmaghe | & falsa & a 1l & verdadeira

Quesido elaborada por Maciklndia dos Sanlos Cusidideo, baseada mo o Gddoco Aranbd
s Geograta, Casar Bnames (el respnnsavel], Qi Modtma [prodiao &
crganiagho) _1ed Sko Pau Modera, 2018

a0

Qual ¢ a forma de relevo brasileiro que a
fotografia abaixo retrata?

Duesiio elaborada por Mackinda dos Sanios Cusiido, baseada no o ddisco Asanbd
mais: Geogiafia  Cesar Brumini Dellon |edior resporsdvel), Editora Modeina (producio o
organitacho) _1ed 330 Paula Moderna, 2018 A imagem fo rebinds do Ste Brasl
Escola
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29

A altura é a dimensdo de um corpo, de sua
base para cima, Diante disso, o que é altitude?

E um conceito que apresenta onde estio
localizados cada lugar nos mapas.

E um conceito relacionado a forma dos materiais
dentro dos vulcdes,

E um conceito que esta rel a distanci
vertical (metros) de determinado ponto em relagio
ao nivel do mar.

E um conceito que demonstra como as placas
o se

Cuesifio elaboada por Macsinga gos Sanios Crsiddo, basesds no o dodaco Amnkd
mais. Gedpraia  Cesar Bruming Dellone {sdhod responsdwel), Edtors Modema (odudso &
erganaachicl _1ed Sio Pauo: Modema, 2018

3

Por que a chuva altera o relevo?

A) Porque desg e porta sedimentos.

B) Porque la sediment

C) Porgue transporta da parte mais alta para a parte
mais baixa.

D) Tedas estio corretas

E) Todas estio erradas.

QuesiAo eabirada por Macildndia 905 Sanos Cusiodko, basesda no o GO0 Alanbs
mars: Geografia. Cesar Breme Dellons (eddor responsaved), Edsioa Modema (producio @
cegancachc) _1ed 580 Pauks Modama. 2018



A  formagi das dep L1 pode ocorrer por
falhamente provecade pelos agentes internos, gque
consiste no movimento de afundamento ouw
levantaments de blecos rochoses gque antes fleavam
lade o lado, caso do vale do rio Paraiba. As depressées
também podem ser formadas por processos erosivos,
caso da depressio Sertaneja e da depressao do rio
Séo Franclseo.

A afirmagho acima é considerada:

A) VERDADEIRA
B) FALSA

Crarsiiin plboradl pof Manillndin oos Sanios CUiod e, basead rd Fae dedincn Aratis
mars Gaografia Cessl Brumin Detire (600 iesparsdvel), Edtoa Masma [produglo &
organiza(iol _1ed Sdo Pauo: Modema, 2018

34
0 que diferencia Serra de Cordilheira?

A) As serras p grandes om seu terrenc o j@
lceﬁllllﬂrl possul baixa extensdo de sua drea.

B) As serras possuem mais larguras do que comprimentos,
tomando assim grande extensdo territorial. J& as
cordilheiras sfo originadas pelos chogues das placas
tectdnicas.

€) MNao ha diferenca entre serra e cordilheiras, pois possuem
a mesma estrutura geoldgica.

D) As sSerras possusm grandes comprimentos, sendo sua
altitude varlando entre 400 a 3000 metros. Enquanto as
cordilheiras sio de grande extensio de sua drea por haver
um nimero malor de montanhas ao seu entorno.

Qa1 elaboinca por Manildndis o5 Sanles Custddd, baseada ro o dditco Aranbd
s, Oewm Corsar Brumsnl memwm Edhinra Mogdems (producio &
orpaneacha). 1 ed Sho Pauo Moderna, X
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33

Os terremotos também contribuem para a formagio e
a t A gdo de | pois, dependendo da
intensidade, podem soerguer ter ou até pr

seu afundamento parcial.

A afirmagio acima é classificada comot

A) VERDADEIRA
B) FALSA

Questha slaborsda po MacRindia dos Santos CLetido, basesda to o dddsco Annibd
mais. Googahe Cersar Brormne Daflon (edior nespornsd wi. Eddom Modgra (roduclo o
orpanizagio) 1 ed S8 Pauo: Modema, 2018

as

Quais das opgdes a seguir NAO ¢ considerada
uma forma de relevo?

A) Morro.
B) Chapada.
C) Serra.

D) Vale.

E) Latossolo.

Duestio elabosada por Mackinds dos Santos Custddio, Baseada nd ko dodsco Amnbd
mais. Geografin Cesas Brurine Dellone {sditor respacsiwel), Editora Modetna (pioduglo e
erganzacio) 1 ed Sho Pauo. Modema, 2018



38

0 Brasil nAdo apresenta no seu conjunto de
formagdes de relevo as montanhas, A razao para
esse fato esta atrelada a:

A) Diminuta acio de processos intempéricos no releve local,

B} Ocorréncia de fendmenos de rebaixamento do releve
brasileire.

C) Remocho natural de sedimentos por meio da acdo da
orosio.

o) da dos ag exagenes de releve,

E) Ausénciade dobramentos no -

Crstio slabormnda por Macikiedia dos Sarlos Cisiidio, baseada no ko dddboo Aanbd
mas Geograta  Cisar Brurmini Dusliore {edilof resporesivel), Editom Modesna {produgio &
wiganzacko) _1ed SdoPado Modema, 3018,

38

Em 1995, Jurandyr Ross desenvolveu uma nova
metodologla de classificacio para o relevo do
Brasil. De acorde com Ross, quals sdo as trés
unidades de classificagio do releve brasileiro?

A) Planicie, chapada o planalte.
B) Planalto, planicie & depressiio.
C) Planalte, planicie e vale fluvial.
D) Cordilheira, montanha e serra.
E} M ' P e p

Guestio elsboods por aciiindn dos Santos Cusitdio, basesds no o ddibes Arantd
Felis GAograta Casad Brumn Dobais (0o reeporatval), EOlora MOdems {Hoducin g
organzacho) _1ed Sdo Pauk: Modema, 2018

37

i o Tl ™

formadores de
relevo Imnsllﬂrn. qual a nllumtm que contém a
afirmagio CORRETA?

nmmmm-mnmm
P pela pr de g

Cllnol'lﬁl'lhﬂ

B) O Brasll estd localizado no centre de placa tecténica, o que
favorecen de

C) Me territério brasileiro, as estruturas o as formacdes
litolégicas s&o antigns, porém as formas do relevoe sio
recentes.

D) O territdric brasileiro estd locallzado em  &drea de
mov | o amplo p

E) O Brasil esta localizado em uma drea de Intenso processo
efosivo & estrutura gecldgica recente.

Cuestio elaborady por Maolind dos Sentos Cusiodo, baseada e o dediten Aranbd
mais Googaia Cosar Brumsnt Dellone (edior imsponsd), Editors lodema (prodacho o
opanzaclo) _16d S5 Paus Mosema, 2018

39

Observe a imagem presente na carta e
identifigue o tipo de forma de Relevo,

Cuesiiio elaborads por Maonda gos Sanks Custicko, baseada no wn gidabco Aranbd

mams: Geografia. Cessar Bramim Delioes (edtor respansdwd), Edto Moderma {produgilo o

guwlﬂﬁl Vel 580 Paule Modna, 16 A imagem fo febiada oo = Brasd
old
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A partir dos seous conhecimentos sobre os
processos de formagdo do relevoe, qual
ALTERNATIVA abaixo indica uma caracteristica
do relevo brasileiro?

A} Presenca de grandes cadeias montanhosas.
B) Grande influéncia de processos tecténicos.

C) Formacio de cordilheiras de montanhas.
D) Existéncia de depressdes nas dreas litorineas,
E) Predominio de médias e balxas altitudes.

Crsersibo eabotndy pod Mackindu dos Sanios Cusilo, Daseads fd Vo Sdisce Aranbd
mais. Geogiafia.  Cesar Brumini Dedlone {sdior respossdvel). Editons Modema iproducla &
oegameacio) 1ed Sho Pado Modema, 2018

95

a1

© releve brasileiro é classificado forme difer
critérios geomorfolégices. As duas primeiras
classificagdes do relevo do Brasil, realizadas por
Arolde de Azevedo (1940) e Aziz Nacib Ab'Saber
(1970}, indi duas formag princip Quais
sdio elas?

A) Cordilheira ¢ montanha.
B) Planaito e planicie.

C) Montanha e planicie.

D) Montanha e planalto.

E) Depressio e planalto.

Cuesiia elabocada por Macilndia dos Sanios Cusitdo, baseada ro o duddbico Armarnibd
mais: Goografin, Cersar Bromen Dalior deditor responsdved), Edrora Modema {producio a
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APENDICE J — Segundo conjunto de cartas do Jogo “Explorando o Relevo” (Cartas
Enigmas)

01

Preste atencido no mapa e localize um Estado
que apresente a ferma de Relevo Planicle.

Se acertou, ande (02) casas
E se caso orrou, volte (02) casas

et SRl da PO Mool do8 Santes Custiea (2022)

0z 03

Observe com atencio o mapa e Identifiqgue a Observe o mapa de Relevo e identifique quais
forma de Relevo mais predominante no Brasil. Estados fazem limite com o Estado da Paraiba.

Se acertou, jogue o dado Se acertou, jogue o dado
E se caso errou, volte (02) casas E se caso errou, volte (01) casa

Quesido elaborada pof Mackinds s Sanos Custide (2092) Cuestlo slaborads pod Mackinga dos Sanios Cussdden [2022)




04

Qual elemento presente no mapa de Relevo
raprosenta a raxdo proporcional entre o espago
real do Revelo Brasileiro ¢ a representacio
grafica desse espago no mapa?

Se acertou,; jogue o dado
E se caso errou, volte (01) casa

Duestho elboads por Mankisdia dos Sanles Custidio [2037)

De acordo com o mapa, gual a cor gue
representa a forma de Relevo Planalto?

Se acertou, ande (02) casas
E se caso errou, volte (02) casas

Duestdo elaborada por Mackinga dos Sanos Cusidoo [2022)

05

A partir do mapa de Relevo, em qual Estado
localiza-se o municiplo que vocé reside?

Se acertou, jogue o dado
E se caso errou, volte (01) casa

Duestilo clhborada por Macitindia dos Santes Custodio (2022)

o7

Quais elementos cartograficos sio essenciais
para a composigio de um mapa?

Se acertou, ande (01) casa
E so caso errou, volte (01) casa

Cumstho shbomda pos Mankind dos Santos Custadio (2022)
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08

Cite um Estado que apresenta somente duas
formas de Relevo?

Se acertou, jogue o dado
E se caso errou, volte (02) casas

Crestho slaborada Do Mascilno 0% Santcs. Custdao (007)

Quais as formas de Relevo predominante no
Estado da Paraiba?

Seo acertou, jogue o dado
E se caso errou, volte (01) casa

Cruestiis elaborida pod Mackinda dos Samos Cistide {2022)

Observe no mapa e identifigue a Unidade
Federativa que predomina somente a forma de
Releve Planaito.

Se acertou, jogue o dado
E se caso errou; volte (02) casas

Cuesilo slabomda por Maoladi. dos Santos Cusitde [2027)
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