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RESUMO

O auxilio das tecnologias na educacdo ¢ de grande valia para que possamos tornar as aulas de
lingua portuguesa mais atraentes e interativas para nossos discentes, principalmente no que
diz respeito aos estudos gramaticais que € o nosso foco. Pensando nisso, esta pesquisa
apresenta como objetivo propor um trabalho com a gramatica da lingua portuguesa por meio
de uma webgincana em sala de aula da Educacdo Basica. Para atingi-lo, discorremos sobre o
estudo da gramatica da lingua portuguesa na Educa¢ao Basica em didlogo com os documentos
norteadores do ensino; discutimos sobre o uso das tecnologias aplicadas a educacdo; e
elaboramos uma Sequéncia Didatica com o trabalho da gramatica da lingua portuguesa por
meio de uma webgincana aplicavel a Educagdo Bésica. Para isso, nos baseamos nos estudos
sobre lingua, linguagem e gramatica de Travaglia (2009) e Antunes (2007); sobre a pratica das
tecnologias da informacgdo e comunicacgdo e seu uso na educacdo basica, para Braga (2013),
Silva (2003), Mercado (1999) e Fardo (2013). E para apoiar a elaboracdo da Sequéncia
Didatica, nos baseamos nas orientagdes de Dolz, Noverraz ¢ Schneuwly (2004). O caminho
metodoldgico percorrido foi o da pesquisa bibliografica, qualitativa e aplicada. Como
resultado, temos uma proposta de Sequéncia Didatica que orienta o trabalho com a andlise
linguistica na educacao basica.

Palavras chaves: Gramatica. Webgincana. Sequéncia didatica.



ABSTRACT

The help of technologies in education is of great value so that we can make the Portuguese
language classes more attractive and interactive for our students, especially with regard to the
grammatical studies that is our focus. Thinking about it, this research aims at propose a work
with Portuguese grammar through a web gymkhana in the Basic Education classroom. To
achieve it, we discuss the study of Portuguese grammar in Basic Education in dialogue with
the teaching guiding documents; we discussed the use of technologies applied to education,
and we elaborated a Didactic Sequence with the work of Portuguese grammar through a web
gyvmkhana applicable to Basic Education. For this, we have based ourselves on language and
grammar studies by Travaglia (2009) and Antunes (2007); on the practice of information and
communication technologies and their use in Basic Education by Braga (2013), Silva (2003),
Mercado (1999) and Fardo (2013). To support the elaboration of the Didactic Sequence, we
have based ourselves on the guidelines by Dolz, Noverraz and Schneuwly (2004). The
methodological path taken was that of bibliographical, qualitative and applied research. As a
result, we have a proposal for a Didactic Sequence that guides the work with linguistic
analysis in Basic Education.

Keywords: Grammar. Web Gymkhana. Didatic Sequence.
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1 INTRODUCAO

Devido a produgao de conhecimento, as tecnologias de informacdao e comunicagdo
estdo ocupando cada vez mais o espaco educacional. Nesse sentido, constitui um desafio para
o profissional de ensino, uma vez que exige do professor uma instru¢do continuada para
operar de maneira sensata e talentosa com as novas perspectivas para o letramento digital
(BARBOSA et al., 2014).

Para Barbosa ef al. (2014), para exercer a atividade de professor, ndo se fazem
necessarios apenas conhecimentos especificos acerca do conteudo, atualmente somente essa
competéncia nao ¢ eficaz, tendo em vista a amplitude de areas de conhecimento. As
possibilidades sdo inumeras, porém alguns fatores sdo vistos como barreiras que dificultam a
inclusdo de ferramentas digitais se efetivarem no ambito escolar, privando os estudantes de
aprender o que pode ser oferecido a eles.

Aproveitando esses recursos, os professores t€ém em maos ferramentas que lhes
possibilitem aulas mais dindmicas, certamente. E pensando assim, que acreditamos que as
aulas de lingua portuguesa, por exemplo, ganharam uma aliada: as tecnologias de informagao
€ comunicagao.

Além disso, considerando o contexto atual, em que o surgimento da Covid-19' afetou
o modo de se relacionar em todos os ambitos da sociedade, o trabalho na escola,
especificamente em sala de aula, tornou-se um desafio cada vez maior e para que a qualidade
do ensino permanecesse no mesmo nivel. Com a consequente determinacao de aulas remotas
pelos orgaos responsaveis, muito e de forma répida, esta-se exigindo do professor no que
respeita um conhecimento mais alargado sobre as tecnologias digitais.

Ao lado disso, destacamos o esfor¢o continuado para que o ensino de lingua
portuguesa ultrapasse as linhas decorativas. Mas, mesmo assim, ainda nos deparamos com
essa realidade. O momento atual €, portanto, de mais luta para que as aulas alcancem um
patamar cujo ensino da lingua gere mudangas reais € que nossos aprendizes se tornem
cidaddos cada vez mais criticos, participativos, e atuantes politica e socialmente.

Diante do exposto, entendemos que o auxilio das tecnologias na educagdo ¢ de grande
valia para que possamos tornar as aulas de lingua portuguesa mais atraentes e interativas para

nossos discentes, principalmente no que diz respeito aos estudos gramaticais que ¢ 0 nosso

" A Covid-19 é uma infeccio respiratoria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, de elevada
transmissibilidade e de distribuigdo global. Diante de um virus tdo transmissivel foram tomadas varias decisdes a
respeito de como a educagdo ia ser atingida diante da pandemia. E uma das medidas urgentes foi a implantagdo
de um ensino remoto. Com isso, houve uma reorganizagdo no calendario escolar, o cumprimento na carga
horaria minima de aula, e programar um retorno sem prejuizo apos esse periodo emergencial.
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foco. Foi pensando nesses pontos que agregamos ao universo da competéncia gramatical a
possibilidade de usar a webgincana na sala de aula da Educagio Basica.

Para unir esses dois campos de estudo, o objetivo geral que norteia esta investigacao é:
propor um trabalho com a gramatica da lingua portuguesa por meio de uma webgincana em
sala de aula da Educacdo Bésica. E como objetivos especificos, elencamos: discorrer sobre o
estudo da gramatica da lingua portuguesa na Educagdo Basica em didlogo com os documentos
norteadores do ensino; discutir sobre o uso das tecnologias aplicadas a educagao; e elaborar
uma Sequéncia Didatica (SD) com o trabalho da gramatica da lingua portuguesa por meio de
uma webgincana aplicavel a Educacio Bésica.

Para isso, nos baseamos nos estudos sobre lingua, linguagem e graméatica de Travaglia
(2009) e Antunes (2007); sobre a pratica das tecnologias da informa¢do e comunicacdo e seu
uso na educagdo basica, para Braga (2013), Silva (2003), Mercado (1999) e Fardo (2013). E
para apoiar na elaboragdo da SD, nos baseamos nas orientacdes de Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004).

E, para orientar o caminho a percorrer durante a investiga¢do, seguimos a pesquisa
bibliografica, cuja fonte de pesquisa se encontra em livros e artigos fisicos, bem em materiais
webgrdficos. Ao lado da pesquisa, a abordagem ¢ a qualitativa, uma vez que nosso objeto de
estudo estd focado numa compreensdo e interpretacdo de informagdes. Também destacamos
esta pesquisa como aplicada, pois estamos construindo reflexdes tedricas voltadas para uma
prética.

Nesse sentido, a pesquisa se justifica porque, de um lado traz uma proposta do
trabalho com a gramatica por meio do uso das tecnologias, o que € relevante, pois diante de
todo avango tecnoldgico e da situacdo de emergéncia sanitaria em razao da Covid-19, em
todos os ambientes da sociedade, se faz necessario que as escolas e professores procurem
aprender a aplicagdo das ferramentas digitais no &mbito escolar de forma mais eficaz.

Por outro lado, intenta dinamizar o estudo da gramatica, area dos estudos linguisticos
que ¢ vista com certa resisténcia pelos alunos de forma a promover um estudo que apela as
habilidades cotidianas dos alunos fora da escola, tornando a reflexdo sobre a lingua mais
aprazivel.

Para realizar uma leitura guiada, este trabalho divide-se em quatro capitulos.

Neste primeiro capitulo que nomeamos de Introdugdo, apresentamos as motivagdes que
levaram a escrita deste trabalho, bem como a temadtica, problematizacdo, objetivos, a
identificacdo da teoria que serve de base para a proposta de estudo da gramadtica por meio de

uma webgincana, a metodologia e a justificativa da pesquisa.
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No segundo capitulo O ensino de gramdtica na educag¢do bdsica, discutimos as
concepgdes de lingua, linguagem e gramadtica e sobre o ensino de gramatica na escola. No
decorrer da discussdo, conceituamos cada concepgdo apresentada e explicamos os tipos de
gramatica existentes. Ainda dentro deste capitulo, orientamos como deve ser o ensino de
gramatica na escola sob a otica de autores de renome na area.

No terceiro capitulo intitulado Novas tecnologias na educagdo, iniciamos a discussao
com os conceitos de tecnologias € novas tecnologias € como estes podem melhorar o ensino
na sala de aula. Também colocamos em pauta a formacao do professor como relevante para
que esse processo se efetive e como a inclusdo digital estd acontecendo dentro das escolas,
quais programas e projetos estdo desenvolvendo na escola, durante essa era digital.

No quarto e ultimo capitulo nomeado de Sequéncia didatica: uma Webgincana de
gramadtica, fazemos uma breve discussdo sobre SD, gamificacdo para elaborar a proposta de

uma webgincana que trabalhe a gramatica em sala de aula da educacdo basica.

1.2 Metodologia

Esta ¢ uma pesquisa bibliografica de abordagem qualitativa. Bibliografica porque a
pesquisa ¢ baseada em fontes tedricas, por exemplo, artigos, monografias, teses etc., e
apresenta o objetivo de explicar as situagdes descritas na pesquisa e seu fundamento tedrico
que fard parte de seu referencial da pesquisa. De acordo com Prodanov e Freitas (2013, p.

131):

Apbs a escolha do tema, o pesquisador deve iniciar amplo levantamento das
fontes tedricas (relatorios de pesquisa, livros, artigos cientificos,
monografias, dissertacdes e teses), com o objetivo de elaborar a
contextualizacdo da pesquisa ¢ seu embasamento tedrico, o qual fara parte
do referencial da pesquisa na forma de uma revisdo bibliografica (ou da
literatura), buscando identificar o “estado da arte” ou o alcance dessas
fontes.

E essa revisdo bibliografica a qual se referem os autores fica no limite das reflexdes e
atualizagdes, garantindo a designagdo e pesquisa bibliografica. Esses estudos podem mostrar
até que ponto determinado tema foi estudado e quais conclusdes foram alcangadas.

A pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa em que € notavel uma relacdo direta

entre o mundo real e o sujeito, ou seja, 0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo
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pode ser traduzido por numeros. E quando ¢ apresentado um carater interpretativo no que se
refere aos estudos realizados.

Temos entdo, de acordo com Prodanov e Freitas (2013, p. 70), a seguinte explicagdo:

A utilizagdo desse tipo de abordagem difere da abordagem quantitativa pelo
fato de ndo utilizar dados estatisticos como o centro do processo de analise
de um problema, ndo tendo, portanto, a prioridade de numerar ou medir
unidades. Os dados coletados nessas pesquisas sdo descritivos, retratando o
maior numero possivel de elementos existentes na realidade estudada.
Preocupa-se muito mais com o processo do que com o produto.

Significa dizer que a abordagem qualitativa ndo apresenta o proposito de quantificar
dados, mas sim de descrever mostrando com detalhes o maior nimero de elementos que
compdem a pesquisa. Essa abordagem preocupa-se mais com o processo de construgdo do
trabalho apresentado.

De natureza aplicada, a pesquisa apresenta uma proposta metodoldgica para
futuramente ser colocada em pratica por docentes que estejam a fim de aumentar seu leque de
projetos em relagdo ao ensino a aprendizagem. Nessa dire¢do, segundo Prodanov e Freitas
(2013, p. 51) a “pesquisa aplicada objetiva gerar conhecimentos para aplicacdo pratica
dirigida a solucdo de problemas especificos. Envolve verdades e interesses locais”

Como o produto dos estudos teoricos, elaboramos uma SD. No material, em um
primeiro momento apresenta os contetdos a serem trabalhados no decorrer da SD, que ¢
oragdo subordinada adverbial numa proposta de webgincana. Em um segundo momento,
buscamos evidenciar os conhecimentos prévios para uma melhor abordagem na construgao
das atividades e missdes que compdem uma webgincana. No terceiro momento, foram
realizadas as descricdes de regras e a forma de avaliacdo segundo uma webgincana, para que
todos saibam como funciona cada etapa. Em um quarto momento, ¢ exibido os recursos e
artificios a serem utilizados na resolugdo dos desafios propostos na webgincana. Por fim, sdo
apresentadas as questdes que podem ser tomadas como exemplos para constru¢do de outras

webgincanas.
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2 O ENSINO DE GRAMATICA NA EDUCACAO BASICA

Neste capitulo, discutimos argumentos de autores importantes no debate sobre
gramatica. Abordamos conceitos de lingua e linguagem de acordo com Saussure (1970), as
concepgdes de lingua, linguagem e gramatica de acordo com Travaglia (2009) e Antunes
(2007). E finalizando o capitulo, destacamos contribuicdes da Base Nacional Curricular

Comum (BNCC) para o ensino de gramatica na educagao basica.

2.1 As concepgoes de lingua, linguagem e gramatica

Antes de iniciarmos com as concepcdes de gramatica, ¢ importante pontuar a ideia de
que todos nos nos comunicamos, 0 que torna esse ato (comunicagdo) um evento comum a
todos os seres humanos. O meio que permite essa comunicagao devemos ao uso da lingua e da
linguagem, e ¢ por meio delas que nos ¢ permitido expressar nossas ideias, sentimentos,
opinides etc.

Saussure exibe a seguinte ideia de lingua:

A lingua é um sistema de signos que exprimem idéias, e ¢ comparavel, por
1Ss0, a escrita, ao alfabeto dos surdos-mudos, aos ritos simbdlicos, as formas
de polidez, aos sinais militares etc., etc. ela € apenas o principal desses
sistemas (SAUSSURE, 1970, p. 24).

Nesta perspectiva, a lingua ¢ apresentada como um conjunto de simbolos com o
objetivo de expressar conceitos € concepgdes. E para concretizarmos a lingua, € possivel
representa-la por meio da escrita, sinais, alfabeto seja ele de qualquer cultura, rituais
simbdlicos etc. E possivel notar que a lingua ultrapassa quaisquer fronteiras expostas a ela, é
um meio que possibilita a todas as culturas expressar seus ideais, crengas e opinides.

Dai se vé a importancia de se trabalhar com o ensino de lingua, especificamente a
lingua portuguesa que ¢ nossa realidade. De acordo Travaglia (2009), o ensino de lingua
materna apresenta quatro objetivos, o primeiro diz respeito ao desenvolvimento da
competéncia comunicativa, que ¢ a capacidade do aprendiz utilizar a lingua para se comunicar
nas mais diversas situagcdes de comunica¢do; o segundo objetivo seria levar ao aprendiz a
competéncia de dominar as normas cultas e a variedade escrita da lingua; o terceiro ¢ levar o

aprendiz a adquirir conhecimento da lingua com uma instituicdo linguistica da institui¢cao

social (forma e funcdo); e o quarto objetivo estd ligado ao campo das atividades
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metalinguisticas em consondncia com o ensino da teoria gramatical e que propde ao aluno
aprender para além da pura atividade comunicativa e normas, mas sugere o ensino de pensar e
raciocinar o uso da lingua. Este objetivo estd para o desenvolvimento de habilidades de
observagdo e argumentagdo, € que € necessario para outras areas dos estudos, além da
linguagem.

A linguagem, por sua vez, seguindo a visdo descrita por Saussure, ¢ uma representacao
que sofre modificag¢des, por exemplo, com o surgimento de novas expressoes e palavras. “A
linguagem tem um lado individual e um lado social, sendo impossivel conceber um sem o
outro” (SAUSSURE, 1970, p. 16). Saussure ainda ressalta que as transformagoes sofridas pela
linguagem so6 sdo possiveis pelo uso constante da lingua através de seus falantes como um
meio de comunicacdo. “Articular palavras ndo se exerce sendo com ajuda de instrumento
criado e fornecido pela coletividade; ndo €, entdo, ilusério dizer que ¢ a lingua que faz a
unidade da linguagem" (SAUSSURE, 1970, p. 18).

Travaglia (2009) coloca como um assunto importante a concep¢do de linguagem e
apresenta trés cendrios diferentes para se entendé-la. A primeira concep¢do enxerga a
linguagem como uma expressdo do pensamento, ou seja, a expressao se constroi no interior da
mente, ¢ sendo sua manifestacdo apenas uma tradugdo, uma acdo monologica e individual,
que nao ¢ afetado pelas circunstancias que formam o meio social em que a enunciagdo
acontece. A segunda concepg¢do enxerga a linguagem como um instrumento de comunicagao,
como meio objetivo para a comunica¢do, aqui a linguagem ¢ vista como um céddigo, um
conjunto de regras capazes de transmitir informacdes, mensagens de um emissor € um
receptor, esse codigo deve ser conhecido pelos falantes para que a comunicagdo se efetive
como um ato social. A terceira concepcao enxerga a linguagem como forma ou processo de
interacdo. Neste ponto a linguagem se apresenta como um lugar de interagdo humana, de
interagdo comunicativa, os usuarios da lingua interagem enquanto sujeitos ocupando lugares
sociais.

Sendo assim, deduzimos que a linguagem provém da lingua ¢ ndo podemos fundir
seus significados, pois a linguagem possui um carater social e individualizado por cada
usuario que faz seu uso, e a lingua vai ao encontro a um carater mais convencional e
adquirido. A gramatica, por sua vez, pode ser vista como um conjunto de regras que definem o
funcionamento de uma lingua, como uma perspectiva de estudo, pode ser uma disciplina
escolar ou até definida como um livro, conceituar gramdatica ¢ uma tarefa que exige muito
conhecimento e aqui vamos tentar apresentar algumas concepgdes ja estudadas por varios

autores, especialmente por Travaglia (2009).



17

Para este autor, a gramadtica vista como uma disciplina de estudo, ¢ sem nenhuma
duavida a mais falada por todos, seja por professores, alunos ou por aqueles que nao fazem
mais parte da comunidade escolar (pais, sobretudo). Estes acreditam que a disciplina de
gramatica deve estar no inicio, no meio ¢ no fim de todo o processo de aprendizagem. E tio
grande o destaque nessa disciplina que ela mereceu uma atengdo maior sendo “separada” dos
estudos de redacio e de literatura, como se fosse realmente possivel separa-la. E perceptivel
que saber gramdtica fora de qualquer atividade de comunicagdo nao tem serventia. Ela
funciona como um agente regularizador da lingua, pois se faz presente nos discursos dos
falantes. Por esse motivo, é necessario que exista um pensamento plural de que a gramatica
seja equivalente a lingua e vice e versa.

Travaglia (2009) apresenta a concepcao do que ¢ gramadtica e do que ¢ ser gramatical,
da trés sentidos que sdo aceitaveis para essas expressoes. A primeira coloca a gramatica como
um conjunto sistematico de normas do bem falar e escrever, estabelecida pelos especialistas.
A lingua ¢ s6 a variedade dita padrdo ou culta e que todas as outras formas de uso da lingua
sdo desvios, erros, deformacdes da lingua, e por isso a variedade dita padrdo deve ser seguida
por todos os cidadaos falantes dessa lingua. A gramatica nesse sentido s6 trata como correto
aquilo que segue o nivel formal da lingua.

A segunda concepc¢ao de gramatica para Travaglia (2009, p. 27) esta voltada para uma
gramatica descritiva que, nesse ponto de vista, “[...] € um sistema de nogdes mediante as quais
se descreve os fatos de uma lingua, permitindo associar a cada expressdo dessa lingua uma
descricao estrutural e estabelecer suas regras de uso, de modo a separar o que ¢ gramatical do
que ndo ¢ gramatical”.

A terceira concepcao de gramatica ¢ aquela que corresponde ao fazer linguistico que o
falante desenvolve dentro de alguns limites impostos pela propria dotagdo genética humana.
Nesse sentido, saber gramatica ndo depende de escolarizacdo ou de qualquer processo de
ensino sistematizado. Nao existem livros dessa gramatica, pois ela € o objeto da descrigado, dai
porque essa gramatica ¢ chamada de gramatica internalizada. (TRAVAGLIA, 2009).

Também Antunes (2007) aborda, em seu livro Muito além da Gramatica, cinco
acepgOes de gramadtica, que sdo: a) das regras que definem o funcionamento de uma
determinada lingua. Nesta acepcdo, a autora quer dizer que essa gramatica ¢ aquela
internalizada, em que o fala usa intuitivamente em sua propria lingua; b) das regras que
definem o funcionamento de determinada norma, a exemplo, ‘a gramatica da norma culta’; c)
de uma perspectiva de estudo, como: a gramatica gerativa, a gramatica estruturalista, a

gramatica funcionalista ou de uma tendéncia histérica de abordagem, como: a gramatica
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tradicional; d) de uma disciplina escolar como: “as aulas de gramatica”; e) de um livro, como:
“a gramatica de Celso Cunha”

Até aqui, pudemos verificar que varios autores nos oferecem diversas concepgdes de
gramatica, porém neste trabalho vamos nos atentar para as concepgoes descritas por Travaglia
(2009) e Antunes (2007) no que respeita as regras que sistematizam o uso de uma lingua.

Travaglia (2009) explica que conforme os usos da gramadtica, os objetivos sao variados
e, portanto, a gramatica recebe uma adjetivagdo equivalente. Vejamos, por exemplo, a
gramatica normativa que, para o autor, apresenta-se com seu foco apenas nos fatos da lingua
padrdo, na norma culta de uma lingua. Se fundamenta nos fatos da lingua escrita, sem
demonstrar tanta importancia a modalidade oral, que ¢ vista como igual a escrita. A gramatica
normativa dita regras do bem falar e escrever. Essa gramatica aparece como uma espécie de
lei que regula o uso da lingua em sociedade. A gramatica normativa ¢ aquela que mais ¢ citada
em sala de aula e, na maioria das vezes quando os professores citam gramatica, ¢ referindo-se
anormativa. Outro tipo de gramatica ¢ a descritiva que se apresenta como a que descreve e
registra para uma determinada variedade da lingua em um dado momento de sua existéncia
(apresenta uma abordagem sincronica). Este tipo tem por finalidade descrever as unidades e
categorias linguisticas, tipos de construgdes possiveis, a fungdo desses elementos e o0 modo e
condi¢des de uso dos mesmos. E uma gramatica que trabalha qualquer variedade da lingua e
apresenta seu foco na modalidade oral.

A gramatica internalizada se apresenta como uma competéncia linguistica
internalizada do falante que domina um conjunto de regras que lhe permitem o uso normal da
lingua. Essa gramatica, para o autor, ¢ o objeto de estudo das duas gramaticas citadas
anteriormente.

Travaglia (2009) também explica sobre a gramatica implicita que apresenta como a
gramatica de competéncia internalizada do falante, que inclui os elementos de todos os niveis
da constituicdo e funcionamento da lingua, tais como: elementos fonologicos, sintaticos,
semanticos etc. e que estdo implicitos, porque o falante nao tem consciéncia dela.

A gramatica reflexiva € outro tipo abordado pelo autor. Esse tipo de gramatica esta
mais ligado ao processo de observagdo e reflexdo do que mesmo aos resultados. Esta
gramatica busca detectar, levantar unidades, regras e principios, de como se constitui o
funcionamento da lingua, ou seja, tenta entender os mecanismos internos e externos da lingua.

A gramatica contrastiva ou preferencial se apresenta como uma gramatica que
descreve duas linguas ao mesmo tempo. No ensino de lingua materna, podemos notar a

gramatica contrastiva no momento em que queremos mostrar as diferencas e semelhancas de
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variedades da mesma lingua, como: dialetos regionais, lingua oral e escrita, registro formal e
coloquial.

Outro tipo trazido por Travaglia (2009) ¢ a gramatica geral. Esta podemos chamar de
gramatica das possibilidades, uma vez que compara o maior numero de linguas a fim de
reconhecer todos os fatos linguisticos realizdveis e as condigdes que se realizardo, sem se
preocupar com o que ja foi de fato realizado.

A gramatica universal se apresenta como uma gramatica de base comparativa que
procura descrever e classificar todos os fatos observados e realizados universalmente em
todas as linguas.

Além dessas, o autor destaca a gramatica historica que apresenta como aquela que
estuda todas as fases evolutivas de uma lingua, desde sua origem até o seu momento atual. A
no¢do de gramadtica historica cada vez mais faz parte do ensino de lingua portuguesa no
ensino médio, tratando de assuntos como a origem da lingua portuguesa no latim vulgar, suas
fases, elemento de evolugao etc.

A ultima concepgdo de gramatica trazida Travaglia (2009) ¢ a da gramatica comparada
que estuda uma sequéncia de fases evolutivas de varias linguas, procurando fatos em comuns.
Esses estudos sobre a gramatica comparativa tiveram inicio no final do século XIX e inicio do
século XX e foram responsaveis por descobrir parentescos entre linguas tidas como distantes
umas das outras, a exemplo do latim e do sanscrito.

A discussdo sobre gramadtica continuard, pois, no topico seguinte, vamos debater
acerca do ensino de gramadtica nas escolas, como ocorre esse ensino e quais os propdsitos a

serem atingidos pelo professor.

2.2 A gramatica na escola

Iniciamos este topico pontuando para a ideia de que, no que respeita a gramatica,
temos o proposito de que o aluno tenha conhecimento dos usos dos recursos linguisticos para
que, com isso, adquiram a competéncia gramatical de sua lingua. No entanto, entender uma
lingua ndo significa adicionar varias palavras ao vocabulario ou decorar um conjunto de
regras. Compreender uma lingua requer reflexdo sobre o ato da linguagem, e essa reflexao
exige formulacao de hipoteses e verificagdo para sabermos se estdo de acordo ou se precisam
ser melhoradas para um bom funcionamento da lingua. Nesse sentido, “quando nos

envolvemos em uma situagdo de interagdo hd sempre reflexao (explicita ou ndo e neste caso
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automatica) sobre a lingua, pois temos que fazer corresponder nossas palavras as do outro
para nos fazer entender e para entender o outro” (TRAVAGLIA, 2009, p 107).

E certo que ainda hoje algumas escolas seguem a abordagem prescritiva do ensino de
gramatica, o que significa julgar certos usos como certos ¢ outros como errados. Uma
explicagdo para isso vem do fato de o ensino ainda seguir corrente a tradigcdo literaria e
classica que durante anos era considerada umas formas corretas do bem falar e escrever.

E importante destacar que a auséncia do trabalho com a produgio e compreensio nio
leva ao ponto principal que o ensino de lingua prega, que ¢ o de o aluno adquirir a
competéncia comunicativa e que as atividades de metalinguagem, ou seja, os estudos sobre a
teoria de gramatica, como identificagdo, classifica¢do, fungdes de elementos linguisticos que
caracterizam um ensino prescritivo que ndo traz beneficio no sentido de aprimorar as
competéncias comunicativas do aprendiz.

Por este viés, Antunes (2007, p. 51, grifo da autora) mostra uma critica sobre o ensino

de gramatica:

O problema central dos cursos de linguas materna e estrangeira esta longe de
ser ndo ensinar gramatica. E, antes, ndo ensinar apenas gramdtica; e, muito
mais, ¢ ndo ensinar apenas nomenclatura e classificagdo gramatical.
Portanto, ndo se estd propondo menos. Pelo contrario, se estd pretendendo
muito mais. Em geral, pouco se explicita na escola acerca dos conjuntos de
normas textuais e sociais do uso da lingua. Isto é, muito pouco se mostra de
“como tal cousa deve ser ou como deve ser dita” e em que situacao. Nao se
pode esperar que o falante descubra sozinho um conjunto tdo complexo e
heterogéneo de regras e normas, que, ainda por cima, admitem toda
flexibilidade permitida pela natureza eminentemente funcional da lingua.

A partir de indicagdes como a da autora, as pesquisas sobre ensino de lingua
portuguesa sempre avancam no decorrer dos anos, € estudos voltados para leitura, para a
producdo escrita e para o funcionamento da lingua apresentam a inten¢do de ampliar os
letramentos dos alunos, para que estes possam realizar a pratica de andlises linguisticas
refletindo assim o uso e funcionamento da lingua. Sobre essa questdo, Geraldi (1984, p. 77)

explica:

Estas praticas, integradas no processo de ensino-aprendizagem, tém dois
objetivos interligados: a) tentar ultrapassar, apesar dos limites da escola, a
artificialidade que se institui na sala de aula quanto ao uso da linguagem; b)
possibilitar, pelo uso ndo artificial da linguagem, o dominio efetivo da lingua
padrao em suas modalidades oral e escrita.
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Nesse sentido, podemos observar que o ensino de uma andlise linguistica pode ser
mais proveitoso, porque o aluno ira trabalhar diretamente com a producado e analises de textos,
o que ¢ feito totalmente diferente em um método de ensino descontextualizado em que o
aluno nao participa inteiramente do processo de aprendizagem e fica como um mero
expectador.

Levando em consideracdo essas questdes, Geraldi (1997) propde uma inovacao de
analise linguistica diferente, em que o foco do estudo baseado em duas reflexdes da lingua: a
epilinguagem que reflete o uso da lingua, ¢ a metalinguagem que estd ligada as defini¢des e
classificagdes dos fenomenos linguisticos.

Sob essas informagdes, € necessario que as escolas invistam no ensino de gramatica de
forma significativa, quando possamos passar para os alunos mais do que regras € normas a
serem seguidas, mas que possamos construir com nossos aprendizes conhecimentos que os
levem a reflexdo e a argumentacao do que estd sendo estudado.

Travaglia (2009, p. 111) propde um estudo de gramatica pautado no uso.

A gramatica de uso € ndo consciente, implicita e liga-se a gramatica
internalizada do falante. No Ensino ela se estrutura em atividades que
buscam desenvolver automatismos de uso das unidades, regras e principios
da lingua (ou seja, dos mecanismos desta), bem como os principios de uso de
recursos de diferentes variedades da lingua. Essas atividades, portanto, sdo
especiais para a finalidade de alcancar a internalizagdo de unidades
linguisticas, construcdes regras e principios de uso da lingua para que esteja
a mao do usudrio, quando deles necessitar para estabelecer interacao
comunicativa em situagdes especificas.

Nesse sentido, Travaglia expde a gramatica de uso como aquela que usamos de forma
automatica e que esta internalizada. E uma gramatica que esta sim presente em nosso ensino e
apresenta o objetivo de internalizar regras, unidades linguisticas, construcdes que estejam
disponiveis ao usuario a qualquer momento para estabelecer interagdes comunicativas.

Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), os estudos relacionados a gramatica devem ser
contextualizados. Pensando em todo avanco no estudo do ensino de lingua portuguesa, ndo
podemos continuar com um método de ensino estanque que foque apenas em estudos de
regras de concordancia, por exemplo. O texto precisa ser utilizado como centro do ensino de
gramatica, partindo de sua leitura, compreensao, analise e produgdo de novos textos, porque €
no texto que a lingua se concretiza.

Nessa diregao, a BNCC (BRASIL, 2018) normatiza:
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Assim, as praticas de leitura/escuta e de producdo de textos orais, escritos €
multissemidticos oportunizam situagcdes de reflexdo sobre a lingua e as
linguagens de uma forma geral, em que essas descri¢cdes, conceitos e regras
operam ¢ nas quais serdo concomitantemente construidos: comparacao entre
defini¢gdes que permitam observar diferengas de recortes e énfases na
formulacdo de conceitos e regras; comparagao de diferentes formas de dizer
“a mesma coisa” e analise dos efeitos de sentido que essas formas podem
trazer/suscitar; exploragdo dos modos de significar dos diferentes sistemas
semioticos etc. (BRASIL, 2018, p. 81).

Deste modo, temos uma pratica de um ensino baseado na reflexdao da lingua e da
linguagem de uma forma geral, cujos conceitos, regras ¢ descrigdes funcionam de maneira a
construir questionamentos entre as definicdes e regras, permitindo observacdes diferentes,
comparagdes € uma analise que sugira novos significados.

Nesse contexto, temos a analise linguistica como um termo que caracteriza uma nova
pratica pedagogica para o ensino de lingua materna que se une a leitura e a producdo textual.

Diante do exposto e para melhor compreensao, Geraldi (1985 p. 75) afirma que:

A Analise Lingiistica (sic) inclui tanto o trabalho sobre as questdes
tradicionais da Gramatica quanto questdes amplas a propdsito do texto, entre
as quais vale a pena citar: coeso e coeréncia internas do texto; adequagdo do
texto aos objetivos pretendidos; andlise de recursos expressivos utilizados
(metaforas, metonimias, parafrases, citagcdes, discursos direto e indireto,
etc.); organizacdo ¢ inclusdo de informagdes, etc.

Podemos entender, com base na explicacdo de Geraldi (1985), que a analise linguistica
tem sua atencdo voltada tanto para o lado mais tradicional do ensino de linguas como para o
lado mais reflexivo. E notével que o objetivo da analise linguistica ndo ¢ segregar contetidos,
mas uni-los para atingirmos uma exceléncia de ensino e aprendizagem.

Sobre analise linguistica, ¢ importante destacar como a BNCC se posiciona em relagao
a esta tematica. O documento indica uma linha que busque estratégias de analises e avaliacao
conscientes dos efeitos de sentidos produzidos nos textos. Essa dire¢cdo ¢ a mesma seguida por
Geraldi (1985) e, diante do que foi observado, tanto a BNCC quanto nos estudos de Geraldi
(1985) segue uma linha sociointeracionista da lingua, tomando o texto como elemento
importantissimo no trabalho com o ensino de lingua.

O trabalho com a analise linguistica na BNCC ¢ assim pontuado:

O eixo da Analise Linguistica/Semidtica envolve os procedimentos e
estratégias (meta)cognitivas de andlise e avaliagdo consciente, durante os
processos de leitura e de producdo de textos (orais, escritos e
multissemidticos), das materialidades dos textos, responsaveis por seus
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efeitos de sentido, seja no que se refere as formas de composi¢do dos textos,
determinadas pelos géneros (orais, escritos e multissemidticos) e pela
situacdo de producdo, seja no que se refere aos estilos adotados nos textos,
com forte impacto nos efeitos de sentido (BRASIL, 2018, p. 76).

Assim a concepcao de analise linguistica encontrada na BNCC segue uma postura que
envolve estratégias de analise e avaliacdo dos efeitos de sentido produzidos pelo texto. Além
dessa visao, € possivel notar também uma concepgao sociointeracionista de lingua tomando o
texto como um elemento importante do eixo de trabalho. A BNCC de modo geral tem sua
atencdo na analise linguistica focada nos efeitos de sentido e leva em consideragdo todo o
processo da constru¢do de conhecimento ndo e apenas a producdo final. E com isso instaura
esses conhecimentos linguisticos em uma pratica de funcionamento cotidiano.

Adiante destacamos a discussdo sobre as tecnologias na educagdo e partiremos das
orientacdes do quao ¢ importante a utilizacdo dessa ferramenta no ambiente educacional. E
para além de seu uso, aprender que os recursos digitais e tecnologicos estdo disponiveis para o

melhor ensino e aprendizagem tanto dos alunos como do docente.
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3 NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

As Tecnologias da informagdo e comunicagao (TICs) estdo presentes em todas as areas
do conhecimento, inclusive na educacdo que nao poderia ser diferente. Esses avangos que
todos os dias evoluem em uma rapidez constante vém proporcionando descobertas e
inovacdes em todos os ambitos da sociedade.

Neste capitulo, apresentamos uma discussdo baseada nas novas tecnologias na
educacdo. Para isso, essa discussdo parte das reflexdes de Silva (2003) com discussdes a
respeito de tecnologias e novas abordagens em sala de aula; de Mercado (1999 e 2002) com
reflexdes sobre a pratica do uso de tecnologias na educagdo e orientagdes sobre formagao
continuada para os nossos docentes. Temos também as contribui¢des de Santos, Scarabotto e

Matos (2011) sobre os imigrantes e nativos digitais.

3.1 Algumas consideracoes sobre as tecnologias na educacio

A palavra tecnologia ¢ um termo que abrange muitos significados. De maneira
simples, tecnologia ¢ um conjunto de processos, técnicas e instrumentos utilizados para
facilitar ou melhorar a realizagdo de algum produto ou servigo prestado, ou seja, ¢ a aplicagdo

de um conhecimento para em diversas areas da sociedade. Seguindo esse pensamento,

O conceito de tecnologia podera ter maior ou menor abrangéncia,
dependendo do foco em analise. Segundo Longo (1984), “tecnologia € o
conjunto de conhecimentos cientificos ou empiricos empregados

na producdo e comercializagdo de bens e servigos”. Os conceitos envolvendo
desenvolvimento de novos produtos, da mesma forma como abordaram
Wheelwright; Clark (1992) e Utterback (1994), devem ser diferenciados do
conceito de inovagdo tecnolodgica. Vamos considerar o desenvolvimento do
produto como o processo de transformagdo de idéias, dados de mercado e
tecnologias, em novos conhecimentos para geragdo de produtos e servicos
em producao comercial (SILVA, 2003, p. 53).

Como podemos notar, dependendo do foco a ser analisado, o termo tecnologia pode
ter maior ou menor alcance. E importante que dependendo do conhecimento aplicado,
podemos diferenciar a tecnologia que se encaixa como desenvolvimento de um novo produto
ou como um processo de inovagdo tecnoldgica. De todo modo, ¢ importante considerar o
desenvolvimento do produto como um processo de modificagdo de ideias em produtos e

Servigos.
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Os recursos de que dispomos como computador, celulares, smartphones e internet,
antes utilizados por uma pequena parcela de pessoas, hoje se tornaram indispensaveis ao uso
de todos e na area da educacao nao pode ser diferente, tendo em vista tantos desafios.

A tecnologia na escola funciona no processo de planejamento de aula, na utilizacao de
recursos didaticos como: pincel, projetor, computador ¢ na metodologia utilizada pelo
professor que, nesse momento de mudanca, tem o poder de orientar os alunos para a pesquisa
na rede e de como vao utilizar as informagdes que conseguiram, seja de maneira individual ou
em grupos. O importante ¢ que o professor tenha a maturidade de apoiar e estimular seus
aprendizes nessa nova jornada (SILVA, 2003).

Com as tecnologias, surgem novas possibilidades para o ensino nas escolas, e isso
exige do professor uma postura nova diante de suas metodologias de ensino. Mas, para que
1sso se torne uma possibilidade real, € necessario politicas que invistam tanto na infraestrutura
escolar como na formacgao de professores, para que a qualidade do ensino se efetive. Além das
tecnologias ja ha muito utilizadas, surgem as Novas Tecnologias. Sobre estas, ¢ importante

entender que

o objetivo de introduzir novas tecnologias na escola é para fazer coisas
novas e pedagogicamente importantes que ndo se pode realizar de outras
maneiras. O aprendiz utilizando metodologias adequadas podera utilizar
estas tecnologias na integragdo de matérias estanques. A escola passa a ser
um lugar mais interessante que prepararia o aluno para o seu futuro. A
aprendizagem centra-se nas diferengas individuais e na capacitacdo do aluno
para torna-los um usuario independente da informacao, capaz de usar varios
tipos de fonte de informacdo e meios de comunicacdo eletrdnica
(MERCADO, 2002, p. 12).

Significa dizer que ¢ importante que a utilizacdo das tecnologias na escola seja
realizada de maneira adequada, ligado as matérias escolares consideradas impermeaveis, a
novas possibilidades de interagdo metodologicas. Nesse sentido, a escola se torna um local
que cativa e prepara o aluno para um futuro. A aprendizagem nesse ponto tem o foco nas
dificuldades individuais de cada aluno, capacitando, assim, esse aluno para aprimorar esses
obstaculos para que use informagdes diversas sem dificuldade.

Mercado (2002) ressalta que o professor tem a fungdo de criar e recriar de forma
sistematica o ensino, sendo somente assim a forma de proceder quando se tem alunos com
caracteristicas individuais e diversificadas. Notamos que o papel do professor se torna
singular e que o modo de sistematizar suas aulas tem que levar em considerag¢do o seu publico

alvo (alunos) com caracteristicas tnicas.
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Por este viés, Mercado (2002) apresenta o uso das novas tecnologias com um grande
impacto no papel do professor, por exemplo, a grande quantidade de informacao recebida com
a internet, os conteudos, o modo de usar essa tecnologia, a maneira que encaramos 0 nosso
processo de ensino, a forma de visualizar o aprendiz como participante principal do seu
processo de aprendizagem e ndo somente como receptores de informagao, incentivando assim
os professores e encorajando os alunos a buscarem sempre seu protagonismo como agentes se
seu conhecimento.

Mas, além de todas essas surpresas, as tecnologias nos proporcionam muitos pontos
positivos, claro se realizarmos o bom uso dela. O aluno neste ponto se torna autor de seu
proprio conhecimento, agindo de forma a mudar suas a¢des em diversos setores sociais, como
no desenvolvimento de estratégias de pesquisa, estimulando sua capacidade de comunicagao
efetiva e coerente, apresentando ideias que permitam sua autonomia e criatividade
(MERCADO, 2002).

Tendo em vista todos esses avancos tecnologicos e os desafios encontrados pelo
docente nesse percurso, achamos pertinente explicar a concepg¢ao dos termos nativos e
imigrantes digitais, dos quais fazemos parte aluno ou professor. Quando falamos em nativos
digitais, estamos falando das pessoas que ja nasceram nessa época em que as novas
tecnologias estavam em crescimento, e imigrantes digitais sdo aquelas pessoas que se
adaptaram a essa nova era ou que ainda estdo se adaptando. Deste modo, os nativos e
imigrantes digitais podem ser nossos alunos, professores e até os pais de alunos.

Santos, Scarabotto e Matos (2011), trazendo as ideias de Segundo Palfrey e Gasser
(2011), explicam que o termo nativos digitais faz referéncia as pessoas nascidas apos 0s anos
de 1980, que apresentam habilidades de usar as tecnologias digitais, que se relacionam através
das novas midias, por meio de redes sociais e blogs. Entretanto, aqueles que ndo se
enquadram nessa comunidade precisam ter uma convivéncia € uma interagdo com esses
nativos, com o intuito de aprender em meio a tantas inovagdes tecnologicas: estes sdo

chamados de imigrantes digitais. Sobre essa informagao, podemos reiterar que

O termo ‘“nativos digitais” foi adotado por Palfrey e Gasser no livro
‘Nascidos na era digital’. Refere-se aqueles nascidos apos 1980 e que tem
habilidade para usar as tecnologias digitais. Eles se relacionam com as
pessoas através das novas midias, por meio de blogs, redes sociais, e nelas se
surpreendem com as novas possibilidades que encontram e sdo possibilitadas
pelas novas tecnologias. Porém, aqueles que ndo se enquadram nesse grupo
precisam conviver e interagir com esses nativos e, além disso, precisam
aprender a conviver em meio a tantas inovagdes tecnologicas, sdo os
chamados imigrantes digitais (PALFREY; GASSER, 2011 apud SANTOS;
SARABOTTO; MATOS, p. 15841, 2011).
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Ao passo que as tecnologias vao aumentando, ¢ necessario sabermos que temos cada
vez mais a aprender, e que isso ndo vale so para os ditos imigrantes digitais, nos referimos
também aqueles que ja sdo familiarizados com esses avancos, mas que devem usar com
sabedoria toda essa informacao disponivel.

E na educacdo, o uso das tecnologias de forma consciente e com a finalidade de busca
de conhecimento consistente ¢ papel do professor que, em sua maioria, ocupa o lugar de
imigrante digital e, por isso, tém dificuldades nesse campo. Nesse sentido, pontuamos para a
importancia de haver uma formacdo de professores que trabalhe essa deficiéncia que
encontramos em profissionais de muitas escolas.

Até bem pouco tempo, a grande maioria dos cursos de licenciatura ndo ofertavam
disciplinas com o intuito de formar os futuros professores para um uso inteligente, interativo e
criativo das tecnologias, o que, de certa forma, parecia dizer que as metodologias em didlogo
com ensino e aprendizagem ndo era tdo necessaria, mas essa realidade vem mudando: hoje
tanto ha disciplinas proprias para o trabalho com as tecnologias na educagdo como no caso do
curso de licenciatura em letras onde que h4d uma larga discussdo sobre a importancia dos
géneros digitais. Ao lado disso, ha mais de um ano estamos atuando com o ensino na
modalidade remota, nos obrigando a, em niveis variaveis de conforto, o uso das tecnologias.

Nessa dire¢do, para ajudar aos professores com dificuldade, as escolas, por meio de
projetos de formagdo continuada para os professores de educagdo basica, podem viabilizar o
uso mais consciente de todo esse aparato tecnologico como forma de dinamizar a construgao
da aprendizagem.

Mercado (1999) coloca que a formacao do professor pode proporcionar condi¢des
necessarias para que o uso das novas tecnologias seja dominado pelo professor e que ele nao
se sinta desconfortavel diante dessa realidade. Mercado ainda ressalta que o objetivo central
de uma formagdo continuada para os professores ¢ baseado na aquisi¢cdo de metodologias que
facam o professor conhecer o processo de aprendizagem, como ele ocorre € como se efetiva,
para que a relagdo professor-aluno-novas-tecnologias proporcione condi¢des favoraveis para a
construcao de conhecimento.

Mercado (1999) ressalta que a énfase da formagdo esta no processo de criacdo de
ambientes educacionais de aprendizagem nos quais os alunos possam executar e vivenciar a
experiéncia de aprendizagem, ao invés de apenas receber do professor o contetido pronto e

posto. Nas palavras do autor,
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a necessidade de novos estilos de aprendizagem adequados aos novos
profissionais e aos tempos de mudangas, supde uma melhora na
comunicacao didatica, que implica inovar dentro da atividade docente,
buscando uma aprendizagem mais ativa, um maior envolvimento dos alunos
em sua propria aprendizagem, enfrentando com €xito as novas situagdes
(MERCADO, 1999, p. 104).

Neste ponto podemos notar o professor assumindo um papel de mediador da
aprendizagem ¢ nao como um instrumento de repasse de informagdes prontas, e ¢ por esta
Otica que os novos profissionais devem seguir sempre na busca de uma aprendizagem mais
ativa de seus aprendizes.

Seguindo este viés, ¢ importante também nos pronunciarmos a respeito de como
ocorre essa formagao, como as escolas, gestores e secretarias de educacao estao trabalhando
para tornar seus professores os melhores e mais capacitados para exercer sua fungdo com
exceléncia. No tdpico seguinte, a discussdo volta-se para as orientagdes sobre o uso das

tecnologias da educacdo nos documentos que norteiam a educag@o no pais.

3.2 Orientacoes legais sobre as tecnologias na educacio

Nos Estados Unidos, na década de 1940, foi indicado, no campo educativo, o uso das
tecnologias. Era utilizado com o interesse de formar militares especialistas para atuar na
Segunda Guerra Mundial. Para isso, eram utilizadas tecnologias audiovisuais. Como matéria
curricular educacional em 1946, surgiu na Universidade indiana os estudos audiovisuais e
como intuito formativo constitui o primeiro campo especifico da tecnologia educativa
(ALTOE; SILVA, 2005).

No decorrer das décadas de 1950 e 1960, mais avancos puderam ser observados, com
os estudos psicoldgicos da aprendizagem no curriculo da tecnologia educacional, indicando
assim as tecnologias como areas de ensino pedagdgico. Nessa época, também foi possivel
observar a “Revolugdo eletronica” que era apoiada pelo radio e pela televisdo e foi
fundamental para mudanga dos padrdes de comunicacdo, aplicados até o memento, e que
influenciaram o fazer social, cultural, politico e também educacional das pessoas (ALTOE;
SILVA, 2005).

No Brasil, a utilizagdo das tecnologias da educagdo estava voltada para o ensino a
distancia e também estava apoiada pela comunicagdo via radio, que ocorreu entre 1939 e

1941, destacando assim o Movimento de Educacido de Base (MEB) que tinha como objetivo a
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alfabetizacdo de jovens e adultos das regides norte e nordeste, as chamadas “[...] escolas
radiofonicas” (ALTOE; SILVA, 2005)

De 1967 a 1974, foram langadas atividades por meio do radio que eram direcionadas
aos trés primeiros anos do ensino fundamental. Esse projeto ficou conhecido como Sistema
Avangado de Comunicagdes Interdisciplinares (Projeto Saci).

Altoé¢ e Silva (2005) informam que além da iniciativa via rddio, os projetos
televisionados também passaram a ganhar e espagco. Em 1969, a TV Cultura colocava ao ar o
desafio de mostrar que podia transmitir aulas eficientes e agradaveis de forma televisionada.
Na mesma época, em outros locais do Brasil, eram inaugurados outros programas
educacionais que eram transmitidos de forma a usar a tecnologia da comunica¢do para a
propagacao do ensino.

Outro projeto lancado, direcionado para a populacdo, pela televisao foi o Telecurso
2000 que apresentava um carater de ensino e ndo de educacdo a distancia, tenso como
caracteristica principal a instrugdo, transmissdo de conhecimento e treinamentos direcionados
para o mundo do trabalho. Foi um projeto que, além de nivel nacional alcangou niveis fora do
nosso pais, sendo transmitidos em outros paises que tinham como lingua o portugués
(ALTOE; SILVA, 2005)

As tecnologias na educagdo cada vez mais se tornam imprescindiveis e, com isso, 0
modo de ensinar vem mudando a cada dia, o fazer metodoldgico dos professores precisa ser
atualizado na mesma velocidade. Pensando nisso, em 9 de abril de 1997 foi criada a portaria
522/MEC, que criou o programa PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia Educacional)
para promover o uso pedagogico de TICs na rede publica de ensino fundamental e médio.

Esse programa foi criado com o intuito de levar as escolas a utilizagdo de novas
tecnologias. O governo justificou essa a¢do como uma alternativa de levar as escolas
ferramentas que pudessem estimular a pesquisa e a producdo de conhecimento através de
novos métodos didaticos, transformando a escola num novo espago. Sobre esta questdo,

podemos destacar que a

qualidade educacional pressupode introdu¢do de melhorias no processo de
construcdo do conhecimento, busca de estratégias mais adequadas a
producdo de conhecimento atualizado e desenvolvimento no educando da
habilidade de gerar conhecimento novo ao longo da vida. Implica
diversificar espacos do conhecimento, processos e metodologias (BRASIL,
p. 3, 1997).
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O programa PROINFO tem como um dos seus objetivos a qualidade educacional, em
que sugere a partir de sua implementa¢ao nas escolas melhorias no processo de construgao de
um conhecimento atualizado e que gere o desenvolvimento de habilidades ao longo da vida
do aprendiz.

Apesar de todos os avangos nas escolas e de todo investimento aplicado nos centros
educacionais para uma qualificacdo nas areas de tecnologias na educagdo, podemos notar que
em alguns casos, o uso das novas tecnologias ainda nao tem tanta eficacia. Se de um lado, ha
professores necessitando avancar nesse dominio, de outro, ha uma necessidade de educagao
digital pelos jovens estudantes, uma vez que sao levados pela distracdo que oferece o acesso a
internet pelo tablets e smartphones, gerando, as vezes, um clima estressante em sala de aula; e
nesse viés, a facilidade oferecida pelas tecnologias também pode ser reconhecida como um
fator desafiador, pois nesses casos os aprendizes podem buscar na rede respostas prontas e
rapidas sem se aprofundarem em questdes pertinentes a reflexdes. Por esses e outros desafios,
se faz necessario um professor preparado para encarar essas situagoes, revertendo a situacao e

favorecendo a produgdo de conhecimento.

Neste novo ciberespago que estamos vivenciando, ha um livre intercimbio
de informagdes, e é necessario que aprendamos a transforma-las em
conhecimentos. Encontramos excelentes programas educativos, informativos
e culturais nas radios, na televisdo, nas teleconferéncias, e principalmente na
Internet. No entanto, na educagdo de modo geral, e na formagdo de
professores em especial, teoricamente os discursos sobre a construgdo desses
conhecimentos sdo maravilhosos, mas quando os transportamos para a
pratica ndo sabemos como trabalhar com eles. Assim, a0 mesmo tempo em
que dispomos de excelentes materiais que sdo transportaveis pela Web, ainda
precisamos aprender a transforma-los em conhecimentos (ALTOE; SILVA,
p. 25, 2005).

Nesse sentido, podemos entender que, apesar de estarmos vivendo uma era em que a
velocidade das informagdes se propaga de maneira muito rapida, nds enquanto agentes do
conhecimento, precisamos nos preparar para alcancarmos essa rapidez. E notério que varias
ferramentas de qualidade estejam disponiveis, mas ¢ na formacdo do professor que devemos
ter foco para que estejam preparados no momento da pratica de ensino e na utilizagdo dos
ambientes digitais.

A BNCC, que ¢ o documento mais atual que norteia a educa¢ao no Brasil, apresenta a

ideia de que ¢ necessario.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas



31

praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informag¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, p. 9,
2018).

Significa dizer que as tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo estdo nas
praticas sociais e, tendo a escola como espago de preparacdo para que o aluno de se torne
competente comunicativamente como sujeito social, € preciso incluir essas tecnologias na
escola de maneira a contribuir para a formacao desse sujeito como aquele capaz de transitar
socialmente de forma eficaz.

A BNCC (BRASIL, 2018) apresenta, em suas competéncias gerais, como deve ser
desenvolvida a constru¢do do conhecimento e das habilidades, ¢ no que diz respeito a
implementa¢do das tecnologias na educagdo. O documento foca em seu uso especifico para
que a educacdo seja feita com senso critico. Além disso, a BNCC reconhece o papel
fundamental das tecnologias, mas acompanhado com responsabilidade em seu uso. E
necessario também que o estudante aprenda a dominar esse universo digital sendo capaz de
usar essas ferramentas para aprender e produzir conhecimento.

Apbs o debate para a construgdo do debate tedrico, no proximo capitulo, iremos
mostrar o produto de toda a discussdo feita durante a escrita desse trabalho, em que sera

produzido uma SD para o ensino de gramatica, utilizando uma webgincana.
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4 SEQUENCIA DIDATICA: UMA WEBGINCANA DE GRAMATICA

Este capitulo pretende atender ao objetivo especifico elaborado para a pesquisa:
elaborar uma SD com o trabalho da gramatica da lingua portuguesa por meio de uma
webgincana aplicavel a Educacao Bésica. Mas antes, apresentamos uma breve discussao com
base nas reflexdes de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) que orientam sobre o estudo de
sequéncias didaticas; de Fardo (2013) que fala sobre gamificagdo e educacdo sobre
gamificacdo e de Barato (2012), Sousa (2016) e Barbosa et al. (2014) que discutem os estudos

sobre webgincana.

4.1 Orientacoes teodricas
4.1.1 Sobre a webgincana

Em relagdo ao ensino de jovens nas escolas na atualidade, faz-se pertinente inserir
junto a cultura escolar uma cultura jovem, ou seja, situagdes que sao comuns na vida daqueles
que sao a principal motivagdo dos professores. Nesse contexto, trazemos a proposta da
gamificacdo. Esse termo tem sua origem no inglés (gamification) e consiste na utiliza¢do de
elementos de jogos em contextos em que a ludicidade ndo se faz presente, a fim de estimular
0 “[...] uso de elementos, estratégias e pensamentos dos games fora do contexto de um game,
com a finalidade de contribuir para a resolucdo de algum problema.” (FARDO, 2013, p. 11).

Porque o game ¢ um jogo, € pertinente apresentar em que esta centrada a ideia de jogo.
Para tanto, nos baseamos em Karl Kapp (2012 apud FARDO, 2013 p. 43) que prové uma
defini¢do, explicando que jogo ¢ “um sistema em que os jogadores se envolvem em um
desafio abstrato, definido por regras, interatividade e feedback, que resulta em uma saida
quantificavel e frequentemente provoca uma reagao emocional”

Com isso, para melhor identificarmos os proveitos que os elementos dos jogos podem
levar a aprendizagem em sala de aula, vamos dividir esses elementos e defini-los relacionando
com as vantagens que podem trazer para o processo de constru¢do de conhecimento.

Apoiando-se em alguns elementos dos jogos, temos segundo Fardo (2013):

e Sistema: ¢ um conjunto de elementos que funciona de maneira interligada,

relacionando as agdes do jogador com as estratégias, movimentos, desafios e
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pontuagdo que os jogos exigem. No caso da webgincana, o sistema ¢ representado pela

as partes que a compdem,;

e Jogadores: sdo as pessoas que interagem com o jogo. Trazendo para a webgincana sao
os alunos que participam de cada atividade proposta;

e Regras: sdo as orientagdes que irdo definir o comportamento dos jogadores definindo
assim a san¢ao positiva ou negativa desses jogadores.

e Feedback: ¢ a resposta aos jogadores, permitindo que estes saibam o rumo do jogo,
seja de maneira positiva ou negativa.

e Reacdo emocional: todos os jogos envolvem emocdes, desde a conquista da vitdria a
agonia da derrota. A emocdo ¢ o estado mais frequente que notamos no prazer de jogar

e que aqui chamaremos de diversao, mas as vezes também, de frustracdo, raiva e

tristeza que podem fazer parte do jogo.

E nesse contexto que se insere a webgincana, que serd o produto deste trabalho. O
conceito da palavra gincana baseia-se em uma atividade de competi¢ao. Apresenta um carater
ludico, em que as tarefas realizadas visam varios objetivos, sendo que a execucdo e rapidez
das atividades passam por uma série de obstaculos, dificultando o objetivo final a ser vencido.

Segundo Barato (2012), a webgincana era conhecida apenas como uma pratica de
exercicios de perguntas e respostas sem nenhum estimulo voltado para uma pesquisa sdélida,
uma busca critica, para que se desenvolvesse nos estudantes a competéncia para a formulagao
de um conhecimento consistente no famoso método de “copiar e colar”.

Hoje esse conceito foi dinamizado: webgincanas sao atividades dinamicas em que o
professor propde aos alunos uma pesquisa na infernet sob orientagdo. O professor monta um
caca ao tesouro em que o objetivo central seria a busca por conhecimento, resolvendo assim
questdes relacionadas aos conteudos trabalhados em sala de aula. Essa atividade dindmica
caracteriza-se pela ideia de aventura em busca de algo precioso que seria as informacodes
obtidas, o conhecimento.

Barbosa et al (2014) argumental que ‘“as webgincanas nos propdem atividades
dindmicas nas quais o aluno, em equipe, ¢ desafiado a atuar buscando um objetivo ou
testemunho de um personagem. Os alunos e as alunas devem utilizar a informagao descoberta
na internet em sites que implicam uma interagao” (BARATO, 2012, p. 162).

Nesse sentido, as webgincanas sao atividades que apresentam como proposito de
trabalhar contetidos interdisciplinares, tendo em vista os métodos de pesquisas utilizados
pelos estudantes buscando uma producdo de conhecimento firme, com uma metodologia que

acompanha os avangos da tecnologia da comunicagdo e informagao.
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Destacamos a webgincana como proposta da tecnologia digital que apresenta o uso
disciplinado da infernet em circunstancias educacionais. Essa estratégia ¢ formada por
componentes a serem descritos, tais como: introducao, desafios e missdes, recursos, avaliagao
e conclusdo.

Uma webgincana bem elaborada apresenta regras e para acontecer de forma
estruturada, deve possuir objetivo e metas se fortificando no desafio a ser realizado. Além de
bem estruturada, os resultados podem obter frutos sistematizados, varias possibilidades de
reflexdo e um direcionamento para melhoria e reconstru¢do do jogo e analise dos resultados
(SOUSA, 2016, p. 59).

Outro ponto importante da webgincana sao as possibilidades de avaliacdo que de ela
dispde, a maneira como cada equipe alcanca seus objetivos, passando por diversos aspectos
como: motivagdo, linguagem utilizada, natureza das questdes, avalia¢do criativa, produgdo
da/em equipe, coeréncia dos conteudos escolhidos, ou seja, esses aspectos podem fazer parte
da avaliacdo do professor.

Nessa dire¢do, notamos que as webgincanas podem ajudar com grande valia nos
processos de competéncias e atitudes favoraveis a formagdo do aluno. Pois possui uma
esséncia dindmica e ludica podendo alcancar dentro do método educacional para o aluno
informagdo, conhecimento e compreensao, além de reflexdes e sinteses  que em um
segundo momento pode ser colocado em pratica, desde que sejam sistematizados pelo docente
para esse fim. (BARBOSA et al, 2014)

Vemos aqui a webgincana como um instrumento de ajuda para o professor colocar em
pratica em sala de aula, saindo de sua zona de conforto com métodos tradicionais € inovando
com uma proposta que instigue os estudantes na busca por conhecimento, além de atualizar

seus procedimentos avaliativos em relagdo ao desenvolvimento dos aprendizes.

4.1.2 Sobre a Sequéncia Didatica

Para organizar o modo de aplicar a webgincana, foi pensado em uma SD, que
direcionasse nosso fazer didatico. No entanto, ndo seguiremos totalmente a SD que
teoricamente argumentamos, uma vez que fizemos algumas alteragdes. O que nos moveu para
foi a ideia modular que seguimos honestamente.

Iniciamos entdo na conceituagdo de atividades organizativas que orientam como

devemos fazer a pratica de ensino no dia a dia em sala de aula. Sobre essas atividades, Lerner
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(2018) classificou em quatro grandes blocos: atividade permanente, sequéncia didatica,
projeto e atividade de sistematizagao.

Para utilizar alguma dessas atividades organizativas, € necessario ter em mente uma
visao macro do conteudo a ser trabalhado e dessa maneira ir produzindo modificagdes que
possam atingir os objetivos dos contetidos propostos. A partir desse ponto, seguiremos com 0
modelo de SD.

As SD funcionam de modo a trabalhar com conjuntos de propostas com uma ordem
crescente de dificuldade, afunilando e intensificando seus desafios, apresentando o objetivo de
focar em conteudos especificos com comeco, meio e fim. Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004,
p. 82) explicam SD como “[...] um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira
sistemdtica, em torno de um género textual oral ou escrito”.

As SD servem de maneira a orientar como podemos realizar um ensino guiado e
orientado, sempre com um planejamento organizado de atividades em torno de um género. Na
sequéncia didatica com webgincana, ndo temos como objetivo central a produ¢do de um
género, mas usaremos essa estrutura para delinear uma proposta didatica.

Os autores propdem um esquema da SD:

Figura 1 - Esquema da sequéncia didatica

APRESENTACAD PRODUCAD .
DA SITUAGAD IMICIAL PRODUGAD FINAL

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 95).

Os autores mostram o esquema de SD com quatro etapas: apresentacdo da situacdo,
producdo inicial, modulos, producédo final. A apresentacdo inicial como o proprio nome ja diz
¢ o momento em que o aluno deve conhecer o contetido a ser trabalhado e sua importancia.

A segunda parte - produgdo inicial sera realizada a primeira producao. O primeiro item
a ser desenvolvido pelo aluno pode ser feita de forma individual ou coletiva. Nessa fase o
professor pode avaliar os conhecimentos prévios dos alunos. A producao inicial € crucial, pois
serd por ela que o professor guiara seu trabalho.

A terceira etapa da SD refere-se aos modulos, que podem ser varios, servindo de

treinamento para que seja possivel alcangar uma produgao final. Nos mddulos sao trabalhados
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os problemas observados na produg¢ao inicial, subsidiando os alunos com artificios capazes de
supera-los. Em um segundo momento, sdo aplicadas atividades que busquem realizar
comparagoes, analises e praticas de producao em tarefas simples, mas que trabalham aspectos
pontuais. Com isso o aluno chegara a em um terceiro momento de aprendizagem em que, de
fato, pode falar sobre o que estd produzido com propriedade, adquirindo uma linguagem
técnica para se expressar. E o momento d’e unir tudo o que foi aprendido para realizagdo da
producao final.

A quarta etapa da producao final, o aluno coloca em agao tudo o que foi visto até aqui
na SD, desde a produgdo inicial ao que foi praticado nos médulos. Aqui o aluno toma controle
sobre sua propria aprendizagem e sabe o fez, porque fez e para que fez. A avaliagdo do
professor neste momento tem de ir para além da formativa, mas que seja feita de uma maneira
somativa que leve em conta os progressos dos alunos, quanto o que ainda falta para ele

realizar de forma efetiva o uso do conteudo estudado.

4.1.3 A webgincana

A webgincana apresentada nesse capitulo tem como objetivo oferecer ao docente de
Lingua Portuguesa mais uma sugestdo de trabalho com a lingua. Foi elaborada seguindo o
modelo de Sequéncia Didatica proposto por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). Desta
forma, foi pensado um conteudo de lingua portuguesa, amparado nos estudos gramaticais para
a estruturacdo da webgincana, conteudo esse intitulado As oragoes subordinadas: as
adverbias.

Seguindo a tematica gramatical, iremos prosseguir com a apresentagdo do contetdo a
ser trabalhada na webgincana. As oragdes subordinadas adverbiais sdo aquelas que
apresentam a fun¢do de um adjunto adverbial. Divide-se em nove categorias: causal,
consecutiva, condicional, concessivas, conformativa, comparativa, final, temporal e
proporcional. Colocamos aqui, a titulo de rememoracao, a classificacdo semantica das oragdes
adverbiais.

Para fundamentarmos nossa webgincana das oragdes subordinadas adverbiais, vamos
nos basear em Rocha Lima (2011) que traz uma visdo tradicional da gramatica. Assim, por
uma Otica dessa gramatica, o periodo composto por subordina¢do apresenta uma relacdo de
dependéncia com a oragdo principal, ou seja, as oracdes dependem sintaticamente uma das

outras. Essas fungdes sintaticas sao exercidas pelos substantivos, adjetivos e advérbios.
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Rocha Lima (2011) discorre sobre as fungdes nas oragdes. O substantivo (e pelo
pronome) a fun¢do desempenhada é de sujeito, objeto direto, objeto indireto, complemento
nominal, aposto e predicativo. Nas func¢des desempenhadas pelo adjetivo temos adjunto
adnominal e predicativo e nas fungdes desempenhadas pelo advérbio: adjunto adverbial.

Para o autor, na oragdo subordinada, podemos classificar ainda como as substantivas,
adjetivas e adverbiais quanto a fungdo exercida dentro da oragdo principal e levando em

consideragdo a forma e ao modo como podemos classificar a maneira como se articulam em

desenvolvidas, reduzidas e justapostas. Vejamos o Quadro 1.

Quadro 1 - Classificagdo das oragdes subordinadas adverbiais

CLASSIFICACAO DAS ORACOES SUBORDINADAS ADVERBIAIS

1) Causais: A oragdo causal indica o fato
determinante da realizacdo, ou ndo realizagao,
do que se declara na principal.

Exemplos:

e A formiga ndo receia o inverno, / porque
economiza no verao.

e Conhecendo o seu passado, / confio no seu
futuro.

2 ) Concessivas (ou de Oposi¢do ): A oragdo
concessiva expressa um fato — real, ou
suposto — que poderia opor-se a realizacdo
de outro fato principal, porém ndo frustrara o
cumprimento deste.

Exemplo:
o Irei vé-la, / ainda que chova.

3) Condicionais (e Hipotéticas): A oragdo
condicional apresenta a circunstancia de que
depende a realizagdo do fato contido na
principal. Nas mais comuns de suas formas,
tais oragdes podem expressar:

Exemplos:

e Um fato de realizagdo impossivel
(hipotese irrealizavel): Se eu tivesse vinte
anos, / casar-me-ia com VOce€.

e Um fato cuja realizacdo € possivel,
provavel, ou desejavel: Se eu algum dia
ficar rico, / ndo me esquecerei de meus
amigos.

e “Desejo, esperanga, pesar (geralmente em
frase exclamativa e reticenciosa, em que a
oragdo  principal, quase sempre
subentendida, traduz um complexo de
situagdes mais ou menos indefinivel ou
ndo claramente mentado): Ah! — se eu
soubesse!... Se ele deixasse!... Se a gente
ndo envelhecesse!...”24

4) Conformativas: A oragdo conformativa
traduz a conformidade de um pensamento
com o0 pensamento contido na oragdo
principal. Inicia-se por uma das conjungdes
conforme, consoante, segundo € como (com o
sentido de conforme) — e s aceita a forma
de oragdo desenvolvida.

Exemplos:
¢ Os fatos se passaram / conforme a cigana os
previra.

e Como disse Buda, / tudo é dor.

5) Comparativas: A comparagdo se realiza, no
plano do periodo composto por subordinagao,

Exemplos:
e “Como uma cascavel que se enroscava,/ A




mediante uma constru¢do de dois membros
em que um ¢ posto em ¢otejo-com o outro.
Sua expressdo formal ¢ sempre a de oracdo
DESENVOLVIDA.

Ha dois tipos fundamentais de oragdo
comparativa: Assimilativas —  cuja
apresentacdo se faz com a conjun¢do como,
equivalente a “do mesmo modo que”
Quantitativas — em que se estabelece um
confronto entre fatos semelhantes
(comparagao de igualdade), ou fatos
dissemelhantes (comparacdo de superioridade,
ou de inferioridade). Este confronto se
concretiza por meio de formulas correlativas,
assim discriminaveis: que ou do que
(relacionados a mais, menos, maior, menor,
melhor, pior)-, qual (relacionado a tal, como);
quanto (relacionado a tanto)-, com o
(relacionado a tal, tdo e tanto).

cidade dos lazaros dormia...” (AUGUSTO
DOS ANJOS)

e Exemplos: O siléncio ¢ mais precioso /
que (do que) o ouro.

e Vocé procedeu tal/qual
esperava.

(como) eu

6) Consecutivas: A oragdo consecutiva
exprime o resultado que a declaracdo feita na
principal vem desencadear. Em seu tipo mais
caracteristico, quando de forma
DESENVOLVIDA, apresenta-se encabegada
pela conjuncdo que e posposta a oragdo
subordinante, onde se encontram as particulas
de intensidade tdo, tal, tanto e tamanho-.

Exemplos:

e Ele foi tdo generoso, / que me deixou
pasmado.

e A rd inchou tanto, / que estourou.

7) Finais: De forma DESENVOLVIDA,
trazem no rosto uma das conjungdes para que,
a fim de que e que (com o sentido de para
que), e verbo no subjuntivo; Como
REDUZIDA, vai para o infinitivo precedido
de para, a fim de e por.

Exemplos:
e Simulou doenga, / para que o deixassem
sair.
e Esforca-te / por seres o primeiro.

8) Modais: O modo (juntamente com o tempo
e o lugar) ¢ a mais fundamental das
circunstincias. Mas em portugués, assim
como nao existem conjungdes locativas, assim
também ndo existem conjungdes modais; de
sorte que, no plano do periodo composto por
subordinagdo, a circunstincia de modo
somente aparece sob a forma de oracdo
REDUZIDA (de gerundio):

Exemplo:

e “A disciplina militar prestante Nao se
aprende, Senhor, na fantasia, Sonhando,
imaginando, ou estudando, Sendo
vendo, tratando e pelejando.” (Camdes)

9) Proporcionais: Denotam “aumento ou
diminui¢do que se faz paralelamente no
mesmo sentido ou em sentido contrario a
outro aumento ou diminui¢do”.25 Usam-se

Exemplos:

e Quanto mais convivo com ele, / (tanto)
mais o aprecio.

e Quanto maior a altura, / (tanto) maior o

para isso as seguintes expressdes correlativas: tombo.
quanto mais... (tanto) mais; quanto menos...

(tanto) menos; quanto mais... (tanto) menos;

quanto menos... (tanto) mais; etc

10) Temporais: E papel da oragdo temporal | Exemplos:

trazer a cena um acontecimento ocorrido antes
de outro, depois de outro, ou a0 mesmo tempo
que outro. Para cada um desses aspectos
possui a  oracdo  temporal, quando

e Quando a morte chegou, / encontrou-o em
paz com Deus.
e Chegando (em chegando) o inverno, / a
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DESENVOLVIDA, REDUZIDA, cigarra bateu a porta da formiga.
JUSTAPOSTA, conjungdes apropriadas. A | e Faz quase meio século, / deixdvamos o
mais geral das particulas € quando, com a qual nosso pais.

se exprime, de maneira mais ou menos vaga, a
ocasido em que passa um fato.

Fonte: (ROCHA LIMA, 2011, p. 49).

Ao lado do conteudo a ser explorado, destacamos os avancos que a era digital
proporciona e nos mantermos atualizados se torna imprescindivel. E notavel em todos os
ambientes essa evolugdo, e a ciéncia ¢ a grande responsavel por isso. Nas areas da satde,
cultura, nos estudos sociais e tecnoldgicos, ¢ possivel ver esse desenvolvimento, € na
educagao nao poderia ser diferente.

Com esses progressos na sociedade, o professor, como agente do conhecimento, deve
acompanha-los para que seu fazer docente se torne completo e dinamico, incentivando assim
a constru¢ao de um conhecimento sélido e criativo.

Diante disso, apresentamos aqui uma SD com uma webgincana que proporcione o
ensino eficiente e divertido acerca das oragdes subordinadas adverbiais, e com o objetivo de

orientar o uso de ferramentas digitais de modo consciente e efetivo para constru¢ao do saber.

Quadro 2 - Webgincana das oragdes subordinadas adverbiais

WEBGINCANA DAS ORACOES SUBORDINADAS ADVERBIAIS

APRESENTACAO DA SITUACAO

Para iniciarmos nossa webgincana, comegaremos pelo basico que € a apresentacdo do contetdo
utilizado. Vamos trabalhar o ensino das oragdes subordinadas adverbiais baseado em um modelo
estruturado e orientado de recursos da internet, estimulando assim, os alunos a fazerem leituras
rapidas, mas que possibilitem a identificar informacdes para a resolucdo das atividades e desafios
propostos pela Webgincana.

OBSERVACAO DOS SABERES PREVIOS

Na observacao dos saberes prévios, buscaremos saber juntos quais os conhecimentos prévios a
respeito das oracdes subordinadas adverbiais ¢ qual o conceito de gincana que os aprendizes
possuem, para, assim, trabalharmos com base nos conhecimentos ja adquiridos. Essa € uma etapa
bem importante para os planejamentos dos mdodulos seguintes.

MODULO 1: DESCRICAO DA WEBGINCANA.

Inicialmente o professor apresentard a propostas aos alunos e explicard as regras para todos. A
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primeira regra a ser seguida serd a cerca da divisdo da turma em duas equipes, para isso o professor
poderd sortear os alunos por cores, exemplo azul e vermelho. Em seguida cada equipe ird escolher
um nome de guerra para competicdo. Apos a escolha dos nomes, cada equipe ira escolher os
integrantes que serdo os representantes da equipe (estes serdo responsaveis por apresentarem as
respostas das questdes), os pesquisadores (que ficardo responsaveis por realizar as pesquisas na
internet) e os cumpridores de missdo (que terdo que utilizar de movimento e agilidade para
solucionar cada missdo). Apos essa etapa o professor colocara a disposi¢ao 0s recursos a serem
utilizados pelos alunos para resolugdo das atividades propostas.

Atividades impressas;

Folhas de resposta;

Canetas;

Computador;

Celular.

Para a avaliagdo da proposta o professor disponibilizara uma folha de respostas para os estudantes
preencherem com os nomes de cada integrante, a partir desse momento o professor ira explicar a
natureza de cada atividade, a maneira como sera respondida e avaliada. As questdes do tipo
objetivas: serdo perguntas diretas em que cada equipe devera responder corretamente e dentro de
um espaco de tempo, a equipe que primeiro responder ganhara e serd premiada com 2 pontos. Estas
perguntas serdo entregues pelo professor em uma folha de atividades e com canetas. Para responder
a essas questdes os alunos intitulados como pesquisadores irdo realizar pesquisas na internet nos
links (sites) disponibilizados via e-mail ou grupo criado pela professora, esses meios de
comunicagdo digitais também servirdo para postagens de atividades ou missdes realizadas pelos
alunos. Para que estas respostas cheguem até a professora, os alunos nomeados como representantes
da equipe irdo apresentar oralmente cada resposta. Nas questoes de atividades que valerdo 4 pontos,
os alunos vao precisar usar de sua criatividade para cumprir com os exercicios propostos. Seu
objetivo é fazer com que os alunos com orientacdo do professor produzam um contetdo que sirva
para estudos posteriores e para isso os pesquisadores através das pesquisas na internet irdo guiar os
representantes de equipe e os cumpridores de missdo a efetivar essa atividade de maneira coerente.
As questdes de missdo exigirdo das equipes movimento ¢ agilidade. Nesse ponto o professor ira
propor missodes que poderdo ocorrer além das paredes da sala de aula ou da sala de informatica. Os
alunos nomeados como cumpridores de missdo deverdo buscar nos espagos escolares como
biblioteca, cantina, patio etc., elementos que auxilie na procura da resposta para a questdo. Além do
cumprimento das atividades os alunos terdo um tempo, tempo este a ser determinado pelo professor
e que serd escolhido de acordo com cada questdo. Ao final da webgincana, o professor fara sua
avaliag@o observando a resolucdo de todas as questdes e missdes, a pontuacao alcangada, o trabalho
em equipe, maneira como foram expostas todas as respostas e sobre todo o conhecimento adquirido.

MODULO 2: WEBGINCANA: FERRAMENTA DIDATICA PARA O ENSINO DAS
ORACOES SUBORDINADAS ADVERBIAIS.

Uma oracdo subordinada ocorre quando exerce funcdo sintatica sobre outras, ou seja, depende de
outra para que esta estabeleca um sentido completo. As orag¢des subordinadas sao divididas em trés:
adverbiais, adjetivas e substantivas dependendo de sua fungdo sintatica. Aqui vamos nos deter as
oragOes subordinadas adverbiais que exercem fungfo de advérbio e funcionam como adjunto
adverbial e podem ser classificadas em: causal, consecutiva, condicional, concessivas,
conformativa, comparativa, final, temporal e proporcional. Diante dessas informagdes iniciaremos a
organizacdo da nossa webgincana onde apresentaremos a primeira parte referente as regras.
e Os desafios/missoes deverdo seguir regras, portanto a primeira a ser seguida € a divisdo das
equipes;
e A segunda ¢ o momento em que as equipes irdo escolher o nome da equipe;
e Em seguida serd a escolha das fungdes que cada integrante ocupa dentro da equipe.
(representante principal, os pesquisadores, os cumpridores das missdes/desafios)
e O tempo determinado de acordo com as questdes € sera exposta pelo professor no momento
que exibir cada questao.
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e Recursos em que o estudante podera consultar para obter as respostas necessarias:

Para pesquisa sobre oragdes subordinadas adverbiais, temos:
https://www.youtube.com/watch?v=tD_sqNQjyyo
https://brasilescola.uol.com.br/gramatica/oracoes-subordinadas-adverbiais.htm

Para pesquisa sobre mapas mentais, podemos acessar:

https://geekiegames.geekie.com.br/blog/como-fazer-um-mapa-mental/
https://www.sbcoaching.com.br/blog/atinja-objetivos/mapa-mental/

Para pesquisas sobre o género tirinhas e quadrinhos, temos:
https://descomplica.com.br/d/vs/aula/generos-textuais-resenha-tirinha-meme-placa/
http://blogdivertudo.blogspot.com/2011/05/como-fazer-uma-tirinha.html
http://pixton.bandicam.com.br/

Na avaliagdo estdo os pontos definidos pelo professor para julgar as respostas.

e Nomes dos alunos integrantes de cada equipe na folha de respostas;
e Pontuagdo das questdes;

Questdes objetivas - 02 pontos
Questdes de atividades - 04 pontos
Questdes com missoes - 06 pontos

e A equipe saird vencedora se conseguir maior pontuacdo em menos tempo;
e A equipe que terminar antes do tempo previsto ganhard 3 pontos adicionais
e A equipe que ndo realizar uma atividade ou missao por completa ndo sera pontuada.

A seguir serdo expostas as questoes a serem respondidas na webgincana, todas relacionadas ao
conteudo proposto em sala de aula. E importante que nesta fase o docente explore todas as
possibilidades de aplicagdo dessas questdes/atividades/missdes trabalhando quesitos que envolvem
respostas elaboradas com imagens, recursos sonoros e pesquisa na web.

PRODUCAO FINAL: QUESTOES SOBRE AS ORACOES SUBORDINADAS
ADVERBIAIS

QUESTOES.

QUESTOES DO TIPO OBJETIVAS (2 pontos)

1. Classifique as oragdes subordinadas adverbiais:

a) Vocé sera aprovado, porque estudou muito.

b) Eu me comportei tdo bem que pude passear no parque.

¢) Caso necessite de maiores informagdes, envie um e-mail para o responsavel.
d) Fui aprovada, embora ndo tenha estudado muito.

2. "Se houvesse uma despedida talvez fosse mais triste (...)"

A oragdo destacada ¢ classificada como:
a) subordinada adverbial consecutiva



https://www.youtube.com/watch?v=tD_sqNQjyyo
https://brasilescola.uol.com.br/gramatica/oracoes-subordinadas-adverbiais.htm
https://geekiegames.geekie.com.br/blog/como-fazer-um-mapa-mental/
https://www.sbcoaching.com.br/blog/atinja-objetivos/mapa-mental/
https://descomplica.com.br/d/vs/aula/generos-textuais-resenha-tirinha-meme-placa/
http://blogdivertudo.blogspot.com/2011/05/como-fazer-uma-tirinha.html
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b) subordinada adverbial condicional
¢) subordinada adverbial concessiva
d) subordinada adverbial conformativa

Para resolucdo das questdes objetivas os alunos deverdo realizar uma pesquisa em um site,
escolhido pelo professor e disponibilizado o link para turma para realizagao da atividade, quem
completar essa tarefa em menos tempo ganha pontuacgao.

QUESTOES DE ATIVIDADES (4 pontos)
1. De acordo com o texto sobre os advérbios, ilustre o que sdo as oragdes subordinadas adverbiais e
seus tipos por meio de um mapa mental.

2. Crie 3 orag0es subordinadas adverbias de tipos diferentes e a represente em forma de desenhos.

3. De modo criativo construa uma tirinha que envolva em suas falas a utilizagdo de tipos de
advérbios. Em seguida fotografe e envie no grupo da sala de aula.

Para resolu¢des dessas questdes os alunos precisardo utilizar da sua criatividade. No campo
recursos os estudantes poderdo buscar ajuda para resolver as atividades propostas.

QUESTAO DE MISSAO (6 pontos)
1. Observando a questdo numero 3 da atividade anterior, interprete corporalmente a tirinha das
oragdes subordinadas. Utilize sua criatividade.

Para realizagdo da questdo de missdo a equipe tera que escolher um ou mais alunos cumpridores de
missdo para realizar essa interpretacdo corporal (mimica ou atuacdo). Aquele que representar de
maneira que se aproxime mais da tirinha ganha a missao.

Obs.: As questdes aqui estdo numa proposta predominantemente tradicional, sem contexto, no
entanto, orientamos aos docentes que devem ser contextualizadas, seja oralmente ou na descricao
das mesmas.

Fonte: Elaborado pela autora (2021).
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CONSIDERACOES FINAIS

A pratica de ensino de gramadtica deve ser revista cotidianamente, tendo em vista as
raizes profundas de um ensino decorativo. Dessa maneira, colocamos como tematica central
desta pesquisa o trabalho com estratégia mais inovadora e que proporcione uma pratica
docente satisfatéria ¢ uma aprendizagem dinamica e efetiva, para que exista um estudo da
lingua consistente e prazeroso.

Das discussoes teoricas, foi possivel destacar o estudo da gramética como uma parte
constituinte do curriculo e que precisa de aten¢do constante, uma vez que deve acompanhar as
atualizagOes teoricas. Na perspectiva que aqui trabalhamos a gramatica, a lingua ¢ apresentada
como um sistema de signos que possibilita a todas as culturas manifestarem crengas e ideais.

Nesse sentido, ¢ notério que o ensino de gramatica ndo esteja atrelado a métodos
tradicionalistas, mas que sirva como um instrumento de interagdo social e que seja orientado
pelo professor de forma a acolher os usos e, portanto, as variagdes, como também as
possibilidades de ensino que seja possivel.

Outro debate importante ¢ de base teorica foi voltada para as TICs. O uso das
tecnologias na educac¢do que cada vez mais vem tomando propor¢des maiores nos ambitos
educacionais. Nesse contexto, destacamos a webgincana, que atualmente pode ser uma
alternativa de estratégia de ensino através de ambientes digitais.

Com base nas discussdes, elaboramos uma proposta de webgincana por meio de uma
Sequéncia Didatica (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004) com o proposito de orientar
o ensino das oracdes subordinadas adverbiais, utilizando uma ferramenta digital que visa um
uso adequado da internet no meio educacional. As webgincanas apresentam um carater ludico
e de jogo que estimula os alunos através de desafios a buscar de informagdes e conhecimento
para resolugdo de suas missoes.

A Webgincana foi estruturadas em modulos que contemplam desde a apresentacao dos
conteudos, a exploragdo dos conhecimento prévios dos aprendizes, a descricdo das regras a
serem seguidas, os recursos a serem utilizados para a resolver os desafios e a atividade final
que consiste na aplica¢do de questdes objetivas, de atividades e de missdes em que os alunos
deves executar para chegarem ao final ganhadores da webgincana.

Mediante do exposto, a pesquisa resolveu de forma suficiente o problema inicialmente
proposto, atendendo os objetivos elencados, disponibilizando para nds maior compreensdo do

conteudo selecionado para a pesquisa. Nesse sentido, a metodologia foi suficiente para



45

desenvolvermos e atingirmos o proposito da nossa pesquisa, uma vez que, com essas
orientacdes, foi possivel delinearmos trajetorias certeiras para alcangarmos os resultados.

Um ponto relevante a ser tratado também ¢ a respeito do embasamento teorico.
Trazemos a esse trabalho autores que tratam tanto das questdes do ensino de lingua, que
sugerem orientacdes quanto ao ensino de gramatica, como tedricos que evidenciam a
importancia do uso das tecnologias na educagdo e também a formagdo do professor para essa
metodologia digital de ensino.

Apos tudo que foi discutido, chegamos ao fim da nossa pesquisa e deixamos claro que
a proposta aqui exposta sirva como uma intervengdo didatica para quem estd trilhando os
caminhos para chegar até¢ a docéncia e para quem ja estd percorrendo esse caminho, possa

fazer as adaptagdes para sua realidade.
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