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1 Introducio

Este relatério descreve e detalha todas as atividades desenvolvidas durante o
estagio do aluno Rafael Dantas Aratjo do curso de Ciéncia da Computagdo da Universidade
Federal de Campina Grande na Escola Virgem de Lourdes. Tal documento € parte
fundamental da avalia¢do da disciplina Estagio Integradot ministrada pelo professor
Herman Martins Gomes?, PhD, durante o semestre letivo 2008.2.

O estagio trata do desenvolvimento de um dos componentes do NewSGE, o novo
sistema de gerenciamento escolar em desenvolvimento para a escola. O projeto surgiu da
necessidade de implantagio de um sistema robusto para informatizar o processo de gestao
escolar. Antes de existir o sistema atual tudo era feito manualmente, acarretando em
muitas falhas. Com o tempo foram surgindo tecnologias que facilitaram a integracdo de um
sistema com as necessidades da escola. Porém, o sistema utilizado hoje nao satisfaz mais as
necessidades cotidianas, pois esta implementado em uma tecnologia defasada para os
interesses da escola e com muitos problemas relacionados a manutenibilidade e
confiabilidade do sistema. Ou seja, a incorporagdo de novas mudangas e recursos no
sistema tornou-se uma tarefa complexa e dispendiosa e que compromete severamente a
confian¢a no sistema.

Entdo surgiu a idéia de se fazer um novo sistema a fim de satisfazer as necessidades
da escola e que trouxesse os beneficios e facilidades esperados. Esse novo sistema esta
surgindo com a intengao de facilitar o uso do sistema de controle de gestdo escolar a fim de
aumentar a produtividade dos funcionarios e reduzir a taxa de erros introduzidas pelos
usuarios, com uma interface com excelente usabilidade para facilitar as conclusdes de suas
atividades.

0 NewSGE é um sistema completo que permite diversas atividades como a
manutengdo de cadastros (alunos, professores, disciplinas, notas, ...), a avaliagdo dos
professores, a montagem de simulados, o controle bibliotecario e podera ser utilizado na
tesouraria e entre outras funcionalidades. A aplica¢do esta sendo totalmente planejada
para ser executada na Internet e intraweb da escola.

As paginas a seguir detalham a institui¢do, o ambiente de estagio e as atividades

planejadas e realizadas durante o estagio.

! Mais informag@es em http://www. dsc ufcg. edu br/~hmg/disciplinas/graduacao/ei-2008. 1/
* Website académico do professor: http://fwww.dsc.ufcg.cdu.br/~hmg/
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2.1 A lInstituicdo !

Os primeiros passos que deram origem a Escola Virgem de Lourdes foram dados no
meio do século XIX. Na manhd de 11 de fevereiro de 1858, em Lourdes, na Fran¢a, uma jo- ;
vem chamada Bernadete viu, no alto da gruta de Massabielle, a primeira apari¢ao da Vir-
gem Imaculada. A partir de sua devogdo originada nesse dia, Bernadete se conscientizou |
que sua vocagdo era a de passar adiante tal devogao a Virgem Imaculada. E, deste modo, |
Eugénie Ducombs, consagrada como Madre Maria de Jesus Crucificado, deu inicio a funda- |
¢3o da Congregagdo das Irmas da Imaculada Conceicdo de Nossa Senhora de Lourdes, em
15 de dezembro de 1863, em Garaison, no sul da Franga.

Os frutos de Eugénie se espalharam por varios paises. Em 12 de outubro de 1908,
sua sombra chega ao Brasil. E no dia 11 de fevereiro de 1953, precisamente, a semente
Lourdinas é langada na Serra da Borborema. Desde esse dia, a escola tem como missao
educar evangelizando, tendo em vista a formagao integral do educando, através de mo-
derna infra-estrutura, equipe pedagdgica de alto nivel e elevado padrao de ensino. Além

disso, um dos principais objetivos da escola enquanto meio formador ¢ favorecer o pro-

cesso de construgdo do conhecimento do aluno, através de sua interagao com o meio fisico

e social, por forca de sua agdo e participacdo critica e criativa.

2.2 0 Ambiente Fisico

A execucio das atividades do estagio ocorreu no Centro de Processamento de Dados
(doravante CPD) da Escola Virgem de Lourdes (doravante EVL), situada na Rua Nossa Se-
nhora de Lourdes, nimero 193, no bairro Jardim Tavares, na cidade de Campina Grande,
Paraiba.

0 CPD é o departamento responsavel por todas as atividades relacionadas a infor-
matica da escola, como manutencdo dos varios laboratdrios de informatica, organizagao e
gerenciamento da rede interna da escola, gerenciamento do servidor de dados, desenvol-
vimento e manuten¢do do portal web da escola e desenvolvimento do sistema interno de
gerenciamento escolar.

Ainfra-estrutura do CPD é composta por cinco maquinas de uso geral, sendo duas
delas de uso exclusivo dos estagiarios pertencentes ao projeto de desenvolvimento do novo

sistema de gerenciamento escolar, um servidor de dados e uma impressora HP™ Laser|et®
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1000. Cada maquina de uso geral é composta pelos seguintes (mais relevantes) componen-

tes de hardware:

* Processador Intel® Pentium® Dual Core E2140 com freqiiéncia de 1,6GHz;

* Um moédulo de meméria RAM DDR2-667 de 1GB de capacidade;

* Dispositivo de armazenamento secundario Samsung® modelo HD161H] de 160GB
de capacidade;

* Adaptador de rede Realtek® RTL8168/8111 PCI-E Gigabit Ethernet NIC;

» Monitor LCD AOC® de 17" modelo 716Sw.

Todas as maquinas estdo interligadas em uma estrutura de rede cabeada de
100Mbps e tém acesso externo a Internet por meio de uma conexao de 1Mbps provida pelo
servigo Velox da Telemar.

Em relacdo aos componentes de software instalados nas maquinas, abaixo estdo lis-

tados os mais relevantes deles:

= Microsoft® Windows® XP Professional;
s Adobe® Flex™ Builder™ 3;

» Eclipse™ Plataform 3.3.2;

» MySQL® Server 5.0;

» Apache Tomcat™ 5.5.

2.3 0 Estagio Dentro da Estrutura da Instituicdo

0 novo sistema de gerenciamento escolar a ser desenvolvido pelo CPD engloba inu-

meras funcionalidades, dentre as quais:

= Gerenciamento de cadastros de alunos;

» Gerenciamento de cadastros de professores;

» Gerenciamento de disciplinas, turmas e calendarios;

» (Gerenciamento de cadastros de funcionarios em geral;
» Controle de finangas e pendéncias;

= (Controle de bibliotecas;

= Controle de almoxarifado e tesouraria;

» Controle de notas;

» Controle de historicos escolar;




» Sistema de olimpiadas e simulados de vestibular;
» Sistema de elei¢do para representantes de turmas;

« Sistema de avaliagdo institucional.

A atividade principal durante o estagio foi a de desenvolver o médulo de Avaliacio
Institucional que fara parte do novo sistema de gerenciamento escolar. A Avalia¢do Institu-
cional da escola é o componente responsavel por permitir que os alunos da escola possam
expressar suas opinides sobre assuntos relacionados ao colégio, como, por exemplo, a in-
fra-estrutura da escola (salas de aulas, bibliotecas, quadra de esportes), os professores e os
membros da equipe de gestdo. Para isso, os coordenadores elaboram questdes sobre os
respectivos assuntos e submetem-nas ao sistema para gue as mesmas fiquem a disposicdo
dos alunos no momento de responder a avaliagdo. No periodo designado para as avaliagdes
institucionais, possivelmente ao fim de cada bimestre letivo, 0 mdédulo ficara disponivel no
sistema e os alunos, apos se autenticarem no sistema, poderdo responder as questdes, fina-
lizando a avaliagdo ao fim do processo. A conclusdo do processo se da pelo salvamento das
respostas do aluno no banco de dados.

A finalidade da Avaliagdo Institucional é fornecer aos membros gestores do colégio
informagdes e opinides do ponto de vista dos alunos sobre os aspectos abordados na avali-
acdo. Essas informagdes sdo bastante uteis, pois determinam onde a escola pode melhorar
e quais professores ou coordenadores tém uma melhor aceitagio por parte dos alunos. Em

outras palavras, a avalia¢ao fornece um feedback dos servigos da escola,

2.4 Aspectos Positivos e Negativos da Instituicdo

Diferentemente de alguns estagios, um periodo de estagio na EVL pode proporcio-
nar ao estagiario uma excelente chance de por em pratica todos os conhecimentos adquiri-
dos na universidade da forma que o mercado de trabalho exige. Por ser uma instituigéo
firmada no mercado e, portanto, com metas e niveis de exceléncia a manter, o estagiario é
mais exigido para cumprir seus deveres. O estagiario permanece, desde o inicio, em contato
com a pratica da atividade para a qual esta se formando, o que lhe agrega uma experiéncia
importante para o futuro no mercado de trabalho.

Apesar de a escola valorizar a modernizagdo de seus servigos, a atividade fim é a
educacdo e, talvez por isso, o setor de informatica nao receba a aten¢ao que deveria. Algu-

mas vezes isso provoca uma sobrecarga nas pessoas que trabalham no setor de informatica
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da escola e. outras vezes, provoca a subutilizacio das mesmas, que sdo deslocadas para

atividades ndo relacionadas ao setor.

3 Novas Tecnologias Utilizadas no Estagio
Os préximos sub-tdpicos detalham as mais relevantes tecnologias e ferramentas uti-

lizadas nas atividades do estégio.

3.1 Adobe Flex

Adobe Flex é uma colecio de tecnologias langadas pela Adobe Systems para o facil
desenvolvimento e deployment de aplicagdes ricas para a Internet (RIA?) multi-plataforma
e baseada na plataforma Flash, também da Adobe. O langamento inicial em margo de 2004
pela Macromedia (posteriormente adquirida pela Adobe?) incluiu um kit de desenvolvi-
mento de software, uma IDE e uma aplicacdo de integragio J2EE3 chamada de Flex Data
Services. Em fevereiro de 2008, a Adobe langou o Flex 3 SDK sob a licen¢a de cddigo aberto
Mozilla Public License.

Programacdo web, apesar de dindmica e atraente, apresenta certas particularidades
ao programador. Uma delas é a de como lidar com a atualizagdo dos dados e da interface
sem recorrer ao refresh da pagina, ou seja, como prover uma comunicagdo cliente-servidor

assincrona.

3.2 ActionScript

ActionScript é uma linguagem de script baseada na ECMAScript que tem como uso
principal o desenvolvimento de websites e sistemas baseados na plataforma Adobe Flash.
Seu desenvelvimento inicial foi feito pela Macromedia e atualmente é mantida pela Adobe,
a qual adquiriu a primeira em meados de 2005. A linguagem foi originalmente desenvol-
vida para facilitar o controle de animagdes vetoriais 2D feitas em Flash, mas ganhou impor-
tdncia ao ser usada em jogos e em sistemas ricos para a Internet. A versao mais nova da
linguagem, a versao trés, trouxe algumas facilidades para o programador, como suporte
para pacotes, expressdes regulares e checagem de tipos em tempo de compilagdo e em

tempo de execugao.

! http://en. wikipedia.org/wiki/Rich_Internet_application
2 http://www.adobe.com/aboutadobe/pressroom/pressreleases/200512/120505 Adobe AcquiresMacromedia, html
? Java Platform, Enterprise Edition




2.2 Hibernate

Hibernate?! é uma biblioteca open source de mapeamento objeto-relacional muito
utilizada em conjunto com a linguagem Java e que prové um framework de manipula¢do de
dados do sistema em uma base de dados relacional. Em outras palavras, Hibernate atua
como mediador no mapeamento de classes Java em tabelas do banco de dados.

No desenvolvimento de um sistema de médio ou grande porte, o uso de Hibernate é
de fundamental importancia, pois é ele que fica encarregado de gerar as chamadas SQL ao
banco de dados, liberando o desenvolvedor da tarefa de manipular a conversido de objetos
e as consultas e resultados de retorno manualmente. Essa metodologia torna a aplicagéo

portavel para qualquer banco de dados SQL.

3.4 BlazeDS

BlazeDS é um conjunto de bibliotecas que fornece ao desenvolvedor meios de se co-
nectar ao back-end Java no lado servidor do sistema e solicitar/resgatar dados em tempo
real para aplica¢gdes em Flex. Esse tipo de comunicagéo entre as partes cliente e servidor da
aplicagdo é também conhecida como web messaging? ou messaging protocol?.

A principal vantagem do BlazeDS em relagao aos tradicionais protocolos de troca de
mensagem baseados em XML é o uso do protocolo Action Message Format (AMF). O proto-
colo AMF é um protocolo de acesso a objetos usado na troca de dados entre aplicagdes
Flash e bancos de dados através de Remote Procedure Calls (RPCs). Ao utilizar AMF o Bla-
zeDS pode manusear uma maior quantidade de dados do que protocolos baseados em XML,
pois o AMF é um protocolo nativamente bindrio. Além disso, BlazeDS permite que uma
aplicacdo Flex chame diretamente métodos de objetos Java distribuidos na aplicacio servi-

dor.

! http://www.hibernate.org/
* O autor niio encontrou uma tradugdo adequada da palavia ao contexto.




4  Atividades do Estagio

Nesta se¢do sdo apresentadas todas as atividades planejadas e realizadas no trans-
correr do estagio. Basicamente, todas as atividades planejadas para o periodo de estagio
foram completadas. No Plano de Estagio (apéndice 8.1) foi definido como metodologia de
desenvolvimento o processo XP1%, porém a execugdo das atividades ndo abordou de forma
explicita tal processo de desenvolvimento. De maneira geral, todo o desenvolvimento e
planejamento foi feito com as idéias e conceitos do XP1 em mente, de modo a ter um mi-
nimo de controle durante as atividades. Mas nédo se pode concluir que foi utilizado o pro-

cesso XP1 em sua plenitude.

4.1 Atividades Planejadas

Abaixo estdo listadas todas as atividades planejadas para serem executadas durante
o estagio. Tais atividades foram listadas no Plano de Estagio (apéndice 8.1) e serdo deta-
lhadas a seguir.

1) Estudar a tecnologia Flex
Atividade que consiste no estudo inicial da tecnologia Flex com o objetivo de adqui-
rir conhecimentos de suas funcionalidades.

2) Estudar frameworks de desenvolvimento para Flex (como Cairngorm, Pu-
reMV(, Guasax, Flest) e decidir quais melhor se encaixam no projeto
Atividade que consiste no estudo dos mais importantes (de acorde com a leitura de
artigos) frameworks de padrdes para Flex e tomar a decisdo de usar algum (ou mais
de um) dos padrdes no desenvolvimento do projeto.

3) Estudar a tecnologia ActionScript
Atividade que consiste no estudo da linguagem utilizada como apoio ao Flex no de-
senvolvimento de RlAs.

4) Estudar a IDE Eclipse com o plug-in do Flex e suas funcionalidades
Atividade que consiste na instalagao do plug-in do Adobe Flex no ambiente de de-
senvolvimento que sera adotado no estagio, o Eclipse, e configuragdo desse ulltimo
para que o desenvolvimento, os testes e o deployment sejam facilitados. O objetivo

nessa atividade é a ambientacdo a plataforma de desenvoivimento.

! XP1 ¢ uma simplificacdo de outro processo de desenvolvimento, o eXtreme Programming, e foi concebido pelo
professor Jacques P. Sauvé. Mais informagdes em | 14].




§) Ectudar a integracao do Flex e Java com BlazeDS$
Atividade que consiste no estudo do framework de integragdo entre os lados cliente
Flex e servidor Java do sistema. O objetivo dessa atividade é obter conhecimento de
como proceder na implementagdo da comunicagdo entre as interfaces Flex, os obje-
tos Java e o banco de dados.

6) Desenvolver as interfaces graficas do sistema utilizando a tecnologia Flex
Planejada para consumir a maior parte do tempo durante o estagio, essa atividade
consiste no desenvolvimento das interfaces do usudrio referentes as vérias etapas
da Avaliagao Institucional. De forma geral, as interfaces sao elaboradas com base no
antigo sistema de avaliagao ou através de protétipos elaborados no papel, de forma
bem arcaica.

7) Implementar o ActionScript para fazer o mapeamento com as classes Java
Atividade que consiste no desenvolvimento do c6digo ActionScript para mapea-
mento de classes e objetos Java no Flex. As classes ActionScript, basicamente, ser-
vem como interfaces de comunicagdo entre os objetos de interface Flex e os métodos
e objetos Java.

8) Implementar a integragdo do Java com o Flex usando o BlazeDS
Atividade que consiste no desenvolvimento da integracdo entre as interfaces de
usuario em Flex e as classes Java correspondentes no servidor. A comunicagdo com o
banco de dados é feita através das classes Java e o framework Hibernate.

9) Elaborar relatério de conclusdo do estagio
Atividade que consiste na escrita desse documento. O ideal é que a escrita seja feita
de forma continua durante todo o periodo de estagio.

Abaixo esta o cronograma de atividades e as cargas horarias planejadas para serem

cumpridas durante o estagio, como descritos no Plano de Estédgio (apéndice 8.1).

Atividades Carga Hordria (h)*

Estudar a tecnologia Flex 40

Estudar application frameworks para Flex
(como Cairngorm, PureMVC, Guasax, Flest)

e decidir quais melhor se encaixam no pro- )
jeto
Estudar a tecnologia ActionScript 20




Estudar a IDE Eclipse com o plug-in do Flex 10

e suas funcionalidades

Estudar a integracao do Flex e Java com Bla-

zeDS 20
Desenvolver as interfaces graficas do sis- 80
tema utilizando a tecnologia Flex

Implementar o ActionScript para fazer o 80
mapeamento com as classes Java

Implementar a integracdo do Java com o 60

Flex usando o BlazeDS

Elaborar relatério de conclusio do estagio -

1 - Estimativa

Abaixo esta o diagrama geral de atividades para melhor visualizagdo de como esta

distribuido o planejamento de horarios, como descrito no Plano de Estagio (apéndice 8.1).

_ ™ © ol = = o E =5 5 5 = [=] Q o (=]
EEEE222AESE8E SR D
"SS5 -"Ss5g~ 88855853
- B — &N ™

Estudo das tecnologias mai-08 jun-OBW%/

Desenvolvimento jun-08 jul-08

Implementagdo jul-08 ago-08
7

Relatério final mai-08 ago-08]

4.2 Atividades Realizadas

Como dito anteriormente, quase todas as atividades planejadas para o estagio foram
realizadas. O planejamento inicial ndo especifica que componente do sistema sera desen-
volvido, isto é, ndo deixa claro que parte do NewSGE serd abordada pelo estagiario. Abaixo

sdo listadas e detalhadas todas as atividades efetivamente elaboradas durante o periodo.

4.2.1 Estudar a tecnologia Flex
* Descrigao
Nessa atividade foi feito o estudo inicial da tecnologia Flex juntamente com seus
conceitos e particularidades.

* Objetivos e execucdo



ar

4.2.2

0 objetivo da atividade foi o de adquirir conhecimentos sobre a tecnologia, seus
conceitos e sua metodologia a fim de construir uma base sélida sobre Flex. Uma boa
base sobre a tecnologia é importante, pois permite desenvolver com uma maior
qualidade de cédigo produzido. Além disso, o desenvolvedor se torna mais indepen-
dente para solucionar os possiveis problemas que surjam e ndo fica completamente
dependente da busca de ajuda em féruns ou grupos de usuarios da tecnologia.
Facilidades e dificuldades

Um dos beneficios de se aprender Flex é que a tecnologia preza pela facilidade por
natureza. Flex é uma tecnologia bem intuitiva e isso é importante pra quem esta ini-
ciando. Além disso, por ser desenvolvida por uma grande empresa de tecnologia, a
Adobe, Flex conta com excelentes ferramentas de desenvolvimento.

Em relagdo as dificuldades encontradas pode-se citar a falta de uma comunidade re-
almente grande de usudrios da tecnologia, até por ser uma tecnologia nova no mer-
cado. O desenvolvedor, principalmente o iniciante, pode ter algumas dificuldades
para solucionar problemas incomuns. Outro ponto negativo € que a tecnologia néo é
totalmente free, apenas seu SDK. O desenvolvedor tera que pagar caso opte por um
conjunto mais robusto de ferramentas de desenvolvimento.

Artefatos produzidos

Durante o estudo da tecnologia, foi feito um sistema simples como teste pratico dos
estudos. A aplicagiio consistia de um pequeno e hipotético sistema de cadastro de
funcionérios, com campos para o nome e o saldrio do funcionario. A interface produ-

zida pode ser vista na Hustragdo 1 da se¢ido 8.2, llustragdes.

Estudar frameworks de projeto para Flex e decidir quais melhor se
encaixam no projeto

Descrigao

Essa atividade consistiu no estudo dos mais importantes frameworks de padrdes
para Flex e na decisdo de usar algum (ou mais de um) dos padrdes no desenvolvi-
mento do projeto. Para decidir sobre a utiliza¢do ou ndo de algum dos frameworks
no desenvolvimento do projeto, foi feita a leitura do artigo em citado em [15].

Objetivos e execucdo

! Software Development Kit
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4.2.3

4.2.4

0 objetivo dessa atividade é ter uma nogao dos conceitos dos varios frameworks dis-
poniveis para Flex, para que seja tomada a decisdo de utilizar algum deles ou ndo
utilizar nenhum, a depender da utilidade pratica de cada um.

Facilidades e dificuldades

Para a execugdo da atividade, foi necessaria a pesquisa de artigos sobre o assunto.
Haja vista que a tecnologia Flex ainda nao é tao difundida, a procura por artigos so-
bre os frameworks nao foi muito produtiva no aspecto da diversidade de artigos.
Uma consegiiéncia disso é que a decisdo ficou restrita a leitura de apenas um artigo,
o que, talvez, ndo tenha deixado a decisao tdo imparcial.

Artefatos produzidos

0 artefato produzidoe nessa atividade foi meramente intelectual. Dado que a ativi-
dade planejada para o estagio é uma atividade ndo muito extensa e que ndo requer
um gerenciamento tdo elaborado da complexidade, foi tomada a decisdo de ndo uti-

lizar nenhum dos frameworks de projeto para Flex.

Estudar a tecnologia ActionScript

Descricio

Essa atividade consistiu no estudo de ActionScript para ter uma familiaridade com a
linguagem utilizada como suporte ao Flex.

Objetivos e execugio

0 objetivo da atividade é o de conhecer a linguagem, assim como seus conceitos e
suas particularidades. Por meio da documentag¢do disponivel em [16], foi possivel
compreender como a linguagem se relaciona com Flex.

Facilidades e dificuldades

Por ActionScript ter uma grande similaridade com Java, através dos conceitos de pa-

cotes, classes e métodos, o estudo da linguagem nao apresentou grande dificuldades.

Estudar a IDE Eclipse com o plug-in do Flex e suas funcionalidades

Descricdo
Essa atividade consistiu na instalagdo das ferramentas e plug-ins necessarios para o

desenvolvimento de sistemas em Flex.

Objetivos e execucio

11




4.2.5

Nasea atividade basicamente foi feita a configuracdo e habituagdo aoc ambiente de
desenvolvimento integrado, o Eclipse. Para isso, foi feito o download e a instalagio
do plug-in do Flex para Eclipse, disponivel em [17]. Também nessa atividade foi ins-
talado e configurado o servidor de aplicagdes utilizado, o Tomcat.

Facilidades e dificuldades

Por ser uma atividade simples, tal atividade ndo apresentou maiores dificuldades.
Artefatos produzidos

O artefato produzido nessa atividade foi 0 ambiente de trabalho adequadamente

instalado e configurado para ser utilizado nas outras atividades.

Estudar a integracao do Flex e Java com BlazeDS$

Descrigdo

Essa atividade consistiu no estudo do framework BlazeDS para integragdo entre as
partes Java e Flex do sistema.

Objetivos e execucio

0 objetivo da atividade foi o de adquirir os conhecimentos necessarios para ser ca-
paz de realizar a integragdo entre as classes Java no servidor e a interface grafica do
usuario em Flex. Para isso, foi feito o download das bibliotecas do BlazeDS, através
do endereco em [18], juntamente com os exemplos praticos da ferramenta, Os
exemplos mais relevantes do pacote foram estudados passo a passo, 0 que propor-
cionou uma boa base de conhecimento.

Facilidades e dificuldades

Houve certa dificuldade na execugdo da atividade, uma vez a mesma envolvia tarefas
de estudo de uma tecnologia completamente nova. Apesar de os exemplos serem ra-
zoavelmente documentados, a metodologia nova de comunicagdo entre as tecnolo-

gias Flex e Java custou um tempo consideravel para ser entendida.
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4.2.6 Desenvolver as interfaces graficas do sistema utilizando a tecnologia

Flex
= Descricdo
Nessa atividade se concentrou uma boa parcela dos esforgos. As interfaces de usua-
rio da Avaliacdo Institucional foram elaboradas e desenvolvidas com base no atual
sistema de avalia¢do, o gual ndo é muito robusto em termos de dinamicidade.
* Objetivos e execucdo

O objetivo dessa atividade foi o de elaborar e desenvolver as interfaces graficas para
o moédulo de Avaliagdo Institucional do NewSGE. Na elaboragao das interfaces foram
usadas como base as interfaces do sistema atual. Tal sistema é composto por cinco
sub-moddulos de avaliagGes: Avaliagao Geral, Avaliacdo de Servigos, Avaliagdo de In-
fra-estrutura, Avaliacdo de Docentes e Avaliagdo de Gestdo. Na Avaliacao Geral sdo
abordados quesitos gerais sobre a escola, como, por exemplo: “Vocé gosta de estu-
dar na escola?” ou "Se dependesse de sua vontade, vocé estudaria na escola?”. Na
Avaliagdo de Servigos sdo abordados quesitos referentes aos servigos prestados pela
escola, como cantina e secretaria. Na Avaliacdo de Infra-estrutura sdo abordados
quesitos relacionados a infra-estrutura fisica da escola, como quadra de esportes,
banheiros e salas de aula. Na Avaliacdo de Docentes sdo feitas perguntas sobre os
professores e seus métodos de ensino, como rigorosidade nas avaliagdes, compro-
metimento com o aprendizado do aluno, elaboragdo das aulas, etc. Na Avaliagio de
Gestao sdo abordados quesitos referentes aos membros da equipe de gestao, como
coordenadores e diretores.
Essa organizacdo das avaliagdes foi mantida. Porém, o método de Avaliagdo Institu-
cional atual ndo é dindmico, ou seja, os quesitos para cada avaliagdo do conjunto es-
tdo “amarrados” ao cédigo do sistema. Isto traz sérias limitagdes, como ter que alte-
rar o codigo, compilar e fazer o deployment do sistema para que novos quesitos fi-
quem disponiveis. E um dos requisitos é o de que o sistema de avalia¢do seja dina-
mico.
Para isso, foram idealizadas e desenvolvidas trés partes que comporao o sistema de
avaliacdo como um todo, como pode ser visto na {lustragdo 2, da secdo 8.2: (1) o mo-
dulo de configuragio das avaliagdes, (2) o modulo de cadastramento dos quesitos e

(3) o médulo de avaliagdo institucional propriamente dito.
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(1} 0 madulo Configurar Avaliacdes é utilizado pelo administrador do sistema. E o
local onde é possivel selecionar quais quesitos estarao disponiveis para cada avalia-
¢ao. Existem cinco abas de configuracdo de cada avaliagdo do sistema. As abas de
avaliacdo geral, de avaliagao de servigos, de avaliagdo de infra-estrutura e de avalia-
¢ao de docentes tém a mesma estrutura, e podem ser vistas nas flustracdes 13, 14, 15
e 16, respectivamente, da se¢do 8.2. A aba de avaliagdo de gestdo difere delas por
permitir configurar quesitos para cada membro individualmente. Uma ilustragio
pode ser vista na lustracdo 17, da se¢do 8.2.

(2) O médulo Avaliagdo Institucional é o local onde os alunos irdo responder as ava-
liagbes. A interface é composta por cinco abas correspondentes aos tipos de avalia-
¢do do sistema. Cada aba tem um conjunto de elementos proprios que a compde:

- Aba Avaliagao Geral é composta pelos campos de pergunta, resposta (no formato
Sim/Nao) e comentarios/sugestdes para cada pergunta. Uma ilustracdo pode ser
vista na lustragdo 3, da sec¢do 8.2.

- Aba Avaliacdo de Servigos é composta pelos campos de pergunta, resposta (no
formato Ruim/Regular/Bom/Otimo/Ndo se aplica) e uma tnica caixa de texto de
comentarios/sugestoes. Uma ilustragdo pode ser vista na llustragdo 4, da segédo 8.2,
- Aba Avaliagdo de Infra-Estrutura é composta pelos mesmos elementos da aba Ava-
liagdo de Servigos. Uma ilustragdo pode ser vista na llustragdo 5, da se¢io 8.2.

- Aba Avaliagdo de Docentes é composta por uma listagem com nome e foto dos
professores, campos de pergunta, resposta (no formato
Ruim/Regular/Bom/Otimo/Nio se aplica) e uma Gnica caixa de texto de comenta-
rios/sugestdes. Uma ilustragao pode ser vista na llustragdo 6, da segdo 8.2.

- Aba Avaliagdo de Gestdao é composta pelos mesmos elementos da aba Avaliagao de
Docentes. Uma ilustragdo pode ser vista na lustragdo 7, da segao B.2.

Existe ainda um botio situado no canto inferior esquerdo, de rotulo Encerrar, que é
responsavel pelo salvamento das respostas no banco de dados.

(3) O moddulo Cadastro de Perguntas é utilizado pelo administrador para inserir e
remover quesitos do banco de dados do sistema. Existem cinco abas de cadastro de
perguntas para cada avaliagdo do sistema. As abas de avaliagao geral, de avaliagao
de servigos, de avaliagdo de infra-estrutura e de avaliagdo de docentes tém a mesma
estrutura, e podem ser vistas nas [lustragdes 8, 9, 10 e 11, respectivamente, da segao

8.2. A aba de avaliacdo de gestdo difere das demais por permitir cadastrar quesitos
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4.2.7

para cada membro individualmente. Uma ilustragdo pode ser vista na llustragdo 12,
da secdo 8.2.

Facilidades e dificuldades

A maior dificuldade encontrada no desenvolvimento dessa tarefa foi como desenhar
os componentes de interface dinamicamente de acordo com o niimero de quesitos e
professores cadastrados na avaliagcdo. A pesquisa em féruns e grupos de usudrios foi
essencial para solucionar a questdo. Outra dificuldade foi a falta de modelos como
base para as interfaces, ja que as interfaces atuais ndo eram dinamicas. A solugdo
para isso foi idealizar no papel a melhor forma de fazer, antes de desenvolver de

fato.

Implementar o ActionScript para fazer o mapeamento com as classes
Java

Descrigao

Nessa atividade foi feito o desenvolvimento das classes ActionScript de mapea-
mento para as classes Java.

Objetivos e execugdo

0 objetivo da atividade foi o de criar as classes em ActionScript que seriam os mape-
amentos das classes Java no Flex. A estimativa era de que a atividade consumisse
uma parcela consideravel de tempo, mas, com bases nos estudos feitos, a atividade
foi feita em menos tempo do que o planejado.

Para executar a tarefa, um pequeno planejamento do banco de dados foi feito. Atra-
vés das ferramentas de apoio do Hibernate, foram criados os Java beans das tabelas
do banco. Com base nos beans, a criacdo das classes ActionScript se tornou mais fa-
cil, e o trabatho foi reduzido a espelhar os beans nas classes.

Artefatos produzidos

Essa atividade gerou como resultado as classes ActionScript. Um exemplo de tal

classe pode ser visto em Documento 1, da se¢do 8.3.
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4.2.8

4.2.9

Implementar a integrac¢io do Java com o Flex usando o BlazeDS

Descricao

Nessa atividade foi feita a integracdo entre as classes Java, o banco de dados ¢ as in-
terfaces em Flex.

Objetivos e execucido

Para realizar a atividade, foi necessario criar os controladores de acesso ao banco de
dados, os DAOL Um exemplo de um controlador pode ser visto em Documento 2, da
secdo B.3. Além disso, em todos os arquivos de interface em Flex foram implementa-
dos métodos que utilizam os controladores e as classes ActionScript.

Artefatos produzidos

Nessa etapa do desenvolvimento foram gerados os arquivos Java dos controladores,
como visto em Documento 2, da se¢dao 8.3. Alguns trechos do cédigo dos métodos

adicionados aos objetos Flex podem ser visto em Documento 3, da segdo 8.3.

Elaborar relatorio de conclusiao do estagio

Descricao

Essa atividade consistiu na escrita deste documento.

Objetivos e execucio

0 objetivo da atividade foi o de gerar o relatdrio de estagio relatando todo o plane-
jamento e execugao das atividades programadas para o periodo do estagio.

Por ser um documento importante e extenso, o desenvolvimento dessa atividade foi
feito de forma continua durante todo o perfodo do estagio.

Artefatos produzidos

O unico artefato produzido nessa atividade foi este documento.

! Data Access Object
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4.3 Linha do Tempo das Atividades

Abaixo é exibida uma linha do tempo referente ao inicio de cada atividade.
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O atsrenciay

[14] Processo de Desenvolvimento XP1, www.dsc.ufcg.edu.br/~jacques/cursos/2002.2/projii/xp1/xp1.him}
{15] 9 frameworks MVC que vocé pode usar em seu aplicativo Flex, http://www.igorcosta.com/blog/?p=590
[16] ActionScript 3 Language Reference, http:/ /labs.adobe.com/wiki/index.php/ActionScript_3

[17] Download Adobe Flex Builder 3, http://www.adobe.com/go/flex_trial

[18] BlazeDS Overview, http://labs.adobe.com/technologies/blazeds/

6 Conclusiao
O desenvolvimento de um sistema como ¢ NewSGE é realmente uma tarefa

complexa e extensa. E de suma importancia que os profissionais ou estagiarios envolvidos
busquem metodologias de desenvolvimento que visem a modulariza¢do do sistema. Este
documento relata o desenvolvimento de um dos varios médulos do NewSGE: o de
Avaliacdo Institucional. Com base no sistema atual e por meio dos requisitos para o médulo
de avaliagio foi possivel desenvolver um subsistema do NewSGE que atende perfeitamente
as necessidades levantadas no inicio do estagio.

A experiéncia de estagiar em uma institui¢do que valoriza a tecnologia da
informacdo em suas atividades é bastante positiva. O estagidrio tem a oportunidade de por
em praticas os ensinamentos vistos em sala de aula em um ambiente real do mercado de

trabalho, diferentemente do que ocorre em ambito académico.

18




LU

7

Lalha de Acginaturas

Francilene Procopio Garcia, Doutora
(Orientadora Académica)

Marco Aurélio Spohn, Doutor
(Professor/DSC/UFCQG)

Bruno Correia da Nobrega Queiroz, Mestre
(Professor/DSC/UFCQG)

19



0 Apdndices

8.1 Plano de Estagio
As cinco préximas paginas fazem parte do Plano de Estagio original elaborado no

inicio do estagio.
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Introdugdo e Objetivos

Esse plano de estagio tem como objetivo fornecer informagdes sobre as atividades que serdo
desempenhadas pelo aluno Rafael Dantas, do curso de Ciéncia da Computagdo da UFCG,
durante seu periodo de estagio na Escola Virgem de Lourdes.

Esse periodo de estagio na escola serd desenvolvido juntamente com mais trés alunos do curso.
O objetivo é o de desenvolver um novo sistema de gestdo para a escola, em substituicdo ao ja
utilizado atualmente.

O projeto surgiu da necessidade de implantagdo de um sistemna robusto para informatizar o
processo de gestdo escolar. Antes de existir o sistema atual tudo era feito manualmente,
acarretando em muitas falhas. Com o tempo foram surgindo tecnologias que facilitaram a
integracdo de um sistema com as necessidades da escola. Porém, o sistema utilizado hoje nao
satisfaz mais as necessidades cotidianas, pois esta implementado em uma tecnologia defasada
para os interesses da escola e com muitos problemas relacionados a manutenibilidade e
confiabilidade do sistema. Ou seja, a incorporacao de novas mudancgas e recursos no sistema
tornou-se uma tarefa complexa e dispendiosa e que compromete severamente a confianga no
sistema.

Entdo surgiu a idéia de se fazer um novo sistema a fim de satisfazer as necessidades da escola e
que trouxesse os beneficios e facilidades esperados.

Esse novo sistema tem o nome de NewSGE e esta surgindo com a inteng3o de facilitar o uso do
sistema de controle de gestdo escolar a fim de aumentar a produtividade dos funcionarios e
reduzir a taxa de erros introduzidas pelos usuarios, com uma interface com excelente
usabilidade para facilitar as conclusdes de suas atividades.

O NewSGE é um sistema completo que permite diversas atividades como a manutencio de
cadastros (alunos, professores, disciplinas, notas, ...}, a avalia¢do dos professores, a montagem
de simulados, o controle bibliotecario e podera ser utilizado na tesouraria e entre outras
funcionalidades. A aplicagdo esta sendo totalmente planejada para ser executada na Internet e

intraweb da escola.
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Ambiente do Estégio

O estagio sera desenvolvido no Centro de Processamento de Dados (CPD) da Escola Virgem de
Lourdes (EVL), o qual conta com trés maquinas de uso exclusivo dos integrantes do projeto e
esta equipada com os softwares necessarios para o pleno desenvolvimento das atividades
relacionadas ao projeto, além de acesso a Internet, que serd essencial para a realizacio de

pesquisas e consuitas as documentagles e grupos de usuarios,

Metodologia

O desenvolvimento do novo projeto sera feito baseado nos conhecimentos adquiridos nas
disciplinas cursadas até agora, sem deixar de lado a oportunidade de interagcac com outros
estagiarios e de adquirir novos conhecimentos.
Pelo lado técnico, listam-se abaixo algumas das tecnologias que serdo empregadas no decorrer
do desenvolvimento:
» Processo de desenvolvimento XP1, com caracteristicas semelhantes ao XP {eXtreme
Programming).
e Linguagens de programacao Java e ActionScript;
e Framework Flex para aplicagdes web;
e Framework BlazeDS e Hibernate para integracdo do lado servidor Java com o lado Flex e
para integracao com o banco de dados, respectivamente;

e Banco de dados MySQL;
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Cronograma de Atividades

Atividades Carga Hordria (h)
Estudar a tecnologia Flex 40
Estudar o framwork Cairngorm 20
Estudar a tecnologia ActionScript 20
Estudar a IDE Eclipse com o plug-in do Flex 10
Estudar a integragdo do Flex + Java com BlazeDS 20
Desenvolver as interfaces graficas do sistema 120
utilizando a tecnologia Flex
Implementar o ActionScript para fazer o 60
mapeamento com as classes Java
Implementar a integracdo do Java com o Flex 40
usando o BlazeDS
Elaborar relatério de conclusdo do estagio 40
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Aprovagao

Aprovo, para os devidos fins, o planejamento do plano de estagio do aluno Rafael Dantas

descrito neste documento.

Francilene Garcia
(Supervisora Académica)

Vicente Albuquerque
(Supervisor Técnico)

Fim do Plano de Estagio

Herman Gomes
(Coordenador da Disciplina Estagio Integrado)
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2.2 [lustracdes

Cadastro de Funciondrios

Mome: ~ Salario:

R$ 1.100,00
' R§ 2.600,00 :
! R$ 5.000,00
| Severino R$ 950,00

E Antdnio R§ 400,00
| .

i
|
!
|
|
1

llustragio 1 - Exemplo de interface de aplicagdo feita durante os estudos de Flex.

26



Ilustragdo 2 - Aba de Avaliagdo Institucional com os trés médulos que a compdem.

Aval Geral ~ Aval Servicos | Aval Infra-estrutura  Aval. Professores | Aval. Equipe de Gestiio

1) Vocé gosta de estudar na escola?

| Comentirios efou sugesties

2) Se depend

(s) Sim (_) Ndo

j(‘a‘mgnzén o5 &/ou sugestoes
|

llustrao 3 - Abade rostas da Avaliagdo Geral.
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Aval.Servicos | Aval. Tnfra-estrutura | Aval.Professores  Aval. Equipe de Gestio

1) VOCE 318 sauaisny sem TEpoR e |

‘{._')Rulrn (_) Regular () Bom (_) Otimo (s Nio se aplica
L

I

i () Ruim (_) Regular (_) Bom () Otimo (s) N3o se aplica
|

2) Vocé acha os servigos da secretaria prestativos?

- TN e
|Comentarios &fou sugesties

Ilustragido 4 - Aba de respostas da Avaliagdo de Servigos.

 Aval.Geral  Aval Servicos  Aval. Infra-estrutura  Aval. Professores  Aval. Equipe de Gestio

1) Qual a sua avaliacBo em relacdo a biblioteca principal?
(U Ruim (_) Regular (_j Bom () Otimo () N8o se aplica

2) Qual a sua avaliacio em relacdo 3 quadra de esportes?
() Ruim () Regular () Bom () Otimo (»; Nio se aplica

3) Qual a sua avaliacio em relacdo aos banheiros?
U Ruim U Regular U Bom (_j Otimo (#) MSo se aplica

4) Qual a sua avaliagio em relacio is salas de aulas?

{_) Ruim (_) Regular () Bom (_) Otimo (s) Nio se aplica

Comentdriss gfou sugestdes

llut;ao 5 - Aba de respostas da Avaliagdo de Infra-Estrutura.
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_ Aval.Geral  Avak Servigos | Aval. Infra-sstrutura

|

l)Qudammhﬁn;Mda, -

| () Ruim () Regular () Bom () Otimo (s) NS0 se aplica
|

2) Qual a sua avaliac3o a respeito do método de avaliacdo do professor?

\ (_) Ruim () Regular () Bom (_) Otimo (s) N8c se aplica
i

| ‘{Comentarics a/ou Sugesties

1) Voc acha que o coordenador(a) & rigido em suas decisdes?

| (U Ruim () Regular () Bom (_) Otimo (=) NJo se aplica

| | Cornentdriss &fou Sugesties

' ll 7 - Abade espo da Aalir:i de Gestdo.
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| Lista de Quuﬁ:ouadamdo: -

’ Quesito

Vocé gosta de estudar na escola? i

de sua tade, vocé estudaria na escola?

' lustragio 9 - Aba de cadastramento de quesitos da Avaliacdo de Servigos.
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Lista de Quesitos Cadastrados

Quesito O

. ' Qual a sua avaliagic em relagdoc a biblioteca principal?

[ }Qual 2 sua avaliagdo em relagdo 3 quadra de esportes?

Qual a sua avaliagdo em relagdo acs banheiros?

Qual a sua avaliagdo em relacdo as =alas de sulas?

| Lista de Quesitos Cadastrados

| Quesito

iQunI a sua avaliagiio a respeito da pontualidade do professor?
Pl

. Qual a sua avaliagio a respeito do metodo de li

c3o do pr

Iustracdo 11 - Aba de cadastramento de quesitos da Avaliagio de Docentes.
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Michale
Carlos

| — " Marelo
| |Lista de Quesitos Cadastrados

I. S5 SRR RN TR PO el b s s sl i 26 RIS
|Vocé acha que o coordenador(a) € rigide em suas decises?

| Lista de quesitos que fardc parte da Avaliaio Geral

Vocé gosta de estudar na escola?

Se dependesse de sua vontade, vocé

Ilustragio 13 - Aba deconﬂguraﬁo Avaliagio Geral.
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Lista de quesitos que fardo parte da Avaliacio de Servico

Ilustragdo 14 - Aba de configuragio da Avaliacdo de Servigos.

Aval.Geral  Aval. Servicos Aval. Infra-estrutura Aval. Professores

Lists d.- qucsit:; que f;r-l_n;ﬁ"d-;lllm;i::h- InFrl—ns-t;\.lwrl -

Qual a sua avaliagdo em relagdo & quadra de esportes?

Qual a sua avaliagio em relagdc acs banheiros?

|1
'Qual a sua avaliagdo em relacdo as salas de aulas?

Ilustragdo 15 - Aba de configuragdo da Avaliacdo de Infra-Estrutura.
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Pen —

éunln s_un lvaliu;;o a mp‘l@o. di p‘;ﬁ;niidadn d; pmfm Fauss or?

Ilustragdo 16 - Aba de configuragio da Avaliagdo de Docentes.

Lista de quesitos deste membro ( Michele

=5 - carlos

llustragdo 17 - Aba de configuragio da Avaliagio de Gesto.



Perguntasavinfra

4

- idPergunta : int
- pergunta : 5tring

conjem

RespostasAvinfra

-id rint

- idPergunta : int

- matriculaAiuno : String
- resposta : String

PergurtasfvGeral

- idPergunta : int
- pergunta : String

conem

RespostasAvGeral

-id ;int

- idPergunta ;. int

- rmatriculaAluno : String
- resposta : String

- comentario : String

PerguntasivServicos

- idPergunta: int
- pergunta : String

coiem

RespostasivServicos

-id:int

- idPergunta : int

- matriculaAluna : String
- respostas ; String

AvServico

Perguntasavbocente

- idPergunta : int
- pergunta ; String

cortm

PerguntasAvGestiao

- idPergunta : int
- pergunta : String
- destinatario : String

congem

RespostasAvGestao

-id ;ing

- idPergunta;int

- matriculaAluno : String
- pessoa; String

- resposta : String

ComentariosAvGestao

-id int

- matriculaAluno - String
- pessoa: String

- comentario : String

RespostasAvDocente

-id:int

- idPergunta : int

- matricutaAluno : String
- resposta : String

-id sint
- matriculaAluno : String
- comentario | String

Avinfra

-id:int
- matriculaAluno : String
- comentatia : String

ComenmariosAvDocente

- id int

- matriculaAlunag : String
- comentario : String

- pessoa ; String

Tlustracio 18 — Modelo logico para apoio na elaboragfio do banco de dados.
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8.3

Outros Documentos

package beans;

import javax.persistence.Column;

import javax.persistence.Entity;

import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;

import javax.persistence.Table;

(name = "perguntas_av_docente", catalog = "temp", uniqueConstraints = {})
public class PerguntasAvDocente implements java.io.Serializable {

private static final long serialVersionUID = 1L;
private int idPergunta;

private String pergunta;

private boolean selecionado;

public PerguntasAvDocente() {

}

public PerguntasAvDocente(int idPergunta) {
this.idPergunta = idPergunta;
}

public PerguntasAvDocente(int idPergunta, String pergunta, boolean selecionado) {
this.idPergunta = idPergunta;
this.pergunta = pergunta;
this.selecionado = selecionado;

(strategy=GenerationType.AUTO)
{name = "idPergunta", unique = true, nullable = false, insertable = true,
updatable = true)
public int getIdPergunta() {
return this.idPergunta;

public void setIdPergunta(int idPergunta) {
this.idPergunta = idPergunta;

[name = "pergunta", unique = false, nullable = true, insertable = true,
updatable = true, length = 65535)
public String getPergunta() {
return this.pergunta;

}

publi

(9]

void setPergunta(String pergunta) {
this.pergunta = pergunta;

(name = "selecionado", unique = false, nullable = true, insertable = true,
updatable = true)
public boolean isSelecionado() {
return selecionado;

public void setSelecionado(bocolean selecionado) f{

this.selecionado = seleclionado;

Documento 1 - Exemplo de classe ActionScript de mapeamento.
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package controller;

import
import
import
import
import
import
impeort
import
import
import
import
import
import

import

public

hibernate.Config.HibernateConfig;

homeBD. PerguntasAvDocenteHome;

homeBD. PerguntasAvGeralHome;

homeBD. PerguntasAvInfraHome;

homeBD. PerguntasAvServicoHome;

java.util.List;

org.hibernate.Session;

org.hibernate.Transaction;

beans.PerguntasAvDocente;

beans.PerguntasAvGeral;

beans.PerguntasAvGestao;

beans.PerguntasAvInfra;

beans.PerguntasAvServico;

constantes.Constants;

class AvaliacaolInstitucionalControler {

public String save(List<PerguntasAvGeral> geral,

Session session

List<PerguntasAvInfra> infra, List<PerguntasAvServico> servico,

List<PerguntasAvDocente> docente, List<PerguntasAvGestao> gestao)

= HibernateConfig.getSession();

{

Transaction tx = null;
try {
tx = session.beginTransaction():
for (PerguntasAvGeral object : geral) {
session.saveOrUpdate(object);
}
for (PerguntasAvInfra object : infra) {
session.saveOrUpdate(object);
}
for (PerguntasAvServico object servico) {
session.saveOrUpdate{object);
}
for (PerguntasAvDocente object : docente) {
session.saveOrUpdate(object);
}
for (PerguntasAvGestao object : gestao) {
if (object.getIdPergunta() == -1) object.setIdPergunta(null);
session.saveOrUpdate(object);
}
tx.commit();
return Constants.CADASTRO SUCESS;
} catch (Exception e) {
if (tx !'= null) tx.rollback();
e.printStackTrace();
return e.getMessagel();
}
Pof..}

Documento 2 - Trecho de cédigo de classe controller.
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<mx:RemoteObject id="avallnfraControler" showBusyCursor="true"
fault="onFault({event)" destinatien="avaliacacInstitucionalControler">
<mx:method name="getPerguntasInfraSelecionadas™ result="onResultPerguntas(event)"™
fault="onFault(event)"/>

</mx:RemoteCbject>

<mx:Script>
<! [CDATA[

import AS.ComentariosAvInfra;
import AS.ComentariosAvInfrald;
import AS.RespostasAvInfra;
import AS.RespostasAvInfrald;
import mx.rpc.events.FaultEvent;
import mx.rpc.events.ResultEvent;
import AS.PerguntasAvInfra;
import mx.collections.ArrayCollection;

import mx.controls.Alert;

[Bindable]

public var perguntas:ArrayCollection = new ArrayCollection();

/-A--{-

Faz um get nas perguntas de infra estrutura
*/
public function getPerguntas():void{

avalInfraControler.getPerguntasInfraSelecionadas();

/#*
Recebe as perguntas de infra estrutura e arruma para ser utilizada no mxml.
*/
public function onResultPerguntas(event:ResultEvent):void{
var perguntasTemp:ArrayCollection = event.result as ArrayCollection;
for(var i:int=0;i < perguntasTemp.length;i++){
var pergInfra:PerguntasAvinfra = perguntasTemp.getItemAt(i) as
PerguntasAvinfra;
perguntas.addItem({idPergunta: pergInfra.idPergunta , pergunta:

pergInfra.pergunta, resposta: 'Ndo se aplica'}l);

-

Documento 3 - Trechos dos objetos Flex com os métodos de acesso as classes Java.



0 Indico Remissivo

A

A Instituicdo, 4

ActionScript, 7

Adobe Flex, 7

Ambiente do Estagio, 4

Apéndices, 22

Aspectos Positivos e Negativos da Instituicdo, 6
Atividades do Estdgio, 9

Atividades Planejadas, 9

Atividades Realizadas, 11

B
BlazeDS, 8

C

Concluséo, 20

D

Desenvolver as interfaces graficas do sistema utilizando
a tecnologia Flex, 15

Documento 1, 38

Documento 2, 39

Documento 3, 40

E

Estudar a IDE Eclipse com o plug-in do Flex e suas
funcionalidades, 13

Estudar a integragio do Flex e Java com BlazeDS, 14

Estudar a tecnologia ActionScript, 13

Estudar a tecnologia Flex, 11

Estudar frameworks de projeto para Flex e decidir quais
melhor se encaixam no projeto, 12

F

Folha de Assinaturas, 21

H

Hibernate, 8

I

llustragdo 1,28
llustragdo 10, 33
Ilustragdo 11, 33
llustragdo 12, 34
llustragdo 13, 34
llustracdo 14, 35
Ilustragdo 15, 35
llustragdo 16, 36
llustragdo 17, 36
llustracdo 18, 37
llustragdo 2, 29
Ilustragdo 3, 29
llustragdo 4, 30
Ilustragdo 5, 30
Ilustragdo 6, 31
Ilustragdo 7, 31
Ilustragdo 8, 32
Ilustragdes, 28
Implementar a integragdo do Java com o Flex usando o

BlazeDS, 18
Implementar o ActionScript para fazer o mapeamento

com as classes Java, 17
Introdugdo, 3

L

Linha do Tempo das Atividades, 19

N

Novas Tecnologias Utilizadas no Estagio, 7

o0

0 Ambiente Fisico, 4
O Estdgio Dentro da Estrutura da Instituicao, 5
Qutros Documentos, 38

P

Plano de Estagio, 22

R

Referéncias, 20

39



