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RESUMO 

Esse trabalho tem como objetivo pesquisar a inclusão digital e a inserção do uso de software 

educacional nos Lls (Laboratórios de Informática) das escolas públicas. Apresenta um estudo 

de caso, realizado no LI da Escola Estadual de Ensino Fundamental André Vidal de 

Negreiros, com os alunos do 4° ano "C" do turno da tarde. A metodologia utilizada nesta 

pesquisa baseou-se no método da pesquisa empírica e estudo de caso, ou seja, baseada na 

experiência, de natureza descritiva e de levantamento de dados, abordando aspectos 

qualitativos e quantitativos. No projeto realizado junto aos educandos foram desenvolvidas 

atividades com o uso de programa Gcompris para verificar sua contribuição no processo de 

inclusão digital e de ensino e aprendizagem dos discentes. Diante deste estudo, os alunos 

apresentaram avanços significativos na resolução de exercícios com o uso do computador. 

Considero que as atividades propostas aos estudantes e, especialmente, o projeto relatado 

neste texto, favoreceram na formulação de uma metodologia didático-pedagógica para aulas 

ministradas no LI. 
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ABSTRACT 

This study aims to investigate the insertion of digital inclusion and the use of educational 

software in CL (Computer Labs) in public schools. lt presents a case study conducted in the 

CL ofEscola Estadual de Ensino Fundamental André Vidal de Negreiros, with the students of 

4th grade "C". The methodology used in this study was based on the method o f empirical 

research and case study, ie, based on experience, descriptive and survey data, focusing on 

qualitative and quantitative aspects. In the project carried out among students, activities were 

developed using GCompris program to verify its contribution to digital inclusion and 

students' process of teaching and learning. Students showed significant progress in problem 

solving using the computer. I consider that the proposed activities to students and, especially, 

the project reported in this text, have favored the development of a methodology for teaching 

the lessons that will be taught in the CL. 

Keywords: Digital inclusion, educational software, teaching and learning. 






















































































































