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RESUMO

O proposito desse TCC ¢é apontar, em trés dos episddios da série Black Mirror (Queda Livre,
Odiados pela Nagdo e Arkangel), caracteristicas de controle e monitoramento vinculadas ao
género de narrativas distopicas. Para tanto, foi-se utilizado como base teodrica, os escritos do
socidlogo polonés Zygmunt Bauman (2001 e 2014) referentes as questdes de liquidez na
modernidade e na vigilancia, do escritor e filosofo italiano Umberto Eco (1986 e 1994) que
tratam dos temas ficcdo cientifica e verossimilhanga, de escritores, como Queiroga e Liebig
(2008) e Hilario (2013), os quais auxiliam na delimitagdo das caracteristicas referentes a
distopia, além de outras produgdes culturais, as quais estabeleceram ligacdes com o tema, como
Jogos Vorazes (COLLINS, 2010), /984 (ORWELL, 2003), etc. Nesse quesito, o conceito de
modernidade liquida, de Bauman, funciona como ferramenta analitica, a qual viabiliza um olhar
mais amplo sobre as pontes verossimeis presentes em fic¢cdes cientificas, como € o caso da
producdo Black Mirror. Além disso, os estudos relacionados a mecanismos de vigilancia,
controle e seu exponencial processo de propagacdo sdo de suma importancia para destacar a
critica presente nos episodios. Desse modo, depreende-se, através das analises realizadas, que
existe nas narrativas pontos nos quais elas convergem (a presenca de ferramentas que
viabilizam a vigilancia e o controle do individuo, por exemplo), porém sem necessariamente
reproduzir o mesmo olhar sobre eles. Por fim, faz-se mister salientar a dimensdo do carater
critico dos episodios, que apresentam, ao longo de suas narrativas, esses mecanismos de
vigilancia e controle — alguns baseados em mecanismo ja existentes— e suas consequéncias,
tanto para a sociedade, quanto para o individuo.

Palavras-chave: Black Mirror. Distopia. Modernidade liquida. Vigilancia liquida.



ABSTRACT

The focus of this TCC is to point out, in three of the episodes of the Black Mirror series
(Nosedive, Hated in the Nation and Arkangel), control and monitoring characteristics linked to
the genre of dystopian narratives. Therefore, were used as a theoretical basis, the writings of
the Polish sociologist Zygmunt Bauman (2001 and 2014) referring to the issues of liquidity in
modernity and surveillance, of the Italian writer and philosopher Umberto Eco (1986 and 1994),
which deal with the themes of science fiction and verisimilitude, by writers such as Queiroga
and Liebig (2008) and Hilario (2013), which assist in the delimitation of characteristics related
to dystopia, in addition to other cultural productions, that established links with the theme, such
as Hunger Games (COLLINS, 2010), /1984 (ORWELL, 2003), etc. Concerning this, Bauman's
concept of liquid modernity works as an analytical tool, which enables a broader look at the
credible bridges present in science fiction, such as the Black Mirror production. Furthermore,
studies related to surveillance, control mechanisms and their exponential propagation process
are of paramount importance to highlight the criticism present in the episodes. For that reason,
it appears, through the analyzes carried out, that there are points in the narratives in which they
converge (the presence of tools that enable the individual's surveillance and control, for
example), but without necessarily reproducing the same look on them. At last, it is necessary
to emphasize the dimension of the critical character of the episodes, which present, throughout
their narratives, these surveillance and control mechanisms - some based on existing
mechanisms - and their consequences, both for society and for the individual.

Keywords: Black Mirror. Dystopia. Liquid modernity. Liquid surveillance.
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1. INTRODUCAO

O medo, a angustia e o pessimismo sdo compostos fundamentais para a formulagido de
uma distopia, a qual tem como funcdo tentar alertar sobre possiveis perigos vindouros
(HILARIO, 2013). E através desse amargor que a série Black Mirror visa destacar, em suas
narrativas nao sequenciais, um mal estar oculto que paira acerca de tecnologias existentes, ou
que possam vir a existir, levantando questdes relacionadas a possiveis colateralidades nos seus
respectivos usos.

Dessa maneira, a definigdo do tema proposto para essa producdo dissertativa
fundamenta-se na necessidade de discussdo, dentro do dmbito académico, acerca de como as
narrativas distopicas contemporaneas dialogam com o conceito de pds modernidade. Nesse
quesito, vale salientar algumas das caracteristicas presentes nos episodios selecionados da
série Black Mirror, as quais visam expor a liquidez das relacdes humanas, a linha ténue entre
questdes da vida privada e publica, além do monitoramento relativo a intimidade. Para tanto,
foi-se delimitado, dentro da categoria distopica, as questdes de controle e monitoramento, suas
fungdes, usos e consequéncias.

No que se refere ao desenvolvimento das narrativas distopicas no ambito moderno,
pode-se apontar seu carater critico ligado aos temores do periodo no qual ela € escrita
(BAUMAN, 2001). Isso pois, para atingir verdadeiramente sua fun¢do, a obra de natureza
distopica deve funcionar projetando uma realidade alternativa, na qual o mundo real estaria
fadado a pagar pelos erros e inconsequéncias cometidas a partir do periodo da escrita
(HILARIO, 2003). Desse modo, as narrativas de ficgdo cientifica, em especifico as obras
distopicas, visam tracar pontes, ligando a realidade projetada com a auténtica. Essa
verossimilhanga permite, de certo modo, uma aproximacao daquilo que se € apresentado,
tornando-se algo mais facilmente compreendido e aceito (ECO, 1994).

As metas delimitadas acerca dessa producdo destinam-se a relacionar as projegdes
observadas nos episddios com o conceito de liquidez proposto por Bauman (2001 e 2014),
tanto no sentido da modernidade como um todo, como nas questdes que permeiam a
vigilancia. Além disso, faz-se mister destacar quais caracteristicas distopicas podem ser
apontadas nos episodios e relacionadas com as questdes de controle e monitoramento
vinculadas ao periodo hodierno. Conta-se, para fundamentar as analises propostas, com alguns

autores que dissertam acerca do género distopico, como Queiroga e Liebig (2008) e Hilario
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(2013), além de algumas obras que apresentam em seu enredo caracteristicas ligadas a esse
género, como: Jogos Vorazes (COLLINS, 2010), Fahrenheit 451 (BRADBURY, 2012), 1984
(ORWELL, 2003), Admiravel Mundo Novo (HUXLEY, 2003), dentre outras.

Quanto ao carater metodologico dessa pesquisa, ela se configura como pesquisa de
natureza basica e abordagem qualitativa, vide seu foco na apresentagdo e discussao acerca de
determinados problemas, sem uma consideravel utilizagdo de técnicas estatisticas (que
poderiam classificd-la como quantitativa) e sem desenvolver, necessariamente, uma
aplicabilidade que resultaria na resolucdo desses problemas. Segundo Neves (2015),
“pesquisar qualitativamente ¢ ndo abrir mdo da observagdo, analise, descrigdo e compreensao
do fenomeno a fim de entender seu significado.”

Com relagdo a metodologia objetiva desse trabalho, ela caracteriza-se como
exploratoria, visto que o objetivo proposto ¢ identificar pontos especificos em trés
determinadas produg¢des. De acordo com Schechtman (2015), essa metodologia explora o que
esta acontecendo e questiona a respeito desses acontecimentos, facilitando o conhecimento do
assunto e a decisao de delimitagdo da pesquisa a ser realizada. Dessa forma, essa metodologia
torna o problema familiar ao pesquisador, permitindo, assim, que ele construa hipoteses
sobre.

Além disso, no que se refere aos procedimentos metodologicos, foram utilizados:
pesquisa bibliografica (para a fundamentacdo teorica do trabalho) e pesquisa documental
(relacionada as analises feitas nos episddios). A utilizacdo da pesquisa bibliografica foi
necessaria para a coleta de dados referentes ao contexto de modernidade e vigilancia liquida
em Bauman (2001 e 2014), definicdo do que se ¢ entendido como narrativa distopica em
Queiroga e Liebig (2008) e Hilario (2013), ficgdo cientifica e verossimilhanca em Eco (1986
e 1994), entre outros. J4 no que se refere a pesquisa documental, sua principal utilizagdo foi
para as analises dos episddios da série Black Mirror: Queda Livre (2016), Odiados pela Nagdo
(2016) e Arkangel (2017).

Dito isso, vale justificar a escolha dos episddios selecionados por estes apresentarem
um maior grau de aprofundamento nos pontos tematicos dessa producao académica, tanto no
que se refere as narrativas distopicas e suas peculiaridades, quanto nas questdes que permeiam

a sociedade e a fic¢do, como serd explanado no capitulo posterior.
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2. AS PONTES ENTRE FICCAO E A REALIDADE CONTEMPORANEA

2.1 MODERNIDADE LiQUIDA

A modernidade como algo liquido, mutavel e instavel vem substituir o antigo modelo
de sociedade, na qual a solidez das institui¢cdes e valores sociais constituiam-se como estrutura
fixa do coletivo. Segundo Zygmunt Bauman (2001), em seu livro Modernidade Liquida, a
liquefagdo das estruturas solidas ndo aconteceu de forma gradativa, e sim dréastica, o que nos
levou, como humanos, a termos a necessidade de adaptacdo a esse novo meio liquido.
Tamanha mudanga nos parametros sociais configura-se como o inicio de uma nova era,
repentina e avassaladora, que inunda e dissolve as instituigdes. Aqueles que nao se modificam
para a sobrevivéncia nesse meio sdo engolidos por essa maré de novos valores, que sao
modificados e substituidos a todo instante.

A modernidade liquida, segundo Bauman (2001), surge como uma consequéncia da
progressao de um sistema econdmico. O periodo que antecedeu a modernidade liquida
apresentava uma forma de capitalismo em um ritmo lento, em processos e de baixa progressao.
Com o advento da globalizagdao e da ampla rede de computadores, o sistema capitalista foi
sendo modificado e adaptado, adentrando em aspectos cada vez mais individuais da vida
humana. Esse modelo econdmico, que apresenta grande demanda, que inunda a realidade do
individuo com novas necessidades e que se adapta as nuances do cotidiano, ¢ descrito, de
acordo com o autor, como uma das principais fontes dessa nova modernidade (BAUMAN,
2001).

Vale ressaltar que a modernidade descrita por Bauman (2001) ndo demonstra um
exagerado distanciamento de outros periodos considerados modernos. A real diferenga ¢
observada na velocidade com a qual as estruturas consideradas “velhas” sdo substituidas por
um fundamento “novo”, na busca incessante do avango, da mudanga e do aperfeicoamento. O
padrdo moderno contemporaneo, que apresenta preferéncia por atributos de adaptagdo e
mutabilidade, assemelha-se com a teoria da evolugdo proposta por Charles Darwin, na qual a
evolugdo parte da necessidade de adaptar-se melhor ao meio (BAUMAN, 2001).

De forma andloga ao pensamento do filosofo sofista Protdgoras e modificando o
agente principal de sua oragdo, pode-se articular, tomando como cenario o periodo pos

moderno, a seguinte frase: o “mercado” ¢ a medida de todas as coisas. Isto ¢, as atribuigdes
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antes conferidas ao ser humano, de dar forma, valor e significado, hoje sdo transferidas para
o estado da oferta e da procura (BAUMAN, 2001). E desse modo que o capitalismo, antes
relacionado majoritariamente com a produgdo de bens de consumo, passa a preencher também
aspectos da vida comum. Assim sendo, o capitalismo toma posse de parcelas cada vez maiores
da individualidade, prometendo e promovendo um aperfeicoamento sempre incompleto do
homem (BAUMAN, 2001).

Essa relagdo entre o capitalismo e a individualidade ndo ¢ desconexa. Deve-se levar
em consideracdo que, com as ramificacdes e o enraizamento desse sistema no subconsciente
social, o ser humano passa a ser considerado ndo um sujeito com personalidade e identidade,
mas sim uma maquina de trabalho, potencialmente produtiva e facilmente descartavel
(BAUMAN, 2001). Por conseguinte, atributos que dialogam com o meio de producao
capitalista tornam-se aclamados pela sociedade, sendo vistos como necessarios para a
sobrevivéncia no ambito moderno. Caracteristicas como proatividade, produtividade e
perfeccionismo sdo exemplos de atributos exaltados na modernidade (BAUMAN, 2001).

A evidéncia plena das consequéncias do capitalismo no amago social ¢ concretizada
na forma do vicio em consumir. Embora o consumo esteja atrelado a histéria humana desde
os seus primérdios, ¢ evidente que seu apice ¢ atingido ano apds ano no periodo
contemporaneo. [sso porque, com o passar das eras, o consumo deixou de ser atribuido a uma
necessidade fisica e passou a ser considerado atributo de poder. Além disso, com a propagagao
do sistema econOmico vigente e as inumeras investidas contra a psique humana (por meio do
marketing e diversas outras estratégias de venda), o ato de consumir agregou em si um novo
valor: o de ser (BETT, 2004).

Os efeitos desse cendrio instavel de aperfeicoamento constante afetam as estruturas do
social e do individual. Com a fragmentacdo dos valores, o que antes poderia ser um ponto de
chegada ideal para a humanidade, hoje se configura como uma constante mutavel, que se
modifica a cada escolha individual tomada, a cada nova descoberta cientifica ou tecnolédgica.
Bauman (2001, p. 38) caracteriza essa realidade p6s-moderna evidenciando o desprendimento

do individuo do “todo” social:

O que costumava ser considerado uma tarefa para a razdo humana, vista como
dotagdo e propriedade coletiva da espécie humana, foi fragmentado
(“individualizado”), atribuido as visceras e energias individuais e deixado a
administragdo dos individuos e seus recursos.
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A partir desse desprendimento, ou dessa libertagdo do todo, o individuo vé-se livre
para empregar mais tempo em busca do prazer proprio, o que, em outras palavras, podemos
caracterizar como hedonismo moderno, doutrina que nasce na Grécia Antiga e tem como
objetivo destacar o prazer como o sentimento fundamental que move as a¢cdes humanas. Tal
linha filosofica de pensamento misturada a industria do consumo pds-moderna cria um
individuo que relaciona, previamente, o sentimento de prazer com a aquisi¢do de bens ou
status, algo que sera discutido com maior profundidade nos capitulos posteriores.

A busca do prazer como objetivo primordial do individuo modifica também as relacdes
interpessoais, as quais Bauman (2001) chama de “conexdes” devido a facilidade com a qual
as pessoas, no ambito moderno e com a viabilidade da internet, “conectam-se” e
“desconectam-se” umas das outras, na menor iminéncia de prejuizo ao prazer individual. O
prazer, a felicidade ou a satisfacdo pessoal sdo colocados em uma “zona segura”, que ¢
construida de acordo com os desejos do individuo e qualquer perturbagdo que venha afligir
essa zona ¢ automaticamente repelida, independentemente de em qual categoria essa
perturbacao esteja inserida (BAUMAN, 2001).

Tém-se entdo a fonte — ou a extensdo — dessa liquidez nas relagdes interpessoais: as
redes sociais. O surgimento das redes sociais, a partir da década de 1990, configurou-se como
um fenomeno que mudou definitivamente a forma com a qual os individuos interagem entre
si. Além disso, possibilitou, com maior facilidade, que as necessidades hedonicas e narcisistas
do sujeito fossem atendidas (BAUMAN, 2001).

Embora o uso das redes sociais tenha corroborado tanto para o avango da globalizagao
quanto para a troca de informag¢des de cunho cientifico e informativo, as empresas
responsaveis por essas redes comecaram a implementar um sistema de gamificagdo, mais
especificamente um processo de agdo e recompensa a curto prazo, possibilitando assim o
surgimento de algumas dependéncias do usuério para com o uso das plataformas.

De forma andloga aos ditos de Nogueira (2013), Silvia (2013) e Moraes (2013) o uso
da internet estd relacionado ao vazio consequente do mundo moderno e seu viés de
instantaneidade pode acarretar em vicio por parte dos usuarios. Segundo Bauman (2001, p.

137), essa instantaneidade no &mbito moderno significa:

[...] realizag¢do imediata “no ato” - mas também exaustdo e desaparecimento do
interesse. A distincia em tempo que separa o comego do fim estd diminuindo ou
mesmo desaparecendo; as duas nogdes, que outrora eram usadas para marcar a
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passagem do tempo, e portanto para calcular seu “valor perdido”, perderam muito
de seu significado - que, como todos os significados, derivava de sua rigida
oposi¢ao.

Por conseguinte, transtornos mentais associados a algum aspecto da vida no meio
digital vém crescendo ano apds ano, por exemplo: estresse, ansiedade e depressdo. A
intensificacao desses transtornos no periodo hodierno esté, geralmente, ligada a ma utilizagcao
do tempo de uso da internet. Segundo a andlise realizada a partir de dados coletados de

estudantes de medicina, Moromizato et al. (2017, p. 502) destaca que:

O uso excessivo da internet pode levar a diversos problemas, como mau
gerenciamento do tempo, prejuizos fisico-psicologicos e conflitos nas atividades
diarias ou nos relacionamentos com amigos e familiares. Ao usar o tempo durante o
qual estuda ou dorme para ficar conectado, o estudante se torna suscetivel a
mudangas de humor ¢ a varios transtornos mentais.

O ambiente de trabalho, assim como as demais areas do cotidiano, teve sua estrutura
alterada devido as flexibilizagdes obtidas através do meio digital. Apesar do auxilio no
desenvolvimento de diversas tarefas, o meio digital traz consigo uma carga de vigilancia
constante sob os funciondrios, como sugere Cavallini (2018) em uma matéria sobre o
comportamento nas redes sociais € suas consequéncias no ambiente de trabalho: “As redes
sociais sao uma janela aberta, ndo ha anonimato. Aqueles que a utilizam tém de ter claras as
consequéncias que vém do seu mau uso”. Apesar da situagdo principal apresentada pela
matéria demonstrar uma clara ma utilizagdo das redes sociais € um desrespeito a ética,
depreende-se, embora, que o uso das redes sociais deve estar de acordo com as politicas da
empresa, visto que o funciondrio carrega consigo a representatividade da empresa, mesmo
quando esta fora dela.

Em suma, a caracterizacdo dessa era moderna, de mudangas constantes, flexibilidade
e instabilidade, assemelha-se a um nitido cenario distopico, como ilustra o proprio Bauman

(2001, p. 40):

Ao contrario da maioria dos cendrios distopicos, esse efeito ndo foi alcangado via
ditadura, subordinacdo, opressdo ou escravizagao; nem através da “colonizagido” da
esfera privada pelo “sistema”. Ao contrario: a situagdo presente emergiu do
derretimento radical dos grilhdes e das algemas que, certo ou errado, eram suspeitos
de limitar a liberdade individual de escolher e de agir.
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Em Modernidade Liquida, a dissolucao dos solidos ¢ descrita como algo abrupto — no
que se refere aos padroes que norteavam os objetivos do individuo —, entretanto, a0 mesmo
tempo, libertador. A liberdade descrita por Bauman (2001) refere-se a liberdade de
movimento, de escolhas e de fixacdo, sempre comparando essa nova era de modernidade com
a fluidez dos liquidos que transitam livremente, que tomam forma de qualquer recipiente nos
quais sdo colocados e que ndo sdo facilmente contidos. Apesar da sensibilidade do autor para
com o tema, esse prefere se portar de forma critica, apontando dificuldades as quais o sujeito
pos-moderno enfrenta e enfrentara posteriormente ao advento dessa liberdade.

Estar livre permite ao individuo construir o caminho que quiser, da maneira com a
qual melhor se adaptar, desfazer vinculos antigos e s6lidos e caminhar livremente entre os
nichos, classes e tribos que desaparecem com a mesma facilidade que surgem. O carater
satisfatorio da liberdade abre espaco também para as pesadas responsabilidades de cada acao,
de cada decisdo tomada pelo sujeito. Nao existem sélidos os quais possam ser culpados na era
da modernidade liquida, fazendo com que os fardos das escolhas caiam sobre os ombros dos
individuos livres (BAUMAN, 2001).

Desse modo, pode-se analisar e discutir os elementos que compdem as narrativas de
ficcao cientifica, suas derivagdes e entender como a verossimilhanga € um fator decisivo para
recepcao dessas narrativas pelo publico, além de funcionar como uma importante ferramenta
que auxilia na visualizacdo dos dilemas da modernidade liquida nas produgdes culturais

recentes.

2.2 FICCAO CIENTIFICA

Imagine uma realidade futura, dominada pelas maquinas, na qual os humanos
encontram-se encarcerados, destituidos de sua consciéncia e servindo apenas como matéria
energética com fungdo de alimentar a expansdo robotica. Nao se sabe se tal cendrio poderia
ou podera se concretizar em algum momento da historia humana. Entretanto, sabe-se que sua
concepgdo foi possivel, pois trata-se da trama inicial de Matrix (1999), uma das mais
conhecidas obras de fic¢ao cientifica dos ltimos vinte anos.

A escolha do filme Matrix para situar o género de ficcdo cientifica ao invés de outras
renomadas obras do género, como Admirdavel Mundo Novo (HUXLEY, 2003) ou 4 Viagem

ao Centro da Terra (VERNE, 1864), justifica-se por se tratar de uma obra que se popularizou
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na véspera do inicio desse milénio e que trouxe consigo tematicas, anseios e angustias da
época que ainda hoje sdo consideradas contemporaneas. Matrix (1999) inicia seu enredo
situando o protagonista em um cendrio que, em primeiro momento, demonstra-se condizente
com a realidade, pois apresenta elementos do cotidiano que podem ser comumente
encontrados em um centro urbano e respeita as nogdes fisicas da realidade. Entretanto, a partir
de um determinado momento da trama, o personagem principal vé-se em uma realidade
completamente diferente da anterior, um mundo onde os seres humanos sdo sobrepujados e
quase extintos pelas maquinas.

Em consoante com a definicio do género ficcdo cientifica pelo escritor italiano
Umberto Eco (1989), pode-se estabelecer a ficcao cientifica em um nicho de narrativa de
hipotese, baseando-se na realidade e espelhando seus aspectos em um mundo possivel com
elementos extraordinarios ou ndo condizentes com a nog¢ao coletiva do que ¢ real. A escrita
ficcional cientifica empodera-se do existente para projetar um mundo diferente, no qual
podem reger diferentes leis da fisica, avangos tecnologicos, interagdes sociais, politicas, etc.
Tal producao ¢ construida de forma a dialogar com os ideais do autor, sejam eles, por exemplo,
uma forma de explorar o imaginario sobre o desconhecido ou projetar um futuro no qual as
nog¢des de avango tecnologicos sejam apresentadas de forma pessimista.

Em sua obra, Sobre os Espelhos e Outros Ensaios, Eco (1989) apresenta algumas
vertentes do género ficcdo cientifica: a alotopia, a utopia, a ucronia, a metatopia ¢ a
metacronia. A alotopia apresenta-se como uma subdivisdo do mundo real, entretanto,
retratando elementos fantasiosos, que, em suma, tentam convencer o leitor sobre a
autenticidade do mundo fantasioso em detrimento da autenticidade do mundo real. A utopia,
etimologicamente falando, significa o “ndo lugar”, pois trata-se de uma clara projecdo que
visa, geralmente, demonstrar o mundo como ele “deveria ser”. A ucronia trata-se de uma outra
forma de projecdo que parte do pressuposto “se algo que aconteceu ndo tivesse acontecido
dessa forma” para criar uma realidade alternativa. Finalmente, a metatopia e metacronia sao
definidas como projecdes futuras, porém sem apresentar um enorme distanciamento temporal
ou tecnologico do periodo hodierno. No entanto, para as analises referentes a esse trabalho,
serdo utilizadas, com maior €nfase, a vertente utopia e, especialmente sua derivacdo, a
antiutopia ou distopia (ECO, 1989).

Eventualmente, pode-se considerar que uma das vertentes mais ligadas aos parametros

da ficgdo cientifica moderno ¢ a distopia. Isso porque, quando se trata de elencar uma critica
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que visa denunciar os padrdes de comportamentos, politicos ou culturais, essa projecao
desempenha um papel preciso e eficiente. Dessa forma, fica evidente que esse viés
filosofico/literario, quando construido de forma perceptivel e verossimil, executa um
importante papel no destaque e na critica de possiveis ameagas futuras, topicos que serao

discutidos com maior énfase nos capitulos posteriores.

2.3 AS PONTES DA VEROSSIMILHANCA

Em determinados momentos, durante uma leitura ou contemplando alguma obra
artistica, € comum deparar-se com sensacdes de afeto ou desprezo por algum personagem. Tal
sentimento tem sua origem na apresentagao dos personagens e na construcao do cenario, pois
€ nesse momento que suas caracteristicas, descritas e ilustradas pelo autor, dialogam com as
no¢des de admiragdo e repulsa dos espectadores. Essas nogcdes, embora sejam direcionadas
aos personagens ficticios, baseiam-se na percepgao da realidade e nas experiéncias anteriores
dos individuos. Aceitar ou ndo a veracidade do que esta sendo exposto passa a ocupar o
segundo plano da obra, dando espaco para os sentimentos de empatia, indiferenga ou desprezo
de tal forma que, no final, ndo se trata de aceitar ou nao que o ledo grande e dourado fala, mas
sim, quais sentimentos esse mesmo ledo desperta no leitor.

A partir dessa ideia, compreende-se que, para viabilizar o seu trabalho, os autores em
geral lancam mao de diferentes ferramentas indutivas que auxiliam suas obras no processo de
propagacdo de ideias. Uma dessas ferramentas, utilizada tanto na arte quanto na literatura, de
forma espontdnea ou planejada, ¢ a verossimilhanga. O conceito de verossimilhanga ¢
abordado com certo enfoque no livro 4 Poética Classica (1985), do filésofo grego Aristoteles,
na qual ele delimita verossimilhanga como estratégia necessaria para a constru¢do do cendrio
imaginario na literatura. Dessa forma, o texto ¢ construido com a inten¢do de convencer o
leitor das verdades e inverdades que constituem a narrativa. Nessa perspectiva, fica clara a
importancia da verossimilhanca na constru¢do dos cendrios ficticios, portando-se como elo
entre o real e o irreal, servindo como uma espécie de contrato ficcional entre o leitor e o autor.

Apesar de visivel a importancia da verossimilhanga no desenvolvimento das narrativas
no geral, ¢ na ficcdo cientifica que vemos a sua aplicacdo posta a prova, visto que o grau de

aceitabilidade daquela realidade por parte do espectador pode prejudicar a obra como um todo.
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Diante disso e das andlises dos textos base para a escrita desse trabalho, pode-se inferir pelo
menos duas formas dessas narrativas nao atingirem seus objetivos previamente propostos.

A principio, deve-se considerar verossimilhanca como uma projecao do real, assim
como as figuras projetadas nas paredes da alegoria da caverna de Platdo, que eram, na verdade,
sombras produzidas a partir da incidéncia da luz emitida por uma fogueira sobre estatuas.
Depreende-se, portanto, a necessidade da existéncia de um elo, mesmo que pequeno, entre o
verossimil e o inverossimil, para que o estranhamento do espectador para com a realidade da
obra nao seja maior do que sua capacidade de aceitd-la. Essa premissa ¢ valida também para
as percepcoes do leitor para com a realidade usada como base para o texto, visto que os
conhecimentos prévios do leitor atuam de forma ativa na compreensao do que se 1€ e de como
se l&. Em outras palavras, pode-se comparar, de forma tipificada, essa divergéncia no
entendimento do elo real/ficcional, utilizado pelo autor na construcdo da narrativa, com a
inabilidade de um individuo — oriundo, pertencente a uma regido gélida e sem acesso a
influéncias visuais externas — em idealizar padroes de cores que inexistem em seu meio.

Outra forma das narrativas de fic¢do cientificas ndo atingirem suas propostas € por
meio da auto invalidac¢ao. Entende-se como uma auto invalidagdo quando, no decorrer da obra,
ela apresenta conflitos na autenticidade da existéncia ficcional que ela mesma propos,
outrossim, quando a obra demonstra um enredo ou a construgao de um cendrio contraditorios.
Eco (1994) exemplifica tal situagdo utilizando uma citacao de Dolezel sobre a construgao do
livro de Alain Robbe-Grillet, La maison de redez-vous, o qual apresenta uma exibi¢ao de
fatos, cendrio e organizagao temporal confusas e conflitantes.

Em sintese, fica esclarecido que a funcdo da verossimilhanga no contexto das
narrativas de ficcao cientifica ¢ criar um ponto de apoio no qual as obras poderao embasar-se
e progredir. A dimensdo desse elo real/ficcional ¢ irrelevante, tendo em vista que o autor deva
se sentir livre para conduzir o texto da maneira que achar conveniente, atendo-se, pelo menos,
ao minimo vinculo com a realidade, em prol de ndo provocar no espectador estranhamentos
inadequados.

Em conformidade com as nogdes acerca da relacdo entre a verossimilhanca e as
narrativas de fic¢do cientifica pode-se tragar um panorama de quais elementos reais e de como

eles sdo utilizados na construgao das projegdes utopicas e distopicas.
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3. DISTOPIA COMO CRITICA AO CONTROLE E MONITORAMENTO DO
INDIVIDUO

3.1 O OLHAR DISTOPICO

Tamanha instabilidade, observada na modernidade descrita por Bauman (2001), gera
sentimentos de ansiedade e inseguranga para com o futuro. Esse mal estar, expresso no periodo
hodierno, apresenta muitas particularidades, causas e consequéncias, afetando desde a vida
privada do individuo, até o inconsciente coletivo de toda uma sociedade. Nesse interim, talvez
a vertente literaria/cultural que melhor capta esses sentimentos de medo, incerteza e
inseguranca seja a distopia.

Entende-se por distopia o desdobramento de um cenario que apresenta caracteristicas
de desesperanga, dificuldade e decaimento (QUEIROGA; LIEBIG, 2008), além de procurar
apontar um problema no presente em prol de evitar suas consequéncias no futuro. Nessa
perspectiva, as narrativas distopicas visam descrever uma realidade dissonante, usando como
base para sua proje¢do o mundo real. Na trilogia The Hunger Games, Collins (2010), por
exemplo, o leitor ¢ apresentado a regido de Panem, baseada no mapa dos Estados Unidos, a
qual ¢ dividida em treze distritos, os quais cada um possui uma funcionalidade para a
manutencdo do Estado, mais especificamente da Capital. A partir da definicdo geografica do
cenario, a autora desenvolve o carater distopico da trama, o qual ¢ construido e sustentado por
acoes abusivas e inumanas de um governo autoritario, que exaure a for¢ca de trabalho dos
distritos em prol de propiciar abundancia e luxo aos habitantes da Capital. Além disso, para
evitar um levante ou revolug@o contra o governo, a administragdo de Panem promove uma
espécie de matanga entre alguns membros, selecionados como “tributos”, de cada distrito.
Essa matanca ¢ organizada em forma de jogos e funciona como uma maneira da capital
revalidar seu controle sob os distritos e sufocar qualquer sentimento ou inten¢ao contraria ao
governo.

Na discussdo acerca dos temas que permeiam as consequéncias da p6s modernidade,
as narrativas distopicas exercem um importante papel critico, assim como exerceram também
em diversos outros momentos da histéria humana, desde seu surgimento. Em primeiro lugar,
faz-se necessario destacar o viés analitico das narrativas distdpicas, isso pois, por se tratar de

uma projecdo do real, a distopia visa apontar aspectos inerentes do seu ponto de partida,
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ressaltando os perigos e prejuizos de uma suposta ameaga. Bauman (2001), ratifica a
relevancia das narrativas distopicas quando cita os autores Orwell e Huxley - em referéncias
as obras /1984 e Admiravel Mundo Novo - para ilustrar o carater critico que elas carregam
consigo: “Orwell e Huxley ndo discordavam quanto ao destino do mundo; eles apenas viam
de modo diferente o caminho que nos levaria até 1a se continudssemos suficientemente
ignorantes, obtusos, placidos ou indolentes para permitir que as coisas seguissem sua rota
natural”.

Além disso, as projecoes distdpicas tendem a estarem atreladas ao periodo no qual
foram produzidas, visto que os medos, anseios € angustias mudam com o passar das eras
(BAUMAN, 2001). E observavel também que, apesar das suas ligagdes com seus respectivos
periodos, as narrativas distopicas apresentam algumas caracteristicas inatas, como uma
atmosfera negativa, pessimista ¢ em declinio. Por exemplo, o filme Watchmen (SNYDER,
2009), baseado nas historias em quadrinhos homénimas, o qual retrata em seu inicio algumas
cenas referentes a acontecimentos anteriores a narrativa principal, que mostram situagdes
ligadas a um passado glorioso de herois que, com o passar dos anos, vai entrando em
decadéncia e se restaurando novamente para o periodo hodierno. Essas cenas sequenciais e
que fazem um claro paralelo entre a ficgdo com acontecimentos histéricos e da cultura pop,
podem ser analisadas como uma historia propria, expressando o declinio de gloriosos herois
e relagdes com acontecimentos aparentemente distopicos. E claro que o intuito desse momento
inicial do filme ¢ outro. Entretanto, como uma narrativa distopica propria, ele ndo manifesta
o grau de criticidade “completo”, justamente por estar deslocado do tempo no qual essa critica
poderia estar ligada a uma preocupagdo com o futuro (SNYDER, 2009).

Ratificando a afirmacdo anteriormente dita, a distopia apresenta seu carater critico
ligado ao momento de sua produg¢do. Utilizando as narrativas utdpicas como exemplo, pode-
se observar que elas também trazem essa critica ligada ao seu periodo, visto que, ao escrever
A utopia,More (2001) ndo tinha a intencao de projetar uma terra extraordinaria com diferentes
costumes para criticar a Inglaterra anterior ao seu nascimento, mas sim apresentar a Inglaterra
contemporanea de seu tempo um ponto de chegada ideal, um objetivo inalcangavel, porém,
que poderia funcionar como um norte para sua realidade.

No que se refere a como as distopias dialogam com a realidade, deve-se levar em
consideragdo o ja citado elo da verossimilhanca. Assim como a associacdo funciona como

uma ferramenta para auxiliar a memoria, criando entrelagamentos de ideias, os quais facilitam
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a busca no banco de dados da lembranga, cla também funciona como um ambiente fixo no
qual vocé pode tomar impulso durante uma leitura ou analise. Desse modo, pode-se relacionar
as narrativas de ficcdo cientifica no geral como um muro de escalada no qual o enredo ¢ a
parede e os vinculos com o mundo real s3o as agarras. Além disso, tomando essa associacao
como exemplo, pode-se depreender que o leitor ou espectador, ao notar algo que seja familiar
aos seus conhecimentos prévios, crie suas proprias “agarras”, as quais servirdo como suporte
para sua jornada ao longo da obra. Nao obstante, quando a obra apresenta poucos vinculos
com o que se entende como realidade, a trajetoria do receptor torna-se cada vez mais ardua e
macante, exemplo disso sdo produgdes que apresentam um vocabulario muito rebuscado ou
especifico de uma determinada area ou época.

Portanto, para desenvolver seu didlogo com a realidade, as narrativas distopicas
tendem a visar a manutencao desses vinculos com o real, a verossimilhanga, visto que sao
unidades bdasicas para o entendimento do espectador. Ademais, para tornar esse dialogo mais
fluido, o contexto das obras deve estar atrelado a alguma tematica do seu periodo. Por
exemplo, em /984, com primeira publicagdo em 1949, George Orwell aprofunda discussdes
sobre o controle das massas e do individuo, por um Estado totalitario e onipresente, enquanto,
no mesmo periodo, o nazismo alemdo expandia seu territério e escandalizava o mundo com
suas praticas absurdas de eugenia.

Outro exemplo de narrativa distopica que visa alertar o espectador usando uma
tematica atual € a animacao americana WALL-E (STANTON, 2008). No filme, os problemas
com relagao a producao de poluentes pela humanidade sao levados ao seu extremo, a ponto
de tornar a Terra um local inapropriado para vida. Até que, em determinado momento do
filme, ¢ encontrando uma planta em solo terrestre, o que simboliza a esperanca de retornar a
vida para o planeta. Dessa forma, a obra visa conscientizar o espectador usando o exagero
proveniente das distopias, analogamente aos escritos de Candido (2006), que realca o artificio
do exagero, usado com frequéncia na teoria critica, com o intuito de iluminar com veeméncia
os problemas presentes que podem se tornar complicagdes maiores no futuro.

Analisando o desenvolvimento do género distopico no cenario moderno, pode-se
apontar alguns dos muitos meios pelos quais essas narrativas estdo se expandindo pelos mais
diversos nichos. Pode-se citar como exemplo, dentro do género das fic¢des cientificas, a
utilizagdo das distopias nos subgéneros com sufixo “punk”. Em geral, as narrativas “punk”

(steampunk, cyberpunk, biopunk, etc) tém seu foco nos avangos tecnologicos em diferentes
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tipos de cendrios e tramas, além de, costumeiramente, apresentar os personagens principais a
margem da sociedade, demonstrando assim uma face distopica de uma premissa utdpica
(VILTO REIS, 2020).

Em sintese, caracteriza-se como distopicas aquelas narrativas que apresentam uma
realidade em declinio, nas quais pode-se destacar sentimentos de desesperanga, desencanto ¢
impoténcia. Sao cendrios nos quais reinam atmosferas pessimistas e controladoras, nas quais,
geralmente, existe a supressdo das acdes dos individuos e a manipulagdo das massas. Tudo
1sso em prol de apresentar criticas as desigualdades e as assimetrias do mundo real, o que, de
certa forma, dialoga com a tendéncia das distopias de abordarem tematicas referentes ao seu
periodo de producdo. Ademais, € necessario elencar que, embora parecam ideias contrarias,
as vertentes utopicas e distopicas apresentam uma mesma funcionalidade, sendo ela
manifestar criticas a partir de uma proje¢ao do mundo real.

Tendo em vista as ideias que foram discutidas, pode-se, agora, adentrar nas causas e
consequéncias que permeiam as questdes de privacidade, subjetividade e autonomia propostas
por esse trabalho e, em seguida, analisar como essas questdes sao apresentadas em uma das

muitas narrativas distopicas atuais.

3.2 MONITORAMENTO E CONTROLE

O filme americano Minority Report (DICK, 2002) ¢ uma ficcdo cientifica
desenvolvida em um cenario que remete ao conceito de cyberpunk: uma sociedade
tecnologicamente avangada, porém, que apresenta uma clara desigualdade social,
marginalizando parte da populagdo. Nesse cenario, o espectador ¢ apresentado a um sistema
de monitoramento de crimes, o PreCrime, o qual tem a funcionalidade de prever os crimes
antes que eles acontegam, possibilitando, assim, que a forg¢a policial especializada interrompa
e capture o criminoso antes da realizagdo do ato. Esse sistema de vigilancia € descrito no filme
como indiscriminatério e infalivel, este ultimo mostrando-se ser uma inverdade, visto que,
algumas vezes, existe dissonancia entre os componentes do PreCrime, demonstrando haver
mais de uma interpretagdo para a situagdo criminal prenunciada (BAUMAN, 2014). Essas
dissondncias sdo chamadas de “minorityreport” (relatdério minoritario) e sdo, em sua
totalidade, descartadas pelo sistema para que ndo exista duvidas sobre a eficacia do projeto.

Uma das premissas que podem ser analisadas da trama do filme é o conceito de vigilancia
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sendo levado ao extremo, a ponto de deixar de ser algo discutivel e entrar para a linha da
normalidade, do que ¢ aceito — ou ndo — via contrato social entre individuo e 6rgaos de
vigilancia publica e privada. Esse conceito de vigilancia que inunda todas as camadas sociais,
todos os ambientes fisicos e camufla cada vez mais a figura do vigilante é descrita por Bauman
(2014) como ““vigilancia liquida”.

O conceito de vigilancia liquida € proposto e construido ao longo do livro homonimo,
no qual contém os didlogos entre Zygmunt e o professor de sociologia David Lyon. Durante
esses dialogos, Bauman e Lyon apresentam seus pontos de vista acerca do tema da vigilancia
e de como essa pratica, atrelada ao sentimento de seguranca, tem ficado cada vez mais
consolidada ao longo dos anos. Na obra ¢ discutido, além das ideias que alicercaram o sistema
de vigilancia em sua origem, as atribuicdes do sistema atual, o qual ¢ descrito como
compartilhado e onipresente (BAUMAN, 2014).

O processo de evolugdo da pratica de vigilancia segue os modelos de um “pandptico”,
que significa “lugar de onde tudo se v€”, ideia proposta inicialmente pelo filosofo iluminista
inglés Jeremy Bentham. Esse modelo de vigilancia foi utilizado, também, pelo filosofo social
franc€s Michel Foucault como arquimetafora para ilustrar as relagdes de poder no ambito
moderno (BAUMAN, 2001). O sistema de vigilancia prisional proposto por Jeremy consistia
em posicionar guardas em uma estrutura estrategicamente disposta, na qual os guardas
pudessem observar os presos sem anunciar suas referentes posi¢des. Dessa forma, os presos
nao saberiam ao certo em qual momento e por quem estariam sendo vigiados, portanto, as
chances de efetuarem algo que transgredisse as regras prisionais eram reduzidas (BAUMAN,
2001).

No conto O Pogo e O Péndulo (POE, 2011), o autor descreve na narrativa uma prisao
que utiliza uma espécie de sistema pandptico para vigiar o protagonista. Primeiramente, ¢
atenuado na narrativa que o prisioneiro nao tinha no¢ao das dimensdes de sua cela, pois esta
se encontrava em total escuriddo. Ao longo da trama, o prisioneiro vai explorando e
conhecendo seu carcere a ponto de descobrir que existia uma portinhola no teto, a qual tinha
a funcionalidade de permitir que seus captores acompanhassem seus passos, com o fim de
controlarem quais estimulos cruéis poderiam aplicar no cativo (POE, 2011).

Ja no que se refere as relagdes de poder, pode-se encontrar, nos trabalhos de Foucault,
como esse sistema € utilizado para relacionar as questdes de monitoramento e controle. Para

o filésofo francés, o sistema prisional tem o intuito de moldar o caracter individual do



25

prisioneiro, exercendo um poder de cima para baixo. Além disso, segundo Foucault, essa
relagdo de poder desenvolve-se além das paredes de um presidio, seguindo a famosa premissa
de “saber ¢ poder” (BAUMAN, 2001). Contudo, ndo é como se quem gozasse do
conhecimento obtivesse automaticamente poder, mas sim, quem detém o poder pode controlar
o conhecimento dos demais, o que fica claramente ilustrado em algumas narrativas distopicas.
Na obra /984 (ORWELL, 2003), o governo ¢ dividido em ministérios, os quais tém a fungao
de manipular as informagdes que chegam para as massas, reescrevendo a historia, distorcendo
noticias e direcionando os sentimentos de insatisfagdo para alvos em destaque, no caso as
nacdes inimigas Eurdsia e Lestasia. Em Fahrenheit 451 (BRADBURY, 1953), a sociedade
foi condicionada, através dos mecanismos de poder, a rechacar qualquer tipo de arte ou
manifestagdo cultural escrita, dando espaco para entretenimentos televisivos que ndo agregam
ao individuo um pensamento critico sobre as questdes sociais.

Ademais, como consequéncia dos avangos tecnoldgicos, um dos problemas
encontrados na arquitetura do sistema panoptico antigo foi resolvido, o que leva a considerar
o cenario moderno um pds-pandptico. Isto €, a necessidade de ter algum vigia no local para
que os alvos fossem observados foi superada e a solugdo para isso foi pulverizar as atribui¢des
antes conferidas a um panoptico e transferi-las para multiplas outras sentinelas (BAUMAN,
2001). Dessa forma, a vigilancia adentra quaisquer nichos nos quais antes ela era barrada ou
encontrava resisténcia, dividindo-se entre os “pandpticos”’, multiplica o resultado de vistoria
e tudo isso sem transparecer qualquer consequéncia para os vigilantes. Pode-se encontrar
exemplos desses “individuos vigilantes” tanto na ficgdo, como o condicionamento das
criangas na obra /984 que atuavam tal como a figura do Grande Irmdo na vigilancia dos
adultos, como também na vida real com a utilizagdo, por exemplo, das redes sociais. Outro
exemplo de monitoramento via miltiplos pandpticos no universo da fic¢ao pode ser observado
no segundo filme da trilogia de Batman (NOLAN, 2008), protagonizado pelo ator Christian
Bale. O enredo do longa metragem utiliza como cenario a cidade de ficticia de Gotham, na
qual o vilao do filme, o Coringa, arquiteta um plano com o potencial de matar centenas de
pessoas. Em prol de localizar o vildo e impedir que ele ative o mecanismo das bombas, Batman
utiliza-se de um sistema de monitoramento que funciona como uma espécie de sonar, capaz
de obter informagdes precisas, concedendo a ele uma espécie de onisciéncia computadorizada.

Na trama do filme, tal artificio somente ¢ possivel devido a utilizagdo dos aparelhos de
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comunica¢do da populagdo como ponte para repetir ¢ ampliar o sinal do sonar (NOLAN,
2008).

Como ja foi mencionado neste capitulo, a pratica de vigilancia é constantemente
relacionada ao sentimento de seguranca, ainda mais no periodo hodierno. Em 2020 — ano
referente a producao desse trabalho —, a populagdo mundial est4 enfrentando uma das maiores
pandemias do século, no que se refere ao poder de contdgio do virus SARS-CoV-2. Com o
advento da doenga e suas caracteristicas de transmissdo, o cotidiano de grande parte da
populagcdao mundial teve de ser modificado e adaptado para um cenario de restri¢des e cuidados
(popularmente referenciado como “novo normal”) em prol de desacelerar a velocidade de
contagio. Tais medidas de preven¢do sao vistas por alguma parte da populagdo como medidas
autoritarias do Estado sobre as liberdades individuais, o que nao deixa de ser verdade, levando
em consideracdo, por exemplo, os direitos reservados ao cidadao presentes na constituicao
brasileira. Monitoramento de movimentagdo via celular por intermédio das operadoras,
utiliza¢dao de drones para patrulha em areas de dificil acesso ou para resguardar funcionarios
da segurancga publica e implementagao de toques de recolher sdo alguns exemplos de controles
e monitoramentos executados durante o periodo pandémico.

Por ultimo — no que se refere a delimitagdo do corpus para analise proposta para esse
trabalho— e de igual importancia, existe o que se pode ser chamado de ‘“capitalismo de
vigilancia”, o qual ¢ definido como a comercializagdo de informagdes do usuario em beneficio
as empresas que utilizam essas informagdes para elaborar produtos, propagandas e servicos.
A principio, imagina-se que esse sistema de captacdo e comercializagdo de informagdes ¢ um
sistema de monitoramento que se desenvolve de forma inofensiva a vida privada do individuo,
entretanto, vale destacar que, ao projetar produtos, propagandas e servi¢os baseados no perfil
de desejos dos “consumidores em potencial” ou “consumidores ideias”, esse sistema de
vigilancia, movido por linhas de cddigos e algoritmos, acaba induzindo o individuo ao
consumo, como explica Bauman (2014, p. 16): “Um paradoxo aqui € que, enquanto o consumo
exige uma seducdo prazerosa dos consumidores, essa sedu¢do também € resultado da
vigilancia sistémica numa escala de massa”.

Depreende-se, portanto, o vinculo cada vez mais estreito entre as distopias e o0 mundo
real, no que se refere ao controle e monitoramento de forma quase imperceptivel, assim como
no filme MinorityReport (2002) citado no inicio desse capitulo. Por conseguinte, o individuo

tende a captar cada vez mais a ateng@o das “cameras” para si e a fazer uso delas para captar o
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outro, por diversos motivos, que variam entre: sentimento de prazer, sensacao artificial de ndo
estar sozinho, seguranga fisica e da propriedade privada, etc. No que diz respeito ao prazer em
“ser vigiado”, Bauman (2014, p.88) cita Hegel e modifica a famosa frase de Descartes — “sou
visto (observado, notado, registrado), logo existo”— para apontar como a mecanica das redes
sociais explora as necessidades de aceitacdo e pertencimento social do individuo em favor de
criar usuarios cativos nas suas plataformas. Dessa mesma forma, as redes sociais fomentam o
interesse ndo s6 pelo o que acontece com vocé e na sua vida, como também com o que
acontece no mundo ao seu redor, o que, de certa forma, torna o individuo vigiado vigilante da
vida de outros individuos. Com relagao a sensagdo artificial de nao estar sozinho, Bauman
(2014) atenua que os sentimentos de alegria ligados ao ato de estar sendo “observado” reprime
sentimentos ruins como os de abandono e desprezo. E, acerca da vigilancia sendo utilizada
para manutencao da integridade fisica e da propriedade privada, entende-se que tal pratica
permita a andlise mais apurada de dados referentes a crimes, auxilia no gerenciamento policial
e corrobora para melhoria na gestdo de seguranca publica. Apesar disso, a problematica que
tange a vigilancia em prol da seguranca publica e particular vincula-se a questao do vicio por
parte do individuo para com a necessidade de seguranca, como demonstra Bauman (2014), a
qual salienta o carater viciante da seguranga no cotidiano do individuo, a ponto de configurar-
se como uma necessidade insaciavel e que provoca dependéncia.

Seguindo essa linha de raciocinio, vale refletir sobre o que, exatamente, as distopias
pos-modernas projetam e criticam com relagdo ao controle € monitoramento ligados as
questdes intimas do individuo. Além disso, tem-se como necessario discutir como o0s
derretimentos dos valores antigamente consolidados, observado por Bauman (2001),

contribuem para o desequilibrio entre os conceitos de publico e privado.

3.3 O MONITORAMENTO SOBRE A VIDA PRIVADA

Um padrao de reality show, mundialmente utilizado, consiste em selecionar um
determinado nlimero de participantes, dentre muitos inscritos, para passar alguns meses dentro
de uma casa, na qual estdo instaladas muitas cameras e escutas, ligadas 24 horas por dia. Esses
dispositivos de vigilancia tem a fung¢do de captar o maior nimero de informagdes possiveis,
desde a localizagdo dos participantes dentro da casa até os mais inaudiveis sussurros

proferidos entre eles. Tudo isso em prol de um considerdvel prémio em dinheiro e a
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oportunidade de ascensdo em termos de visibilidade midiatica. A questdo chave presente nesse
exemplo para a construcao desta se¢do ¢ demonstrar como a esfera publica vem sendo, durante

o processo pos modernidade, duramente sobrepujada pela esfera privada.

by

O publico é colonizado pelo “privado”; o “interesse publico” é reduzido a
curiosidade sobre a vida privada de figuras publicas e a arte da vida publica é
reduzida a exposicdo publica das questdes privadas e a confissdes de
sentimentos privados (quanto mais intimos melhor). As “questdes publicas” que
resistem a essa redugdo tornam-se quase incompreensiveis. (BAUMAN, 2001, p.

46, grifo nosso).

Primeiramente, ¢ necessario definir o que se configura como privado e publico. De
acordo com a pesquisa de Koehler e Carvalho (2013), pode-se delimitar como privado as
informagdes inerentes ao individuo que existem de forma andnima, sendo assim, nao
pertencentes ao dominio publico. Entretanto, quando se trata do mundo pds redes sociais, a
linha entre o que pertence ao ambito privado e ao publico torna-se cada vez mais ténue, como
ilustra Bauman (2014, p. 15), “o privado € publico, ¢ algo a ser celebrado e consumido tanto
por incontaveis “amigos’ quanto por “usuarios” casuais”.

Dessa forma, entende-se que, embora o usuario monte um perfil na rede utilizando as
informagdes que lhe convém, o poder sobre essas informagdes passa a ndo pertencer mais ao
individuo e sim a todo um grupo que tem acesso ao seu perfil, grupo esse que, dado a
amplitude da rede mundial de computadores, tem capacidade de abranger a esfera publica por
completo (KOEHLER; CARVALHO, 2013). A luz da famosa frase de Freud sobre o trafego
de informagdes privadas entre o individuo e a sociedade a qual ele pertence, “0 homem ¢ dono
do que cala e escravo do que fala”, pode-se tragar o grau de importancia no qual as
informagdes de cunho privado estao inseridas, demonstrando ser artificios que podem tornar
o sujeito dependente, de alguma forma, daqueles que detém dele dados considerados privados.
Além disso, a ideia de pertencer a uma sociedade e a0 mesmo tempo ndo ter uma parcela de
dados privados exposta online ou sob custdodia de algum o6rgdo publico ou privado foi
superada, como elenca LYON (2014), quando ele enumera alguns mecanismos que detém
informagdes sobre o individuo, tendo ele aceitado deliberadamente ou nao.

Tendo em vista as delimitagdes do que pertence ao ambito privado e ao dominio

publico, pode-se agora destacar como esses conceitos dialogam com as questdes de controle
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e monitoramento do periodo p6és moderno. No que se refere ao sentimento de seguranca
vinculado a figura de uma camera ou vigia, pode-se observar que essa ¢ uma ideia vendida
com o carater de prote¢do, mas que no periodo contemporaneo, como salienta Bauman (2014),
acaba por desempenhar um papel mais proximo do controle. Na tentativa de fugir dos medos
que afligem a sociedade como um todo, o individuo emprega, no sistema de vigilancia, a
esperanga de uma protecdo. Todavia, ndo apenas isso, pois, a vigilancia por si s6 nao ¢ efetiva,
o olho que tudo vé€ ndo tem poder a menos que “puna” aqueles que fogem do que € considerado
“aceitavel”. Desse modo, o sistema de vigilancia acaba por adquirir a fun¢ao de observador e
regulador do meio que ¢ implementado, privatizando, assim, o espaco publico. Nesse quesito,
McGreal (1999) destaca o papel da comunidade, visto pelos olhos do arquiteto inglés George
Hazeldon, e de como ela desempenha a funcao de vigiar e moldar o espago publico: “Hoje a
primeira questdo € a segurancga. Goste ou ndo, € o que faz a diferenga ... Quando eu cresci em
Londres vocé tinha uma comunidade. Vocé€ ndo fazia nada errado porque todos o conheciam
e contariam para seu pai ou mae”. Sendo assim, pode-se inferir que a vigilancia ligada a ideia
de segurancga funciona como substituta do conceito de comunidade que, por conta da expansao
dimensional das cidades e os processos de individualizagao do sujeito, perde seu poder de
vigiar e “resguardar” o meio.

Ja no que se refere ao comportamento do individuo no meio virtual, pode-se analisar
como as relagdes interpessoais modificaram-se com o advento das redes sociais. Além do ja
citado capitalismo de vigilancia executado pelas grandes empresas nativas ou com
ramificacdes digitais, especialmente as redes sociais no geral, o usuario ¢ instigado,
manipulado,  “programado” por inumeros  estimulos, visuais, sonoros e
comportamentais, construidos com a unica fun¢ao de prender sua atencao pelo maximo de
tempo possivel, como demonstra o documentario O Dilema das Redes (ORLOWSKI, 2020),
que visa despertar no espectador questionamentos acerca do uso das redes sociais. Dessa
forma, pode-se considerar que a manutengdo de um perfil em uma rede social capta mais
tempo de algumas pessoas que outras atividades cotidianas, como as atividades familiares,
profissionais, de entretenimento, etc. Sendo assim, em virtude do tempo gasto em um perfil
online, depreende-se que as conexdes formadas entre os usudarios podem ser caracterizadas
como uma espécie de “comunidade gerida pelo sujeito”, na qual o usuério pode administrar:

incluindo ou excluindo pessoas, externalizando sentimentos e situagdes privadas de si ou dos
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outros em prol de “produzir contetido”, compartilhando ideias e pontos de vista, etc
(ORLOWSKI, 2020).

Essa comunidade online gerida pelo sujeito refere-se ao nimero de perfis existentes
em determinada rede social, na qual o usuario tem acesso ao conteudo que outros individuos
publicam, sendo que estes também tém acesso ao conteudo publicado pelo usuério. Esses
perfis correspondem a amigos, familiares, conhecidos e desconhecidos, que podem ser
excluidos (“amizade desfeita” como no Facebook ou receber “unfollow” como no Instagram,
por exemplo), silenciados (para que as coisas que compartilham nao sejam mais apresentadas)
ou bloqueados (encerrando assim a possibilidade de entrar em contato com o usuério usando
aquela plataforma). Tudo isso feito de forma silenciosa para nao alertar ou melindrar o usuario
que esta sendo afastado. Dessa forma, o individuo acaba por criar ou ser integrado, de maneira
consciente ou inconsciente, em uma ‘“bolha social”. O fendmeno da bolha social pode ser
definido como o 4pice da ideia de comunidade. E o ambiente que tende a ser perfeito, com o
minimo de intromissao “externa” e ideologias que ndo harmonizem com a opinido do grupo
ou do usudrio. Além disso, formado a partir da interacdo do usuario com a plataforma e o
monitoramento de suas acdes, as redes sociais tendem a por em evidéncia os contetidos mais
relevantes para o perfil: postagens das pessoas que ele geralmente curte, videos de alguém que
ele assiste com frequéncia, etc. Tudo isso em prol de captar a maior atencao e tempo possiveis
do individuo. Entretanto, esse afunilamento de informagdes viabiliza graves consequéncias
para a esfera publica e privada no que tange a polarizagao politica e ideologica, além da
propagacao de discursos de o0dio.

Em sintese, entende-se que a vigilancia e o controle ocorrem desde a formagdo do
conceito de comunidade, funcionando como elemento do padrao de vida social. Entretanto,
no que se refere ao periodo hodierno, observa-se o anseio crescente do individuo pela
vigilancia, a qual é executada tanto por cAmeras de seguranga quanto pela coleta silenciosa de
dados do usudrio via internet. Desse modo, as linhas que delimitavam a vida privada e o
ambito publico podem passar a se confundir de tal forma que o privado se torna publico e o

interesse publico passa a existir apenas para satisfazer as necessidades do privado.
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4. BLACK MIRROR

No que se refere as narrativas ficcionais atuais, desenvolvidas de modo seriado, a
ficgdo britanica Black Mirror (BROOKER, 2011) destacou-se por desenvolver enredos
criticos, contemporaneos e sem um vinculo claro uns com os outros, podendo ser discutidos
como narrativas completas — com inicio, meio e fim — decorridas ao longo de um unico
episodio. Transmitida pela primeira vez em 2011 pela emissora britanica Channel4, a série foi
comprada em 2015 pela provedora global de filmes e séries televisivas, Netflix, a qual
encomendou de antemdo duas temporadas a mais (a terceira e a quarta). As tematicas
abordadas na série geralmente sdo vinculadas a um contexto de realidades distopicas
utilizando avangos tecnoldgicos talvez ndo muito distantes de serem descobertos ou
implementados no mundo real. A série, no periodo de escrita desse TCC, conta com cinco
temporadas. Embora diversos episddios da série possam ser analisados de forma a dialogar
com os temas em questao (controle e monitoramento), apenas trés foram selecionados: Queda
Livre (3* temporada), Odiados pela Nag¢do (3* temporada) e Arkangel (4* temporada), para
que a premissa desse trabalho fosse alcangada. Sobre os trés episodios selecionados pode-se
salientar que ambos apresentam vinculos com os assuntos anteriormente discutidos, porém,

apresentando um ponto de vista totalmente inico sobre tais.

4.1 O MONITORAMENTO DA VIDA PRIVADA EM QUEDA LIVRE

O episodio Queda Livre (Nosedive, originalmente em inglés) € o primeiro episodio da
terceira temporada langcada em 2016. A trama do episodio acontece com enfoque na
personagem Lacie Pound, a qual vive em uma sociedade que administra as relagdes
interpessoais através de uma rede social. Essa rede social categoriza as pessoas utilizando um
sistema de pontuacdo (Figura 1), o qual vaide 0 a 5, sendo designado aqueles com a pontuagao
5 o titulo de “qualityPearson” ou “influenciador”. Para a atribui¢do de pontos, cada pessoa
vota usando seu smartphone, o qual tem acesso aos perfis online dos usuarios e ¢ vinculado
com uma lente ocular que exibe a pontuacdo das pessoas abaixo do nome delas. O decorrer
do episodio descreve a jornada de Lacie na busca por ampliar seu circulo social até as pessoas

com maiores pontuagdes, as quais, porventura, proporcionam maiores valores em seus votos.
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Tudo isso em prol de conseguir a contagem necessaria para alcancar uma reducao no valor de

aluguel em um ambiente considerado de alto nivel.

Figura 1 - Pontuagao

Fonte: BLACK, 2016a.

O episodio a ser analisado aborda diversos temas, dentre eles, a liquefagao das relagdes
humanas interpessoais, o controle do individuo através de estimulos (sonoros e visuais),
veiculagdo de informagdes consideradas privadas ou intimas do individuo disponibilizadas
pelos proprios usudrios (por meio do perfil), aperfeicoamentos na amplitude do circulo social
em prol de crescimento mididtico e o vicio em redes sociais. Durante a analise desse e dos
outros episddios, todos os pontos expostos serdo desenvolvidos e relacionados com
acontecimentos de seus respectivos enredos.

O conceito de conexdes, como ja citado nesse trabalho — mais precisamente, no
primeiro capitulo—, ¢ o sistema discutido pelo socidlogo polonés Zygmunt Bauman (2014),
vigorado apos o advento das redes sociais, substituindo, gradativamente, as relagdes e vinculos
humanos. Na trama do episddio Queda Livre, esse sistema ¢ caracterizado pela plataforma a
qual as pessoas usam para interagir umas com as outras. Diferente das redes sociais como sao
comumente conhecidas, a plataforma apresentada no episoédio ¢ utilizada para diversas
ocasides do cotidiano humano, desde entretenimento e vida profissional, at¢ métodos de
atribuicdes de privilégios, sejam eles voltados para conforto e status ou para a aquisi¢ao de

servicos médicos especiais, como ¢ citado no episddio. Nesse caso, pode-se inferir que a
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sociedade, como um todo, utiliza-se desse sistema (ativamente ou passivamente) de acordo
com a dependéncia do usuario para com o uso da plataforma. Sendo assim, pode-se considerar
que as interagdes, nessa e por essa rede, inundam todas as camadas do cotidiano, viabilizando
assim que relacionamentos humanos sejam solapados e liquefeitos para que se encaixem nas

preferéncias do usuario (Figura 2).

Figura 2 - Circulo social de Lancie (conexdes)

Fonte: BLACK, 2016a.

Desse modo, ameagado por todos os lados (todas as vertentes as quais utilizam a rede
social para gerir as relagdes), o individuo dificilmente v€ outra escolha, sendo, entregar-se ao
controle publico e adaptar-se ao sistema. Entregar-se ao controle significa guiar suas escolhas
a partir do que ¢ tido como “popular” ou “tendéncia”, transferindo assim seu poder de escolha
para o dominio do outro. Assim sendo, o individuo configura-se aos moldes criados pelo
publico, polindo as arestas de sua personalidade até que ela se encaixa no padrao requerido
socialmente. Esse padrao ¢ propagado pelos usudrios, porém, iniciado pelas pessoas que detém
o poder de influéncia: celebridades, influencers, figuras publicas, etc. A vista disso, Bauman
(2001) reitera o poder de autoridade que celebridades e figuras publicas detém acerca de seus
discursos e suas acdes, criando a partir deles um caminho a ser seguido. Todavia, o proprio
conceito de celebridade e figura ptblica, no periodo que sucede o advento das redes sociais,
foi modificado. Essa modificacdo ocorreu por conta de uma pulverizacdo gradual da fama,
sendo ela atribuida agora as pessoas antes consideradas “comuns”, por suas vidas ndo
envolverem exposi¢do publica. Sendo assim, qualquer pessoa pode dispor de um certo poder
de influéncia, o qual varia de acordo com o alcance da fama adquirida, podendo ser de escala

local, regional, nacional ou global.
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Depreende-se, portanto, que a forma com a qual o controle desempenha seu papel na
trama ¢ por meio do sistema de avaliagdo. Esse sistema, embora mutavel (de acordo com o
votante), funciona como uma forma de “endireitar” ou punir o individuo, para que ele
permaneg¢a em uma linha padronizada. Desse modo, o sujeito fica & mercé da opinido do
publico votante para decidir qual escolha tomar. Essa opinido, transmitida por meio do voto,
¢ acompanhada de um estimulo visual e sonoro os quais tém a fungdo de ativar no usudrio
sentimentos de prazer, quando este recebe a pontuacdo desejada e sentimentos de frustragao,
quando nao a recebe. Logo, pode-se constatar que o usuario ndo € apenas refém das opinioes,
como também, dos estimulos que elas o proporcionam.

Além disso, em prol de se bem avaliado e ter uma maior visibilidade midiatica o
individuo precisa lancar mao de duas coisas: criagdo de conteudo e um circulo amplo de
conexdes com pessoas influentes. No que se refere a criagdo de contetido, fica superada a ideia
de que esse conteudo tenha que ser, necessariamente, algo que entretenha, diretamente, ou
instrua o espectador. Isso pois, de acordo com a concepcao anteriormente citada de Bauman
(2001) sobre os interesses publicos acerca da vida privada, pode-se compreender que
disponibilizar informagdes sobre si mesmo ja ¢ um conteudo a ser potencialmente consumido
pelo publico. Assim como exibe o episodio, os lugares para onde vocé viaja, atividades em
familia, interagdes com seus pets, exatamente tudo pode ser aproveitado, consumido e julgado,
haja vista que, a “linha do tempo” de postagens dos usuarios também ¢ passivel de votacdes.
Dessa forma, o individuo entrega, de bom grado, por prazer ou pela oferta, sua privacidade
(BAUMAN, 2014), conferindo ao outro, ao publico, o poder de julgar se sua vida ¢
interessante o suficiente para um “/ike”.

Nao obstante, para obter o €xito na escalada midiatica na rede social presente na trama,
¢ necessario — e prazeroso— que, além da populagdo geral, um grupo especifico tenha interesse
em sua vida, os influencers. Esse grupo ¢ composto, majoritariamente, por pessoas as quais
tém como o oficio — primario ou secundario— vender sua opinido, marca, servi¢o ou imagem
para outros usuarios. Dessa forma, as ag¢des ou ideias propagadas por esses perfis carregam
consigo o poder de autoridade muito maior do que qualquer outro usuédrio comum. Por essa
razdo seus votos no episddio sdo de extrema importancia, tanto para elevar a pontuag¢do do
usudrio quanto para reduzi-la. Sendo assim, qualquer esfor¢o para impressiona-los ou alcangé-
los € justificavel: andlise de circulo social (para saber quais conexdes valem a pena cultivar),

bajulacdo, apaziguar repulsas ou sentimentos negativos por essas pessoas, etc. (Figura 3).
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Figura 3 - Treinamento do discurso de Lancie para o casamento de Naomi

-O choro ﬁcgu exagerado?¥
-Sua sociopa{a do caralho!

Fonte: BLACK, 2016a.

Por fim, ¢ importante destacar o poder das redes sociais no que se refere a manter o
usudrio dependente do seu uso. Para tanto, langaremos mao da alegoria do Mito da Caverna
(PLATAO, 1993) em paralelo com o episddio. Na caverna, os prisioneiros estdo amarrados e
enxergam na parede a sua frente apenas projegdes, sombras, de elementos reais.
Posteriormente, um dos prisioneiros consegue se desvencilhar das amarras e avanga, por
vontade propria, rumo a saida da caverna. Durante o percurso o individuo descobre os objetos
reais os quais tinham as sombras projetadas na parede. Logo ap0s, a saida da caverna o espera,
sua liberdade, porém, ndo sem antes apresentar uma subida dificil e dolorosa.

Analogamente, no universo ficcional de Queda Livre, o individuo ¢ “limitado” a
interpretar o mundo ao seu redor através da plataforma de interag@o social, enxergando de
forma superficial uma projecdo da vida dos outros usudrios, por meio do que eles apresentam
no perfil. A protagonista do episodio, diferente do prisioneiro na caverna, procura continuar
presa as suas limitagdes. Entretanto, por casualidade, Lancie ¢ tragada para fora da “caverna”,
sendo destituida do patamar no qual ela se via confortavel. Essa destitui¢do ocorre a partir de
um processo de queda acentuada na pontuagdo da personagem, o qual acontece devido a uma
sucessdo de acidentes e mal entendidos durante sua ida ao casamento da amiga de infancia, o
que impele a personagem para fora do meio que a limitava. Essa mudanga abrupta na vida da
personagem, em sua forma de interagir com as pessoas € consigo mesma, dialoga com o titulo
do episodio. Queda Livre — tradugdo escolhida para o episddio— remete a um decaimento total,

sem controle, no qual ndo existem obstaculos ou amparos que possam frear a queda, que nesse
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caso trata-se de uma queda rumo as interagdes interpessoais reais, como sugere o final do
episodio.

Em sintese, o primeiro episddio da 3? temporada visa construir uma ponte entre a
realidade vigente no periodo hodierno e um futuro no qual as ferramentas, que funcionavam
para viabilizar uma fluidez nas relagdes interpessoais, come¢am a controlar o modo de agir
do individuo, fazendo com que ele preze pela receptibilidade do seu perfil pelo publico em
detrimento de sua personalidade. Dessa forma, o individuo acaba por se configurar como um

objeto da vontade publica, apresentando personalidade e sentimentos maleaveis.

4.2 VIGILANCIA E PUNICAO EM ODIADOS PELA NACAO

Dando sequéncia as analises dos episodios propostos, discutiremos a maneira com a
qual a vigilancia liquida ¢ apresentada como um mecanismo de linchamento social na trama
de Odiados pela Nagao, Gltimo episddio da terceira temporada da série. Lancado no ano de
2016, assim como o episodio anteriormente abordado, Odiados pela Nag¢do traz consigo temas
precisamente relacionados com o momento atual, no que se refere ao posicionamento do
individuo e sua relagdo com o outro através das redes sociais. O enredo do episodio inicia
utilizando uma cena nao linear provinda do final da narrativa, fundamentando a trama nos
relatos da Detetive Karin Parke. A protagonista encontra-se em um tribunal, no qual ela
apresenta sua versao acerca dos acontecimentos do ultimo caso em que participou. Karin foi
a detetive responsavel por investigar — e posteriormente tentar evitar—, com a ajuda de sua
parceira, Blue Coulson, algumas mortes envolvendo individuos que sofreram ataques verbais
em redes sociais devido a seus discursos ou a suas atitudes socialmente repreensiveis — ou
representadas como tais.

As mortes dessas pessoas sao ocasionadas por um mecanismo autonomo robotico em
formato de abelhas que tinha como fun¢do primordial substituir as abelhas reais no processo
de polinizacdo, sendo assim, de suma importancia para a manuten¢do do ecossistema (Figura
4). Além disso, como fica exposto no decorrer do episddio, as abelhas sdo munidas de um
sistema de reconhecimento facial, o qual ¢ utilizado pelo governo para fins de espionagem.
Entretanto, apds a captagdo desse sistema por um hacker (antigo funciondrio da empresa
responsavel pelo projeto), as abelhas mecanicas comecaram a atuar como algozes que

executavam a sentenga de acordo com um outro sistema, dessa vez por meio de uma forma de
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votagdo, que acontece por meio de uma rede social. Através do sistema de votacao, processado
pelo uso de hashtags, os usudrios — consciente ou inconscientemente— votam para que uma
pessoa seja morta até o final do dia. A votagao inicia as 00 horas e termina 17 horas, sendo
que entre as 17 horas e 23:59 a sentenga ¢ executada, o que reinicia o processo de votagdo,

condenando mais um individuo a morte.

Figura 4 - Abelhas-drones

Fonte: BLACK, 2016b.

E dessa forma que Odiados pela Nagdo revigora discussdes acerca de assuntos
relacionados ao periodo hodierno, sendo alguns deles: visibilidade e julgamento, indignagao
exponencial, colateralidade no uso das ferramentas tecnologicas (tanto a rede social quanto as
abelhas autonomas), cultura do cancelamento e a liquefacao da culpa.

A luz do conceito ja citado de comunidade, por Bauman (2001), entende-se que as
informagdes compartilhadas no corpo social eram passadas de pessoas para pessoas atraves
das interagOes entre os habitantes, conversas, fofocas, debates, etc. Do mesmo modo, as redes
sociais estruturam-se para disseminar esse sistema de vigilancia e veiculagdao de informagdes
através das conexdes entre os usudrios. Nesse interim, devido as configuragdes das
plataformas, as redes sociais prezam por manter em destaque os assuntos que estdo sendo mais
discutidos entre os usudrios no momento. E dessa maneira que tendéncias e brincadeiras em
forma de desafios sdo criadas e “viralizadas” entre os usuarios, bem como acontece com a
exposi¢ao de atitudes ou discursos que sdo socialmente intoleraveis.

No episodio, o que as trés primeiras vitimas das abelhas autonomas apresentavam em

comum era o sentimento negativo, de desprezo ou rejeicdo, que essas pessoas provocaram nos
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internautas. A partir da ativacao desse gatilho na concep¢do moral coletiva, os usudrios que
se sentiram ofendidos, afetados ou que simplesmente queriam intensificar as discussdes acerca
das atitudes consideradas erroneas dessas pessoas, comegaram a propagar o perfil dos usuarios
como alvos a serem expostos e julgados.

A principio pode parecer que esse processo de exposi¢do ¢ julgamento desenvolve-se
como algo natural — pois assemelha-se ao sistema das comunidades humanas— e benéfico a
sociedade, visto que a condenagdo de atitudes erroneas supostamente evitaria que elas fossem
repetidas no futuro. Entretanto, essas premissas configuram-se como equivocadas,
primeiramente porque elas ndo se assemelham ao sistema natural, pois as conexdes das redes
sociais permitem que uma informag¢ao, um perfil e/ou uma pessoa sejam expostos e julgados
a nivel nacional e global. Em segundo lugar, o proprio sistema de vigildncia comunitaria
demonstrou-se, muitas vezes na historia humana, ser um processo cruel que condenava a vida
de pessoas por atitudes corrigiveis ou acusagdes sem provas.

Além disso, quando se trata do processo de julgamento pelos outros usudrios, observa-
se que, diferente do que aparenta, ¢ um sistema que visa punir ¢ denegrir o individuo e nao
condenar a atitude ou discurso por ele produzido. Dessa forma, o resultado final desse tribunal
virtual publico, o qual ndo abre brecha para uma defesa ou arrependimento, ¢ o linchamento
virtual desse perfil, trazendo consequéncias reais para o usuario, visto que, tanto no universo
do episddio quanto na vida real, diversas areas do cotidiano humano utilizam e verificam
informagdes das redes sociais.

Atrelado ao julgamento ou linchamento virtual estd um sentimento de d6dio e
indignacdo que ¢ propagado a cada comentério e compartilhamento. De forma andloga aos
ditos de Bauman (2014), os seres humanos precisam langar mao da acusagdo como gesto que
permite sua absolvigdo. Desse modo, ao acusar o individuo aponta no outro caracteristicas
falhas, indesejaveis ou moralmente erradas para reafirmar para si e para a sociedade que ele ¢
um cidaddo de bem, estando assim, acima das criticas. Apontar e acusar serve também para
direcionar sentimentos negativos e hostis, como ilustra /984 nos “dois minutos de 6dio”, no
qual os cidadaos eram instigados pelo governo a externalizar sua furia e rancor durante dois
minutos tendo como alvo as na¢des inimigas.

Nao obstante, com o advento das redes sociais, essa pratica adquiriu consequéncias
pesadas, visto que ela propaga um sentimento negativo vinculado a uma pessoa, grupo ou

nac¢do de forma exponencial e incontrolavel. Nesse interim, diversos motivos contribuem para
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que essas hostilidades espalhem-se, por exemplo: polarizagdo politica e ideoldgica (visto que,
em um ambiente de “bolha”, ofensas contra grupos de pensamentos contrarios tendem a
propagar mais rapido), comportamento indiferente do individuo em ambito virtual (tendo em
vista os discursos produzidos pelos usudrios em redes sociais que dissonam de seu
comportamento real), informa¢des incompletas ou falsas (algo que tem potencial poder de
gerar desinformagdo, além de instigar 6dio por conta de inverdades absurdas ou equivocos),
exposi¢dao midiatica (pois, assim como ¢ mostrado no episédio quando Farrington, suspeito
de pedofilia, € exposto em quarto lugar na votacao para ser morto, enquanto o Chanceler Tom
Pickering estd em primeiro), etc.

Em consoante com os dizeres de Bauman (2014, p. 68), “qualquer tecnologia nova
abre (a0 menos em principio) uma nova area de fatalidades antes ndo vivenciadas”, pode-se
destacar como a colateralidade das tecnologias presentes no episodio Odiados pela Nagdo sao
apresentadas. A ferramenta das redes sociais talvez seja a tecnologia mais destacada no
episodio, visto que ¢ a partir dela que as discussodes acerca das vitimas ocorrem. A concepgao
inicial relativa as redes sociais como ferramenta virtual era de ser um ambiente no qual as
comunicacdes interpessoais fossem facilitadas, funcionando para fim pessoais, profissionais,
cientificos, etc. Entretanto, com a rapida adesao da populacao a essa nova tecnologia e devido
a uma auséncia no preparo de um uso consciente dessas plataformas, diversos problemas
foram surgindo e evoluindo com o tempo. Alguns desses problemas ja foram citados em
capitulos anteriores, como vicio, formacao de bolhas sociais, polarizacdes politicas e
ideologicas, propagacao de discursos de 0dio, etc. No que se refere a exibicao dessa tecnologia
na obra, entende-se que, por se tratar de uma distopia, o foco no lado negativo das redes sociais
¢ claramente notado e justificado. Porém, € necessario salientar que existe sim um foco, porém
ndo um exagerado distanciamento temporal ou tecnoléogico (como ¢ comumente visto em
narrativas distopicas). Nesse ponto, vide algumas excecdes, tanto o episddio quanto a série
como um todo, visam criar uma ponte verossimil firme e precisa para que suas criticas sejam
notadas com clareza.

Ja no que se refere a tecnologia das abelhas, outras questoes recebem destaque. Antes
de mais nada, deve-se notar que, a primeira vista, a tecnologia das abelhas ¢ apresentada como
um projeto benéfico e, de certo modo, tentador, haja vista o grave problema ambiental
relacionado ao desaparecimento das abelhas e suas consequéncias para o ecossistema.

Entretanto, o episodio apresenta uma critica tanto ao carater obscuro que alguns projetos
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governamentais benéficos podem conter, como também ao uso de tecnologias com aparatos
de vigilancia no processo de monitoramento e execucao de pessoas. Desse modo, de forma
analoga aos dizeres de Bauman (2014), os quais comparam o machado e o carrasco aos drones
e seus operadores, as abelhas seriam um mecanismo de vigilancia pulverizada ou liquida para
uso governamental e posteriormente uma ferramenta do 6dio publico para a eliminacdo de
pessoas indesejadas, tudo isso de forma “limpa”, sem exposi¢do ou danos aos executores e
vigilantes.

Essa propagacao de 6dio tao citada nesse episodio ganha outro nome no contexto atual
da modernidade: “cultura do cancelamento”. Apesar da premissa desse conceito ser mais
antiga do que sua recente fama, ¢ somente apos a consolidacao das redes sociais como parte
do cotidiano humano que a cultura do cancelamento toma “corpo” e destaque, tanto dentro
das redes, quanto como objeto de pesquisa nas vertentes sociologicas que estudam o
comportamento humano vinculado a um determinado espago. Isso porque, a partir de casos
recentes ligando esses “cancelamentos” a transtornos mentais, violéncia e ocorréncias de
suicidio (Figura 5), esse fendmeno social, amplificado pela rapida difusdo de informacdes,
configurou-se como uma ameaca nitida ao bem estar social, uma vez que o ambiente virtual
encontra, ainda, poucas regulamentagdes. Ja dentro da narrativa de Odiados pela Nagdo, esse
problema ¢ elevado ao apice, cortando as consequéncias intermedidrias as vitimas do
cancelamento e mostrando o efeito maximo de uma sequéncia massiva de injarias. Dessa
forma, a figura dos votantes no episodio representa agentes causadores — direta e

indiretamente — da morte das vitimas por meio das abelhas autonomas.

Figura 5 - Personagem Tess Wallender falando sobre o linchamento virtual que sofreu
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Era uma mensagem de 6dio atras da outra,
o dia inteiro, sem parar:

Fonte: BLACK, 2016b.
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Nesse quesito, Bauman (2014) destaca dois motivos para tal comportamento humano.
O primeiro trata-se da falta de relagdo prévia, por parte do usuario, do ato de agredir
verbalmente e a postagem de alguma injiria em uma rede social. Dessa forma, o individuo
considera que seus atos, por serem produzidos em ambiente virtual — logo, “sem lei” — e a
partir de inofensivos cliques, ndo causardo estragos permanentes (Figura 6). O segundo
motivo tem base no termo “adiaforizacido”, definido como “cegueira moral”, falta de empatia
e de sensibilidade para com as pessoas, agindo como se elas fossem objetos. Nesse caso, o
individuo passa a enxergar o outro ndo como um ser semelhante, passivel de falhas, mas sim

como um objeto, o qual seus problemas podem ou nao lhe interessar.

Figura 6 - Detetive Parke comparando o 6dio virtual com o 6dio em um casamento

) -

E édio pela metade, nio é de Vi
O 6dio em um casamento é em 3D.

Fonte: BLACK, 2016b.

E por ultimo, temos as consequéncias para o agressor, sendo essas inexistentes no
mundo real, mas que ganham destaque no episddio. A inexisténcia dessas consequéncias no
mundo real ¢ resultado da “liquefacao da culpa”, além de uma certa falta regulamentacdes no
ambiente virtual. Ao presenciar uma agressdo ou um assassinato, consegue-se, ao longo de
uma investigagdo, identificar o agente agressor e a vitima. J& com relacdo a uma agressao
“pulverizada” e de crescimento exponencial, a culpa ¢ tdo dividida que a quantidade dela nos
individuos envolvidos ¢ imperceptivel. Desse modo, a agressdo veste-se de opinido e fere
quem quer ferir. Contudo, a propaga¢do do 6dio por parte dos usudrios finda em uma grave
consequéncia, a qual pode ser descrita como o “machado” cortando a cabega dos “carrascos”.

A vista disso, dois tipos de usuarios sdo afetados por essa maré de consequéncias:
aqueles que votaram sem saber o que aconteceria e aqueles que votaram conscientes da morte

das vitimas. Durante o episddio ndo existe essa distingdo, entretanto, pode-se inferir que os



42

primeiros sdo propagadores de 6dio e “assassinos indiretos”, movidos por estimulos de maré
exponencial caracteristicos das redes. O segundo tipo de usudrios, os que continuam ou
comecam a votar sabendo que participardo de uma votacao para morte de alguém, esses seriam
os “assassinos diretos”, os quais apresentam uma nitida adiaforizacao e ignoram a participagao
em um crime em prol de eliminar um “mal maior”.

Em suma, Odiados pela Nagdo visa firmar uma ponte entre o uso inconsequente das
redes sociais — quando usadas para denegrir alguém — e as consequéncias de tais atos para as
vitimas dessas agressoes, as quais encontram-se na “forca”, de maos atadas, condenadas sem
defesa ou perdao. Além disso, a narrativa transmite a ideia de colateralidade nas tecnologias,
mostrando que qualquer ferramenta, seja a mais benéfica ou a menos util, pode trazer consigo
um lado nocivo. A vista das ideias aqui apresentadas, vale ressaltar que ndo é fungdo desse
trabalho julgar o fendmeno da “cultura do cancelamento”, entretanto, faz-se necessario sugerir
um ponto de vista critico acerca de tal comportamento, haja vista seu carater destrutivo e

pouco efetivo para real solucao dos problemas.

4.3 VIGILANCIA E PROTECAO EM ARKANGEL

Por fim, chegamos ao ultimo episddio proposto para analise. Arkangel ¢ o segundo
episodio da quarta temporada, langada em 2017. O plano de fundo desse enredo fundamenta-
se na historia da personagem Marie Sambrell e na relagdo com sua filha, Sara. No que se refere
ao destaque do episodio, pode-se apontar a tecnologia controversa Arkangel e suas
consequéncias para a formagdo do individuo e para as relagdes parentais.

Marie ¢ mae solteira e cria sua filha em conjunto com seu pai, Russ Sambrell. Apos
um incidente no qual Sara perdeu-se da mae por, ao que parece no episodio, algumas horas,
Marie decide inscrever a filha em um projeto de vigilancia parental em periodo de testes, o
Arkangel. A conotagdo religiosa da palavra ndo ¢ sem fundamento, visto que esse projeto
concede as figuras paternas uma vigildncia completa sobre seus filhos, uma prote¢do quase
que divina, onipresente e onisciente. A tecnologia, implantada no cérebro da crianga, traz
consigo as seguintes caracteristicas: um sistema de localizacdo, um sistema que monitora o
funcionamento do organismo (nivel hormonal, de vitaminas, nutrientes, uso de narcéticos,
etc), acesso completo ao que a criancga vé, além de uma ferramenta que permite censurar a

visdo e audicdo do individuo (Figura 7). Desse modo, Sara cresce tendo algumas limitag¢des
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visuais e auditivas, as quais censuram eventos que poderiam lhe causar algum pico no nivel
de estresse. Nesse contexto, ela sente muita dificuldade de entender a realidade das pessoas
ao seu redor, além de nao desenvolver completamente uma inteligéncia emocional, o que fica
claro durante seus atritos com a mae. Apos consultar um especialista e constatar que a
utilizacdo do sistema Arkangel prejudica o desenvolvimento de sua filha, Marie decide parar
de usa-lo, deixando sua filha livre da censura e da vigilancia. Entretanto, em uma determinada
ocasido, Marie decide usar o sistema para localizar a filha e essa utilizacdo acaba
desencadeando outros usos, que findam em uma tomada de decisdo importante pela mae sobre
a vida da filha sem antes sua consulta. Essa decisdo acaba por expor o controle da mae sobre

a filha, o que causa um dréstico rompimento entre elas.

Figura 7 - Filtro (censura) sendo demonstrado durante a apresentagdo do sistema Arkangel

—

Fonte: BLACK, 2017.

Arkangel toca, assim, em um ponto delicado da vigilancia, o qual ¢ ligado a ideia de
prote¢do. Vigilancia e protecdo, como ja citado nesse trabalho, apresentam uma relagdo muito
forte dentro da percepgdo coletiva. Sendo assim, de forma analoga aos ditos de Bauman
(2014), pode-se dizer que a sociedade ¢ estimulada a assinar, de bom grado, um contrato com
os mecanismos de vigilancia, sejam eles quais forem, para obterem a solug@o para seus medos
e insegurancas. Nesse caso, Arkangel desenvolve assim uma experiéncia de vigilancia
diferente dos demais episodios analisados nesse TCC, visto que, ao contrario das outras
representacdes de monitoramento, as quais atuam de forma externa — com multiplos usuarios,
que podem simbolizar a sociedade sobrepujando o individuo — nesse episddio pode-se
observar uma vigilancia pontual (pois ¢ desenvolvida sobre somente um personagem), precisa
(visto que ¢ uma vigilancia quase completa do individuo, deixando escapar apenas seus

pensamentos) e familiar (levando em consideragdo que trata-se de uma vigilancia parental).
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A partir dessa linha de raciocinio, pode-se entdo destacar algumas questdes que esse tipo de
vigilancia apresenta no desenvolver do episodio, tais quais como: monitoramento e controle
protetivos, vicio em seguranca, tecnologia e aprisionamento.

No que se refere aos mecanismos de monitoramento e controle protetivos, a filha da
protagonista, Sara, nos oferece uma visdo interessante acerca dos ditos ja citados de Bauman
(2014), os quais apresentam a ideia de seguranca ligada ao vicio. O vicio em seguranga, em
ser vigiado, ¢ uma caracteristica ausente na personagem Sara a partir do desligamento do
sistema Arkangel. Isso porque, Sara, observando o seu cotidiano e as pessoas ao seu redor,
percebe limitagdes em seu modo de ver o mundo, limitagdes essas provocadas pelas censuras
visuais e auditivas do sistema, o qual ¢ controlado por sua mae. Ao se ver coberta por esse
grosso véu, que a impedia de interagir de forma orgénica com as pessoas, Sara revolta-se e
consegue, assim como o prisioneiro da caverna de Platdo, livrar-se das correntes que a
seguravam. Desse modo, Sara passa a experimentar o mundo de uma outra forma, que de
inicio parece ardua e complexa, masque com o passar dos anos torna-se parte de sua vida,
como um direito o qual ela ndo gostaria de abrir mao, o direito a liberdade.

Todavia, a mae de Sara, a personagem Marie, ndo enxerga esse direito a liberdade
como seguro para filha, visto que ela possuia 0 medo de que algo ruim pudesse acontecer a
filha enquanto ela ndo estivesse vigiando, como quando a garota se perde na infancia. Tendo
1sso em mente, a mae procura reafirmar, para si mesma, a importancia desse sistema para a
protecao da filha e ela o usa — anos apos desliga-lo — para vigiar e assegurar que sua filha esta
bem. Dessa forma, mesmo sem a intengdo clara de controle, a mae acaba por lancar mao,
novamente, de um sistema pandptico quase perfeito, com o intuito de resguardar a filha dos
riscos os quais o mundo poderia apresentar. Nesse sentido, o episédio pde em evidéncia a
natural protecao parental, mais especificamente a materna, intensificada com uma ferramenta
de vigilancia completa e continua, a qual tem a fun¢do de substituir, de certo modo, o papel
da comunidade, como ja apontado nos dizeres de Bauman (2001) e que acaba,
concomitantemente, atuando também como um mecanismo de controle, vide a decisdo da mae
de “encerrar” o relacionamento da filha com um outro personagem e, posteriormente, medicar
a filha com um abortivo para interromper a gravidez provinda desse relacionamento, isso tudo,
sem que a filha tivesse conhecimento acerca do que estava acontecendo.

Além disso, outra perspectiva apontada no episddio ¢ a do vicio em seguranga por

parte do vigia, o qual poderia, muito bem, ser substituido por “vicio em cuidar de alguém” ou
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“vicio em vigiar alguém”. No ja citado estilo de reality shows, os quais permitem o espectador
ter acesso ao cotidiano de pessoas, dispostas em um determinado ambiente, ao longo de alguns
meses, pode-se ter uma nogao sobre como esse vicio poderia ser caracterizado. Entretanto, o
tipo de cuidado, de vigilancia, proposto por Arkangel desenvolve-se de forma mais
aprofundada. Embora, durante o episddio a mae divirta-se com as ferramentas do sistema
(Figura 8), seu uso ¢ focado e direcionado para disponibilizar uma “paz de espirito” para
aqueles que vigiam. Algo que se aproxima bastante da utilizacdo secundaria das abelhas
autdmatas do episddio analisado, Odiados pela Nagdo, no que concerne ao uso do projeto para

vigiar a populag¢do, com a expressa justificativa de evitar ameacas a nacao.

Figura 8 - Marie usando o Arkangel para brincar de esconde-esconde com a filha

N
N
N,
R
)
N
™,
»,
~
™,
Y
~

Mamae, cadé vocé?

Fonte: BLACK, 2017.

Por fim, faz-se mister a discussao acerca da tecnologia como uma forma viabilizadora
de aprisionamento. Diferente da rede social de Queda Livre ou das abelhas roboticas
controladas pelo 6dio popular, a tecnologia Arkangel encarcera o individuo de uma forma
unica e complexa. Isso porque, em Arkangel ndo existe a possibilidade de culpar o sistema ou
aqueles que aderem a ele pelas vantagens — como acontece em Queda Livre —, visto que,
Arkangel trata-se de um mecanismo implantado e controlado, podendo ser desligado sem que
isso prejudique o individuo ou altere qualquer vinculo social. Além disso, Arkangel efetiva
uma vigilancia condensada, muito diferente, por exemplo, da vigilancia pulverizada de
Odiados pela Nagdo, isso significa que as consequéncias dessa vigilancia, sendo elas boas ou

ruins, caem somente sobre aqueles que detém o controle parental do sistema (Figura 9).
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Figura 9 - Sara descobrindo que a méae tinha voltado a usar o sistema Arkangel

Vocé me vigiou.

Fonte: BLACK, 2017.

Corroborando com a ideia de controle parental presente na obra, pode-se citar alguns
exemplos de ferramentas, presentes no periodo hodierno, que funcionam como mecanismos
para limitar e proteger os menores de conteidos improprios ou localiza-los quando for
necessario. Nesse quesito, a maioria das ferramentas tecnologicas, como smartphones, video
games ou televisores, j& vém, de fabrica, com sistemas que permitem uma selecdo dos
conteudos os quais as criancas teriam acesso livre. Além disso, plataformas virtuais de
interagdao social permitem que os usudrios denunciem conteudos expostos que acharem
improprios para determinadas faixas etarias. Dessa forma, o contetido serd analisado pelas
diretrizes do site e censurado ou removido de acordo com o grau de exposi¢do que se €
permitido. J4 no que se refere a localizagdo, existem inimeros aplicativos os quais, quando
instalados em smartphones, permitem a visualizacdo da localiza¢ao do dispositivo. Ademais,
alguns tipos de dispositivos fisicos, munidos de rastreadores, podem ser adquiridos em prol
de disponibilizar a localizacdo do usudrio como, relogios, pulseiras, chaveiros, etc.

Em suma, as discussdes elencadas pelo episédio visam questionar um sistema de
vigilancia completo, mesmo quando utilizado por aqueles os quais, normalmente, tém a
funcdo de desempenhar um papel de protetor do individuo: os pais. Além disso, Arkangel
expressa de forma clara as nuances que dividem vigilancia de controle. Enquanto nos outros
episddios analisados o controle, como consequéncia da vigilancia, ¢ exercido de forma

indireta, nesse episddio ele assume um carater mais claro, haja vista as significativas decisdes
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tomadas pela mae acerca da vida da filha. Desse modo, o episodio tece uma critica ao uso de
tecnologias que funcionam como substitutas ou amplificadoras de procedimentos naturais —
em especifico, a protecdo materna, demonstrando assim, efeitos colaterais possiveis no uso
desses mecanismos. De certo, essa colateralidade, a qual dialoga com os pensamentos de
Bauman (2014), mostra-se ser um tema perceptivel em todos os episddios analisados, além de
alguns outros pontos que se correlacionam entre si, mesmo durante enredos completamente

diferentes.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho teve a fungdo de destacar, nos episddios analisados, caracteristicas que
os integrassem, mesmo apresentando enredos completamente diferentes. Os destaques
escolhidos sdo os mesmos que compdem o titulo dessa producdo académica, que seriam:
distopia, monitoramento e controle.

No que se refere as conexdes entre os episodios, € evidente que existem temas comuns
entre eles, os quais dialogam entre si. O género distopia funciona, entre os episodios
analisados, como uma espécie de arauto das possiveis angustias e afligdes ocasionadas por um
avango tecnologico inconsequente, o qual as obras tomam como base para seus respectivos
desenvolvimentos tecnologias ja existentes no periodo hodierno. Desse modo, o cenario
distopico dos episodios infere as possiveis consequéncias colaterais de tecnologias como,
redes sociais (em Queda Livre), drones (em Odiados pela Nagdo) e mecanismos de vigilancia
e controle (em Arkangel).

No quesito das redes sociais, Queda Livre e Odiados pela Nag¢do apresentam
diferentes pontos de vista sobre uma mesma ferramenta. Enquanto em Odiados pela Nagdoas
redes sociais funcionam como instrumentos de puni¢do direta, em Queda Livre as redes
sociais, além de permitirem um certo tipo de puni¢do de pessoa para pessoa, destacam-se
também pela possibilidade de classificar os individuos de acordo com o grau de importancia
e influéncia. Desse modo, o que difere essas duas visdes acerca de uma mesma ferramenta sao
as consequéncias colaterais dos seus respectivos usos. No cenario de Queda Livre, o que pode
ser observado ¢ o decaimento moral do ser, a partir da rejeicdo social. J& em Odiados pela
Nagdo, a rejeicao social manifesta-se através do o0dio e cobra dos individuos “julgados” o
prego mais alto que podem pagar: suas vidas. Nesse aspecto, ambos os episddios acentuam os
efeitos paralelos do uso dessas ferramentas, além de cumprirem seus papéis como distopias,
demonstrando, de forma critica e sutil, suas pontes com tecnologias e acontecimento reais.

Por sua vez, no que corresponde ao uso de mecanismos de vigilancia e controle, todos
os episodios analisados apresentam uma perspectiva critica. A mais clara dessas criticas ¢
exposta no episddio Arkangel, no qual o mecanismo de vigilancia parental homénimo

disponibiliza aos vigilantes um ponto de observagdo quase completo sobre a vida de um
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individuo em especifico. Ja nas produgdes Queda Livre e Odiados pela Nagdo, as informagdes
a serem aproveitadas pelos vigilantes sdo entregues pelos proprios usudrios nas redes, o que
dialoga com os ditos de Bauman (2014) sobre a disponibilizacdo de informagdes pessoais ao
dominio publico. Todas essas representacdes de vigilancia findam na entrega de uma espécie
de controle nas maos dos observadores. Em Arkangel, o controle exercido pela mae
desenvolve-se de forma direta, o que pode ser analisado partindo da premissa “a mae vé, a
mae age”. Ja com relacdo a Queda Livre e Odiados pela Nagdo, o controle ¢ dividido entre o
coletivo, cabendo a sociedade “analisar” e julgar os feitos do individuo, exercendo, assim, o
controle: por meio de um feedback negativo (como em Queda Livre) ou através votos para
sua morte (como em Odiados pela Nagao).

Em sintese, viu-se que na série Black Mirror a narrativa distopica de seus episodios,
unicos € ndo-sequenciais, serve para transmitir os carateres denunciativo e critico, os quais a
série atrela a si. Nesse contexto, a utilizacdo de novas tecnologias, relacionamentos sociais
(sejam eles presenciais ou virtuais) e uma certa atmosfera de indiferenca sdo algumas
caracteristicas que compodem os roteiros dos episddios da série, funcionando, de certo modo,
como estruturas fundamentais para sustentar as pontes de verossimilhanca entre as projecoes

ficcionais e a realidade.



50

6. REFERENCIAS

ARISTOTELES, H.; LONGINO, A. A poética classica. 2. Ed. Sdo Paulo: Cultrix, 1985.

BATMAN: O Cavaleiro das Trevas. Dire¢dao: Christopher Nolan. Producao: Emma Thomas;
Charles Roven; Christopher Nolan. Roteiro: Jonathan Nolan; Christopher Nolan. Nova York:
2008. 1 DVD (152 min).

BAUMAN, Z. Modernidade liquida. Traducdo de Plinio Dentzien. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Ed. 2001.

BAUMAN, Z. Vigilancia liquida. Tradu¢do de Carlos Alberto Medeiros. Rio de Janeiro:
Zahar, 2014.

BETTS, J. Sociedade de Consumo e Toxicomanias - Consumir ou niao ser. Revista da
Associacao Psicanalitica de Porto Alegre, v. 1, n. 26, p. 65-80, 2004.

BLACK mirror: Arkangel. Criador: Charlie Brooker. Produtor: Barney Reisz. Produtores
Executivos: Charlie Brooker; Annabel Jones. Reino Unido: Netflix, 2017. (52 min).

BLACK mirror: Odiados pela Nagdo. Criador: Charlie Brooker. Produtor: Barney Reisz.
Produtores Executivos: Charlie Brooker; Annabel Jones. Reino Unido: Netflix, 2016a. (89

min).

BLACK mirror: Queda Livre. Criador: Charlie Brooker. Produtor: Barney Reisz. Produtores
Executivos: Charlie Brooker; Annabel Jones. Reino Unido: Netflix, 2016b. (63 min).

BRADBURY, R. Fahrenheit 451. Tradu¢ao de Cid Knipel. S3o Paulo: Biblioteca Azul, 2012.
CANDIDO, A. Literatura e sociedade. Rio de Janeiro: Ouro sobre Azul, 2006.
CAVALLINI, M. Comportamento em redes sociais pode provocar demissdo? 2018.
Disponivel em:<https://gl.globo.com/economia/concursos-e-
emprego/noticia/comportamento-em-redes-sociais-pode-provocar-demissao-especialistas-
dizem-que-sim-tire-duvidas.ghtml > Acesso em: 22 de Jun. 2020.

COLLINS, S. Jogos Vorazes. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.

ECO, U. Seis passos pelos bosques da ficcdo. Traducdo de Hildegard Feist. Sdo Paulo:
Companhia das Letras, 1994.

ECO, U. Sobre os espelhos e outros ensaios. Traducdo de Beatriz Borges. Rio de Janeiro:
Nova Fronteira, 1986.



51

HILARIO, L. C. Teoria Critica e Literatura: a distopia como ferramenta de analise radical da
modernidade. Anuario de Literatura, v. 18, n. 2, p. 201-215, 2013.

HUXLEY, A. Admiravel mundo novo. Sao Paulo: Globo, 2003.

KOEHLER, C.; CARVALHO, M. J. S. O publico e o privado nas redes sociais: algumas
reflexdes segundo Zygmunt Bauman. Passo Fundo, v. 20, n. 2, p. 275-285, 2013.

LYON, D. Vigilancia liquida. Traducao de Carlos Alberto Medeiros. Rio de Janeiro: Zahar,
2014.

MATRIX. Direcao: Lilly Wachowski; Lana Wachowski. Producao: Joel Silver. Roteiro: Lilly
Wachowski; Lana Wachowski. California: Warner Bros., 1999. 1 DVD (139 min.).

MCGREAL, C. Fortress town to rise on Cape of low hopes. 1999. Disponivel em: <
https://www.theguardian.com/world/1999/jan/22/2> Acesso em: 07 de Set. 2020.

MINORITY Report. Diregdo: Steven Spielberg. Producao: Gerald R. Molen; Bonnie Curtis;
Walter F. Parkes; Jan de Bont. Roteiro: Scott Frank; Jon Cohen. Musica: Jonh Williams.
Estados Unidos: 20th Century Fox, 2002. 1 DVD (145 min).

MORE, T. A utopia. Sao Paulo: Martin Claret, 2001.

MOROMIZATO, M. S. et al. O Uso de Internet ¢ Redes Sociais e a Relagdo com Indicios de
Ansiedade e Depressdao em Estudantes de Medicina. Rev. Bras. Educ. Med., v. 41, n. 4, p.
497-504, 2017.

NEVES, M. O. A importancia da investigacao qualitativa no processo de formacao continuada
de professores: subsidios ao exercicio da docéncia. Revista Fundamentos, v. 2, n. 1, p. 1-7,
2015.

O DILEMA das Redes. Direcao: Jeff Orlowski. Producdo: Larissa Rhodes. Roteiro: Jeff
Orlowski; Davis Coombe; Vickie Curtis. Musica: Mark A. Crawford. Estados Unidos:
Netflix, 2020. (89 min).

ORWELL, G. 1984. Sao Paulo: Nacional, 2003.

PLATAO, S. A Republica. 7. Ed. Traduzido por Maria Helena da Rocha Pereira. Lisboa:
Fundacao Calouste Gulbenkian, 1993;

POE, E. A. O poco e o péndulo: Colecdo aventura grandiosas. Sdo Paulo: Ed. Rideel, 2010.

QUEIROGA, M. G.; LIEBIG, S. M. Estudos literarios em perspectiva. Jodo Pessoa:
Edi¢des Fotograf, 2008.



52

REIS, V. Cyberpunk, Steampunk e outros 9 géneros “punk” que vocé nem sabia que
existia. 2020. Disponivel em: <https://viltoreis.com/generos-punk/>. Acesso em: 17 set. 2020.

SCHECHTMAN, S. Formagdo inicial de professores sob a perspectiva complexa e
transdisciplinar: com a palavra, os licenciados. Revista Terceiro Incluido, v. 5, n. 1, p. 216-
236, 2015.

SILVA, L. M.; SILVA, M. F.; MORAES, D. C. A internet como ferramenta tecnologica e as
consequéncias de seu uso: aspectos positivos e negativos. Curso de Psicologia UNIRG.
Gurupi-TO, 2013.

VERNE, J. Viagem ao Centro da Terra. 1864. Disponivel em:
<http://www.ebc.com.br/sites/ portalebc2014/files/atoms/files/-
viagem_ao _centro_da terra - julio verne.pdf>. Acesso em: 09 set. 2020.

WALLE. Dire¢ao: Andrew Stanton. Produ¢ao de Jim Morris. Roteiro: Andrew Stanton; Jim
Reardon. Musica: Thomas Newman. Estados Unidos: Walt Disney Studios, 2008. 1 DVD (98
min).

WATCHMEN - o filme. Dire¢ao: Zack Snyder. Produgdo: Lawrence Gordon; Lloyd Levin;
Deborah Snyder. Roteiro: David Hayter; Alex Tse. Musica: Tyler Bates. Londres: Warner
Bros. Pictures, 2009. 1 DVD (162 min).



	64a7d8586362ef98ecf6865849315aa5c5688bf2d374ff292ab3426df8f242e6.pdf
	4dd2aa67f1d4293d36fdb7e8dcd477c1b2fd5bed095a4d72296ca18d67ad9175.pdf
	4dd2aa67f1d4293d36fdb7e8dcd477c1b2fd5bed095a4d72296ca18d67ad9175.pdf


