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A busca do saber torna-se impotiante ¢
prazerosa quando a crianga aprende brincando.
E possivel, através do brincar, formar
individuos com autonomia, motivados para
muitos interesses e capazes de aprender

rapidamente.
MALUF




RESUMO

O tema de estudo desta investigacfio ¢ “A insergo do lidico no processo de ensino e
aprendizagem.” Tendo em vista que esta metodologia ainda néo ¢ trabalhada com toda a sua
potencialidade apesar do Indico apresentar valores especificos para todas as fases da vida
humana, porque desperta o imagindario, a fantasia e a abstraciio & perceptivel que este
paradigma precisa ser mais abordado ¢ insistido em sala de avla. Para nos dar suporte a esta
tematica recebemos ao longo do texto contribuigbes de tedricos como Vygotsky € Froebel
entre outros que nos auxiliarfio na busca de estratégias e metodologias compativeis ao
processo de ensino e aprendizagem. Deportamo-nos a formagdo dos professores que aparece
como mediador de conhecimentos. Como o hidico aparece na escola ¢ a visdo dos pais sobre o
processo Hidico. Logo em seguida podemos refletir sobre todas as analises feitas ao longo das
investigacOes. Assim, demonstramos que o lidico pode ser usado como wm recurso que
propicia um ensinar de forma correta, simples e divertida.

Palavras-chave; ludico. Inovagéo. Abstragiio. Fantasia. Imaginério.
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INTRODUCAO

O tema de estudo desta investigagio ¢ a inser¢io do lGdico no processo de ensino
aprendizagem. A escolha desta tematica partiu do pressuposto de que é necessdrio inserir nas
atividades curriculares os jogos as brincadeiras e arte como: musica, teatro, danga desenho,

pintura entre outros aparatos lidicos que ird proporcionar a aprendizagem dos alunos.

Visto que o ladico ainda ndo € trabalhado com toda potencialidade. Muito se fala, mas pouco
se faz em relaciio a ludicidade aplicada em sala de aula. A educacfo escolar deve objetivar

manter seus alunos em constantes situagdes de aprendizagem.

Tendo em vista que, através do ladico o aluno aprende com mais facilidade, porque € uma
atividade atraente e prazerosa, pois ao brincar a crianca se conhece e compreende o mundo da

qual faz parte. A nés, educador, cabe o compromisso de “garantir” a aplicacfo desta pratica.

Podemos também acrescentar, a contribuicio de alguns tedricos, como Corsino (2006),
Almeida {1998), Kishimoto (2002), Maluf (2003), Angoti (2006), entre outros que iremos nos
deportar ao longo desta investigacfo, os quais irdio nos dar suporte, para que possamos aplicar
esta pratica em sala de aula. Porque bem sabemos, que para que praticas se efetivemn, €
necessario um conhecimento tedrico satisfatorio que facilite todo o acesso ao conhecimento

sobre o objeto em estudo.

O objeto em estudo inclui atividades curriculares que estimulam nos educandos o crescimento
e o desenvolvimento, as iniciativas individuais, as faculdades intelectuais, além de
oportunizar conhecer o ambiente em que vive e principalmente conhecer as pessoas. Isso
acontece também quando realizamos as prazerosas aulas de campo, as aulas de artes em fim,

onde esteja acontecendo o processo ladico.

isso porque o ladico ajuda no processo de aprendizagem pela diferenca do educar. Acredita-se
que o motivo pelos quais os alunos ficam dispersos, desatento durante as aulas ¢ por ndo
encontrarem ali algo que lhe chame atengdio. Posto que a fase de desenvolvimento no qual se
encontram, necessitam de atividades que os instiguem a compreender os limites e

possibilidades de assimilagio de novos conhecimentos de forma concreta e prazerosa.



Outra questio que trazemos como problema a ser analisado, € a resisténcia de alguns pais em
acreditar que, as atividades lidicas nfio fazem parte do curriculo escolar. Eles nfio sabem gue
brincando também se aprende. Ao brincar ¢ aftorado a fantasia e o imaginério do aluno,
estimulando-o em todas as atividades, pois seu raciocinio, afetividade e criatividade estio
sendo desenvolvidos neste momento. Além de explorar a relagdo do corpo com espago,
provocar possibilidades de deslocamento ¢ ainda criar situacdes que envolva o raciocinio

légico dos alunos.

Ao desenvolver essa pesguisa, acreditamos esté articulandoe a visiio de aprendizagem, através
do dico e da realidade de cada educando, contribuindo assim para a realizacho pessoal ¢
profissional, bem como desmistificando a visio antiga de aprendizagem, deixando os

educandos a viver em sua autenticidade e espontaneidade.

Essa proposta ¢ uma contribuigdo para a melhoria da qualidade da educagio, uma vez que
longe de ser vista como uma concepcio ingénua de passa tempo ¢ diverséio superficial, o
Iidico realizado de forma plancjada ¢ intencional € uma acdo inerente a crianga, o jovem, e o

adulto.

Para isso desenvolvemos ¢ estudo desta tematica, onde cujo objetivo geral foi investigar a
inser¢io do hadico no processo de ensino aprendizagem. Tornando possivel, elencarmos como
objetivos especificos para tal estudo:

¢ Investigar o ludico como potencialidade, desafio e crescimento no processo de ensino

¢ aprendizagem;

s Analisar as diversas situacdes de aprendizagem através do hdico;

s Examinar as habilidades fisicas e intelectuais do aluno através do lidico;

e Observar o desenvolvimento pessoal, coletivo e autdnomo dos educandos;

» Analisar o desenvolvimento perceptivo, motor e a socializac3o dos educandos;

» Examinar os meios que auxiliam na concretizagio do processo ladico;

e (Conhecer as diversas habilidades e atitudes dos educandos no processo educacional

que envolve a ludicidade.
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Com o intuito de analisar o processo educacional sobre o Hidico na escola, escothemos a
turma do 4° ano, composta por 35 alunos pertencentes & Escola Municipal Vitéria Bezerra,
numero 387, localizado no bairro Belo horizonte pa Cidade de Cajazeiras - PB para
desenvolvermos o estudo de caso gque segundo Matos (2001) através dele teremos a

oportunidade de aprofundarmos as informacdes obtidas.

Para que este estudo tenha sucesso, elaboramos questiondrios especificos para ¢ aluno e para
o professor, onde o investigado responde por escriio as perguntas feitas. Conseqiieniemente
serfo analisadas todas as informagdes coletadas de forma critica, com o intuito de se trabalhar
com a escola a tematica do hadico no processo de ensino aprendizagem. Logo em seguida, foi

feita a andlise do estagio, onde tivemos a oportunidade de relatarmos as experiéncias vividas,

Sendo assim estruturamos tal estudo em dois capitulos que procuram imprimir uma seqtiéncia
logica as idéias. No primeiro capitulo temos algumas reflexfes histéricas, que foram feitas
desde as sociedades primitivas até os dias atuais sobre como 0 ladico estd presente no nosso
cotidiano. E as conquistas e desafios que devem ser encontrados na escola, onde os educandos
deveriam viver as abstracSes, integrando uma teoria profunda de praticas atuantes,

apresentando valores especificos para a busca de novos conhecimentos.

Neste capitulo, temos como foco as contribuigdes de (FROEBEL 1899 apud KISHIMOTO
2002) criador do jardim da infincia, ao trabalho pedagégico. Para Froebel o processo Iudico
na educacio comeca guase que inconscienfe e vai se formando a partir das orientagfes e

participagtes dos individuos.

A partir deste ponto de vista, demonstrando que a ludicidade promove a crianga a ser
preparada para fazer pleno uso de suas capacidades, compreenderem seu mundo e produzir
situagdes de vida. Froebel ainda destaca que o desenvolvimento psicologico educacional da
crianca, dar-se mediante o processo escolar e o suporte que cla recebe da familia, onde 2
educacdo ldica engloba uma cultura geral ¢ diversificada contribuindo socialmente para a

vida dos educandos.

Ainda no primeiro capitulo elencamos algumas contribuigdes de Vygotsky (apud
KISHIMOTO 2002) tendo como foco o trabatho pedagégico. Onde em suas investigaghes

classificou a imaginagdo, a imitaglio e as regras como elementos a brincadeiras ¢ a escola
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fonte onde se promove as atividades lidicas direcionadas a4 aprendizagem. Essas
aprendizagens devem facilitar o desenvolvimento das qualidades que as criangas trazem

consigo lego ao nascer.

Conforme o autor a aprendizagem ¢ conseqiiéncia do desenvolvimente da inteligéneia e da
personalidade, que s6 serfo possiveis a partir da relagfo do individuo com a cultura e através

da motivagdo, isso porque quando a crianga ¢ motivada ela garante novas aptiddes.

Seguindo com o segundo capitulo, falaremos de uma problemdtica que discutimos com
freqiiéncia, que ¢ a formagdo dos professores no que diz respeito ao processo Hdico. Muito se
fala mais pouco se faz. Vivemos momentos onde ao universo da crianca € inserido a
ludicidade, nestes casos o educador precisa estar atento para que nfo perca o foco do trabalho
desenvolvido na escola ¢ ajude o educando a fazer uma busca no seu imaginario ajudando-o a

construir seu mundo de possibilidades.

Neste capitulo discutiremos como o Iudico aparece na escola, fazendo uma analise da relagio
entre o desenvolvimento e a aprendizagem, mostrando que a interface deste processo ndo
ocorre de forma linear. Onde sdo apresentadas teorias que discutem a importancia das
atividades ludicas intcgradas as atividades de sala de aula e discutindo o efeito facilitador

deste processo.

Dando continuidade a este capitulo trataremos da visdo dos pais sobre o processo lidico onde
o objetivo desta colocagfio no texto e deixar claro para os pais que o lidico faz parte do
educar, demonstrando que a aprendizagem ndo ocorre apenas com a utilizagdo de materiais

didaticos, mais sim em todos os momentos da vida dos educandos.

No terceiro capitulo, temos todos os procedimentos metodologicos feitos a partir do estudo de
casos, onde foram elaborados questionarios que permitiram analisar os casos sem ser

generalizados

E por ultimo temos o quarto capitulo, que estd dividido da seguinte forma: a visfio dos
educandos quanto ao processo ladico, o conhecimento lidico na visdo dos professores e as

analises da experiéncia do estigio. Logo apos temos as consideragdes finais € 08 anexos.




No entanto, esta pesquisa ird possibilitar a aquisicdo de conhecimentos que irfio aprimorar a
identidade profissional no tocante ao processo de ensino e aprendizagem, além de favorecer o
acesso a outras esiratégias de se trabalhar em sala de aula, de forma que nfo aconteca a

evasdo por aulas mondtonas e cansativas.
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CAPITULO-1 Reflexdes histéricas do Hidico no processo de ensino-aprendizagem

A insercdo ladica esta distante da concepcdo de
passa tempo. brincadeira  vulgar, diversio
superficial. Ela é uma acfio inerente na crianga, no
jovem, no adolescente e no adulto [...} que se
redefini na elaboraglio constante do pensamento

individual em permutagdio com o pensamento

coletivo. ALMEIDA (1998)

Nos idos das sociedades primitivas, as pessoas viviam em comunidades nas quais
desenvolviam atividades num ambiente de ludicidade e aprendizagem. O IGdico tem sua
origem na palavra latina “ludus”™ que quer dizer jogo. Hoje perdendo esta definigio passou a
ser vista como possibilidade de aprendizagem na escola. Plat3o ja enfatizava a importincia do
hidico nos primeiros anos de vida da crianga. Se contrapondo ao pensamento grego da ¢poca,

gue acreditava que a educacio da crianga si iniciaria aos sete anos de idade.

A crianga ao nascer, nos primeiros meses, ela utiliza-se de seu proprio corpo para brincar, Foi
a partir do século XVI, que os humanistas comecaram a perceber que ao ter contato com jogos
e brincadeiras, a aprendizagem acontecia de forma progressiva ¢ da curiosidade do novo, a
crianga passa a investigar o que esté ao seu redor demonstrando ou expressando a sua maneira
de ver as coisas € ao mesmo tempo exercitando os sentidos considerados como sendo

instrumentos da inteligéncia.

Quando os sentidos sdo utilizados, a crianca desperta para novas conguistas, a insergfio de
jogos e brincadeiras sfo fundamentais nesse processo, visto que, ambos quando presentes em
situacBes da vida ou escolar assumem uma fun¢lo pedagogizante, e isso independente da

classe social a qual ela pertenga.

Todas as criancas sentem necessidade de brincar e ¢ responsabilidade nfio sé da familia, mas

também das instituigdes escolares, thes proporcionarem esta ludicidade. Nesta perspectiva
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Angotii (2006, p. 108) afirma que: “a escola pode contribuir muito para o resgate do lidico na
infincia, deve haver nela um trabalho educacional que possibilite o aprendizado e o

desenvolvimento infantil”.

Sabemos que ¢ na escola, que a crianga passa boa parte de sua vida.com isso € interessante
trabalhar o lidico no intuito de relacionar a pratica dos jogos, danga, teatro entre outros
aparatos lidicos, aos primeiros anos de estudo da crianca fazendo uma ligdo como conduta
livre e a0 mesmo tempo trabalhando no sentido de desenvolver a inteligéneia dos educando.
Desta forma, cabe ao pedagogo dar certa forma Iidica aos contetddos deixando-os mais

Prazerosos,

¥ bem verdade que hoje um dos principais problemas da educacfio no Brasil, pode-se dizer
que é a maneira que € trabalhada o conhecimento, visto gue existem professores que insistem
nas velhas apostilhas ultrapassadas e na maneira mecénica como séo passados os conteudos. E
necessario que seja trabathade metodologias possibilitem as criangas expressar sua telacfio

com diversas situaces do cotidiano.

Noés educadores precisamos perceber que a educacdo ludica integra uma teoria profunda de
pratica atuante, ajudando o aluno a fazer a comparagdo e consequentemente refletir sobre o
objeto estudado. Sobre esta passagem Almeida (1998, p.83) diz que: “A educagfio ludica,
além de contribuir e influenciar na formagfio da crianga e do adolescente, possibilitando um

crescimento sadio [...] investe em wma produgio séria do conhecimento™.

No entanto no nosso foco central desta pesquisa ¢ mostrar os varios aspectos do idico, como
fonte impulsionadora no processo de ensino aprendizagem dos educadores, definindo os jogos
e brincadeiras como excelentes oportunidades entre o prazer o conhecimento.E necessério que
scja feita um trabatho de busca ao imagindrio dos educando, para que possamos descobrir
quais das formas ludicas lhes fascinam buscando lembrangas, sensagdes ou emogdes

guardadas em suas memorias que iram favorecer na aquisiclio da aprendizagem.

O Hdico apresenta valores especificos para todas as fases da vida humana. Estudos
demonstram que através das atividades iudicas, o educando explora muito mais sua
criatividade, melhora sua auto-estima e ajuda no processo de ensino aprendizagem. E

comunhio dar-mos valor as atividades ladicas, optar por apagador e giz, isso porque trabalhar
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com a ludicidade, nos requer tempo e dedicagfo. Subsidios que muitas vezes nio dispomos
devido as cargas hordrias que temos que superar para suprir nossas necessidades financeiras.
Por outro lado, o valor que nossos educandos ddo a este tipo de atividade, nos remete a pensar
na logica da inovagfo, respaldada numa didatica que privilegia a aplicagiio de técnicas, que se
Jjustificam por sua capacidade de conseguir resultados no processo de aquisicio do

conhecimento.

Essas caracteristicas reforgam wma visfo utilitina do processo Hidico. Os processos
inovadores lutam, no intuito de concretizar, compreender ¢ fazer ser compreendida a
intencionalidade do processo ladico para nossos educandos. A nos educadores ¢ necessaria

autonomia profissional, para que possamos refletir sobre esta pratica.

Assim podemos afirmar que para trabalhar com o processo lidico, € necessario autonomia do
ponto de vista do valor profissional e da formagfio edificante sobre 4 pratica pedagodgica
Hidica. A criagdo de ricas ¢ privilegiadas oportunidades irfio auxiliar os educandos no
processo de aquisicio do conhecimento e no processo de aprendizagem, ¢ isso se torna
visivelmente clara a importincia das atividades ladicas, por atrair a aten¢fio das criangas,
desde que seja inserida em ambientes propicios, que favoreca a complementagio desse

Processo.

Isso porque espago e tempo, sdio parceiros da aprendizagem, por incentivar os educandos a
safrem da monotonia e oferecer aos seus educandos novas sensagdes. Pois ambos é que irdo
definir as caracteristicas de todas as brincadeiras, devendo assim o professor estar sempre

atento quando for plancjar suas aulas.

E isso acontecesse justamente por estarem sendo desenvolvidas nestes ambientes, as
potencialidades fisicas, emocionais, cognitivas ¢ intelectuais do aluno. Assim demonstrando
que ndo é 56 através dos livros didaticos que a crianga aprende, mas em todos os momentos de
sua vida, Visto que o ludico além de auxiliar na aprendizagem ela propicia ao educando uma
forma divertida e correta de adquirir conhecimentos, alem de auxiliar-los em suas descobertas

através de suas brincadeiras a ¢ imaginagéo.

A brincadeira, oferece a crianga oportunidade para que ela explore, aprenda a linguagem ¢

solucione problemas. Desta forma, ao viver a abstragfio, € envolvido o brincar configurativo,
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que caracteriza o ladico ao estado de espirito que se brinca, e isso nos leva a dar certa
conofaciio ao brincar, ou ao modo como se brinca ou como € desenvolvida a ludicidade. A
educacfio ludica compreende contetidos que aflorados na crianga ird incorporar diversos

conteudos aplicados 4s disciplinas.

1.1Contribuigdes de Froebel no trabatho pedagégico

E notavel que o jogo seja o lugar onde se constrdi a cultura lidica, e pode ser definido como
um produto de varias interagdes sociais, porque o processo de socializacio entre as criancas
valorizando sua liberdade, instituindo uma pedagogia de representacdes simbolicas, onde
Froebel coloca este trabalho pedagégico como essencial na importdncia do aprender
brincando. Para Froebel a brincadeira e o jogo desenvolvem um papel muito importante nos
primeiros anos da crianga, mesmo que estas brincadeiras sejam de forma livre. Diante disso,

Froebel (apud KISHIMOTO 2002, p.48) destaca que:

No estagio de desenvolvimento a crianca vai crescendo como ser humano
que sabe ousar o seu corpo, seus sentidos, seus membros meramente por
motivo de seu use ao pratica, mas ndo por busca de resultados em seu uso
[...] por tal razBo a crianga nesse estagio comega a brincar com seus
membros-mios, dedos, labios, lingua, pés, bem como, com as expressoes
dos othos e face.

Diante dessa compreensdo, percebemos que o autor tendo sido considerado o primeiro
estudioso a analisar o valor do jogo na educago, bem como valorizar a liberdade das
brincadeiras. O autor acredita que a brincadeiras livres nos primeiros anos da crianga, auxilia
a mesma a encontra-se, para que consequentemente use seu poder de imaginag#o, pois quando

brinca, abstrai sua criatividade e fantasias.

O autor ainda coloca que, a auséncia de liberdade nas brincadeiras impede as criangas o
desenvolvimento fisico, intelectual e emocional. Froebel criador do jardim da infancia articula
o jogo 4 educaciio como momento de recreagdo, como instrumento que ajudamos contetdos
pré-estabelecidos, e serve também para diagnosticar a personalidade da crianca e ajustar os

conteudos a sua realidade.
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Diante desse entendimento, percebe que por meio de brincadeiras pode ser ensinada a

linguagem e a escrita. Nesta perspectiva,Kishimoto (2002, p.75) enfatiza que:

Essa forma de brincadeiras interativas assemefha-se as de Bruner (1978,1983
¢ 1986) que assimila a estreita relacdo entre a linguagem e descobertas de
regras ¢ contextos, |...] ao observar mies brincando com seus filhos Froebel
percebe que elas associam objetos com palavras, mas ndo percebem a
importancia da iniciativa da crianga. Assim por meio de seus brinquedos e
dons, cria espacos para a crianca ter iniciativas, expressar sua imaginagio.

Fssa metodologia ainda nfo € bem compreendida por alguns educadores, que insistem nas
atividades convencionais, ou melhor, na pura repeticio de codigos, sem levar o educando a
refletir sobre o objeto estudado ou até mesmo prevalecendo uma pratica pedagogica lidica
monitorada por alguns professores. E necessario espontaneidade e liberdade, mesmo que seja

referendada a necessidade do supervisionamento do professor.

O processo ludico na educagdo que comega quase que inconsciente, vai se formando a partir
de orientago e participagdo dos individuos; professor e aluno. A partir deste ponto de vista, a
ludicidade promove a crianga a ser preparada para fazer pleno uso de suas capacidades, onde
o valor educacional dessas brincadeiras ajuda a ter respeito pelo mundo e o que esta ao seu

redor, Por certo declara Amaral (2002, P.99):

Flas observam mais atentamente, e deste modo fixam na memdria e em
habitos muito mais do que elas simplesmente vivessem indiferentemente
todo o colorido da vida ao redor. [...] s¢ 0 meio ndo for bom 2 crianga
aprende maus hébitos e maneiras erradas de pensar e julgar. Tais modos sio
dificeis de corrigir, e porque foram fixados ao serem vivenciados em
situagtes de brincadeiras.

Para o autor, uma forma de evitar a fixacéo indesejada desse habito € a escola pesquisar os
tipos de jogos que as criancas brincam fora da escola e traze-las para dentro da escola, como
forma de valorizar as atividades e torna-las mais interessante. A maneira que € revivida estas
brincadeiras influi no resultado e no crescimento deste processo, j4 que vivemos numa

sociedade democratica, ajudando assim os educandos aprender a aprender.

UN'VIRGIRNADT FENERAL
D€ CAMPINA GRr NDE
CENTRO DE FORMAGAC DE PROFESSOAZ
RUGTECASETORIAL
CAAZEIRAE - PARAIRA



18

Sendo assim, considerando que as atividades ludicas atribuem significagbes a vidas dos
educandos, podemos ressaltar que a cultura ladica permite produzir uma realidade diferente
daquela que estamos acosturmadas a vivenciar cotidianamente, influenciando evidentemente, a

compreender que a educacdo hidica contribui para a formacao social.

Essa cultura diversificada além de contribuir socialmente, ela auxilia os individuos que
participam do processo ladico, apoderando-se de elementos que irfo auxilid-los, seja o meio
social, ¢ local. O sexo da crianga. Toda interaciio necessita de uma interpretagiio de
significados, onde a crianga vai agir em fungfio dela. Nessa perspectiva Brougére {(apud
KISHIMOTO 2002, p.27) destaca que “[...] a crianca vai agir em funcio da significagédo que
vai dar a esse objeto, adaptando-se a reacdo de outros objetos da interagfio para reagir,

também reproduzir assim novas significagdes que viio ser interpretadas pelos outros”.

Sendo assim podemos perceber que a educacfio lidica engloba uma cultura geral,
diferentemente do que possa ser isolado, auxiliando crianga no processo de aprendizagem e
conhecimento. Na verdade quando ela dispde destas significagdes ela constrdi as interagOes
sociais e acaba construindo sua formagfo. A relevéincia desta questdo explicita a esséneia real
dessa pesquisa. Entendo que a educagiio feva o homem a ver ¢ conhecer permanentemente sua
cultura, justificando, portanto o desenvolvimento da crianga, especialmente nos primeiros

anos de vida.

E isso deixa claro que o desenvolvimento psicoldgico educacional da crianga, destaca-se
mediante o processo escolar e o suporte que recebe na familia, ele destaca ainda que devam
conhecer o valor da fantasia ¢ imagindrio da crianga fator essenciais para o desenvolvimento

da inteligéncia.

Preocupado, ele orienta as mes por encontrar nelas a responsabilidade pelos primeiros
ensinamentos da crianca. Froebel {apud KISHIMOTO 2002, p.72) “nesse ato a crianca esta
descobrindo sua primeira experiéncia, o primeiro insight, que evoluira em conhecimentos.
Sua crenga em Deus permite que o amor, a verdade, a gratiddo e obediéncia se manifestem em

seu filtho™.
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Pode-se dizer que com isso a crianca tente compreender seu mundo e produzir situagdes de
vida, que certamente ird dar suporte a pratica ladica educativa de agdo, pautada no modelo de

educagfo centrada na crianga.

1.2 Contribuigdes de Vygotsky ao trabalho pedagégico

Em suas investigaces ele classificou a imaginacdo, a imitagio e as regras, como elementos
fundamentais da brincadeira ¢ a escola fonte onde se promovem as atividades ladicas
direcionadas & aprendizagem. Dessa forma, podemos observar que quando trazemos as
brincadeiras realizadas na rua para dentro da escola, essas das quais as criangas assumem o
papel de um adulto, deve-se trabalhar a situagio com o cuidado de observar o contexto a qual
ela esta inserida, isso porgque, o jogo ou a brincadeira considerado como atividade social,
possibilita a crianga entre no mundo dos significados ou nio, e isso, acontece no momento em

que 4 realidade e substituida por signos ¢ simbolos.

Ao longo deste processo, vai se revelando e se estruturando as concepcdes sociais, tanto
quanto as individuais da crianga, ¢ isso sfio notdveis porque a crianga ndo consegue separar O
campo dos significados da percepgdo visual. Para o autor a agfio da crianga, principalmente
onde ¢ assimilada as realidades ao imaginario, so sempre reais ¢ sociais, onde o brincar se
torna um caminho bem mais poderoso para chegar a aprendizagem. Neste sentido, o Iidico ¢
internalizado ¢ transformado em conceitos, dos quais a crianga reflete o mundo, e toma

cotisciéneia dele em uma correlagfo de processos assimilados a experiéncia € pratica.

Tais conceitos, incorporados a consciéncia da crianga, irdo contribuir para o sucesso do
desenvolvimento da mesma, criando novas condigdes para gue novos estimulos acontecam e a

partir de entfio dé suporte a novas aprendizagens.

Essa aprendizagem, deve facilitar o desenvolvimento das gualidades que as criangas trazem
consigo logo ao nascer, assim a teoria socio-cuftural condicionarda essa aprendizagem.
Conforme Mello (2004, p.140) “assim como o senso comum, essas teorias, a que chamamos
naturalizantes, entendem que o desenvolvimento das qualidades do ser humano, de sua
inteligéncia e de sua personalidade acontece naturalmente 4 medida que a crianca vai

crescendo”,
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Para esta citaglio, o autor deixa claro que o individuo através do contato com o outro, vai
construindo seu mundo de significados, apropriando-se de experiéncias vividas pelas geragdes
antecedentes, assim estruturando as concepgdes sdcio-culturais que falavamos anteriormente.
Sendo assim a aprendizagem & conseqiincia do desenvolvimento da inteligéncia ¢ da
personalidade que sé serdo possiveis a partir da relagdo do individuo com a cultura e através

da motivacio.

Conforme o autor quando a crianga € motivada ela garante novas aptiddes, contribuindo para
o progresso da aprendizagem que para acontecer ¢ necessdria & conitribui¢8o dos pais, de nos
educadores e das geragles adultas que passam suas orientagdes e experiéncias mediando este

Processo.

Na escola, essas experiéncias adquiridas, precisam ser vivenciadas na sua forma kidica, para
gue os educandos adquiram habilidades e capacidades de forma diferenciada, que uma vez
aprendidas nunca mais esquece iss0 porque quando vivenciada tal situagio fica gravado em

nossa mente ¢ levamos para o resto de nossas existéncias.

E justamente através das atividades ludicas que alcangamos esses objetivos. Isso acontece
porgque é desenvolvida a inteligéneia e a personalidade dos educandos, contribuindo para que
o individuo relacione sua vida cultural. Diante disso Vygotsky {apud DOHME, 2004, P.42)

reforga que:

As refagBes do individuo com a cultura constituem condicAo especial para
sen desenvolvimento, uma vez que ¢riam aptiddes e capacidades que ndo
existem no individuo no nascimento. Em outras palavras para a teoria
historica cultural, na auséncia da relagio com a cultura, o desenvolvimento
tipicamente humano nio ocorrera.

Diante desta afirmacfio podemos entender que é a aprendizagem que proporciona o©
desenvolvimento através do contato da crianga com pessoas com mais experiéncias, ao
contririoc do que pensivamos que o desenvolvimento amtecede e que proporcionava ¢

possibilitava aprendizagem.

Essa discussdo nos leva a refletir, a seguinte questio, que € a maneira ou 0 modelo como €

ensinado que acontece a aprendizagem, é o trabatho feito por noés educadores com nossos



educandos, que ira lhes proporcionar novas conquistas € acontecimentos. Quanto ds atividades
significativas proporcionadas aos educando, Vygoisky sugere o contato com o mundo, onde
leve 0s mesmo a se apropriar das aptidbes, levando-os a entender para que fim determinada

atividade ¢ planejado e qual nivel de aprendizagem ela vai proporcionar.

Para Vygotsky essa aprendizagem sistematizada da escola, e diferente das que acontece no
cotidiano das criancas, ¢la vai de acordo com cada cstagio que cla passa. Nessa perspectiva
Vygotsky (apud DOHME 2004, p. 24) refor¢a que:

E importante que o professor procure identificar o nivel de desenvolvimento
das criancas, pois o ensino formal representa o meio pelo qual o
desenvolvimento se processa. Os métodos devem estar de acordo com o
coniexto histdrico cultural dos alunos, possibilitando a combinagdo de seus
conceitos espontineos {(aqueles que tém como base o convivio social) com
os conceitos introduzidos pelo professor na situacgdo de instrugfo (conceitos
cientificos).

Sdo exatamente esses métodos gue nos direciona a uma posi¢do a ser tomada, como por
exemplo: se nossos educandos cstfio habituados a brincar de amarelinha, nosso propdsito na
escola e oferecer a eles determinada brincadeiras, onde fazemos & relagdo de seus conceitos
espontineos a situacio de consirucdo, embora ambos estejam em lados opostos eles sempre
viio estar relacionados. No entanto entendemos que para Vygotsky o mundo dos significades
faz com que as criangas, expressem seus desejos € comunique através do brincar, ate chegar

a0 seu desenvolvimento total.



CAPITULO-II A formacao de professores no processo ladico.

Discute-se com fregiiéncia, a formagho de professores no processo gue envolve a formacio
Hidica. O que podemos constatar € profissional de areas, com dificuldades de assimilar o
lddico as disciplinas curriculares, pondo em jogo a sua capacidade de ensinar. Vivemos
momentos onde ao universo da crianga ¢ inserida a utilizac8o de novas tecnologias. Da
informagdo e da comunicagio, que exige ao educador competéncia polivalente, E cabe a ele
envolver a escola, a comunidade, bem como os pais para que compartithe da educagio ludica

de seus filhos,

Por outro lado ¢ mmportante fazer emergir a demonstracio e preocupagdio de alguns
educadores em se especializarem nos cursos de formacgéo, oferecidos com o intuito de sentir-
se mais seguro na hora de relacionar o ludico aos contetdos curriculares. Diante disso
Andrade (2006, P. 16) afirma que:

[...] Deve-se sempre estimular um encontro com o que hé de mais intimo
nele, com suas possibilidades, com seu potencial; e proporcionar, além da
experiéncia 1éenica, o Midico o desenvolvimento da intuicio da comunicagio,
expressdo, sensibilidade e, essencialmente, de sua criatividade melhorando
sua compreensdo do mundo do seu préprio mundo e, conseqiientemente do
universo de seus alunos

Podemos assim constatar que sendo o educador um parceiro da aprendizagem, ele deve ter
certo cuidado ndio apenas quanto aos brinquedos e brincadeiras, mas com o espago que se
brinca. Nestes casos o educador precisa estar atento para que a aprendizagem se torne
envolvente, proveitosa e emocionante. Para tanto ¢é necessdrio que se planeje em cima das

possibilidades, que envolve material diddtico, espago, brinquedos ¢ etc.

No entanto, devemos refletir criticamente scebre o trabalho que estamos desenvolvendo dentro
da escola, demonstrando a importincia do planejamento das aulas lidicas, fazendo uma busca

em seu imaginario ajudando assim os alunos a construirem seu mundo de possibilidades.

Isso porque quando planejamos devemos ter a preocupaciio de se perguntar: Para que e para
quem estamos planejando? Fazendo isso estaremos abrindo portas no sentido de aproximar as

criancas do nmando cultural. Essas observagdes irfio nos dar suporte para que possamos refletir
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sobre as praficas que nos aproximam da verdadeira concepgio sobre o brincar. Certamente
ficara mais claro, nfo s6 para nés educadores, mas também para os educandos, a importincia
das atividades significativas que ¢ o ludico no processo de ensino aprendizagem. Diante disso
Corsino (2006, p. 57) afirma que: “compreender esses limites ¢ o grande desafio do trabatho
pedagdgico que se quer excelente. E ele nos remete as questdes acima citadas.” “desafid-las e

instiga-las a ir além do que ja construfram”.

E ¢ na busca do aprender ¢ ensinas que € centrada uma agdo pedagdgica do dialoge, pois
ninguém cria no vazio, mas a partir de gxperiéncias vividas, e amplia-las e base fundamental
para que esse processo aconteca. Diante dessa conipreensﬁo, percebe-se gue existem in(imeras
possibilidades de incorporar a ludicidade na aprendizagem, o que precisa ser feito de forma
correta sdo as escolhas e descobertas, do contraric perdem o real sentido, que € a
aprendizagem.

Dessa forma € necessario que sejam organizadas a partir do planejamento, rotinas que
propicie as criangas autonomia e interacdo entre elas, pois € através do contato com o outro

que elag ampliam seu conhecimento e contribui para que novas experiéncias acontegam.

Para que essa rotina, autonomia, interagdo ¢ dialogo acontegam ¢ necessario compreender
como se dar 4 formagdo pedagdbgica destes profissionais, que s¢ inicia com a formagdo
tedrica, focalizando as principais teorias, que tratam da aprendizagem através do ladico € os
paradigmas os quais se situam. Também na formagfio pessoal, onde a formacdo corporal
esteja vinculada a ela, na tentativa de inovar, e por uitimo a formagdo pedagdgica, onde o
pedagogo terd a oportunidade de vivenciar de forma concreta ¢ lidico, baseando-se nos
tedricas que irdo fundamentar ou dar suporte a esta pratica, ajudando assim 4s criancas a

descobrirem o sentido do aprender brincando.

Diante dessa compreensio entendemos que a caminhos a ser trilhado por nds educadores, na
tentativa de possibilitar a insergfio cultural lidica nas escolas, ampliando as experiéncias de
forma criativa e interdisciplinar, ¢ que é o trabalho de resgate democratico de alguns
educadores que ird permitic que o Midico aconteca. Quanto a formagdo de professores, esta
necessita de aperfeicoamento, inovagdes edificantes e mudangas que envolvam a participaggo,

a reflexfio e a coletividade.
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Isso porque quando nos referimos 4 educac8o, estamos pensando o educar, na perspectiva de
se efetivar abordagem nesse processo, que envolve toda a cultura lidica, fazendo da interacdo

efetiva um caminho capaz de compreender ¢ modificar as pessoas.

ModificagGes estas, que factlitard a aprendizagem colaborada com o processo de socializacio,
além de contribuir para o desenvolvimento pessoal, social e cultural dos educandos. Que s6
sera possivel através da formagfio do educador, sem ambigiiidade e paradoxos, o fazendo

compreender que a crianga € um ser historico social, capaz de construir seu proprio

conhecimento, & partir das experiéncias vividas cotidianamente.

E essa idéia de conhecimento s terd sucesso, a partir da concepgio que o educador tem do
que seja aprendizagem, e do que seja uma educacfio diferenciada, baseando-se num sucesso
historicamente produzido por néds. Nio quero aqui, que pensem que todas as aulas de todo o
ano letivo seja voltado para o lddico, 0 que quero € proporcionar aos educandos € uma
educaglio diferenciada, aplicada no momento certo, onde sejam abordados os conteddos

curriculares de forma diferenciada, onde as criangas sintam prazer em aprendé-los.

Esse processo ird ajudar os educadores a compreender que o Iudico € uma altemativa para a
nova formagfo, sujeita as adaptagbes, onde & formagdo Midica, baseia-se no pres-suposio da
valoriza¢io, enfocando assim a criatividade, a sensibilidade, a afetividade e demais fonte
considerada dinamizadora. Sobre tudo vale saliemtar, que a formagfo lidica, oferece

possibilidade, de resgatar o prazer pela aprendizagem transpondo as demais experiéncias.

Neste sentido ¢ de fundamental importdncia a vivencia ladica vivida pelos educadores, porque
facilita na coneretizagdo da pratica, repensando, introduzindo, analisando e fazendo o paralelo
da formacio tedrica com a formag8o pedagodgica no sentido de oportunizar a reflexfio do

educador nesta inovagfio que € a formacfo ludica.
2.1Come o ladico aparece na escola

Como professora do ensino fundamental, percebo que sfo poucas as escolas que investem
neste aprendizado. A utilizagdo do ludico ainda estd ausente da concepgdo de proposta
pedagogica e isso se d4 pelo fato de que os professores nfio tém uma formagio adequada, e

quando isso acontece todo o trabalho e prejudicado, pois € o professor que cria oportunidades
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dentro ¢ fora da sala de aula através de metodologias apropriadas, para que o sucesso do

ludico aconteca.

O professor deve estimular nos educandos os jogos e brincadeiras, organizando-os, dando
oportunidade 4 crianca de realizar o lidico, possibilitando-a decifrar os cddigos que estiio ao
seu redor e a0 mesmo tempo tornando estas atividades significativas, Nesta perspectiva Maluf
(2003, p.29) cita que “o professor ¢ quem cria oportunidades para que o brincar acontega de
uma maneira sempre educativa. Devemos procurar inovar para ndo deixar que nossas aulas

sejam cansativas e que caiam na mesmice”.

Na verdade, ¢ o que de fato acontece nas instituigdes escolares. Constatam-se com freqiiéncia
as aulas repetitivas, cansativas, enfadonhas sem nenhum espirito aberto para o ladico. Muitas
escolas sdo concebiveis apenas como mediadora de conhecimento, quando na verdade deveria
buscar alternativas que ajudasse o aluno a imaginar, fantasiar e ter curiosidade para que o
brincar se torne mais que uma tendéncia e sim uma intenglio educativa. E necessario que o
lidico, como as demais atividades propiciem o desenvolvimento de verias atividades

principalmente o raciocinio ¢ a linguagem.

Isso porque o convivio com regras e¢ hisiérias, é necessario para a contextualizagiio de
diversas situagGes que envolvem abstragbes e trabalham o raciocinio e a linguagem, na
perspectiva de fazer com que o educando conheca suas habilidades e limitagGes, construindo
seu proprio conhecimento. Onde o educador tem o papel fundamental, pois traga os objetivos

e como alcanga-los, através de planejamentos que envolva todos os que fazem parte da escola.

Isso porque € quase impossivel se trabalhar sozinbo. E necessiria a coletividade
principalmente a participagiio efetiva dos alunos, motivando-os e desafiando-os. Essa
motivagiio é prazerosa porque se trabathar com o Hidico € tornar o dmbito escolar prazeroso e
alegre possibilitando aos educandos o convivio com certas habilidades que irfio colaborar no

processo educacional. Dohme (2003, p. 114) afirma que:

O aluno passa a ver o adulto (professor) de uma forma mais proxima, nfio € o
adulto que espera dele um comportamento sério que o faga compreender as
“coisas dificeis” que eles estiio ensinando. Mas € o adulto que de forma leve
¢ alegre “no mundo da crianga” para transmitir aquilo que sabe.




Sendo assim, o educador conhece seu aluno, aprende a conviver e respeitar seus limites e
habilidades sem rotularem ou coibirem seu desenvolvimento, respeitando as diversidades que
sdo papéis principais de uma escola “tida” como instituigdo social. Na perspectiva de
institui¢fio social, a escola através do Hidico desenvolve nos educandos o compartilhar, o

prepara para a vida cheia de possibilidades e a viver em sociedade,

Saindo das aulas estressantes que nunca chega ao fim, porque o tempo nfio passa, e os alunos
estdo impacientes porque passaram a aula sentada. Estas diversas formas de agdo podem
acarretar em conseqliéncias graves para 0 educando como: falta de estimulo, desanimo

desmotivagfio, entre outros fatores que irfio influenciar na aprendizagem.

Deve-se aceitar o comportamento da crianca diante de determinados contetidos, porque hi
acles que sdo proprias da natureza, porque sfo conseqiiéncias de seu estado emocional.

Reforgando isso Dohme (2003, p.120) diz que:

Deve-se, em primeiro lugar, aceitar a natureza da crianga; sua predisposi¢iio

a0 movimento, ao riso, a fantasia 4 espontaneidade. Assim as atividades
hidicas ndo aparecem simplesmente como algo que val agradar as criangas,
mais como algo que vai aumentar a sua motivagio em participar...

Sio estas atitudes que a escola precisa efetivar, um ambiente salutar, oferecendo espagos para

que os educandos expressem, discuta ¢ pesquise suas descobertas.

Neste sentido, torna-se notorio que ndo ¢ mais possivel ignorarmos a importancia do lidico na
escola, e que € através dos jogos e brincadeiras que podemos despertar nas criangas o prazer
em aprender, sem que as aulas se tornem desestimulantes e cansativas. E necessario que nos
educadores criamos e recriamos, seja através de sucatas ou investindo nas brinquedotecas ou
mesmo em sala de aula despertando a curiosidade e o imagindrio das criangas, pois ¢ a atitude

de cada educador que ira fazer a diferenga.



2.2 A visfio dos pais sobre e processo ladico

Sabemos que a proposta do lidico ¢ uma coniribuigio para a melhoria da educagiio, s6 que
por falta de conhecimento do assunto encontramos a resisténeia de alguns pais. Alguns
chegam a declarar, que colocam seus fithos na escola para estudar e ndo brincar. O que eles
ndo sabem ¢ que brincando também se aprende, e que o brincar faz parte do curriculo escolar.
Isso porque quando acrianca brinca de forma livre ou monitorada, ela desenvolve o raciocinio
légico, aprendem a se socializar com outras criancas, além de serem aflorados a fantasia e o
imaginario de cada criang:&. Com isso ela vivencia os desafios ¢ acaba sendo instigada a

vontade de aprender.

Quando acrianga brinca, aprende a reorganizar suas emogdes e pensamentos. Os pais
precisam entender que o brincar ajuda as criangas a se desenvolverem integralmente, isso
porque com as atividades ludicas, as mesmas aprendem de forma prazerosa. E ndo € mais
possivel que proponha as criancas, aquelas vethas aulas cansativas, sem que ela vivencie
experiéncias e conhecam o real valor das brincadeiras. Neste sentido Maluf (2003, p. 33)

aftrma que:

Nio € possivel conceber a escola apenas como mediadora do conhecimento,
e sim como lugar de construgiio coletiva do saber organizado, no qual
professores ¢ alunos, a partir de suas experiéncias, possam criar ousar,
buscar alternativas para suas praticas, ir além do que esta proposto, inovar.

E necessario que os pais compreendam a importancia das atividades hidicas como alternativas
inovadora, no sentido de desenvolvera aprendizagem das crian¢as. Os pais precisam entender
que quando aprendemos brincando, fica gravado em nossa mente e nunca mais esquecemos.

Isso porque viver o diferente € viver o nove e 0 novo nos deixa curioso.

Partindo desse pressuposto, percebemos que o ludico faz parte do educar, demonstrando que a
aprendizagem n#o ocorre apenas com a utilizagfio dos livros diditicos, cabendo ao professor
criar oportunidades ¢ estabelecer metodologias para que elas acontecam, de forma que os pais
sintam a diferenca na aprendizagem de seus filthos. A crianga ndo pode viver num mundo de
proibigdes, ela precisa vivenciar experiéncias para adguirir conhecimentos. Muitas vezes nos

pegamos querendo que as criangas fagam coisas exatamente como fazemos, sem erros e nem
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deslizes, muitas vezes as reprimindo, sem deixé-las criar experiéncias a partir do erro, porque

€ com as tentativas e erros gue conseguimos adquirir noves conhecimentos.

Os pais precisam entender que nada acontece no desenvolvimento de uma crianga que nfio
passc pelo processo do lidice, e que proibindo as criangas de brincar, estarfio negando a elas
sua cultura e sua infincia. Cultura esta, que permite fazer relagfio da experiéncia ludica com o
meio ¢ os suportes em toda a sua complexidade, que a crianga dispSe para vivenciar o ladico.

Referente a isso Maluf (2003, p. 39) diz que:

E preciso brincar! E preciso tempo para brincar, espago que assegure
trangiiilidade, seguranca e sossego suficiente para que possa baver um
aprofundamento na brincadeira, para que a crianga possa compreender
através dela o mundo ¢ as agdes humanas quais se insere cotidianamente.

Sendo assim, ¢ responsavel & colaborag3o ¢ compreensdo dos pais na efetivagiio do processo
ludico, pois quando passa a ser praticado, exercita na crianga o raciocinio, a criatividade, a
imaginagdo entre outros fatores que contribuern para o desenvolvimento da aprendizagem
auxiliando-os na construgfio de relagbes e conhecimentos a respeito do mundo em gue vive

favorecendo um rico aprendizado.

Neste sentido, o processo Midico respaldado na l6gica da inovagfio, rearticula a pratica
educacional no sentido de desenvolver a aprendizagem dos educandos. Isso demonstira e
justifica a minha preocupagio com os resuliados da educagfio, que apesar de intumneros
projetos, continuam insatisfatorios, percebendo a necessidade de mudangas que contribua para
a reflexfio, analisando algumas praticas pedagdgicas, onde o lidico aparece como fio condutor

de resgate e caminho de novas aprendizagens.




CAPITULO-III Procedimentos metodolégicos

Com o intuito de desenvolver um estudo de caso a fim de analisar o processo educacional
sobre o ludico na escola, escothemos a turma de 4° ano (composta por 35 alunos), da Escola
de educac@o infantil e ensino fundamental Vitdria Bezerra pertencente & rede municipal de
ensino que fica localizada, na Avenida Francisco Matias Rolim, namero 587 no bairro Belo

Horizonte na cidade de Cajazeiras Istado da Paraiba.

Para que se tenha éxito nestas observagdes, faz-se necessario observar o foco que queremos
investigar compreender o que ¢ necessario e fazer os registros relativos, para que nenhuma
informagdo passe despercebida. Matos (2001), diz que devemos ainda lembrar que a
observagiio deve ser: orientada por um objetivo de pesquisa, planejada, registrada e ligada a
proposi¢bes mais gerais, e que, alem disso, deve ser submetida a controle de validade ¢

precisfio (Gil apud Matos 2001).

Para que esta validade aconteca, faz-se necessdrio que sejam elaborados questiondrios
especificos. Que segundo Matos (2001) o questionario “¢ uma técnica de investigagio que
consiste em que, sem a presenca do pesquisador, o investigado responda por escrito a um

formulério (com questdes) entregue pessoalmente, ou enviado pelo correio”.

Este questionario ¢ sigiloso quanto ao conteudo de suas informagdes, com questdes claras e
objetivas, abertas e de miltiplas escothas, que serd entregue aos professores da instituigdo ¢
aos alunos do 4° ano, para que se possa fazer a coleta de dados que conseqiientemente ird

servir de suporte para investigd-los como se d4 o processo ladico na escola.

O estudo de caso, segundo Matos 2001 é a oportunidade de aprofundarmos os aspectos
obtendo um grande nimero de informacdes sobre o caso escolhido, diferenciando-se dos
estudos qualitativos porque estes ltimos buscam obter informagdes padronizadas sobre

muitos casos.

Matos (2001, p.46) classifica o estudo de casos como “uma pratica simples, que oferece a
possibilidade de redugio de custos, apresentando como limitagdo a impossibilidade de

generalizagio de seus dados™. UNWERSIRADS Fengray
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Isso porque o estudo de caso € um estudo que trata o caso come um todo, ndo permitindo que
os casos sejam generalizados, além de favorecer nos gastos, que muitas vezes acaba se

tornando wm empecttho na pesquisa feito pelos educando.

Depois de feito o estudo de caso, foram analisadas todas as informag@es coletadas de forma
critica e reflexiva, com o intuito de se trabalhar com a escola a temdtica do hadico no processo
de ensino aprendizagem, visando desenvolver nos educando um olhar critico reflexivo

relacionado ac aprender diferenciado.

3.1 O cenhecimento ladico na visio dos professores

Com o objetivo de analisar a temdtica da educacfio lidica na escola, como parceira no
processe de ensino aprendizagem e procurando viabilizar a construcio do conhecimento de

forma interessante e prazerosa fomos até a escola realizar o presente trabalho.

Partindo do pressuposto de que € necessario inserir o lddico nas atividades curriculares,
mostrando que o aprendizado ndo ocotre somente com materiais didaticos, mas sim em todos
os momentos da vida dos educando, perguntamos através de questiondrio como as professoras
do ensino fundamental 1, realizam suas atividades. Para facilitar o entendimento vamos
nomea-las com as seguintes letras A, B, C, D, e E, para que permaneca em sigilo o nome dos

profissionais. Os profissionais tém entre 25 e 45 anos, num total de cinco.

A professora A leciona hd doze anos e ¢ formada em Biologia. A professora B trabalha na
area da educagiio hd oito anos e ¢ licenciada em historia. Ja a professora C cursa o 4° periodo
de pedagogia e leciona ha cinco anos. A professora D tem pés-graduagfio e leciona ha vinte

anos. A professora E leciona hé sete anos e ¢ formada pelo projeto logos dois (pedagdgico).

Iniciamos o questiondrio com a seguinte pergunta: A educagfio ludica € tida como uma
metodologia inovadora de uma pratica atuante. Na sua concepgdo como vocé vé essa pratica?
Todos os profissionais aprovaram a pratica da educagfo lidica. Onde as professoras relataram
que € na hora dos jogos e brincadeiras que a crianca organiza internamente as informagdes

transmitidas buscando novos conhecimentos. Diante disso Maluf (2003, P.33) diz que:
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E através do brincar que a crianga vai diferenciando o seu mundo interior
(fantasias, desejos e imaginacgio) do seu exterior, que é a realidade por todos
compartithada. Cada crianca expressa os seus desejos, fantasias, vontades e
conflitos. Faz-se necessirio que o professor estabelega uma conexdo entre o
prazer, o brincar e o aprender. Ocorrera uma estimulagiio da imaginacio e da
fantasiada crianca, indo muito mais além de uma intencio educativa.

E quando ¢ estimulada, a crianca vai além de uma nten¢io educativa ela vivéncia momentos

que a instiga sua curiosidade de aprender o novoe na busca da aprendizagem.

Perguntamos as professoras: vocés costumam utilizar-se da ludicidade nas suas aulas? Como?
Quatro das cinco professoras, foram direto e responderam que sim, utilizamos jogos,
brincadeiras, filmes, dindmicas, fantoches, bingos, dancas e cartazes, possibilitando a
interac8o dos alunos e gerando mais motivagio na aprendizagem. A professora B nfo
discordeu do potencial do Iudico em sala, porém, diz que a realidade da turma € sempre
respeitada. Nessa perspectiva Maluf (2003, p.90) relata que “a missfo de um excelente
profissional é observar cuidadosamente, as formas de aprender e pensar de cada crianga, bem

come seus interesses ¢ suas sociabilidade™.

Isso porque para criar tais situagdes, ele precisa de experiéncias praticas relativas as
possibilidades de cada educando no sentido de desenvolverem amplamente o potencial de

cada um deles.

Dando seqgiiéncia ao questiondrio, perguntamos. Quais foram as conqguistas obtidas em sala

apés a pratica ladica? Segundo as professoras, foram:

__ Maior interesse nas aulas;

__ Facilidade na construg8o de novos conhecimentos;
___ O desenvolvimento da criatividade;

O interesse maior pela leitura;

__ O entrosamento ¢ concentragdo da turma;

___ A aprendizagem flui de maneira espontinea;

___ Conseguir trabalhar com o concreto;

O progresso da leitura e escrita; UNAERGENADG Fenppar
o DE CAMPINA GRrNDE
__ O desenvolvimento sdcic-efetivo; CENTRD DE FORMACAC DE PROFESSGRS

FERIOTECA SETORIAL
SRIAZEIRAS - PARAIBA




__ O crescimento intelectual;

___ O raciocinio l6gico matematico ¢ a facilidade no processo de aprendizagem.

Diante destas conquistas Maluf (2003, p.33) diz que:

Nio ¢ possivel conceber a escola apenas como mediadora do conhecimento,
€ sim como um lugar de construcio coletiva do saber organizado, no qual
professores e alunos, a partir de suas experiéneias, possam criar ousar,
buscar alternativas para suas praticas, ir além do que esta proposto, inovar.

E para que csta inovagfio acontega ¢ necessario que essa parceria se efetive de forma

organizada na busca de novas conquistas e de novos conhecimentos.

Logo em seguida perguntamos: Para vocé qual instrumento se encaixa na pratica lidica? As

professoras responderam que s#o varios, e nomearam alguns, vejamos:

__ Oresgate dos jogos infantis;
___Os matérias reciclaveis;
__Cineminha;

___Cantinho da leitura;
___Material dourado;

__ Abaco;

__Debates;

__ Leitura coletiva;

___Jogos educativos, entre outros aparatos hudicos.

Em seguida procuramos saber sobre os suportes metodologicos, entio perguntamos. Na
escola quais sfo os suportes metodologicos que vocé recebe para colocar esta pratica em
acdo? Eles responderam que s8o muitos entre eles, jogos educativos, televis@o, DVD,
aparelho de som, filmes, retroprojetor, revistas e apoio da equipe de coordenagfo pedagogica

da escola.

Este ultimo considera essencial, porque € o trabatho de parceria que nos ajuda a colocar em
pratica os projetos que desenvolvemos dentro da escola. E a coordenagfio, nos da subsidios,
como material de apoio e credibilidade para gue possamos seguir em frente na busca de

melhores caminhos para promover aprendizagem em nossos educando. Segundo Maluf (2003.
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p-89) “Se quisermos fazer bem um trabatho temos que nos preparar para isso. E indispensavel
conhecer como a crianga pensa, como se desenvolve ¢ quais as suas necessidades nas

diferentes etapas de seu desenvolvimento™.

Isso porque um educador consciente do que quer proporcionar os seus educandos, ele
investiga o aluno ¢ conseqlicntemente ¢ objete que serd estudado e entfio tera o discermimento

para oportunizar através de seus suportes metodologicos, uma excelente aprendizagem.

Logo perguntamos: O lidico ¢ uma pratica “diferente™ do que estamos acostumados a
praticar. Como o0s pais encaram este novo modelo de educar? Das cinco professoras, quatro
responderam que os pais ainda ndo compreendem este novo modelo de educar, eles nfio
assimilam o Hidico como uma pratica de aprendizagem, e que através deste método as

criangas ndo aprendem, e que o professor nio dar aula so brinca.

Partindo do pressuposto de que & necessdric que os pais compreendam a importincia das
atividades lidicas como alternativas inovadoras, e preciso que eles entendam também, que
nada acontece por acaso, ¢ que o processo lidico respaldado na légica da inovacdo, tende
muito a contribuir para o processo de ensino aprendizagem. Como j& havia dito antes ele
aparece como wn fio condutor de resgate da aprendizagem, levando o aluno a formar o seu

proprio conceito de uma boa educacio.

A professora B discordando das demais, respondeu que qualquer pratica € bem vinda, desde
que seja explicada ¢ argumentada de forma cautelosa e correta aos pais. O que nfo pode
acontecer, ¢ impor algo novo sem que assegure aos pais que aquilo vai ajudar na

aprendizagem de seu filho.

Em seguida perguntamos as professoras: Recebemos contribuiches de varios teéricos para
colocar esta pratica em ag¢fio. Quais deles vocé utiliza-se como base de fundamentagfio? Os
tedricos citados foram: Emitia Ferreiro, Ana Teberosky, Piaget ¢ Adriana Friedmann. Os

professores B e E ndo responderam a questéo.

Acreditamos que € os tedricos, a base de fundamentagdo. Eles nos guiam para que possamos
buscar suportes para colocar nossa pratica em agfo, ¢ claro que podemos nos aprofundar mais,

para isso, aconselho a dar uma olhadinha na referéncia bibliografica desta monografia la
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podemos encontrar alguns que considero essencial para quem guer aprofundar-se nesta

tematica.

A oitava pergunta foi: Froebel € tido como o criador da educacdo infantil. Ele afirma que as
brincadeiras mesmo sendo monitoradas elas proporcionam aprendizado. D& o seu ponto de
vista sobre esta afirmagdo? Elas responderam gue ¢ a partir das brincadeiras das atividades
diferenciadas que as criangas desenvolvem seu potencial nas areas afetivas, cognitivas,
criativas, fisico-motora e social, além de ter no¢lo do mundo real e interagir com os demais
colegas desenvolvendo habilidades cooperativas. No entanto podemos perceber que a
educagio ludica engloba uma cultura geral ¢ diversificada, contribuindo socialmente para a

formagio dos educando.

Com base nas perguntas anteriores, perguntamos: A instituigdio onde trabalha disponibiliza de
local adequado para as atividades Hidicas? Como ¢ feito o planejamento destas aulas? Por
unanimidade as respostas foram nfo. A escola nfio disponibiliza de local adequado para esse
tipo de atividade. O espago escolar ¢ muito pequeno e todas as atividades sdo realizadas
dentro da sala de aula. Enquanto ao planejamento, ele € feito quinzenalmente, de forma

coletiva com orientacio da equipe pedagdgica, trabathando dentro da realidade de cada turma.

Isso ir4 nos ajudar a compreender que o lidico ¢ wma alternativa para a nova formacio, sujeila
a adaptagbes, e que a educagio lidica baseia-se no pressuposto da valorizagio a
aprendizagem e ndo importa em que lugar ela ¢ aplicada, isso porque aprendemos em casa, na

rua, na igreja, nos parques e etc.

E ¢é interessante que Se conquiste um espago dentro das instituigdes para a insergdio da
ludicidade, para que o aluno saia da mesmice das aulas podendo conhecer outros espacos ou
outro mundo sem precisar sair do espaco escolar. Sobre esta afirmagfio Maluf (2003, p.29)
cita que: “O professor ¢ quem cria oportunidade para que o brincar acontega de uma maneira
sempre educativa, Devemos procurar inovar para ndo deixar que nossas aulas sejam

cansativas ¢ calam ha mesmice”.

Como podemos perceber a educagfio itdica viabiliza na construgio do conhecimento de forma

prazerosa ¢ encantadora, garantindo aos educandos a motivagio necessaria para uma boa
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aprendizagem, e contribuindo para que se tornem adultos autoconfianics ¢ reflexivos. Além

de auxiliarem os educadores na busca do progresso da aprendizagem de seus educandos.

3.2 A visdo des educandeos quante ao processo ladico

Buscando construir um referencial da compreensdo do significado do ludico ligado as
atividades curriculares ¢ tentando mostrar que a sala de aula, tem entre outras caracteristicas,
apresentando-se como coisa séria, nfo permitindo espaco para lidico; onde o rigor e a
disciplina s#o mantidos em nome dos padrSes institucionais, tentaremos mostrar através de

uma metodologia inovadora que auxilia os educandos na busca de novos conhecimentos.

Ainda demonstrando que o aprendizado ndo ocorre somente com materiais didaticos, e sim
em todos os momentos de sua vida, e que o lidico utilizado como recurso metodologico

propicia uin ensinar de forma simples e divertida.

Para investigar esta temética desenvolvemos um questiondrio composto por sete perguntas e
fomos até a escola. A escola que visitamos foi a Escela Municipal Vitoria Bezerra, localizada
na Avenida Francisco Matias Rolim no bairro Belo Horizonte na cidade de Cajazeiras no
Estado da Paraiba. La entrevistamos através de questiondrio vinte e cinco alunos de faixa
etéria entre 8 e 14 anos pertencente ao 4° ano do ensino fundamental. Todas as perguntas

foram objetivas.

Iniciamos o questiondrio perguntando se eles ja haviam repetido o ano. E para surpresa 20 dos
25 alunos sfio repetentes. E claro que esperdvamos que alguém tivesse repetido o ano, mas
ndo um namero tdo grande. Estas informagGes serviram para responderem muitas das
indagacbes que permeia a minha mente quando vou visita-los. Na sala existem muitos alunos

dispersos, muitas brincadeiras desordenadas, ¢ falta de concentragéio.

Em seguida perguntamos: Em sua opinifio, é possivel aprender brincando? De todas as
criangas apenas duas responderam que sim, que € mais divertida. Inclusive uma destas
criancas olhou para o colega e disse: nds aprendemos andar de bicicleta brincando nfo ¢
verdade? As demais criancas responderam que nfo € possivel aprender brincando porque ndo
aprende e ndo tem utilidade. Para Maluf (2003, p.20) “brincando a crian¢a desenvolve suas
Unne .;;i'ur\e. Fo
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potencialidades. Os desafios que estfio ocultos no brincar fazem com que a crianca pense e

alcance melhores niveis de desempenho”.

Logo apls perguntamos: que tipo de atividade vocé gostaria que sua professora trouxesse para
as aulas? Os alunos responderam jogos, miusicas, brincadeiras, Aulas expositivas e roda de

CoOnversas.

Isso porque as aulas sfo muito cansativas. Segundo a professora da turma, nfo da para fugir
daquela rotina, por ser uma turma muito dificil. A rotina da qual me refiro ¢ lousa e giz. Sobre

essa passagem Maluf (2003, p. 106) afirma que:

Entende-se que educar deve estar sempre dentro de uma totalidade Educar
pessoas inteiras, em que interagem todas as dimensdes: corpo mente
sentimento, espirito, psiquismo, o pessoal, o grupal e o social, que relacione
as partes ¢ o todo, o sensorial ¢ o racional, o concreto e o abstrato, o
individual e o social. Manipulando objetos, conversando, contando histérias,
dramatizando ¢ que as criangas utilizam as diferentes formas de
comunicagdo. Desta forma ampliam sua linguagem, expressando-se
compreendendo cada vez melhor a si, aos outros e ao mundo que as cerca.

Como podemos perceber na citagio de Maluf, o educar abrange varias dimensdo, neste
sentido ajuda o educando a ampliar sua linguagem, expressando-se em toda a sua totalidade e
surgindo possibilidades e oportunidade de expandir seus horizontes em busca de novos

conhecimentos.

Perguntamos aos alunos: vocé costuma brincar de que na hora da recreagfio? De todas as
alternativas que eu sugeri eles responderam que brincam de bola e pega-pega. Mas a
brincadeira preferida de quase todos eles ¢ policia e ladriio, onde o ladrfio estd sempre fugindo
da policia para ndo ser pego. Mesmo sendo com o espago muito limitado. Segundo Maluf
(2003, p.77)

Nunca devemos esquecer que brincar ¢ altamente importante na vida da
crianga, primeiro por ser uma atividade na qual ela j& se interessa
naturalmente e, segundo, porque desenvolvem suas percepgbes, sua
inteligéncia, suas tendéncias & experimentagées.
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Diante dessa afirmagio s6 nos deixa claro que ndo importa o lugar, o espago o importante &
proporcionar aos educandos novas experiéncias que possa auxiliar na busca de novos

conhecimentos e a desenvolver a inteligéneia.

Logo em segunida, perguntamos como sdo as aulas no dia-a-dia? Dos 25 alunos presentes
naquela aula, 17 responderam que as aulas sfo cansativas, € o restante que sfo atraentes.
Talvez estas respostas se encaixem no fator repeténcia, por serem conteudos repetitives e as
aulas se tornam enfadonhas ¢ cansativas, ¢ atraentes pelo fato de que os contetidos serem

novidades para aqueles novatos na série.

Logo apds perguntamos: As atividades proporcionadas por sua professora sdo? Para esta
pergunta eu nomeei cinco tipos de atividades, sendo elas: jogos didaticos, gincanas, fantoches,
cineminha, dangas e estudo de campo. Todos os alunos responderam que nenhuma das
opgdes, que todos os dias as atividades sfo aplicadas na lousa ¢ em sala. Diante disso Sabini ¢

Lucena (2004, p.40) afirmam que:

Na escola, os conceitos sdo ensinados sempre no seu aspecto estatico e néio
em seus aspectos dindmicos. Isso talvez se deva ao faio de que os aspectos
estiticos dos conceitos podem ser indicados e memorizados, enquanio os
dindmicos s& podem ser compreendidos por meio do raciocinio [...] para
Piaget os jogos ¢ brincadeiras também permite ao professor verificar qual o
nivel de dominio que a crianga tem dos contetdos curriculares e planejar as
atividades necessérias para fazé-la avangar.

Esta seria uma aliada que servira como ferramenta para a aprendizagem. Isso porque
estimulam a troca de idéias promovendo assim o desenvolvimento da cognigdio, fazende o

aluno avangar.

Com o objetivo de obter avancos no estiagio ¢ proporcionar algo de novo para os alunos: o
hidico tras atividades diferenciadas, sendo assim das relacionadas abaixo, quais as que vocés

gostam mais?

As brincadeiras selecionadas foram: dangas, teafro, gincanas, bringuedos, diddticos,
exposicdes de videos e musicas. Eles responderam que as que mais gostam sio: danga teatro,

miusica € gincanas. Fstas atividades representam tudo o que existe no cotidianc deles, onde ha
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predomindncia de prazer e alegria, associada 2 aprendizagem que gradualmente de forma
determinante auxilia na busca de novos conhecimentos, além de criar uma zona de
desenvolvimento proximal, pois, nele o aluno executa acdes gue estio além do seu

comportamento dirio.

Logo apés perguntamos: quais brincadeiras vocé costuma brincar dentro e fora da escola? Os
alunos responderam, mata-mata, rouba-bandeira, amarelinha ¢ etc. o processo ldico inicia
quase que inconsciente e vai se construindo a partir da interagio professor-aluno. Amaral

(2002, p.99) afirma que:

Elas observam mais atentamente, e deste modo fixam na memdria e em
hdbitos muito mais do que elas simplesmente vivessem indiferentemente
todo o colorido da vida ao redor, [...] se 0 meio nfo for bom para a crianga
ela aprende maus habitos e maneiras erradas de pensar e julgar. Tais modos
sdo dificeis de corrigir, porque foram fixados ac serem vivenciados em
situagdes de brincadeiras.

Para o autor sé existe uma forma de evitar a fixagfio indesejada destes habitos € a escola fazer
um trabalho de pesquisa das brincadeiras que elas estiio acostumadas a brincar dentro e fora
da escola, valerizando — junto as atividades curriculares, fornando-as mais interessante. Isso
porgue na medida em que estas atividades sfo revividas, influi no resultado do crescimento do

processo e ajuda aos educandos na formagio psicologica, intelectual e social.

Neste sentido podemos perceber que essa metodologia apesar de nio ser bem compreendida
ela procura auxiliar o educando na busca de novos conhecimentos, valorizando o©
desenvolvimento das qualidades, de sua inteligéncia e de sua personalidade e € o trabalho

feito por nés educadores com nossos educandos que ira thes proporcionar novas conquistas €

conhecimentos.
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Procurando viabilizar a construco do conhecimento de forma prazerosa e interessante e
buscando garantias necessarias a uma boa aprendizagem aos educando, durante este periodo

de estigio faz-se necessario analisar algumas reflexdes, que de fato embasaram-nos
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incentivaram-nos ¢ fizeram com que conhecéssemos a realidade de vivenciar novas
experiéncias, que com certeza usaremos como subsidic para que possamos realizar novos
projetos, diante da temdtica do Iidico no processo de ensino e aprendizagem na qual
considerada acessivel clara e inovadora no campo educacional. Segundo Maluf (2003, p.11)

aprofunda dizendo que:

A formagdo de um profissional nesta drea precisa ser melhor embasada, com
conhecimentos que vivenciem experiéncias lidicas, que atuem como
estimulos para aplicar seus poderes de habilidades, que desabrochem
naturalmente em uma variedade de maneiras de explorar a si prdprios e o
ambiente em que se encontram.[...] com certeza seu cotidiano pedagdgico
sera mais rico, pois irdo fluir novos projetos e novas criagdes.

Sendo assim, podemos sentir o prazer do luadico no dia a dia, baseada numa formagéo tedrica,
onde se faz necessario refletir e analisar esta tematica, focalizada na aprendizagem dos
educando a partir das oportumdades vivenciada pelos mesmos e por nds educadores durante o

periodo de estagio.

Diante da proposta de estagio, contestou-se por alguns docentes o fato de algumas serem
professoras da rede privada de ensino, precisar fazer o estagio supervisionado na rede pablica.
Isso influenciaria em toda uma estrutura tragada, inclusive a financeira, jd que tinhamos que
cortar vinculo com uma das instituicdes da qual faziamos parte. Mas procuramos saber o
porqué desse paradigma a ser seguido, ¢ recebemos como resposta, de que era uma
contribui¢do que a universidade e nds docente do curso, dariamos 4s escolas publicas. Que
encarassemos o estagio como uma doacdo de tudo aquilo que aprendemos durante os quatro
anos gue passamos na academia, a alunos que com cerieza nunca mais esqueceria daquela
passagem nossa por 14. Fez-se necessério refleti e analisar a importancia da nossa contribuigio

naguele momento e percebemos que s6 tinhamos a ganhar com o estagio.

Conscientes do valor que tinhamos neste projeto e na vida dos educandos planejamos ¢ fomos
até a escola. Como haviamos dito antes, a turma ¢ um pouco complicada, nfio diferente da
realidade da maioria das escolas da rede puablica de ensino, com um historico de mais da
metade de casos de reprovagfio por mais de dois anos. J4 ¢ a sexta professora que passa pela
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turma este ano, ¢ isso se deve ao fato de nfo conseguirem sucesso com a turma. Vale apenas
salientar que temos um diario com quarenia e cinco matriculados ¢ trinta e quatro
freqiientando, um verdadeiro auditério. Agora respondam-nos como aplicar o lidico numa
turma como essa? Alunos de 4° ano onde poucos sabem ler e estdio acostumados a quadro giz

e muita repreenséo. Eu sabia que era um desafio ¢ que era necessaria muita dedicagio.

Precisou-se visitar esta turma varias vezes, conversar com os alunos, a professora e a dirego
€ mosirar para eles quais eram os objetivos com esse projeto, e deixa-los seguros diante deste
novo modelo de educar, para que eles ndo a encarassem como uma simples brincadeira vulgar
ou um puro passa tempo, gue entendesse ¢ ladico como uma nova forma de aprender e

educar, diferente das mesmices que os alunos estio acostumados a vivenciar cotidianamente.

As visitas sempre foram muito acothedoras pelos alunos, professores e pessoal de apoio da
escola inclusive a dire¢iio. Mas sempre ouviamos os comentarios, vai estagiar nesta turma?
Vocés nfio sabem o quanto esta turma ¢ dificil, vocés iram se prejudicar porque esses alunos

sfo horriveis.

Diante deste dilema, teve-se a oportunidade de reiniciar meu trabalho em oufra turma, mas
ndo era viavel, pegamos esta turma como uma espécie de desafio, porque se nfo
conseguissemos cumprir esta meta, era porque ndo estdvamos preparadas para vencer 0s
desafios que supostamente a profissio nos traria. Pois também tinhamos a cerieza de que ndo

seriamos professores da rede privada a vida inteira e que precisariamos testar nossos limiies.

No primeiro dia de estagio, fomos informadas pela professora da turma que os planos que eu
haviamos feito tinham avangado, € que era necessario refazer todos eles. Diante disso
procuramos adaptar todos os materiais que irfamos utilizar anteriormente, podendo assim
perceber a importéncia e a necessidade de sabermos lidar com as flexibilidades que um

planejamento exige.

Como nosso primeiro dia na escola seria uma aula bem dindmica, aproveitamos quase todo o
plano deste dia. Haviamos preparado uma dindmica de apresentacfio onde seria necessdrio
fazer-mos um circulo ¢ sentarmos ao chfo, para nossa surpresa & professora informou que
nunca fora possivel realizar tal atividade naguela turma, por véarios motivos como: €spago
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delimitado, grande quantidade de alunos, nfio aceitagdo por eles, entre outros. Mesmo assim,

insistimos ¢ conseguimos, depois de muita resisténeia.

Os alunos ficaram todos empolgados porque era algo novo, menos cansativo. Mas sempre
deixando claro que o andamento das nossas aulas s6 dependia deles e que para gue houvesse
aprendizagem seria necessario a participagfio de todos. Conseguimos aplicar parte do plano,
porque fez-se necessdrio retornar com eles a posicfio de antes quando alguns ja estavam

dispersos. De acordo com a perspectiva de Maluf (2003, p.31):

[...] As atividades lidicas precisam ocupar um lugar especial na educagéo.
Entendo que o professor ¢ a figura essencial para que isso acontega, criando
os espacos, oferecendo os materiais adequados e participando de momentos
ludicos. Agindo desta maneira, o professor estd possibilitando 4s criangas
uma forma de assimilar a cultura e modos de vida adultos de forma criativa,
prazerosa e sempre participativa.

E neste momento que devemos reconhecer a importancia de mudar de estratégia quando néo
estamos mais tendo sucesso com a anteriormente aplicada. E se nosso foco central ¢ a
aprendizagem dos educandos, devemos dar a eles a oportunidade de vivenciar novas
experiéncias focalizando de forma prazerosa, criativa e participativa a criagio de novos

conhecimentos acs mesmos.

E de forma criativa procuramos adapiar varios jogos a realidade da turma, porque apesar de
ser alunos do 4° ano, a maioria deles nfo sabem nem se quer armar corretamente uma conta de
adi¢fo. Com o intuito que esse guadro se revertesse, realizamos bingos, tabuada imagindria,
gincanas entre outros jogos com o intwito de envolvé-los nas atividades oferecidas durante
este periodo e promover aprendizagem. Mas confesso que o conhecimento de guase toda a
turma é comprometedor. Os alunos sfo muitos descompromissados, precisdvamos estar
sempre incentivando ¢ mudando de estratégia e ds vezes isso se tornava cansativo. Muitos
deles deixavam claro que vinham & escola obrigada pelos pais, porgue do contrario a mie
perdia a bolsa escola (beneficio oferecido pelo governo federal as familias carentes) que acaba

tornando-se uma renda familiar,
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Mas faz-se necessdrio destacar a diversidade de materiais didaticos que a escola dispde. Eles
tém uma verdadeira riqueza em jogos, desde o mais simples ao mais complexo e que
contempla todas as disciplinas. O que precisa € conscientizagio dos educadores quanto a
validade destas ferramentas para aprendizagem do educando, onde a educagio lidica integra
uma feoria profunda que ird ajudar o educando a refletir sobre o objeto estudado, melhorando
sua auto-estima ¢ criatividade ajudando assim no processo de ensino aprendizagem. Sobre
essa colocaglio Almeida (1998, p.83) diz que: “A educacfio lidica, além de contribuir ¢
influenciar na formagdo da crianca e do adolescente, possibilitando um crescimento sadio [...]

investe em uma producio seria do conhecimento™.

E para que houvesse esta producio durante o periodo de estagio, precisou-se ir além do gue
era oferecido a eles em sala de aula. Sair das atividades convencionais que também se tornara
um desafio, porque tinhamos gue manté-los ocupados toda a aula, precisariamos ir além da
experiéneia técnica que ja traziamos de outras salas de aula. Em um dos dias do estdgio
precisamente no sabado, onde a escola precisaria cumprir calendario levamos a aula
considerada de grande validade para eles, porque se pdde comprovar nas avaliagdes de

término de bimestre que também vivenciamos durante toda a semana.

Neste dia revisamos todo o contetdo, parte ministrada pela professora titular, a parte por mim.
Exploramos o contetido ao maximo ao som da musica do baldo magico amigos do peito, uma
caixa circulava entre eles, cada vez que o som parava, eles retiravam uma pergunta e
conseqiientemente respondiam. Uma atividade simples, mas que eles nunca tiveram a
oportunidade de vivenciar antes. Complementamos este plano com uma gincana sobre
sinalizagdio, j4 que viviamos a semana nacional do transito, ¢ eu confesso que neste dia até en
mim diverti. Antes se precisou explicar o que seria uma gincana porque cles também néo
sabiam do que se tratava. Dividimos a turma entre meninos contra meninas, e 4 medida que
desenhavamos a placa na lousa eles procuravam acertar. Foi interessante que a gincana tinha
regras a ser cumprida ¢ eles cumpriram direitinho. Quando retornamos na segunda-feira, que
0s colegas empolgados falaram para os outros sobre a aula, eles arrependeram-se por ndo ter
comparecido a aula passada e pediram para que eu repetisse a aula. Diante disso Andrade

(2006, p. 16) afirma que:
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[...] deve-se sempre estimular um encontro com o que hd de mais intimo
nele, com suas possibilidades, com seu potencial; e proporcionar, além da
experiéncia técnica, o idico o desenvolvimento da intuigiio da comunicacio,
expressio, sensibilidade e, essencialmente, de sua criatividade melhorando
sua compreensfio do mundo do seu proprio mundo e, consegiientemente do
universo de seus alunos.

E para compreender o universo dos alunos e necessdrio viver realmente o que ha de mais
intimo nele. Compreender seus lmites é o grande desafio do trabalho pedagdgico. E explorar
a imaginacfio dos educando e fazé-los compreender o valor da autonomia, de viver novas

experiéncias contribuindo assitim para o seu desenvolvimento pessoal, social ¢ cultural.

Sabendo da importincia do desenvolvimento social, pessoal e cultural no cotidiano dos
educando, fez-se necessdrio propor para eles diversas possibilidades de produgio e
interpretacio de texto. Interpretar oralmente foi um sucesso, isso implica dizer que hd
conhecimento. O que ndo foi possivel foi interpretar de forma escrita por uma quantidade
considerada de alunos ja que nem todos dominam a escrita, produzirem texto, um caos. Eles
alegam nfo ter nada pra dizer, quando se insistia eles faziam umas trés linhas e pronto, isso
aqueles que sabem ler, porque os que ndo sabem, alteram totalmente o comportamento, alguns

ficam até agressivos, talvez pelo fato de sentirem-se inferiores aos demais.

Sendo assim, se o brincar ¢ vital para o desenvolvimento do corpo e da mente o lidico ¢ 0 que
ha de mais interessante nele, € o proprio brincar. Na perspectiva de resgatar esse brincar fez-
se necessario propor produgdes diferentes, que levassem a perceber que produzir nada mais é
que abstrair do imaginirio, fantasias ¢ emogdes. Entdo levamos uma mala gigante que
comportava varios objetos como: bonecas, pentes, sabonete, fotos, roupas, chaves, perfumes,
caderno lapis entre outros objetos necessario para que a produgfio acontecesse. Eles ficarfo

todos curiosos queriam saber o que irlamos fazer com aquela mala.

Em seguida explicamos como seria nossa produgdo, iniciarfamos e eles continuavam na
medida em que famos retirando um objeto da caixa. Fol engracada e divertida porque saiu
cada produgfio, de poucas linhas, mas criativa, foi entfio que explicamos que produzir nada

mais ¢ que inventar, imaginar.
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Na escola proporcionou oportunidade de vivenciar momentos marcantes e interessantes,
ganhei muoita credibilidade pelo compromisso, ndo so da professora ¢ direciio da escola.
Acabamos envolvendo-se com alunos de outras séries e com outros professores, porque I4
viviamos 0s jogos escolares, ¢ usamos da criatividade que tinhamos para organizar a sua
abertura, desde o quadro livre, até o desfile. E para que isso acontecesse foi necessdrio

trabatharmos com varios alunos de series diferentes.

Participamos de reunides com professores, e fomos convocadas diversas vezes para tomar
decisdes importantes, confessos que ficamos muito lisonjeadas com tal atitude por parte da
direcdo. Mas isso se deve a um trabalho nfo resumido de 20 dias de estagio, mais a todas as
tardes e noites, porque estive muito envolvida com tudo que estava relacionada a escola,
Foram momentos merecedores de muitos elogios e agradecimentos e ficamos muito gratas por
18s0. No final do estdgio partiu um convite assumir a turma do 5° ano nas quintas-feiras, ja

que a professora precisa se ausentar.

Quanto & aplicagio do ladico no processo de ensino e aprendizagem confesso que parte dos
objetivos foram alcangados, mas outros estd longe da realidade de muitas escola publica,
ainda é aconselhado que este trabalho com o ludico seja iniciado nas séries iniciais, mesmo
que seja de forma mesclada, para que seja dado aos educando a oportunidade adquirir novos
conhecimentos e para que o brincar acontega de uma maneira sempre educativa, cabendo a
nés educadores estabelecer metodologias e condigdes favoraveis para que cheguem 2s series
mais avangadas com uma nova concepsdo de aprender brincando e que nfo prefira as ruas

porque 14 € diferente do que as escolas porgue as aulas sfo bestas e cansativas.

Agradecemos a professora da turma que optou por permanecer a todo o momento na sala
assistindo as aulas, onde se fez necessdrio estar segura do que estdvamos passando para os
alunos, mas a quem foi firmada uma parceria, € confesso que foi fundamental no andamento

do projeto, trocamos muitas experiéncias das quais utilizaremos para o resto de nossas vidas.

Aos alunos o agradecimento pela aceita¢do, pela disponibilidade e o respeito. Confesso que
no inicio tomaram muitas horas de sono, a procura de novas estratégias de ensino, mas que foi
muito gratificante porque dai surgiu muitos conhecimentos. Finalizo agradecendo pela festa

de despedida que realizaram, que apesar de serem criangas oriundas em sua maioria de
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familias pobres fizeram uma festa de gente grande. E deixando esta citagfio de Maluf (2003, p.

28) para refletir:

Minha aproximac3io com a realidade do brincar nas escolas levou-me a
perceber a inexisténcia de espago para o desenvolvimento cultural dos
alunos. Esse resultado, apesar de apontar sua direcio das agles dos
professores, ndo deve atribuir-ihe culpabilidade. Ao contrario, trata-se de
evidenciar o tipo de formacio profissional do professor que nio contempla
informacfes nem vivencias a respeito do brincar e do desenvolvimento
infantil em uma perspectiva social, afetiva, cultural histérica e criativa.

Neste sentido, devermnos encarar os fatos como se no houvesse culpada, sempre a procura de
saidas para o desenvolvimento global da educagio. Para que a educacdo se concretize na auto-
realizacio de professores ¢ alunos, podendo os professores mudar suas concepgles de
conhecimento buscando novas manetras de educar pessoas em todas as dimensdes, desde o
concreto a o gue ha de mais abstrato fazendo uma mistura de corpo, mente, social, psicologico

entre outras formas de se comunicar, preparando-se para atuar na vida.
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CONSIDERACOES FINAIS

Como podemos perceber, ha muito tempo o iudico vem sendo abordado por diversos teérico,
alguns que citamos em nossos relatos como base de fundamentacfio, concordando que as
atividades que envolvem ludicidade auxiliam positivamente na busca de uma aprendizagem
significante e prazerosa. Isso porque oferece ao educando a oportunidade de explorar o

imaginario, fantasia, aprender a linguagem e solucionar problemas.

Essas teortas auxiliam ao educando a nfo repetir receitas ensinadas ¢ aprendidas, sendo
incapazes de pensar. Ajudam os mesmos a refletir ¢ opinar sobre o objeto estudado,
contribuindo para o saber global e harménico da crianga, ensina-a a conhecer e compreender o

mundo que a cerca ajudando a contribuir também para a construgdo da sua identidade.

Uma identidade que passa por muitas transformagdes, e € preciso compreender cada passo e
necessidade dos educando para que os mesmos desenvolvam-se harmoniosamente na busca de
um conhecimento significante. Para isso € necessario nos adequar a realidade de cada um. No
entanto Froebel com sua contribui¢do ao trabatho pedagodgico nos deixa compreender que a

cultura ludica pode ser definida come um conjunto de vérias interagdes.

Segundo Froebel {apud KISHIMOTO 2002) essas interagdes valorizam sua liberdade institui
uma pedagogia de representagdes simbolica, entendendo que o educar deve estar sempre em
sua totalidade objetivando ampliar sua linguagem refletindo e compreendendo cada vez
melhor a si, e 0 mundo que a cerca. E esse modelo de educar é que proporciona ao educando o

desenvolvimento através da experiéncia como novo.

O novo ¢ aquilo que vocé consegue investigar ¢ compreender o produto desta investigag#o.
Isso porque, esses conceitos incorporam a consciéncia do educando e contribut para o
desenvolvimento cognitivo do mesmo, surgindo oportunidades diversas para que novas
aprendizagens acontegam. E essas discussdes nos leve a refletir que modelos devem ser
trabalhados com nossos educandos para que eles entendam o mundo dos significados e
expresse-os através da ludicidade.
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No entanto, devemos refletir criticamente sobre o trabalho que estamos desenvolvendo dentro
da escola. sempre buscando o aprender e ensinar que ¢ centrada numa acio pedagogica do
didlogo. Mas serd que essas agdes acontecem na pratica? Ou falamos apenas porque €
interessante? Sdo reflexdes que deveremos fazer constantemente para que o Hidico nfo
apareca na escola de forma ofuscada e par que a evaso nfo acontega por aulas repetitivas,

cansativas, enfadonhas sem nenhum espirito aberto para o ltdico.

E nisso torna-se notdrio que nfio é mais possivel ignorarmos a importincia do Hidico na
escola, mesmo que essa visdo do novo modele de educar ndo tenha ainda ganhade muita
credibilidade diante dos pais por declararem que matriculam seus filhos € para aprenderalere
a escrever ¢ nfo brincar. Os pais precisam compreender que nada acontece no
desenvolvimento de uma crianga que nfio passe pelo processo ludico e essas atividades
demonstram que a aprendizagem ndo ocorre apenas com a utilizacfo de livros didéticos, mas

com atividades prazerosas que auxiliamos educandos na construgio do conhecimento.

Esse novo modelo de educar é uma contribuigfio para a melhoria da qualidade da educagéo,
uma vez realizada de forma planejada ¢ intencional auxilia o educando na busca de novos

conhecimentos.

Neste sentido, o paradigma da ludicidade necessita ser mais abordado e bastante insistido em
sala de aula. Basta ser vinculado ao tipo de contetido e metodologia compativel com a idade e
o ciclo educacional. Aos pais ¢ educadores que déem oportunidade aos individuos de viver e
aprender de uma forma mais alegre, divertida e participativa. 86 assim poderemos evitar que

ocorram as indmeras evasies escolares.
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ANEXO-A Questionario de professor

Fscola:

Professor:

Formacio:

Tempo que trabalha com a educagfo:

1. A educacfio lidica € tida como uma metodologia inovadora de uma pratica
atuante. Na sua concepgdo como vocé ver essa pratica?

2. Vocé costuma utilizar-se da ludicidade nas suas aulas? Como?

3. Quais foram as conquistas obtidas em sala apds a pratica Hudica?

4. Para vocé quais instrumentos se encaixam na pratica ludica?

5. Na escola, quais so os suportes metodologicos que vocé recebe para colocar
esta pritica em aglo?

N ERGIDANT CTNERAL
HE CAMPINA CREAADE
CENTRD DE FORMAGAQ DE #10FE850R IS
BIGUOTECA SETORIAL
CAMZEIRAS - PARAIBA




6. O ladico é uma pratica “diferente” do que estamos acostumados a praticar.
Como os pais encaram este novo modelo de educar?

7. Recebemos contribuices de varios tedricos para colocar essa pratica em agio.
Quais deles vocé utiliza-se como base de fundamentagfio?

8. Frocbel é tido como criador da educagdo infantil. Ele afirma que as brincadeiras
mesmo sendo monitoradas elas proporcionam aprendizado. Dé o seu ponto de
vista sobre esta afirmacio?

9. A institui¢do onde trabalha disponibiliza de local adequado para as atividades
ludicas? Como é feito o planejamento dessas aulas?
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ANEXO-B Questionario do aluno

Escola:

Nome:

{dade:

Ano:

Jarepetinde ano? { Jsim ()Y nfo

1. Em sua opinido € possivel aprender brincando?

{( )sim { )nio { )Aas vezes

Por qué?

( ) é prazeroso { ) ndo tem utilidade
( )¢ satisfatorio { )ndo aprende

{ )é cansativo { )édivertido

2. Que tipo de atividade vocé gostaria que sua professora trouxesse para as aulas?

( )jogos { ) rodas de conversas
( ) brincadeiras ( ) gincanas
() musicas { ) aulas expositivas

3. Vocé costuma brincar de qué nas horas de recreaco?
( )bola

( ) brinquedos didaticos

( )jogos
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4. Como sfo suas aulas no dia~-a-dia?




{ )atraentes { ) prazerosas
{ ) enfadonhas ( ) divertidas

{ ) diferentes ( )cansativas

5. As brincadeiras proporcionadas por sua professora sfo?

{ )jogos didaticos ( )cineminhas
() gincanas ( )dancas
( ) fantoches { ) estudo de campo

6. O ladico traz atividades diferenciadas, sendo assim das relacionadas abaixo,
quais as que vocé gosta mais?

( ) danga { ) brinquedos didaticos
( )teatro { ) exposigiio de videos
{ ) gincanas ( ) misicas

7. Quais brincadeiras vocé costuma brincar dentro e fora da escola?

( )jogos { )dancas
( ) mata-mata { )pulacorda
( ) amarelinha ( ) rouba bandeira
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